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EPSON. Der Unterschied. 




Es war gar nicht so leicht, 
EPSON Qualitat zu so gunstigem Preis 
ini neuen LX-800 zu verwirklichen. 



Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualilal 
isislen. Daliir sorgt unser neuer LX-Drucker 
mit seinem gunsligen Preis, Bei erstaunlich 
niedrigem Gerauschpegef erreicht er em Top- 
Tempo von 180 Z./Sek. Und auch in Schon- 
schrifl (NLQ) bewalligl er e;nen iur seine 
Klasse exlrem hohen Text- 
durchsatz. Den Unterschied 
macht aber auch die Aus- 
5tatlung deullich: Zwei 
Schonschriflen, vielfallige 
Sc h rif I va r ia nte n. vol le G raf i k- 
fahigkeit. iJbefsichlliches 




Bedienerfeld, Endlospap)er- und Einzelblalt- 
vefafbejtung. Und auf Wunsch ein vollauto- 
matischer Einzelblatl-Einzug. Uber die paral- 
lele Schnillstelle fafit sich der LX-800 an 
alle gangigen PCs anachliefien, Fijr Com- 
modore-Anwender gib! es den LX-800 mit 
zusatzltch eingebauler 
C64/128 SchniUslella Et is[ 
also em ideales Aufsleiger- 
Modell. Und der Preis machl 
das &nsteigen leicht 
Fragen Sie ihren EPSON 
Each handler 



EPSON 

Technologic, die Zeicheii setxt. 

EPSON DaurschlflmJ GmbH Zulp-cheJ Straliefi 4000 DusaelJcuT fl Teiebn 03ll^56oa-0 
*rlJiet>s[>uroHjimbura.felelcir040M4l33l-34 Venrjiffisburo Wundwn Tefelon 0a9/91 7205-07 
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Af\ Lessn Sie auch gerne Bucher uber Computer? Die 
besien Stories und Comics mit und um den Computer 
flnden Sie in unserer Ferien-Lektiire. Aufierdem: Bucher fiir 
Einsteiger 
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7C Selten gab es 
/ O fur ein Amiga- 
ProgrammsDvieleVor- 
schuO-Lorbeeren wie 
fOr den Plugs imulalor 
"[nieiceptor-. Hall das 
Spiei, was dieGeruch- 
Te versprechen? 
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Wer heute 




des Monats program- 
miert. hat in der Szene 
piblzlich emen Namen, 
Isl das der Anfang ei- 
ner grofien Karriere? 
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Computer 
I \J ergreifen 
Besilz von den 
Kids: sie verrorten, 
Blumpfen ab — welcher 
Computerfan hat das nicht 
schon einmal gehorll Slimmr 
das Kllschee? 
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Eine vdlhg neue 
3w Spielidee hai 
unser Listfng des 
Monals "Crillion- fiir 
den C 64, Von der Spiele- 
Redaktion ausgezeichnet. 

Disneyland ist ein 
Wunderland, Was 
niamand sieht, sind die 
Computer, die die perfekie 
Illusion hervorzaubern 
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GFA-Basic 3.0 — ein Genie-Streich 
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LISTING DES MONATS 

• Spieleknuller fiir C 64 

Vollig neue Idee als Listing des Monats 

136 




Die "Crillion- Slory 
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MS-DOS: PROMPT mit -ANSI.SYS^ (Tail Z ) 65 

Alari ST: Turbo-Tool fur GFA-Basic 66 
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• Die Punkte helfen Ihnen, unsere 
Titelthemen leichter zu tinden 
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\T Kommandoraum 



STRATEGIE... 



e BIbliothek 



AKTION... 



Nun ist es so weit: 

Nach einem Jahr Bearbeitungszeit erscheinl 
der Roman „20000 Meilen unler dem Meer" 
von Jules Verne als Computerspiel. 



Es fasziniert alle: 
Spannend wie der Roman 
.,20 000 Meilen unter dem Meer" 
Setzt neue MaRslabe! 



Alles in deutscher Sprache erhaltlich 



Der Haifischangriff 



BOMICO 



TAGEBUCH: APRIL 1988 



Es '^t, als hStten wir in ein Wes- 
pennest geslochen. Henfik 
Fisch, sonsT mil ledeiti Bil pei Du, 
vuar m die fiii ihn ungewDhnle 
RoUe ernes CompuTer-EinsTeigets ge- 
schliipfl und er^ahlleseine ansltengen- 
den Eriahrungen mit seiner "exzentri' 
schen Freundm- Amiga. Ziel seines 
pointienen Beiliags; Aufaudecken, daS 
der al5 -ELnsleiger-Compuier- gepiie- 
sene Amiga zwar erne ganze Menge 
ksr\n. aber beileibe kein Einsteigei- 
Compijier iat Dazu gehort — so seme 
Eikenntms — eben wesenllich mehi 
als Supergrafik und Spilzensound' Ein 
hehenschbaies Beiriebssyslein, eiti 
ebenso iesbaies wie versiandliches 
Handbuch und vor alJem erne Bsnut- 
zerfuhrung, die bei denen anseizi, die 
emen Computer benuizen wolten, 
ohne sich in den Tiefen van Iniei- 
nipJs and Submenus vergtaben 
zii miissen. Der Armga war der 
ersie Compuier in unseren / 
locfceien Sens, m dei wir ^ t, 
die EmsieigerEauglichkeiT 
der Heimcompuier resreien. 
Die Iieserbriefe waren zahl- 
reich und zumeiai biiierbose 
Wit sollLen doch kerne q Ahnungsloseni 
Eondern emen quatifizienen Fachre- 
dakteui an die Compuier lassen 

Doch solange die Computerherstel- 
lei nrchl dazu ubergehen, [edem uei- 
kauften Cora pule r einen padagogisch 
geschullen Fachmann beizulegen, der 
dem Anwender die Bedienung eiklari, 
milssen sie stch die Knlik gefailen las- 
sen, an den Wunachen dei mejsien 
Compuferbenutzer vorbejzuproduzie- 
ren Niemand will chinesjsch lernen, 
nm: um einen Tbasier zu bedienen. 
Doch bei Computem muS man sich miT 
unvecsrandlichen Meldungen {MS- 
DOS'-Aborr, Retry, Ignore ?-? und Be- 
fehlsEolgen (C 64 -OPEN IS.G.IS, 
"lbj[|,S,W-) henjmargetn Gralische 
Benalzeroberllachen smd der ersie 
Schnn m die richnge Rich lung, bleilDen 
aher Snickwerk, solange Programm- 
eniwickler ihr Heil m mfiglichst lief ver- 
schachleilen Menus und aibeifshem- 
menden Klick-Orgien suchen 




FachiedalcteuE 
Henrik Fiach als 
Amiga-ElnBte iget- 

Fieundbi machte 
ihin viol 
Kominer 
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Iroxner mehr Menschen beginnen 
sich fUr Computer zu begeistem. Um ih- 
nen die ersien Schritie ins neue Hobby 
zu erleichiern, uvud Happy-Compuier 
zukQnfEig noch slarker Anwelt dei 
Compuiei-Einsleiger sem. 

Haben Sie ais Einsieiger Problems 
mil Ihiem neugekauRen Computer ge- 
habt? Schreiben Sie uns. Wir warden 
Hue Anregungen mil den Computer- 
heTslellern diskuiieren. danul Compu- 
ler zu dem weiden, was sje ]etzr ansaiz- 
weise sind: em Hobby fUr Millionen, 
■ 

Daft vor allerajugendliche Computer 
zu ihrem Hobby gemachi haben, beun- 
luhigl Sozialpadagogen, ^^chologen, 
Lehrer lUid vieleEliem DeiCompulec 
"verfiiiue die Jugend, irenohQ die un- 
schuldigen Kleinen, lasse die Kulmr 
und ihre Kreativitai ver kUmmern. Unier 
der Oberschnft <Machen Compuiei 
dumm, boseijndbruial»(Seile lOjisIun- 
ser Miiarbei[er Klaus Faalz diesen Be- 




hauptungen auf den Grund gegangen. 
DaS der Compuler die Kreativiltit nichi 
lOtet, laBi SLch iJbrigena schon an den 
Einsendungen zu unserem *Faniasy- 
Malwettbewerb [Happy 4/flB) abiesen: 
Hunderle von Bildern und Zeichnun- 
gen zeugen von viel Faniasie und Bega- 
bung der Happy-Leser. Die beslen wer- 
den wir Ihnen n^chsten Monai prasen- 
lie ten koanen. 

Doch auch ohne Wellbewerbe eriei- 
chen uns Monat fur Monat Bilder und 
Zeichnungen von Compuler- Fans, Seh 
enesliebevoUgemalie Kartenftlr Hallo 
Freaks odei Karikaruien von Redakteu- 
ren, Neben der (schmeichelhaftenj 
Zeichnung auf dieser Seife war es un 
lefzlen MonaL iinter anderem em Bild 
imseres Spieie-BedakieuTS Hemrich 
Lenhardi als -Last Ninjai, das jetzi das 
Schwarze Bren in der Redaktion ztert. 
■ 

•Das isi schlimmer. aJs emen Sack 
ridhe zu hUien*, stOhnie schicksalser- 
geben unsei Fblograf Jens Jancke, als 
er mehr od^r weniger erfolgreich ver- 
suchre, diekomplerte Happy-Redakiion 
Eusammen mit ihren Lieblingsbuchem 
abzuhchten. Die Bilcher hielten still. 
Die Redakteuie wemger. Unter gro- 
Gem Hallo der Redakteuie brauchle 
Jens drei Filme, um em Bild fiii unseren 




Joachim Giaf: 
Dnrch Leser- 
zeichnung um 
30 Kilo leichier 



Biloheischwerpunklauf Seile 40 hinzu- 
bekommen. Em Fotc, das nichl m die en- 
gere Auswahl kam. wollen wir Ihnen 
mcht vorenthaMen. 

Ihr sielivertretender 
*hefie,dakleur 
jjoaohim Graf 



'Cht 



H appy-Redaktion auT Folo-TenDln: lieber all) era alx enist 




Thema Freaks 



JVIachen 

Computer 

dumm, einsam 

und brutal? 




ie einen sehen im Heimcom- 
puter das Sprungbreti mi 
Traumkarriere, andere sich- 
ten im Elektronikhobby den Kind- 
heitskiiler Nr 1. Die einen matinen; 
Am Computer kommi morgen kei- 
nei mehr vorbei, also beschaftigt 
Euch heute schon mit den Dingern. 
Andere wamen: Wer Computer be- 
nutzt, wild siichtig, dumm, konlakt- 
scheu und einsam. Nich! aile Biider 
der Szene smd in Schwars und WetB 
gehalten, aber 



es sind auch 
wahre Horror- 
gemalde ent- 
standen. 

Da beschieibt 
Claus Eurich, 
Journalist ikpro- 
fessor in Dort- 
mund, itwle dje 
Computerwelt 
das Kindsein zer- 
storti. Da ent- 
deckt der Psy- 
chologe Walter 



Volpert moder- 
ns -Zauberlehrlmge-, >.die gefahr- 
liche Liebe zum Computer* und das 
mutmafilich "schlimmste Leiden un- 
serer Zeit«, den f^TechnostreS*, der 
erstmals in den USA beobachtet 
wurde. ItechnostreB plage jene, die 
den Aufmarsch neuer T^chniketi 
skeptisch beurteilen, von Ttechnik 
entweder liberrollt oder an die Seite 
geschoben werden. TechnostreJi 
plage ebenso aber jene, die die 
neuen Ttechnten aufgeschlossen 
und begeisiert annehmen und ein- 
setzen, 

Duster, duster! Machen Computet 
siichtig? Verstiimmein liber Compu- 
terspiel und Computerhobby ande- 
le ffertigkeiten und Fahigkeiten, 



MnUonen haben den Heim- 
computer als Spielzeug oder 
Hobbyldste entdeckt. Die So- 
zialforsoher haben nachge- 
zogen, haben ihrerseits die 
Computer-Kids entdeckt. Ein 
Thema mit Variationen — fiir 
Soziologen, Padagogen und 
PsychoLogen: Was machen 
die Kids mit den Computem? 
Oder anders: Was machen 
die Computer mit den Kids? 



zum Beispiel die Musikalitat und der 
Geist del Ifeamarbeit? Machen 
Computer einen GroBteil der Bevol- 
kerung einsam und kontaktscheu? 

Werner hockt stundenlang an set- 
nem neuen Spiel; Markus bnilet 
iiber logischen Problemen; Hans 
gehl mit dem Lotkolben um wie an- 
dere Leute mit Messer und Gabel; 
Sabine schlieBlich versuchl, Ord- 
nung in die Adressenkarlei ihrer 
Bilrgerimtiative zu bnngen. Und al- 
ls beschaftigen 



sich mit demsei- 
bem Ding: ei- 
nem Computer. 
Werner spielt; 
Markus pro- 

giammiert; 
Hans, ein ^Hard- 
ware-Freak-, ni- 
stet seinen Com- 
puter auf; Sa- 
bine arbeitet 
mit ein em Datei- 
programm, Vier 
i-Compuier-Kids^i 



— vier typische, 
aber ganz unterschiedliche Beispie- 
le aus der Szene, 

Warum wollen Jugendliche an die 
Computer heran? Wie gehen Sie mit 
Computem um? Mai so, malso Es ist 
alles drm: Vom Computerspieler, 
der mit Video-Spielen beginnt und 
von den weileren Fahigkeiten eines 
Computers kaum etwas erf^hrln bis 
hin zum gewieften Programmierer, 
der mit 17 eine Software-Firma grlin- 
det und davon ganz gut leben kann, 
Und dazv/ischen werkeln und v/ir- 
ken ethche andere BFraktionen^; 
Hardware bastler und Basic-Kiinsl- 
ler, Joystick-Akrobalen und hier und 
dajugendhche EDV-Trainer, die ih- 
ren Eltem das Computer-Einmal- 



Gefahr drohr; Com- 
puter eigreifen Be- 
HiQ von den Kids; sia 
venohen, atgmp- 
fen ab, vflrhloden - 
welcher Computer- 
fan hat das nicht 
schon einmal ge- 
hott! Stimml daa 
Klischee oder aieht 
alles ganz anden 
aus? 



1/ 



»Wissenschaftli 
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Thema Freaks 



eins beibringen, Langsl nichl alle 
Hobbyislen verlieren sich im Ein- 
zelkampl gegen die Maschine; die 
Szene der Compute rciubs ist so le- 
ge und schillernd wie die der Kids. 

Der absolute Tbp-Hir der Einwan- 
de: "Computerspiele machen ag- 
gressjv-, Der Hiniergrund; Pro- 
gramme wie die klassischen -Space 
lnvaders<', neuerdmgs auoh reaiisti- 
scher geratene Ballerspjele, siehe 

ISeufzer: 
iSchaut doch erst- 
mal# was da abgeht 
bei uns in der Szene. 

flRaid over Moscowa oder jiBeach 
Headi, Da kann man mil dem Joy- 
stick mal eben Moskau atomisceren 
Oder eine marllalische Landung im 
Femdesiand hiniegen — elekiro- 
nisch versteht sich. Und es gibt ne- 
ben den intergalaktischen Baller- 
spielen der ersten Stunde und den 
digilalen CompuTer-Rambos im 
Computerdschungel auch noch All- 
tagshorror hausgemacht: zum Bei- 
spiel das Autorennen auf der Haup!- 
straBe, bei dem sich Punkte sam- 
meln lassen, wenn man Omas, Po- 
hzisten, Kinderwagen und derglei- 
chen uber den H auf en fahrt — etek- 
tronisch versleht sich. Uber Ge- 
schmacker laBt sich vortref fitch 
sireiten, und wer bis hierhm noch 
nichJs Geschmackloses entdeckt 
haben solUe, dem seien noch die 
Verge walligungs- und Nazi-Pro- 
gramme unter die Nase geneben. 
Auch das kursiert— unter der Hand. 
Der Knackpunkt in der Diskussion: 
Werden jene. die Mord und Tol- 
schlag spielen, gleich auch zu Mor- 
dem? Die Bedenken sind da gar 
nichl so neu. Auch Zinnsoldaten und 
Spielzeugpanzer smd In Verruf ge- 
raien. und das in einer Welt, die vor 



(echten) Waffen nur so sTrotzt. Merk- 
wiirdig genug. Schiiren Spiele mit 
gewaltl&tigen Inhalien Aggressio- 
nen oder bauen sie Aggressionen 
auf harmlose Weise ab? Die For- 
scher srnd sich da mai wieder un- 
eins. Jedenfalls diirfte das simple 
Strickmusler, wonach jene, die bni- 
tale Videospiele konsumieren, an- 
schiie3end gleich rum Amoklauf m 
der Nachbarschaft ansetzenn eben- 
so haltlos sein wie das Argument, 
das seien halt Spiele wie andere 
Spiele auch, nur mit anderen Inhal- 
ten. Aber Hand aufs Herz, Ist mir 
nach dem Ballerspiel so nchtig zum 
Ballern zumute oder bin ich einfach 
nur fix und fenig? Auch das ware 
mal einen Bhck wert beim Video- 
spiel, nicht nur der High-Score, Ein 
salomonisches Urieil aus der Szene 
der Kids; -Also manche Leute, die 
reagieren unheimlich auf Video- 
spjele, die werden wukUch aggres- 
siv. Das muB nicht so sein, aber das 
hab' ich schon erlebt.a Und woher 
bitte kommt diese iiberschtissige 
aggressive Energie? Aus der 
flComputer-Kiste- gezaubert oder 
aufgestaut in der Familie. in der 
Schule, in der Clique, in jenem i^klei- 
nen Horrorladenf namens Alltag'^ 

2Seufzer: Wir 
• »Computer^Kids« 
sind nicht besser 
oder schiechter 
geraten ai$ \ene, die 
nichts mit Computem 
am Hut haben* 

Deswegen sind der amoklaufen- 
de Rambo und der Atomangriff auf 
Moskau ]a wohl noch lange keine 
gelungenen Spieiideen — und htib- 
sche schon gai nichl. Das soUte man 
nicht so verkniffen sehen. HaupT- 



sache Action? Ich hab' da so meine 
Traume! Zum Beispiel, da6 es doch 
mbglich sein miiBte, denselben 
SpaB am gleichen Spiel zu haben, 
egal ob in Hamburg oder in Dres- 
den, Und bei i-Rambo"* hab" ich da so 
meine Zweifel, Und im ubrigen: Hat 
eigenfLch schon mai jemand ge- 
fragt. was in den Kopfen jener Leule 
vorgeht, die "Spieler wie "Rambo* 
programmieren und vertreiben? 

3Seufzer; Wir 
I iconnen eigenllich 
ganz gut f eststellen, 
ob wir in einem Spiel 
sind oder mitten im 
richtigen Leben! 

Die B-Seite der Spiel e-Krliiker hat 
auch nur eine Rille: "Wer einmal am 
Computer spiell, kommt mcht mehr 
v/eg vom Joyshck-. Computersucht? 
Andreas benchtet: ulch hab's bei 
meinem klemen B ruder gesehen, 
oder auch, wenn FreundezuBesuch 
kommen — die schaffen's tatsach- 
lich, sechs Stunden an emem einzi- 
gen Videospiel dranzusitzen.* Und 
das passiert doch glatt auch jenen, 
die kuiz zuvor noch iasterten: i^Dann 
spielen sie und sind ganz begeisterl 
— da laufen Mannchen rum oder 
sonsi was. Das faszinierr erstmal und 
dann ist die Baniere, ist das Vorur- 
teil schon mal abgeschwachf, Dann 
passiert's denen, daB sie vier Stun- 
den dran siJzen und ich sag's ihnen 
und dann sagen sie: Was, sooo lan- 
ge?ff Einstiegsdroge Vtdeospieln 
schlimm, schlimm — oder? 

Da haben Wissenscha filer einen 
Haufen Jugendlicher befragin und 
was kam raus? Frage 1: -Wenn Du 
emmal angefangen hast mit den 
Videospielen zu spielen, wie lange 
splelst Du?- Frage 3: «Falll es Dk 
schwer, aufzuhoren?'< 



Prominente antworlen Happy-Compuler: »Der 




■ M Vfuaufisetzung fur Vet- 
' ' fiihTung ial em Vertrau- 
ennTeib^IInis zam Veifahxoi. 
Ich peiBonlich kbnnte zn et- 
was Matehellem, wie einem 
Compuler, kein Vertraaensver- 
haltnls elngehen. Wenn die 
Disfanz Turn Materiellen ge- 
wolirl bleibt) erachetnl mix 
eine VerfQJmuig nuj bedingl 
mdglich- J J 



{Marina K[eh], Olymplasiege- 
rin im Abfahttslauf) Fg;i:i dp^ 




V M MeiiL eigener Compaler 
ist Fieund und Verfuhrer. 
Frenndi wetl er mil hilft. Pout 
zu erledigen und well er Far- 
be and Tempo ins Femsehen 
biingt. Verfiihter, weiL ich 
manchmal bis zum ^iihen Mor- 
gen die Hand nichl von der 
MauG lasfien kann. Aber Lch 
bin mil Menschen besser ver- 
Iraal — und zum Gtiick &itzl vor 
jedem Compaier immer noch 
ein Mensch. ^ J 



(Franh Elrtnojr, remMh-Mo' 

dercllor) Faro Fiachhald 
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Freaks Thema 



■Tch spiele in der Regel langer als 
ne Stunde mil dem Computer.^ 
Dazu bekannle sich 

— jeder elfte der Kids von 10 his 12. 

— jeder achte mil 13 oder 14 Jahren 

— und fasl jeder fiinfte liber 14. 
Spieldauer; Tbndenz steigend. 
Spielsucht? Von wegen. 

»Es fallt mil schwer, aufzuhoren-, 
meinie 

— ieder diitte von 10 bis I2< 

— jeder funfte der 13/14jahrigen 
und 

— leder secliste der ALleien. 

Die Zahlen sprechen fiir sich. Der 
Spiel trieb nimnif zvrai nicht ab, wenn 
die Kids alter werden, aber sie kom- 
men lelchter los von der vermeinlli- 
chen Droge. Anders ausgedriickt: 
Wer nach den ersten Monaten noch 
keine viereckigen Augen hat, krtegl 
sie spate r ers! recht nicht. 

So isses, Und spatestens, wenn 
stundenlange -Winter Gaines*i ei- 
nen Krampf in der Joystick-Hand 
auslosen, stellst Du iesl. da6 sumin- 
dest der Korper nicht endlos mit- 
spielt. Wenn man aber berticksich- 
ligt, daB es neben den Ballerspieien 
auch harmlose Geschicklichkeits- 
spiele gibt, fantasievolle Adventures 
und jene Sportspiete, dann ist die 

4Seufzer; 
9 Ihr glotzt itnmer 
dann aul uns, 
wenn wir mit dem 
Computer spielen. 
Wir noren doch 
auch mal auf — 
irgendwann! 

Bandbreite der Softwareangebote 
auch nicht schmaler als die der 
BreTtspjele von itHalman bis i-Fulda- 
Gapi (em Wurfelspiel rund um den 
•begrenzten- Atomkrieg in Mittel- 



Zwischenseufzer; 
Okay, okay — wenn 
ich nur noch 
computerspiele, ist's 
auch nichi besser 
als Dauerglotzen 
Oder Walkmans 
Dauerdrohn — aber 
das ist mein 
Problem und nicht 
das vom Compi! 

hessen), Und damil zum dritten Ein- 
wand gegen das Computerhobby, 
dem zweiten ziemlich verwandt. 

Die Schar der Compute rspieier 
steht im Bann der Spiele, die 
"Hacker- knacken andere Nusse. 
Dabei geht es nicht um die dalenrei- 
senden Hacker, sondern um die 
Programmierer in den Rechenzen- 
tren von Forschung und Industrie, 
die der I nformatiker Joseph Weizen- 
baum (Ex-Prophet, jetzt Mahner m 
der WiJste) vor mehr als zehn Jahren 
so beschrieb: "Sie arbeiten bis zum 
Umfallen, zwanzig, dreiBig Stunden 
an emem Stuck. Wenn mbglich. las- 
sen sie sich ihr Essen bringen; Kaf- 
fee. Cola und belegte Brotchen. 
Wenn es sich emnchten lafit, schla- 
fen sie sogar auf einer Liege neben 
dem Computer. Zumindesi solange 
sie derart gefangen sind, existieren 
sie nur durch und iui den Computer. 
Das sind Computerfetischisten, 
zwanghafle Programmierer. i 

Wer je in Basic oder Maschinen- 
sprache eingesliegen ist, kennt die- 
se ausgiebigen Arbeitsphasen, die 
mchl enden wollen, solange keine 
Losung in Sicht ist. Und wer's nicht 
kennt, der ist nicht richlig eingesne- 
gen. Doch wahrend die -zwanghal- 
ten Programmierer- in den Rechen- 



zenrren noch unter die Rubrik "wor- 
kaholics" (das sind Menschen, die 
ohne Arbeit nicht leben konnen; Ai- 
beitssuchtige) fielen, ist das endlose 
Briaten iaber dem Heimcomputer al- 
ien moglich, nicht zuletzt den Kids- 
Wie war das mit dem Itechno- 
StreB? Bei "Tbchnikzentrierlen-, bei 
Hackern und Videospielem hat der 
Berliner Psychologe Walter Volpert 
unter anderem folgende Symptome 
entdeckt: 

- . . . das Gefangensein m der Welt der 
Programmsysleme und die Unfahig- 
keit herauszukommen oder den All- 
tag noch als etwas anderes zu erle- 
ben als ein ermiidendes Chaos, die 
gefiihlsmaBige Verarmung und Er- 
starrung und ein Gefuhl der All- 
machl. (.,.) 

In der Nahe der Technikzentrier- 
ten lebt es sich unglaublich einsam*. 

Am ■'Gefuhl der Allmachi" ist 
schon v^s dran, Da erlebt der 
Hjahrige Markus seinen Heimcom- 
puter als faszinierend, -weil man sa- 
gen kann, was er jetzt machen solL 
da3 er das dann ganz genau macht 
und daS man auf jeden Fehler hin- 
gewiesen wird und es irgendwie 
keinen Streit gibi.- 

SSeufzer: Wer 
# sogt denn, daB 
ieder, der einen 
Gimputer beherrscht, 
darauf hin ein 
Diktator werden 
muB? 

Seildem mir Markus so berichlete, 
sind fun! Jahre verstrichen, Markus 
besitzt jetzt einen Heimcomputer 
vom Kaliber -Semiprofessionell". A!- 
lerdmgs hat Markus zv^schendurch 
auch Monate und Jahre ohne Com- 
pulet gelebl und das offensichtlich 
nicht anders als andere Jungs. Noch 



Computer — Freund oder Verfuhrer?« 



■ C Menachen haben es in 
' ' del Hand, mil dlesen so 
umzugehen, wie es am besten 
ihret individuellen Lage tnl- 
fipEicht. 

Ich linde es ganz besonderB 
wichlig, da& Kinder and Ju- 
gpndliche lemen, mit Compu- 
fem umzugehen, damit ein 
BinnvoUcr Einsau gaianllett 
ist. Nur so kaim aoBgeschallel 
werden. dafi der Compuier im 
Spiel- oder Kinderziminer zlu 
Droge wird. ^ J 

(Jiirgen Ws MoHemann, 
BundesminiEter far Btldnng 
und Wissenschafll Foic bmbwl 




■ ■ Freunde h^lfen mir und 
' ' freuen aich uber meine 
ErlDlge, Vetfiihrer befreien die 
'zweile Seele ach in mein«r 
Bruat'. Beides leistet heulige 
Hard- und Software nicht. 
Abet: Ein Fmgramni kann so- 
viBl Beftiedigung wie elne oel- 
le Begegnung geben. Eines 
wird CDmpatern noch lange 
fehlen: Zartllchkeit, Waxme, 
Lachen and Weinen> die nur ei- 
nen Menschen za Freund und 
Verliihrer machen, ■ ■ 

(Prof.Dr, Klaus Haefner, ' ' 
Professor fiir angewandle In- 
formatik an der UniveiEltil 
Bremen} Faia. pmai 
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Thema Freaks 



einmal Markus als I4jahriger zur 
Computer faszination; nAuch, daB 
man aufhorer kann, wenn man kei- 
ne Lust mehr hai. dann schaliel man 
den Computer hall ab,i Ist das das 
■■Gefangensem m der Welt der Pro- 
grammsysteme und die Unfahigkeit 
herauszukommen*? 

Noch einma! Markus als 14j^hri- 
ger: "Man siehl vor allem im End- 
effekl beim Computei, was man ge- 
tan hat, Nichi. wie bei der Schule. 
daS man Vokabeln buffelt und nach 
ememjahr siellt man dann doch fest; 
Verdammt, ich kann die ja gar nicht 
mehr. Wenn man im Computer el- 
was programmiertn siehi man, pri- 
ma, das Programm hab' ich jetzt fer- 
lig und dann hab' ich das, solang' ich 
will." Ist das die von Waller Volperl 
gesichteie -Unfahtgkeii. den AUtag 
als etwas anderes m erleben als 
ein ermudendes Chaos*? Oder ver- 
such! Markus lediglich, etwas effek- 
tiver zu lernen? Und was ist so libel 
daran, wenn die Kids reinschnup- 
pern m Ptogrammie rung und einzel- 
ne Computeianwendungen? Ubung 
machi den Meister, aber es ist auch 
noch kein Meister vom Himrael ge- 
fallen, nur weil er mal drauflos ge- 
machl hat — wo auch immer. 

6Seufzer; Dann 
t muBte es ia auch 
so sein, daB die 
Zeitungsleser nur 
noch scnwarxweiB 
denken, alles 
schwarzweiB sehen, 
weil in den meisten 
Zeitungen fast alles 
schwarz auf weiB 
gedruckt ist. 

Nicht jeder Junge, der im Wohn- 
zimmer Eisenbahn gespiett hai, ist 
Lokftihrer geworden; die kleinen 
Basic-Kiinstler stehen da kaum an- 
ders da. Vorsicht also vor sensa- 
Tionslustemen Darsteliungen der 
Art tVom Heimcomputer zum Traum- 
job, Als 19]ahriger schon Software- 
Millionar.i Das ist die groBe Ausnah- 
me und man muB offenaichtlich 
manche Eltem schon vor allzu gro- 
Sen Erwartungen wamen: wenn der 
SproBting mal Zehnzeiler (in Basic) 
dichten kann, ist er immer noch um 
Wei ten entfemt von den Software- 
kiinsten der Prof is, 

Und jene, die den zwanglosen 
Verein tjugend programmiert« 
skephsch sehen. warten daran an- 
schtiefiend mit emem vierten Ein- 



Happy-Autor Klaus Raatz, stan- 
diger freier Miiarbeiter des Sud- 
deutschen Rundfunks. lebt als 
FachjournalisT, Publizisi und Me- 
dienpadagoge in Stuttgart. 1971 
sa6 er erslmals vor einem kiihi- 
schrankgroBen Klein computer (4 
KByte RAM, 25000 Mark Kauf- 
preis bei erheblichem Schulra- 
batt); den Computer hatte ein vi- 
sion &rer Mathelehrer aufgetan. 
Spater Studium, dann Organisa- 
tmsprogrammierer (370er Groft- 
rechner, erheblich teurer und 
nur wenig schneller ais die da- 
mals verfiigbaren Schul-, Uni- 
und Taschenrechner). 

wand gegen das Computerhobby 
auf: Wer in die Well der Program- 
mierung einsteigt. sich mit der bi- 
naren Computersprache der Nullen 
und Einsen abgebe. weide friiher 
Oder spaier uberall nach Computer- 
Strickmustem vorgehen. -Das IF- 
THEN-ELSE -Handeln sei angesagt. 
Eine differenzierte Denke sei im bi- 
naren 0/1-Mustet nicht drin, Ein Ein- 
wand ausderKuriosiiatenkuche.die 
so all isl. wie es Medien gibt. 

Immer, wenn neue Medien auf- 
kommen. slehen Kritiker bereit, um 
vor der kulturellen Dekadenz des 
neuen Mediums zu warnen, Das war 
bei den Bilchem so, beim Radio, 
beim Femsehen und nun ist es beim 
Computer nich! anders. Dabei wer- 
den haufig die alten Medien uber 
den grilnen Klee gelobt. so als hat- 
len sie nie in der Kritik gesianden. 
Man lese mal nach, was im 18, Jahr- 
hundert liber die hohlwangigen, 
bleichen, weltentriickien jungen Le- 
seralten mit den rolgeranderten Au- 
gen geschneben worden isl. Die 
Computer-Kids von heute werden 
sich da durchaus wiederfmden kon- 
nen. »Computer-Kids« gibl es in al- 
ien Schattierungen. Und die meisten 
'Computer-Kids- slnd mehr als nur 
flComputer-Kids«. Sie sind Sportier 
Oder Musiker, MeBdiener oder 
Pfadfinder, Jugendhaus- oder Dis- 

7Seufzer: Schaut 
t doch erstmal, ob 
wir uns wirklich 
anders entwickein 
als andere Kids! 

cobesucher, mischen mil in Parte len 
Oder Burgermitialiven. 

Und doch betonen Kritiker der 
Tfechnik- und Compulerentwicklung 
ganz allgemein, es stehe schlimm 
um die aComputer-Kids-. Ein For- 
schungsresumee, gezogen in einer 



Psychologie-Zeitschrift — ein ganzes 

Btindel von Einv/anden: 

»Wer gem mil Computem arbeilet 

— scheut den Umgang mit semen 
Mitmenschen. 

— denkt wenig an Sexualitat, 

— hall Menschen fur kompliziert, 

— diskuliert nicht geme, 

— nimml von politischem und sozia- 
lem Engagement Abstand, 

— verbringt seine Freizeit am lieb- 
sten vor dem FemsehgerSt, 

— mochle von Musik und Literatur 

— unterhalten, nicht aber provoziert 
werden," 

Da wurden also einselne Compu- 
ter be nulzer — stellvertieiend ftir 
die schillemde Szene — m einer Art 
Sozial-Labor unlersucht, Mittels aus- 
gefeiUer Tfests und Interviews erhe- 
ben die Sozialforscher. die zu dem 
zitierten ResOmee kamen, den An- 
spruch, man konne zuueriassig und 
allgemeinglilttg ermittelnn wie Com- 
puter auf die Menschen wirken. 

SSeuffzer: Und 
• warum werden 
ausgerechnet wir 
Computer- Kids so 
beargwbhnt? 

Naturlich ist eine Uberdosis 
-Computer- so wenig empfehlens- 
wert wie eine Kindheit, in der nur 
Geige-Sptelen angesagt ist. Der Ef- 
fekl isl ^hnlich. Aber me will man 
aus der Existenz der Computer und 
der Begeisterung der so unter- 
schiedlichen Corapulerfans vorher- 
sagen, v^e sich das ganz allgemein 
entwickein mufi? Ein fragwurdiges 
Vorgehen. Dabei nahern sich die 
meisten Jugendlichen dem Compu- 
ter ja vor allem aus SpaB, aus Inter- 
esse an der Tbchnik. Aber Null 
Bock auf Diskussionen? Nicht ganz. 
Die politische Diskussion laufi aller- 
dings nur sei len dort, wo die 
Ttechnik-Freaks das Sagen haben, 
Computerfans, die gleichermaSen 
technisch ht und poliiisch interes- 
siert sind, sind zuvorderst bei den 
Alterenzufrndenn m Hacker- und an- 
deren Computerclubs, die sich in 
letzter Zeit zunehmend auch poli- 
tisch auBern und beiaiigen, vor al- 
lem zu -Spezialthemen" der Com- 
pulerwelt, also etvra Datenschutz, 
Volkszahlung und ISDN, Eine Umfra- 
ge unler bundesdeutschen Jugend- 
lichen hat ergeben: -Je intensiver 
die Erfahrung mit dem Computer 
isl, desto positiver f^lt die Prognose 
seiner moghchen Folgen aus (hm- 
sichtlich des Nuiaens in Freizeit und 
Gesellschaft, die Red.). Lediglich 

FGTtnBand luf Sain \A2 
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Ein neuer 



giESMf^in Form und / 
Ausdmck: 
Star LC-IO. 




Modernes Papiermanagement 



Zerchen iiber Zeichen 



Gute Vefbrndungen 



Bedienerkomlort 



Druckgesch wi rtd i g keiten 



Einzelblatter und E nd I os papier gleichzeilig im Drucker 
(Papier-Park-Funktion), Pspierart uberTastatur 
ansteuerbar, halbautomatischer Papiereinzug, Walzen- 
vorschub und Traktorfuhrung im Gehause inlegriert. 



Vier verschiedene Schrirtarten serienmaBig, ASCII/IBM 
Zeichensatze, Version LC-10 C mil Commodore 
Zeichensatz (C64/C128/DIN ], f rei definier bare Zeichen. 

LC-TO mit Parallel-Interface, LC-10 C mit Commodore- 
Seriell-lnlerface. 

Leichl zuganglfche Dip-Schalter, umfangrerches Tasten- 
teid mit zahireichen direkt anwahlbaren Funktionen, 

120 bzw. W Zeichen pro Sekunde in EDV-Qualitat, 

30 bjs 36 Zeichen in Brief-QuaJitat, 

Star Micronics Deutschland GmbH 
Mergenthalerallee 1-3 - D-6236 Eschhborn/Ts. 




der ComputerDrucker 



Ausluhrlicha Informaiionari mil Henalernucnweia, wenn Ste uns achiEejban' 



PLZ/Orl 

TBI.' 



HC 7ILC 



Akffuelles 



Hacker unter 




Der Hack ist gelnngen, doch aaf welcher Seitc atfihl Paul (Peler Sattinanni wirldich? 



Eine sechsteilige Kii- 
mi-Serie wizd deizeit 
in den Studios der 
Bavaria-Film in Mfin- 
chen gedreht. Dort, 
vro vor Jahren so be- 
rtihmte Kino-KIassi- 
ker wie die ^^Unendli- 
che Geschichte<f ver- 
filmt wurden, steht 
jetzt ein Computer 
vor der Kamera. 

Wer iBl der unbekannfe 
Tbie'* A\s Paul David 
auf Malloica seine Zei- 
tung hest, erkenni er 
sofoti. daft der tbie sein Infor- 
manf und BoEe jsl Abei tol? Ersi 
vor wenigen Tagen ha He diesei 
Bole wie gewohnlich, teere Dis- 
kenen und Fachbuchei au:^ 
Deucschland geljefert und im 
Gegenzug neue Spiele-Software 
mil zuriJckgenommen. 

Pau] David isl Spiel e-Piogram- 
mierer und hai sich zum Eru- 
wickeln neuer Spiel e-SofI ware 
auf die Insel sunickgezogen. 

Aufgeregt lelefonietr Paul Da- 
vid mil sQinem Pieund Fe\\x 
Dennison m Deuiachlartd, -Du 
muBi verschwinden, David. Sie 
werden dich ]eTzl suchen. Hau 
ab, Mensch, sei mchr lebena- 
m^de, Ich wecfl noch nicht, wer 
dahiniersieckt, sber s:e milssen 
seht groJisein 

-Verdflmmi! Aber ich glaube, 
Du hasl lechEn Felix. Jch komme.N 
Sofon nach dem Tblefonal 
machc aicti Paul auf den Weg, 
Doch schon am Plughafen wird 
er wegen Mordverdachls ver- 
haflel. Beim Versuch, seme Un- 
schuld zu beweisen, gerar er in 



Auf den^ FUmgelande der 
Bavaria irafen wir Produzeni 
Peler Bradatsch. Er eis^hlte 
ana von den ProblemeQ bei 
der Entatehung eines Filma. 

■ W&ium machen Sie eiaen 
Krimi rand urn einen Coiu- 
pyiier? 

V. Bjradatdch: DerCompuEer 
IS) doch heute so selbsiver- 
standlich in unser Leben auf- 
genonimen, dali wir um ei- 
nen Film fasi gar iiichl mehr 
hemmkDmmen. WaruiD soU- 
ten WIT so eiwas nichl mal 
ausprobieren? 

■ Was waren die groBten 
Hiirden. die daich den Com- 
puter enSstanden? 
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das Raderwerk eines krimmeL- 
len Komplotrs . . 

Durch den anhang lichen 
Hund "Basiard- kommi Paul in 
Bestir ernes geheimen Paflwor- 
les, dasihmZugangzuemeiDa- 
lei der verbiecherischen Orga- 
nisation -DATORG- verschatFl 
Was er dorl [indei. bringi ihn 
zunachsl Echeinbai auf den 
richligen Weg zur Losung des 
Ralsels 

Er schleicht sich bei DATDHG 
ein und machc sich don als ehe- 
maliger Hacker, der mU alien Fi- 
nessen der Gompuierei bekannr 
1st, scheinbar zum Werkzeug 
der Organisation. 



R BradatBch: FUr mich war 
der Compuier (a vOlliges 
NeuJand. Wit haben dann ei- 
nen Berater um Hilfe gebe- 
len, der sich mit Computern 
auskenni- Der ha[ uns dann 
auch eKEia fur die Serie em 
Spiel programmien. Zuersi 
batten wjr aber ganz andere 
Schwiengkeiien, denn der 
Compuier woJlfe sich nichl so 
ohne weiieies filmen laaaen 
Die Ttechnik und unseie Ka- 
meraleuie hahenriesige Pro- 
bleme mil der Synchronisa- 
tion der Bilder. Offenbargab 
daa Streifen und andere un- 
gewoLlte Eftekie auf dem Mo- 
mlar und so haben wu' erst 



Paul sit?3 schlie&ltch vor sei- 
nem Computer und stam auf 
den Monitor Der kleine unge- 
mUtliche Raum isi rauchveihan- 
gen. Die Stimmung gednlckt 

'Verdammi. ich komm einfach 
nichl rem," 

Paul wif ki nicht genetvi. Seine 
Siimme paEt nicht zur Situation 

'Slopp! Noch mal] So geht das 
doch nichl, Kmder' Du bisi doch 
gesEieSi oder mindeaiens ge- 
nervt!« Em Mann laufi hekcisch in 
die Rauchschwaden, •Veisuch's 
noch mal, Peter- 

Der Mann isi Regisaeur U I rich 
Stark und mil f^tetist Paul Dauid 
gemeim, der m Wirklichkeii Pe- 



maJ erne groRe Compuierfir- 
ma damit beaullragl. Iiir uns 
daa Problem za beaeiligen. 
Das war vielleicht ne Sache 
■ Wie hat sich der Hund mit 
dem Campater verltagen? 
Wer war der tessere Sclisa- 
spieler? 

P. Bradatsch: Mit dem Hund 
haiien v/ir keine Schwieng- 
keiien Er machie seme Sa- 
che aehr gut und die Szenen 
mit Hund waten raeistens 
achneller im Kasten ata die 
rait dem Compuiei. 



Mil Filmprodu^ent Peter 
Bradatsch sprach unser Re- 
da kteui Harlmul Woerrlem. 



...Ich hab' 
zu Hause selbst 
'nen Mac 

Im Gegensats zu Gudrun 
Landgrebe (-Mil Compuietn 
kenne ich mich gar nicht 
flus') sind fur Haupidarsiel- 
ler Peler Saiimann Computer 
und Happy-Computer nichts 
Unbekanntes Er gab uns be- 
retlwilhg auf dem Weg von 
einem Drehorl zum anderen 
Aiiskunfi. 

■ Sie spielen bei tSasrardfl 
den Computer-Fteak. Siese- 
hen nichr aus, wie ein typi- 
scher Compuierfieak. Sind 
Sie einer? 

V. Sattmana: Nem, sichei bin 
ich kejn Compu[et-Freak. 
Andererseits habe ich zu 
Hause einen Apple Macin- 
roah, auf dem ich ilberwie- 
gend Musik machfe Ein Com- 
puter kann sohan ein paar 
tolle Dinge. 

m Wie sind Sie mit der Hoile 
und dem ••Partner Compu- 
ter" jtureditgekommen? 
P. Sattmaiu: war teilwei- 
se schon ericas ungewoho- 
hch, an so emer Kisiezuspie- 
len. Aber am Ende ging es 
hervorragend. 

Das Interview nut F^ter 
Saiimann fUhrte unsare Mii- 

arbeiterin Riia Gieil 



Computer sind schlechte Schauspieler 



Aktuelles 



Mordverdacht 




rer Satimann heiSi. Wir befinden 
una bei Dieharbenen in einem 
Munchner Studjo der Bavaria in 
Munchen Deshalb ist glUckli- 
cbenreise alles nur em Film und 



gehi, wiE sQllle es andets sein 
fveimuilich), gul aus. nVermul- 
lich< bedeutel. daS nan abwai- 
ten muB, was stch Ende des Jah- 
les cder Anfang 89 auf den 




Fbmsehschirmen ui bundes- 
deuiachen Haushailen lun wird. 
Dann eist wixd namlich die 
sechsteihge Krimisene -Ba- 
siardii im ARD-Programm anlau- 

Gedreht wild dieser Compu- 
lef-Krimi deraeil in den Sludioa 
der Bavaria und an veischiede- 
nen Diehoilen in Miinchen, 
Prankfun und auf Mallorca. Die 



Beseizung des FilmiS \3i aufwen- 
dig; Gudrun Landgrebe und F^- 
rer Sartmann m den Hauptrdlen 
sowje Dielhei Krebs und Emst 
Jakohl machen auE das nene 
Werk neugierig Wirdurlenalso 
gespanni sein. wie die Ge- 
schichte um Paut Davjd ausgeht 
und welche wichlige Rolle dabei 
die beiden Schauspieler Com- 
puter und Hund apielen. fwol 



Rita Gietl mlt BaupTdarBteller Petei Satliaanii am Drehoit 



TYPEN, TRENDS 9t TATSACHEN I 
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Waschen auf Zuruf 

So emlacti kann Waschewa- 
schen sein. Oko-Lavamal von 
AEG biauchi kerne Tasien, son- 
deiE reagien auf gesprochene 
KcinmaDdos. Man sagi ihm em- 
fadh. irolches Programm man 
f^nx hane. Um es noch einTa- 
Cher m machen, varaibeitel ei 
AiCb Nameo, die man beslimm- 
Sen WSbschpxogrammen gibi So 
defimen man zum Bei^psel den 
Abiaof -40 Giad ohne VorvFa- 




■line ZuknnftsmuGik: Dialog 
mit dsi Wafichmaschine 



sche nut aanfiem SclUeudem- 
einmal als iBuntwasclie* und 
starlet dieses Programm zukunf- 
lig mil diesem Namen. Dadurch 
verhindetl man, daS unerfahre- 
ne Benulzer die Bunlwasche ko- 
chen, um sie vnrklich sauber zu 
bekommen. Dte ausgeklilgeUe 
Sprachanalyse arbeitet ohne zu- 
s^tzltches Mikmron und reagieii 
auf die Summen beliebigei fle- 
nutzei. 

Der OkoLavamat gehorchl 
seinem Besitzer nichr nur aufs 
Wbn, er sprichi auch auf Knopf- 
druck mil ihm Seine Themen 
sind aber sehr eingeschr^nkt. 
Er uiiterh^t sich nur liber das 
Wagchewaschen. zum Beispiel 
was er gerade rnachi und wie 
lange das Programm noch laull, 
Auf Wunsch inform lert er sein en 
Zuhdrer auch iiber alie seme Fa- 
higkeilen, so daJJ er sich im La- 
den not fails selbsi verkaufl 

Dei neue Oka-Lavamal lar 
zwar bereiCs entwickell. doch 
leider noch mchi erhaUljch Er 
vmrde bialang nm als Snidie ge- 
zeigt, wie Haushalisget^ie zu- 
kiinfiig arbejten kCnnen. Viel- 
leicht werden alle Haushalisge- 
rate in der Zukunft Sprachein- 
und -ausgabe beatzen, was die 
Bedienung dann wesentlich er- 
leichteil. tgnj 



IBM Nummer 1 
in den USA 

Mil Gompuiern l^i sich mehr 
Geld verdtenen a Is mil Ol Der 
Computefhersieller IBM ist die 
erfolgreichsie Firma m den 
USA. Em lelzien Jahr Uberrunde- 
fe der Compuler-Riese mil 5.3 
Milliard en Dollar Reingewinn 
den Tanksrellen-Mult] -Exxon- 
tin Deutschland Esso), der es 
■nur« auf 4,3 Milliard en Dollar 
Gewinn brachle. (gn) 

AT ftir 8^6 Maik 

Die elektronische Regismer- 
kasse in einem Frankfurter Ein- 
kaufsmarkf schopfte keinen Ver- 
dachi, wohl aber die (menschh- 
Che] Kaasiererin' 3.S6 Mark soll- 
le laul Preisachild der AT koslen, 
den ein 33 Jahre alter Druckerei- 
boie an der Kasse vorbeischob. 
Di€ Kassiererm hieii in fesi und 
der EmkauTsmarkt slellte erne 
Slrafanzeige wegen Betrugs. Ein 
Schoffengenchl vemneilre den 
Druckereiboien zu ISOO Mark 
GeldsTrafa Regular aollie der 
Computer ubrigens 5398,99 
Mark kosten. (]Q) 



Jim Manzi von Lotus Develop- 
ment ifit del beBtveidianendfl 
Manager In den USA 

Reich durch 
Software 

Der besiverdienende Mana- 
ge: der USA arbeitel nicht fur el- 
nen Ol-Multi oder emen gtoBen 
F^hrzeugheraieJler. Jim Manzi 
von Lotus Developmeni erhaii 
fur seine Arbeit 36 Millionen 
Dollar im lahr. Er verweist da- 
nut den Spilzenmanagei Lee 
laccDca von Chrysler auf den 
zweilen Plaiz, der sich mil 13 
Millionen Dollar jahriich zufrjs- 
den geben muB (gn) 
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Aktuelles 




Der I'Space ShipN vereint modemes Design und solide Technik 



Futuristischer 
Joystick 

Daft mBn mi[ einem Joyslick 
lagd au[ E^aurnschiffe machc, isE 
altbekannl NeuhingegenEsfem 
joysdck. del aussiehi me em 
Raumschiff. Das Modell hei&l 
ireffend -Space Shap- und hai 
die Form einet Moridlandefah- 
re Im [nneren wiTten sechs pia- 
zise MikroschalTsr fUr lange Le- 
benEdduer Man ha( die Wahl 
zwjschen diei mifgeliefeiten 
Handgnffen. die pioblemlos 
aufgesieckt weiden Djebeiden 
Feueikndpfe — einer an der 
Konsate. euier am Hebel — smd 
iui RechiS' una Linkshander 
glejch gu! zu eneichen. Dei 
DauetfeuerschaSier schoni bex 
Acuon-Spielen den Daumen. 
Dtiich Heme vier soliden Saug- 
napfe bleibl dei Jo^'stJCk auch 
bei hefljgen Be^'egungen sicher 
stehen. Eumgei Nachieil Snin- 
denlange Highscore-Jagd ma- 
chen durch das edage Profil 
des Raumschiff-Jo^cks auf 
Dauer SchwieJen an die SpLeler- 
hande. 

■Space Ship> gib; es ber alien 
Kaufhof-FiLalen und njnd 
30 Mark, (gn) 




Verwechslung moglich 



Erweitertes 
Profibuch 



Kabelfernsehen 
auch fiir Oldies 

Besilzei alleier reJnsehgetfl- 
le muGten bis jelzl auf die Pro- 
giamnivielfall des Kabelfern- 
sehens verzjchien Denn diese 
Geraie, sowie die Vtdeorecor- 
det aiferen Datuma, smd njchi in 
del Lage, die Sondeikanale zu 
empfangen. Abhilfe schaffi die 
Kachtilsiung emes sogenannten 
KabehuneiE Jedoch Lst das bei 
den meisten Ger^len mch[ ohne 
Weireies moglich 

Eine emfache und zugleich 
billige Lijaung bielel Conrad 
Elekrronik aus Hiischau Bei 
dem 'BCV 40Cl-Elecitomc. [198 
Mack) hand el T es sjch um emen 
posizugelasaenen Konvener, 
det die FreH:[uen2en der Sondei- 
kanale in emen Beceich umseizt, 
del auch mil herkbmmhchen 
FernsehgerSten enipfangen 
warden kann DieMomagedes 
Konvertera tst kinderleichi. er 
wird einfach zwischen Anfen- 
nenbuchse und Ffernsehgeral 
geschaliei. Alles vjetiete erfoLgi 
aulomatisch Besifzer des BCV 
sehen dem Sirei: um dee FuS- 
baU-Oberliagungarechte volhg 
gelassen entgegen. £rz) 



Rasender 
Assembier 

Den schnellsien Assembler 
fUr den ST will Omikion-Sotl- 
ware in Zukunff anbieren. Ei solJ 
2EO000 Zejien Assembler-Code 
pro Minnie ubeisetsen.wDbei et 
ingljnsligenF^lenbiszuS.'l Mil- 
lionen Zeilen Quell leKl in der Mi- 
nute schaffen soli Danulwdreer 
10- bis lOOmal schneilei als seine 
Konkuirenten. Die Emateigei- 
Version fill 99 Mark kann man 
voraugsichUich ab Juni eihalten, 
sie enthSlt emen Editor mit aulc- 
malischer Formal le rung und 
Sytitaxpnlfung bei der Emgabe. 
Daniber hinaus Oue!lEejt[-Kom- 
pression (lum Plaizsparen auf 
Diskette und im Arbeiisspei- 
cher) und emen etngebauten 
symbolischen Debugger zur 
F^hlersuche, Quelllexle ande- 
rer Assembler lesen und um- 
wandeln soli dei Assembler 
auch beherrschen. Die Vollver- 
sion fiir eiwa 200 Mark soli im 
HeibsC dieaen lalires eischei- 
nen und zusatzlich makrofahig 
aem, bed ingle Assemblierung, 
Include daleien und Assembler- 
Echleifen beherrschen Wersich 
die EiL^steigei-Veision gekaufi 
hat, der kann im Herbsl die Voll- 
version bezjehen. Sie soli alg 
nUpgradei nur den Differenabe- 
!rag von eiwa 100 Mark kosten 
Damil branch! man aul die Vor- 
zQge des Omikron-Assembters 
nichl so lange verzichlen. tkl) 



In der Happy-Compuier 
5/8fl slellien wir auf Seile 
144 und [45 das 'Virus Con- 
struction Set! fUi den Atari ST 
voT. Dutchdaa Listing aufSei- 
Le 145 unien konnte der An- 
schemenEsEehen, dai^ dieses 
Programm von OmiJuon-Sofl- 



]e:-a lat de: erste Hardv/aie 
Freezer fur den ST erhalllich. 



ware vertneben wird, oder 
daS Omikron-Sofiware Viren 
in den Umlauf bnngen wilr- 
de. Dies igt niche der Fall. Das 
Virus Construction Set kann 
man nui Uber die Firma 
Nightmare Software erhal- 
fen. (kl) 



Fine verbessene und erwei- 
lerie Auftage des weitverbreite- 
ten -Aiari ST Prohbuch< hat Sy- 
bex herausgebrachl. In diesem 
Nachschlagewerk stehi alles, 
was ein Programmierer tlber 
den ST wissen soUte. In der jetzt 
erschienenen dntten Auflage 
wurden die Sysieiniounnen des 
■Bliter-TOS* aufgenommen, so- 
wie der 'Bliuer- und die Mega- 
STb genau eikian. Das Profi- 
buch ist rund flOOSeiten dick und 
kostet immer noch 53 Mark £kl} 



Haidware-Freezer fiir ST 



Dabei handeit es sich um eine 
KombinaiiOQ aus Hard- und Soft- 
ware. Die HardiA^re isf em klei- 
nes Kasfchen mil Knopf, das man 
zwischen Monitor und Compu- 
ler schaliei. Bevor man etn Pro- 
gramm einfrieren kann, ladi 
man die Software, die anschlie- 
Bend resistent im Speicher 
bleibl, Der Freezer funknonierl 
fast rml alien Programmen. die 
mil FarbmoTiitor lauEen und nicht Der eiste 
siandig von Diskette nachladen Proiotyp 
Die Software und der Freezer einea 
sind von Martin Backschal, Urs Hardware- 
Weber und Stefan Englhart. Freezer fiir 
Pieis und deutscher Veririeb den ST isl 
slehen noch nioht Test, fkt) fertig 
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TYPEN, TRENDS & TATSACHEN 



r 



Folgen eines Hacker-Daseins 



Ftaesnes jsi ein kleiner Oil 
axadkch von Parts, ganz in de: 
H^e des Flughafens OrEy. Der 
Hecten Vf&ie kajm uber die 
Oienzdn der PaiiEei Region hin- 
aos izekannt, gabe es hier nicUx 
Gefangius, das un -Clan der 
S^sLanei" Leinwandehien 
Icam Heuie sjtzt hier StefFen 
Vfem^ry vom Ghacjs Compuier- 
Chib (CCC) in Unierauchmigs- 

E>as >pnson> hegi an emei 
¥»^?>ungen Ausfallsiraiie. Auf 
de: anderen SiraBenseite etne 
Bat — und ein Conjpuier-Laden, 

Ich warre im Innem dea GeJan- 
Oes abeiHuBerhatbdeseigetii- 
bctesGefangniskDmplei^QS, auf 
die beiden jungen Hambutge- 
canefi, die Steffen Wern^ry ge- 
lade besuchen, der ersie Be- 
9ddi aus de: Heunat. Dei Be- 
nctd dec Besu[::herinnsn rnlbt 
dieldvlledeT LandschaFi 



Vltemery frei 

inieiziei Minute, Jang nach 
BedakiionsschluG haben wir 
Cifahren, daS Steffen V\fer- 
atry isleder frei isi. Hmier- 
fpUDde in unserei nachsren 
Ausgabe ^gj 



Sdmh FOr Schub werden die 
Bes^her emgeschleusL Em je- 
dai bar Sich emer peinlich ge- 
aasoi Pfozedur z j iinierweTfen. 
f^Tcniprgen Danngibi'aemen 
Tuodeo Plasdkchip WemgeMe- 
jpSter Ausweis abgeben, 
dea nmden Chip ^mi^uschen 
^e^Hi emen Zeltel mil Besuchs- 
^eqefarmgung und emen ecki- 
geo C^p Danur weiier zu deti 



Durchleuchmngsgeraien. Be- 
suchsgenehmigung vorzeigen, 
hinein in die Besuchszelle, die 
Zeillaufr Undwennsleabgelau- 
ten isf, gehl's zuruck nach drau- 
Ben 

"SolUen die es zum ProzeQ 
kommen lassen, bin ich tnal ge- 
spanni. was die bUentliche Mei- 
nung in dei Bundesrepubhk 
wen isi, denn die Leuie wisaen, 
dafi ich nnr als Voizeigepitai 
verhetzi weiden soJi. um von den 
eigen( lichen Ptoblemen abzu- 
lenken«. philosophien Sieften m 
sejne: Zelle mehr au sich als zum 
Partner SiefEen erz^hli. daS ei 
»einigeEmafien gut drauf« aei. 
Aber es ist, wen uvunderis, auch 
Unbehagen zu spiJren- »Zwar 
giuble LCh abends seht viel. und 
e9 bringt mich manchmal um 
den Schlat, aber ich habe keine 
Lusi, niLch kapulimachen zu la£- 
sen." Doch Sleffen wSre nichl 
SlelTen, wenn er lucht schon wie- 
der Plane Schmieden wUrde. 
<lch bnjie an der Zukunft, die 
wohl ungewiB, aber nicht unsreu- 
erbai i5i.« 

Sielfen Wein^ry hai aus der 
GefengniszeUe heraus einjge 
[EDV>rfersonlichkeuen danim 
gebeien, em Leuniundsseugnis 
fiir ihn abzulegen Die Vetieidi- 
gungslinie: all jene Akuvjiaien 
Wein^iys za dokumenlieren, 
die belegen, daft er zu]eder Zei( 
mcghche Schaden habe abwen- 
den wollen und alles andeie sei 
als ein "Datenpirai-. 

Doch die Verhaftung von Slef- 
fen haf viel mehr in Bew^gung 
gesetzl, als es den Anschein hai. 



Die Hackeisaene stehl siarker 
denn ]e unTer Druck. Doch wah- 
rend em "Ifeil dei Hacker um so 
Iducet auf *offene Neize* und 
•fieielnformalionswege fUr freie 
Informalionabuigei" pochr, Zie- 
hen andere:hie Schlusse auf an- 
deie Weise Sleffen hatte setne 
Verhafhing seiner Gedankenlo- 



sigkeii und schiechier fleraiung 
2U2Uschreiben, wai in "CI inch ■, 
der CCC-Haus-Mailbox, zu le- 
sen, Und manch aiieier Daten- 
leisende beobachtei beEorgc, 
daQ Kida, die StefEen Wern^ry 
noch vor wenigen Monaien an- 
himmelien, -ihn heufe nichi 
mehr kennem. 

Fui erhebhche Diskussionen 
in der Szene aorgie der Spiegel, 



der emen ungenannten "MUnch- 
ner Hflcker< mil den Wbrfen n- 
Uerre NWenn ich nchlig wiiiend 
weide. konnie mich nLchfsdaran 
hindern, ihre Sysieme durch- 
emandet^ubrmgen". Simksauer 
schrieb Steffen der Szene aus 
demGefangnis nDa soil es doch 
einige L.eute geben, die jetai ihre 
Energie in emen Ifechno-Kiieg 
gegen Frankreich verwenden. 
fch versiehe ja, daS alle aehr 



^uer Uber die VbrgSnge hier 
smd Jedoch aolliec Ihr das be- 
lechiigie Inteiesse dei franco- 
siscJien ErmilUungsbehOrden 
auch verstehen. Els beslehE kein 
Grund zu derarijgen Aki:onen. 
Vielmehr enispricht es weder 
meinei Lime noch dei des 
Clubs. Sieckc Euie Energieti he- 
ber in konslrukiive Arbeitit 

(Klaus Raalz/jg) 




Das Gefangnis von Fresnes. in dem Steffen Wernary eiUBllzt, 
liegt an der ^StraQD dei FreiheitH 



Mit dem Computer 
durch die Wand 

2.= =::--= riT-.r-jrergesteuene 



b^'-^z Ubungswand 
fm frt.- oefindec sich 

39* e£- -.:en hoch uber 

MODd^ .£ Dachlerras- 

se dR= -. '-zchafts Spoil- 
Sdseds r^-^r schon beTag- 



mUerrnr^ F^rkm Dmer SSO, 
nekme Oeknamororen sowie 
die etektmche SeQ»mde der 
tJtxingswand Sie besieht aus 
Renglasund hat lunde, drehba- 
KiiDSthaizgritle, die mil den 
Eleknomcitcnen verstellt wer- 
den DieObeiilachenderGriffe 
and den unferschiedtichen 
Simkiuren des Ffelaens nachge- 
bildef Die Seilwmde beslimmt 
die Neigung der Wand, was em 
wesentlicher Vorieil gegeniibei 
deit bisheiigen starten Kletter- 
wanden, die mejsl ausStem odei 
Kalk gebaut werden. isE. 

Ausgabe 7/]uL ISflB 




KiaxelkujBe legl dei 
Compulei feat 



Im Sleuerungsprogramm des 
Compuiers sind bereiis einj- 
ge Standardemstellungen der 
Wand gespeichett, die von den 
Klellermieressierien abgerufen 
werden. Die Schwieiigkeitsstu- 
fen smd vonderschragen, emfa- 
chen Wand iiber die Stejvuand 
bis hm zum Ubeihang hei wahl- 
bai, damii das Klettern durch 
die Wand nichl die jeweitigen 
Fahigkeilen ubersfeigt DasPio- 
gramm la^i auch zusaizliche Va- 
nantenzu, die speicherbar smd, 
Der beiagie Fferkin soli dem- 
nachst durch emen wetterfesten 
PC erse)zi werden. der den Frei- 
kletterern rund 50 Einslellungen 
zur Auswahl anbieter: Ob kniffli- 
ge Oberhange oder Gnffaiellen, 
die die ganze Kraft von FuGspii- 
zen und Fmgern benbtigen. 

Die Idee fUr diese variable 
Dbungswand hatte der BDj^hn- 
ge Munch ner SchtUer Jakob 
Drbmmer Seil semem elflen Le- 
bens]ahr iSi er begeislerter Klef- 



feier Gememsain mu semem 
Freund Fiani Jrrecker. der das 
Programm schrieb. und Diplom- 
Ingenieur Jose f Gruber setzte Ja- 
kob seine Idee, ein tlexibies 
Obungsger^E zu schafTen, um. 
Der Pro(Dlyp isidrei Meter bteit, 
3,20 Meier hoch und 400 KJo- 
grammschwer Er koslele allem 
an Material IBOOO Mark. 

[RalfMtiller) 



Post vergaB sich 

Pemlich fur die Deutsche Bun- 
desposl Ausgerechnet sich 
selbal vergaB sie im Telefon- 
buch von Wiesbaden. Warum 
die Telefonnummer der Etosl 
nicht abgedruckt isl. isf noch un- 
geklart. Moglicherweise smd 
sie bei der U male) lung des 
Haupianschlusses aus der Da- 
lenbank verschwunden. (Jg) 




Aktuelles 



Kleiner, flacher, schneller 



Sell Man mtd ei erwatiei. 
lelzi isl er da. de: Euro PC 
von Schneider Aol der 
CeBIT 19S8so:gle dei fla- 
che PC fur Fuiore, denn schon 
sein Erschemungsbjld isi eme 
kleme Revolution. Stall einei klo- 
bigen Zentralelnheit mit abge- 
selziei Tasialui besitzt er em lla- 
ches Gehause mt mlegiiertei 
Tastatur und Si-Zoll-Laufwerk 
AuGerdetn ist er mil Schnjirsiel- 
len und SoEtwaie gui ausgestat- 
lel und kosiei mil Monilor nur 
1300 Mark. 

Obwohl der Euro PC nichr wie 
em PC aus3iehi. bietet er mehr 
Lsi^lung als viele andere PCs. 
Mit 9,56 MHz "l^kllrequenz isl 
doppell so schnell wie ein IBM- 
Ongina] und Lmmer noch schnel- 
ler als viele leureie PCs, die mil 
B MHZ arbeilen. Aul der Ruck- 
seile des Geh^uses dr^ngeln 
sich die AnschJiJsse. Der Euro 
PC besiizf senenmkSig alle 
wichcigen Schnitisiellen. Dei 
Festplatien-Anschlufi enipuppt 
sich bei genaueiem Hinsehen 
als erne Ait User-I^ri wie beim 
G 64, denn der notwendige Fesl- 
platlen-Contioller silzt nichi auf 
der Compuierplaime. Er isr im 
Gehause derPestplaiie unieige- 
brachi. Dadurch funktioniert 



Kein Test 



Der Euro PC erreichie uns 
kurz nach RedakfionsachluB. 
Dieses Exemplar Lst das ab- 
Eolui ersie Seriengarai voq 
Schneider Dahei hat diese 
Ptoduktvoraiellung niclic den 
Siellenwen ©ines Tfesibe- 
richts. Wu^ glauben, daS em 
ehrlicherund Eundierterl^st 
emigeZeil brauchi. Den aus- 
filhrlichen Tesi linden Sieda- 
her in Ausgabe 8 



Der Schneider Euro PC leistet erstaunlich viel 
for wetiig Geld. Er ist interessant fui aQe, die 
in die MS-DOS-Welt einsteigen wollen. 




Flach and ungewohnlich: der Schneider Euro PC 



der Euro PC vorersi nur mjt Oii- 
ginal Schneider-Festplatten. 
Der Voneil isi, daB die Schnitt- 
slelle Basdein em wenes Beiaii- 
gungsfeld la.Bi- DerPreisdesfla- 
chen Gehaaaes sind die fehlen- 
den Steckpiaize, Es eKistien nur 
ein klemer EJnachub, fiir eine 
Kaite in halber L^nge. 

Duich em im ROM eingehau- 
les Eemp-Progiamm laBl sich 
der Euro PC leichi konfigune- 
ren Mil ihm atelll man zum Bei- 
spiel den gewUnschten Zeichen- 
aaiz em Dazu benOiigi man bet 
anderen PCs ein Zusatzpro- 
giamm. Duich das Einsiellungg- 
progiamm kann man auch das 
exleme Laufweik zum Haupt- 
laufwerk machen, wenn etn Pro- 
giamm nui von emem 3!^'Zo]]- 



Laulwerk aua booret An der 
Ausstaftung hat Schneider nichi 
gespail Dem Euro PC liegen 
vier deulsche HandbUchei imd 
steben Diskehen bei Das lei- 
slungsfahige Piogrammpakel 
-Worjf^., das normaJerweise 800 
Mark kos[ei, belegi davonsechs 
Diskeiien Das bedeuiei aber 
nichl, daiimanhauligdie Diskei- 
ten wechseln muJi Es genug: 
einmal erne AibeilsdiskeUe zu- 
sammenausrellen, die alle wich- 
iigen Daieien enlhalr. -Wbiks- 
beatehl aus viei Programmiei- 
len Clfextverarbeuung. Daien 
bank, Tabellenkalkulation und 
DFU'Progiamm), siehi aber voll- 
BtSndig mi Speicher und arbeitei 
auch mit nui emem LauTwerk 
probienrJos. Ein aiilgeliefenes 



I^emprogramni eileichien den 
Emstieg. 

T37.n: Der Euro PC ist em AUea- 
kbnner, der zu emem staiken 
Preisviel Leiscungbietet Werm 
die MS-DOS-WeU hineinschnup- 
pem mochte, dem bietet der Eu- 
ro PC FUr wenig Geld die Gele- 
genheit dazu (gnj 



Steckbrief 1 


Name 




Prcze-aor 


eoas _ ] 


tt^kt- 

digkait: 




Spetcher- 
k:Dpa^tai 


512 KBy[e 


Laafweik" 


3^-Z-3l] 


w 


TexrtaO J<25 
Zeichen) 
Hercules 1720 k 
s3<S, 2 Farben), 

CGAiSaon aoo, 

4 f^rben) 


Ausgang 


RGB 


schnm- 

^eJJen: 


Parallel Senell 
fRS 232C), DiB- 
^;ellenLa ui'werk, 
Festplarte. Joy- | 
auck/Maus 


TOalzfllr 

"EiiveiTe- 

rungs- 

kanen 


em halber ^fld 
Sieckplatz 


Besonder- 
[jejien; 


Echizeiluhi | 


Liej'ei- 
^umJang' 


Monitor, 1 
Piogrammpakel ] 
nVW^riS', MS-DOS 1 
3.3, veer deuiaou 
Ha ndbiicherj^l 
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Virenangriff am Freitag, den 13. 



Vor den Fblgen ernes neuen 
Compute rvirus, del m Israel enl- 
deck! wuide. hat dei Hambur- 
ger Chaos Computer Club 
tCCC) die Bundesregieiung 
rechtzeilig gewainl. An Bundes- 
kanzlei Helmut Kohl und an die 
Bundesministetien, die ilbei 
elekironische Daienbanken ver- 
fQgen, schickie die Redaklion 
der CCC-Zeitschiifl -Daien- 
schleudert Famschreiben, um 
auf die Gefahi aufmerksam su 
machen Die lapidare Aniworl 
von Regierungssprecher Ost 
■Unsere Systeme slehen nichl in 
direktem Kontaki mil Israel i- 
schen Compuiem.- Klaus Brunn- 
stein, Infonnalik-ProfessQi aus 
Hamburg. »Nichl nui GeiSte von 
Soflware-Piraien und Ctackem 



duitteniniizierlsein Auch in De- 
monsiiationspiogrammen. die 
UniveisLiarsmitarbeiier mitlels 
Diskette unleremandei austau- 
schen, kann sich der Virus, der 
sich an die Com-Files hangt, ver- 
breilen Nur bei gekaufler Soft- 
ware 131 die Wahracheinlichkeit 
des Virenbefallsgenng.- Em Be- 
fall von professionellen Daien- 
banken und GioQrechnem mit 
dem Pfliastina-Virus hall Brunn- 
slein fUr undenkbai. "Banken 
beispielsweise smd bei ihier 
SoFiwaie exirem vorsichug.i 

•Paiastina-Virus" wird die 
neuesie Spielari der gefahrii- 
chen "CompuierbaziEten- (Hap- 
py 5/B8) genannt. Erstmals ent- 



utiOki 'nVurde dieser Virus in is- 
raelischen MS-DOS Computetn, 
Yaval Rakavy, InEormatlkei an 
der Universilat lelusalem, 
analysiene die tuckische Pre- 
grammrouiine. Ei fand heraus. 
daliderVirusam 13 Mai alle er- 
reichbaren Daienbest^nde zer- 
siOien wUrde, lust jum 40 Jah- 
resiag des Staates Israel. Des- 
halb werden politiache Absich- 
ren bei den Uihebetn des Virus 
verinuiei 

Isiaehsche Informatiker ent- 
wickelten ein Pni(- und em Ab- 
wehrprogramm Dte Datenbe- 
sidnde des israelischen Univer- 
sitatsrechners wurden damn ge- 
retiel Andere Sysiembeireiber 



schalleten ihie Anlagen am frag- 
lichen Tag aicherheilshalbei 
erst gar nicht an Auch in den 
USA und m dei Bundesrepubhk 
soil del Virus aufgetaucht sein. 
■Es lat em sehr grob konstruier- 
ler Virus. Deshalb konnie er enr- 
deckt werden, bevor er sein 
Werk begannn, begrUndete Dr. 
Paul von Lonski, EDV-Sicher- 
heiisbeiatei det deutschen 
lABG {Indusliieanla gen-Be- 
inebsgesellschafl), dasAusblei- 
ben von spektakuiaren SchS- 
den. Aufierdem hatte er den MS- 
DOS Benuizern geraien, var- 
sorglich alle Daienbestande dei 
ffestplatten zu sichein -Bialang 
isl mir kein Fall bekanni, in dem 
del laiaelische Virus ein System 
absTurzen lieS.- (Rair Mtlllei) 
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Oh Mann, das wollre ich 
schon jmmer mal ma- 
cheii", jauchzl Oer Be- 
glenioboiei vor Begei- 
siening, doch die vierzig Passn- 
gjere sind im Augenblick mil 
gatii anderen Dmgen heschaf- 
ligi Sie werden von einer un- 
sichibaien Riesenhand geachut- 
reli Tind ir. die Sitze gepreBT. Die 
Sicherheitsgurte scEineiden sich 
schmerzhafl in die Bauchdecke, 
wtoend der vollbeselzte Raum- 



Disneyland ist der faszinierendste Vergnii- 
gimgspark der Welt. Mit ihm erweckte Walt 
Disney 1955 seine Tnckfiguren zum Leben 
und gab ihnen eine eigene Stadt, in der IVau- 
me Wirklichkeit sind. Wer sich in die Tranm- 
welt entfiihren laBt, erlebt gliickliche und un- 
beschwerte Stimden mit Micky und Donald* 
Doch was niemand sieht — Disneyland gleicht 
einem riesigen Computer. 



gleifer m emer scharlen Rechts- 
ktiive auf den Tbdesslern zurasl. 
Die zerklufleie Oberflache 
komrnl naher unci nahei. Em un- 
luhiges Ziuern gehi durch das 
Schiff.alsiechrs und links Schiis- 
se det impenalen Tiuppen ex- 
plodieren Ein Abfangj^ger muB 
nits dichl aul den Fersen selrj. 
Eist im letzten AiigenblLck fangt 
del Robolei den Gleilei ab and 
zwjngi ihn mi gefahrlichen Tief- 
(lug durch emen fclinstlichen 
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Am Nachmittag vcranstalli^n die D^sneyHguieni viie hier Micky 
MauB auf einem Elefanlen, eine Parade fitr die Besachei 
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Canyon Wiedei geht em unier- 
dmckles Slohnen duich die Pas- 
sagiere, die gespsnnt auf den 
Fronimoniror sfarten. EndlicSi 
kommi das ersehme Zyel der 
Eingang aum Hauptreaktot. 

Wahrend vierzig Passagiere 
und em Begleilroboter detn Aus- 
gang ihres Abenieuers enfge- 
genfiebern, silzl keine iehn Me- 
ter davon enrfemi ema jjnge 
Frauaufeinei Parfcbankundge- 
meSt dee warms caljfornujche 
Sonne. Ihie Aufmetksamkeil gill 
nichr del fantasiiachen Raumge- 
schichte, sondein dem SchloS 
Neuschwanslein, das sich vor 
der unverwechselbaien Silhou- 
ette des Mallerhoins majesia- 
tisch in den blauen Himmel er- 
hebl DaShinierdemSchioBet- 
ne WJd'Weat-Sfadt JiegL, wSh 
lend im Votdeigrund erne hy- 
permodeme Magneibahn ge- 
lauschloa vorbeirasl, bnngt ste 
auch nichi aus der Ruhe Ei^ als 
MicJty Maus m Lebenagrb6e an 
ihr vorbem'aiBchett, zeigl sie ei- 
ne ReafctEon. sie holl ejnen FoId- 
appaiaL heiaus V^ium soUle 
siesichauch wundern — sie be- 
Tindei aich in Disneyland. 

Wenn man durch die eisemen 
Eingangsfore in dieses Wunder- 
land tim, bleibt die Realist hin- 
lei den Mauem zuiiick. Man ge- 
wdhni s)ch schnell daran. da 6 
in Disneyland andere Geseize 
herrschenalsvoidenlbien Vor 
den Augen der Besuchei tut sich 
eine KomposjEion aus Fantasie 
und modernen Marchen aul — 
doch noch faszinierender isl, 
was den Augen der Besuchet 
verborgen bleibi Denn mo- 
dernsie Techmkmacht die Wun- 
der ersi mbgbch. 

Ungewohidich: 
Dampfer auf RoUeti 

Unauffallici e:ngese|zie Ifech- 
nik begleiiei den Besuchei auf 
SctinUundTiiii. Beidet Achtei- 
bahn im Inneren des nachge- 
bauten Manerhorn berechnei 
zum Beispiel em Compulei aua 
dem Gewicht der Insassen die 
genaue Fahrl^eil, urn einen Mm- 
destabsiand iwtschen awei Wa- 
gen su garantieren Em schwe- 
ler Wagen vollet Eiwachsenet 
ist namLch schneller unLen, als 
ein Wagen mil einem einzigen 
Kind Selbsi der nostatgische 
Paddampfet im Sill des I9[en 
Jahrhunderts aul dem kiinsl- 
Iichen See in der Mille van Dis- 
neyland bewegt sich nui schem- 
bar mil den schweien Schaufeln 
vorwarts In Wirklichken rolli er 
aus Bicheiheiisgrunden wie si- 
ne Unlerwasser-Eisenbahn auf 
Schienen durchs Wasser. 

Wenn man durch die inimer 
wechselnde Kuliase schlenderi, 
tnfft man standig auf Clowns. 
Aitsten Oder eine dei Trick- 
filmTiguren. OnMhlige Mitar- 
beiter helfen den Besuchern, 



sich wohlzufuhlen. Um die slels 
freundhchen Helfei srilgerechi 
einzukleiden. umfaBi der Klei- 
derfundus rund 500000 Kosru- 
me, Kleider und Anzuge Doch 
nichl alles, was ein KostLim trdgl 
und sich bewegi wie em naiUrh- 
ches Lebeuuesen, isl auch emes. 

Was auf den eisien Bhck wie 
em arbeiiender Menach vor ei- 
nem Schfllipuit odei wie ein ge- 
fahrlicher L6we aussiehl, ent- 
puppi sich bei genauerem Hin- 
sehen als em Roboier. Sie uber- 
nehmen in fasi alien Aliraklio- 
nen die RoUe als Slaiisien und in- 
szenieien eine perfekie Show 
als Tfechniter im Raumbahnhof. 
als Tbiengiabei m der Geister- 
bahn oder als Kaiubale im 
Dschungel Rund HOD dieser 
techmschen Wunderwerke vei- 
itchten tagiich in Disneyland ih- 
len Diensl. 

Jeder einzelne \si ein Wundei- 
weik an Pi^sion und Zuverlas- 
sigkeit. Selbsl unler rauhesten 
Bedingungen, zum Beispiel als 
Nilpferd im Wasser, funknome- 
ren sie problemlos. Doch ob- 
wohl sie sich ubettaschend 
luckfrei und hberzeugend reali- 
susch boweger, handeln sie na- 
turlich nichi durch eigenen An- 
tneb. Sie sind Puppen. die ein 
genau ausgeklilgeltes Pio- 
gramm abspulen Stunde fiii 
Siunden T^g fur T^g. Monat fur 
Monai 

Die Tbchnik itn Inneren ist vom 
Allerfeinsien und gaiamiert pr^- 
ZLse Bewegungen. Um diese 
exaki auEZufOhren, bedarf es ei- 
nei susgekliigelten Steuerung. 



Sie eifclgl durch eine erslaunli- 
che Melhode Tone lenken die 
Roboter Je nach Tbnhbhe fiihit 
em Gelenk erne besimimte Be- 
wegung aus Dieses Veifahren 
erdachten die Disney-Tfechmker 
m den ftlnfzigei Jahren und ver- 
Wenden es bis heule. 

Gemessen an der fumrisii- 
schen Techmk der Roborer. be- 
3it2en sie einen trivialen Daien- 



■ Was sind die Aufgahen 
des Wartungsdienstes? 
Larry; Wir soigendafur, da/i 
alles perfekl funktionien 
Wii prufen ;ede Nachl die 
Aniagen und smd lagsuber 
zui Sielle, wenn eiwas nichl 
[auft Unsere Aufgabe isr al- 
so, alle Aniagen zu uberwa- 
chen und Reparaiuren mog- 
hchsl zu verhindein 

■ Was sind die anspruchs- 
vallstenlhile in Disneyland? 
Larry: Der lechnisch an- 
spruchsvoUste Teil isi sichei- 
lich Star Tours Hinler den 
Wanden verbergen sich mo- 
de msle Maschmen, die die 
extreme n Bewegungen dei 
Kabmen ermoghchen Sie 
miissen besonders gensu 
gewaitet werden, denn em 
schwerei Fehler m der Hy- 
draulik kann zu einer Kafa- 
stiophe fi^iren, Durch em 
spezielles Oberwachungssy- 
Biem isi das aber ao gut wie 



trager, um die Befehlsfalgen zu 
speLchern. normale Tonband- 
kaasetten 

Durch dieses System gibl es 
emige Piobleme. Wegen dei 
Dauerbelastuug verschleiGen 
die Bander und miissen augge- 
^-echsell werden, bevor sie an- 
fangen zu leiern Ein Techni kern 
ein •DisneyJander-, wie sich die 
Mitarbeiter selbsE nennen, isl 
den ganzen Tag damn beschaf- 
;ig[. Bander fiir alle Roboier zu 
kopieren und auszuiauschen, 
Nach einem genauen Plan er- 
setzl er die Tbnbander, um den 
reibungslosen Ablaufzu garan- 
lieren Ein riesigei Aufwand. um 
die Illu3ion nicht zeraidien. 

Roboter an — 
Band lauft 

Die scheinbar ilbeifriebene 
Soigfall irilfl man iiberall an. 
Denn die groSfe Echande fur ei- 
nen Techniker m Disneyland, so 
erzahli Larry Langairom, Leirei 
del Reparatuiabteilung, isi erne 
Aitrakiion. die nichl lauft Die 
■Show-, wie sie es nennen, mufl 
absolut perfekt sein. Nui Tech- 
nik, die man mchi bemerkl, be- 
wiikt den Zauber Alle Figuien 
und GerSte werden daher re- 
gelmaRig gewartet und liber- 
prull. Das geschieht nach is, 
wenn alle Besuchei gegangen 
Sind. 

Der Hang zur Perfekiion hat 
auch ungewahnliche Ziige Weil 
es selbsf eme defekte Gltlhbir- 
ne in emer Lichteiketie nichl ge- 
ben darf, lauschen die Repara- 
[uriruppa jede der iiber 100000 
Bimen schon aus. wenn sie flO 




Larry Langstrom, Leiler 
der WartiingBabteilung 



ausgeschlossen Capi'n Eo 
isf auch sehr komplizierl, 
weil auch hier die Synchrom- 
sarion abaolut perfekt sein 
muS, Au&erdem brauchen 
die Laser und der Piojektor 



Interview: Technik, 
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Prozenr ihier [heoreiischen Le- 
bensdfluereneiclJl hai — selbsl 
wenn sie noch funktionietl. Hi- 
cher ist sicher. 

Mensch als 
Maschine 

Tnll dann doch ein Fehler auf, 
was bei den vielen Figuten fasi 
unvermeidbar ist, v/erden die 
Repaiatuien in WindeseDe und 
so diskret wie mGgljch atisge- 
[iihrt. kEmma] fiel erne Figur tn 
der Schaltaenliate des Raum- 
bahnhofaaua. Eswaren vide Be- 
suchet da und wji konnien das 
Gebaude niche schlieflen. Da 
aber immer Gtuppen duich das 
Gebaude gefiihrt werden. hal- 
len wii lewexls fUnf Minuien Zeil, 
um an dei FiguT zu arbeiien. 
Wenn die Lejie kamen, vei- 
slecklen wir uns odei spiellen 
ebenffllls Raboler-, benchlei 
Larry Langsriom mil einem vei- 
sonnenen Lachein 

Wei einen der iibei 100 Tfech- 
mker bei Disney zu Gesjchi be- 
kommr, mufi schon groBes 
Gluckhaben Fehler smd selten 
und fur eine normals Reparalur 
braucht em Drei-Mann-Team 
maximal 30 Mmuten. 

Obwoh] alles scheinbar per- 
fekl funkUonieil, ^id s^a^d^g 
weileigebaul und veifetnen Als 
der Park eroffnete, gabesnui IB 
verschiedene Anziehungspunk- 
fe. Inswischen sind es SO ver- 
schiedene Gebaude, Shows und 
Veranslakungen. Um neue A[- 
traklionen hinzuzufugen. besitzt 
Disneyland eine eigene Eni- 
mc k] ungsabteil ung 

Wall Disney giiindere diese 
Ableilung 1952, um semen 



vjqI Pllege. Am unkompli- 
aetlesien sind die tein me- 
chanischen Teite. 

■ Wovor habt Ihr am mei- 
sten Angst? 

Larry: Vbr emem Blackoul, 
emem lolalen Ssromausfall. 
Da alle Maschinen, Figuien 
und Anlagen mil Sirom be- 
treben werden, isi em Stiom- 
ausTall fUr uns die grOJ^ie 
KatasTiophe, 

■ Ist das schon einmaJ vor- 
gekoimnen? 

Larry: Ja. Einmal, vor rund 
zv.'ei Jahren. Es war em sehr 
sturmischer T^g und das 
KiaErwerk von Analieim (Dis- 
neyland Uegt m Anaheim bei 
Los Argeles, Anm. der Red.J 
fiel aus. Es war zum GlUck 
mcht sehr voll und schon rela- 
nv spai, etwa um funf Uhr 
nachmillags. Es war erne 
brenziige Simauonn als die 
Lichier plotzlich ausgtngen. 
Fill dieaen Fall gibe es aber 



Traum von Disneyland von lech- 
nischen Special i3ten umseizen 
2ii lassen, Ei taufte die Abtei- 
lung damats "WED Enterprises-. 
WED slehl Eur Waller eias Dis- 
ney, den kompleHen Namen des 
Mannes, der als Wall Disney ei- 
nen feslen Plarzindei Geschich- 
le sicher hai Inzv/ischen arbei- 
len Tiber SOOSpezialislen. darun- 
ler Kunstlei, Deaigner, Techno 
ker, Architekten, Regisaeute 
und Computer- Spezjaljsien filr 
die Enfwicklungsableilung. Die 
Ingenieuiezerbiechen sich den 
ganzenTag nuiubei neue Figu- 
ren, Roboter und Gerate den 
Kopf. "Perfekuon und QualiiSi' 
sind die entscheidenden Siich- 
worte fur "Waif Disney Imaginee- 
rmgN Der Name selzl sich aus 
den englischen Worten •imagi 
nation- (Fanlasie] und -enginee- 



Nollaliplane und ein Sicher- 
heilssyslem, das emsprmgr, 
so da& alles sehr disziplmierr 
gmg. Trotzdem haben wir 
liber dreiSlundengebrauchi, 
bis alle Besuoher draui5en 
waien. Wir sind slolz daiauF, 
dafl niemand zu Schaden 
kam. 

■ Wieso haht Ihr bei Eurem 
hohen Stromverb/aach kein 
eigenes Krattwerk? 
Larry: Bislang isl es fu: uns 
preis -verier. Es gtbi aber 
Uberle gunge n, aus dem 
Mtill, der hier laglich anfallt, 
einen Tfeilunseres Bedarfszu 
decken Bei una fallen Tag 
fill Tag rund 30 Tonnen Ab- 
fallan, die manieilweisever- 
brennen konnle 

Mif Larry Langsirom vom 
Disneyland Wanungsieam 
sprachen unsere Redakteu- 
re Boris Schneider und Gre- 
gor Neumann 



rmg- (Masohinenbau) zusam- 
men. Sie bauen Maschuien zum 
Traumen — Maschinen, die so 
perfeki smd. daG sie Menaclien 
durch die Geschichle, die sie 
eraahJen. verzaubem. 

Die Eniwickler sind aber nichi 
nur fui den Bau neuer Roboier 
zusiandig. Sie verbessern auch 
die besiehenden. So biachte 
der hohe Verbrauch an BSndern 
die Eniwickler auf vjele Ideen, 
um das slandige Auslauschen zu 
verhindern. Die eisle war, alle 
Roboter von emem PunkT aus zu 
steuern. Alle Roboioi und Ma- 
schinen aolllen mil dieser Zen- 
[rale durch eine An Ttelefonlei- 
lung verbunden sem Der Plan 
wurde 1970 Eallengelassen, da 
eirte nesige Zenirale zu slbran- 
failig isl. So wird der gesamte 
Park zwar von einen Punkt aus 



iiberwachl, die Sleuerung hegt 
aberdezemral direkl bei den Fi- 
gjren Die Uberwachung ge- 
schiehr durch Compuier und em 
riesiges Nachiichienneiz. 

Computer 
passen auf 

Alle Oberwachungscomputer 
koniroUieren sich gegenseitig, 
um Fehler z\i verhindern. "Bei so 
vielen Daien komml es leiohl 
vor, daS eine Falschmeldung 
auftrill. Dann glaubt das System 
pifitzlich, daJl in der Aohterbahn 
ein Wagen an emer besnmrnlen 
Sie lie slehl. Der andere Com- 
puter prisfi das mil seinen In- 
formaiionen und zeigi an, wenn 
er zu emem anderan Ergebnis 
kommi.- In diesem Fall mu6 ein 
Disney-Techniker die Lage kia- 
renund denSlreil der Computer 
losen. Ohne die Computer ware 
es fast undenkbar. alle wichti- 
gen Sie Men uberwachen. 

Viele der Computer smd iJb- 
rigens Disney-Eigenenlwicklun- 
gen. Die Jngenieure von Disney- 
land haben das kompieite Si- 



cherheiissysrem selbst entwor- 
fen und msialhen. Eme zenirale 
Rolte komml dabei dem inlernen 
Kommunikationssysiem zu, das 
aul einem Bil breiien STD- 
Daienbus basien. Alle Compu- 
ter konnen also 64 Einzelmfor- 
malionen empfangen und veiar- 
beuen. »Das Ganze iat aber gar 
nichi SD komplizierl, wie alle 
glauben-. schwachi Larry Lang- 
srrom ab. 

Troiz aller Erfahmng geiaten 
auch die "Ifechnik-Zauberer von 
Disneyland manchmal m eme 
Sflckgasse. Ein Vorschlag sum 
Verhindern des Tbnbandver- 
brauchs war, Compact Disks 
(CD)zu verwenden. Die Idee hal 
auf den ersten Blick viele Vcrlei- 
!e, denndie kleinen Plaiien wer- 
den beim Absptelen nichi wie 
ein Tonband beruhn. sondem 
nur durch einen Lasersirahl ab- 
gelaslel Nach einigen Versu- 
chen sletllen sich aber uniiber- 
windliche Probleme ein. Bei die- 
ser Method e verschleiflt zwar 
nichi der Tonfrager — dafiir 
aber det CD-Player, 

Das ROM 
im Roboter 

lin gnadenlusen lE-Standen- 
Einsaiz an sieben Tagen in der 
Woche machen die Spiegel in 
den CD-Playem schlapp und 
die Meohanik zum Drehen der 
CD isf den Belasiungen eben- 
falls nichi gewachsen. AuSer- 
dem i3f es zu teuer, nur ein em- 
zelnes Exemplar einer CD her- 
zusiellen. Der konkreie Preis 
fSlU unler die Kaiegorie -Be- 
iriebsgeheimnis", wie so viele 
DelaJ informal lonen Wer uber 
Disneyland betichEen will, muS 
sich damn abfmden, daS die 
Tfechniker kernes ihrer Geheim- 
nisse preisgeben woUen. Trolz- 
dem gewahrle man Happy-Com- 
puter emen sehr liefen Btick han- 
lerdie Kulissen So zum Beispiel 
bei der "Ibnspeicherung filr die 
Roboier 

Jnzwischen glauben die Inge- 
nieure namlich, eine ideale Lo- 
sung gefunden zu haben. Sie 
e^tperimentieren mil groGen 
EPROM-Banken, m denen Tone 
wie im ROM eines Computers 
gespeicheri smd. Die digiialen 
[nformaiionen werden durch ei- 
nen klemen Compuier ausgele- 
sen und in Tone gewandejl So 
arbeiten die alien Figuren wei- 
lerhin nach dem alien Prinzip. 
aber mil modernsler Tfechnik. 

Die Ingenieure ha ben gute 
Grunde, warum sie die l^chnik 
der Tonsteuerung beibeh alien. 
Die Roboier aind sehr solide ver- 
atbeitel und konnen noch lange 
eingeselzl wetden. Es isl preis- 
werter. die neuen Plalinen em- 
zuselzen ais neue Figuren zu 
bauen Durch das vanable Ton- 
system lassen sich die Roboter 
letchi umprogrammieren, damn 
3ie zum Beispiel ein zusaizliches 




Dei' Baddampfei ziehl unenniidlich seine Runden durch einen 
ktinstUchen See in der Mitte von Disneyland — aUerdings 
Bchwinunt er nichi, sondem toUt auf ScMenea 



Perfektion und Pannen 
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Nicken miT demKopf austiihren, 
was besser zum Itexi paSl. Die 
Mechanik isr auch noch njchl 
verallei, da sie bis zu 35 Kom- 
mandog pro Sekunde verarbei- 
tel. Das erlaabt nieflende Bewe- 
gungen bis ins ]e!zie Delad 

Die digitdle Tbnspeicherung 
ist abei bei weitem noch nichi 
das letzte Wort m der Rohoier- 
Enrwicklung. Bialang handeln 
die Figtiren siatr. Doch die 
T&chnikertr^umen von emem in- 
lerakliven Sysrem, dag llexjbel 
auf die Besucher reagieri Noch 
exisiieren dieae Roboier nichi. 
weder in Disneyland, noch in 
Disney World in Florida, auch im 
dnllen Disneyland m "Ibkyo 
nichL Aber vielleicht sind sie 
fertig, wenn del vieite Park 1992 
er^jffnei wird. Er entstehl im 

Disneyland in Paris 

Osien von Patta. Das neue Dis- 
neyland wird In vielerlei Hm- 
Sichlein Projekl det SuperEalive 
Der Park nimmt zum Beispiel ein 
nesiges Areal ein Es isi unge- 
fShr so groB wie ein FiJnftel der 
riache von Paris Aber auch fUr 
das Tnnenleben gibt es berejts 
faszjnierende Plane, dte gidfi- 
tenteils noch geheim sind. Soviel 
wollte mein tins veiraten: fJehen 
bekannten Attiaktionen, wie 
dem SchiolS fur Aschenpunel, 
wird es voi allem europaische 
Maichen geben, die durch die 
KunsTfenigkett von Imaginee- 
ung zum Lieben etweckt wer- 
den. Das gtdUte Kopfzerbie- 
chen bereitei den Tngenieuien 
dabei nich" die komplizierte 
Technik, sondern die Frage, 
weiche Sprache verwendei wer- 
den soil Obwohl der Park in 
Fiankreich enisieht, technen 
die Manager der Walt-Disney- 
Company rait vielen Besuchern 
aus England, Deulschland. Spa- 
men und ItaLen. DaJi diese sich 
TbjLfe und Schildei in ihter Lan- 
dessprache vmjnschen, isi ver- 



siandlich Vielleicht finden die 
Disney-Spezialisten auch hier ei- 
ne ilberraschende Losung, wie 
bei den Robotem. 

Obwohl sich CD-Player fur 
den allgeraemen Einsatz ais un- 
fa tauchbar erwiesen haben, ba- 
sierf eine Show auf dem digita- 
len Super-Klang Disneyland ist 
der einage Ort auf der Well, jn 

Michael Jackson 
in 3D 

dem ein unvergleichliches 15- 
Mmuten-Video von MichaeJ 
Jackson iSult. iCapt n Eo«. Das 
Video erzahlt die Geschichte ei- 
nes eiwas ausgefiippten Raum- 
BChtff-Kapiians und seiner eben- 
so vemjckten Crew, die einen 
gefahilichen Spezialauftrag aus- 
fiihren sollen. FUr den Faniasii- 
schen Rauinklang bei der Vor- 
fuhiungsorgt emespezielle Mu- 
siltanlage, die IG-Kanal-Sieieo 
und einen abgiundlieren BaB 
lieferi. Obwohl der Raum, in 
dem das Video aufemei Kino- 
leinwand gezeigi wud. fast un- 
mertiberfiillt isi, hat }eder Besu- 



cher einen klaien und mtensi- 
ven Klang. 

Das zweue techniache Bonbon 
isi em perfekter 3D-Effekt im 
Film. V^nn man die Halle be- 
frill, bekommt man eine BriUe in 
poppigera Rosa ausgehandigl. 
die man wahrend der VorfUh- 
lung tiagen mu6 Die speziellen 
Glaser filiern das Bild so, daB 
das rechte und Imke Augeunler- 
schiedliche Bildei sehen. Da- 
durch schvtfeben einige Figuien 
scheinbar direkf Uber den Zu- 
schauem und unvirUlkilrlich 
dtickt man sich vor Gegensian- 
den. die aus der Lemwand her- 
aiian:egen. Das Ganze gehl nur 
dnich ein spezielles Aulzeich- 
nungsverfahren und emen 55- 
Milhrneter-Film, die von Disney- 
land zusammen nul Kodak enl- 
wickeli wurden 

Die ersten Vetsuche mil neuen 
Fiimmethoden gehen bis ins 
Grundungsjaht 1955 zurOck. In 
Disneyland stand das erste 
aSO-Crad-Kino der Well. Im 
'Circle Vision 360-, das damals 
noch iCircarama. genannt wui- 
de. wird durch neun spezielle 
Projektoren fUi 35-mm-Film ein 



KinorUm gezeigf, dessen Bilder 
die gesamie Kuppel ausfUlU. 
Das erlaubt eindrucksvolle Ef- 
fekta wie zum Beispiel beira 
Flug mil einem HeiBlu ft ballon 
durch den Grand Canyon. Wo- 
hin man den Kopf auch dreht, 
uberall siehi man eme andere 
Landscbaft, als saBe man selbat 
iin Ballon. Das war I9SS ein viel- 
veisprechender Versuch, um 
die Wirkung ernes dreidimen- 
sionalen Films zu erzeugen. Die 
Filme sind kleme Mejsterwerke, 
die zunt Beispiel die Geschichte 
Amerikas erzahlen oder den 
staunenden Besucher die Wun- 
derweli Chinas naherbringen. 
Ein ausgekliigelies Lautspre- 
chersystem, durch dasStimmen 
und MustV. gcheinbai aus einera 
besdmmien Tail des Kmos kom- 
men, Liniersiiltst die Wiikung 
des Films. 

Der nachsle Schntt auf dem 
Weg 2U Capt'n Eo war die Ent- 
wicklung eines dieidimensiona- 
len Aufeeichnungsverfahiens, 
bei dem eistmals SS-mm-Fllm 
verwendei wurde. Hochlei- 
shingskameras nehmen 75 flil- 
dei in der Sekunde auf, um em 



Jeden Tag SpaB? Nein Danke! 



Wes Disneyland besucht, 
Euchi das totals VergnUgen. 
Die kolJeklive Heiierkeii und 
Gelaasenhejt sieckt an Dis- 
neyland bezeichnet sich 
selbst.alsden "glucklichslen 
Platz der Welr«. Doch mchi al- 
le eriiegen seinem Ren. Ein 
Beispiel LSI Sandy. 

wahrend die Besucher 
beim Super-Video Capl'n Eo 
mit Michael Jackson faszi- 
nien auE die Lemwand star- 
ren, einige sehr deuthch mit- 
leideti, wenn die b&se Herr- 
scherin ihte brutalen Kieatu- 
ren auf den Popular hetzt, 
aieht das |unge Madchen un- 
aufFallig gelangweilt m der 
Ecke und wartei darauf , daB 



das Video zuende gehl Was 
filr alle im Saal ein einmali- 
ges Eriebnis isi, ist fur sie 
AUlag. Sandy lai etner der 
vielen hillreichen Geisier, 
die den Besuchein beimVei- 
gnugen helEen Bis zu 50000 
Besucher walzen sich an ei- 
nem Tag durch das Areal 
Das geht oft bia an die Zer- 
reiBgienze der Nerven. 

Sandy ist Studentin und 
verdient sich wie viele ande- 
re w^hiend der Semeslerfe- 
tienerwas Geld fUi das Studi- 
um. Wer GlUck hat und m Los 
Angeles oder Umgebung 
sludiert. arbeitei von Zeif zu 
Zeii am Nachmuiag oder am 
Wochenende in Disneyland. 



Rund 75 Froze nt der 9000 
Leuie, die im Sommer in Dis- 
neyland beschafligl sind, 
sind Studenien. Em Traum- 
]ob. zummdesl am An fang. 

Als das Video-Spektakei 
feriig isi, fiihn sie den Besu- 
chersfrom geschickt zu den 
Ausgangen und veiabschie- 
det sich miE einem Ltichein 
von jedem einzelnen. Was 
©mpfindel sie wShrend der 
Vorstellung"^ Die Anlwort isi 
ein freundliches, etwas me- 
chanisch wirkendes Lacheln 
und einSchulterzucken. »Gai 
nichts [oh habe den Film so 
ofl gesehen, dafl ich ihn aus- 
wendig kenne — jeden Salz 
und ]ede Noie Die ersten 



Tag habe ich noch gerne zu- 
gesehen, jelzi versuche ich 
an eiwas andereszudenken, 
virahiend dei Film lauf[« 

Jeden "I^g SpaS, das macht 
einen Ferfig So wie Sandy 
gehtes vielen der Studenten, 
fur die Disneyland kein Ver- 
gniigungs-Paradies, sondern 
erne Verdiensimbghchkeii 
Lst Die Bet reuer fUr eine At- 
trakfion wechseJn sich daher 
laufend ab. Sandy hatte zum 
Beispiel eine Stunde Innen- 
diensl und kilmmerte sich 
danach urn die Fiagen der 
Besucher vor dem Kmo Dei- 
weil sieht sicheiner ihierKol- 
legen Capr"n Eo zum tau- 
sendsten Mai an, (gn) 
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EINSTECKEN UND VOLL LOSLEGEN. 
AMIGA 500 ORIGINALZUBEHOR. 




Wenn Sie ohne Fehlstarts sofort loslegen wollen, 
verwerden Sie nur Original- Peripherie von Commodore. 
Domit Iduft Ihr Amiga 500 zur Hochstform auf. 
Einstecken - und schon geht die Post ob. Denn do pafit 
jedesTeil zum onderen. 

Commodore - Morktfuhrer bei Milcrocompufern. 




Commodore 



story 



Hotels und Restaurants 



Disneyland isl nichi nui ein 
fanTasiischei Vergntigungs- 
park, sondem auch erne 
Goldgrube fUr die -Wall Dis- 
ney Company" und tlie Siadl 
Anahetm. Vol dei Griindung 
von Disney iflnd wai Ana- 
heim ein veischlafenes NesI 
im SiJdosien von Los Ange- 
les. Als der Park am 17 Juii 
19S5 offnele, gab es gerade 
fiinr Holels mil msgesamt G7 
Zjmmern und 3fl Reslauianis 
Heute ha I man die Ansv^^hl 



zwtschen J70 Holels mil ilber 
ISODOZimniem in alien Pteis 
JfJasaen. Von den Holels ana 
gibi es ofi einen preisweilen 
Bus^etvice zu Disneyland, 
Den spekiakul^rsien Trans- 
poTi bieiEt abei das -Disney- 
land Holel- an Die Magnel- 
bahn hall diiekl vor dem Ho- 
le! und fahn die Gaste in dje 
Mine des Parka. Wer etwas 
Bssen will, findel in einem 
det 450 Realauianf sichei 
das Richiige (gn) 



absolut ruckfreies Bild zu eusu- 
gen. Als Vergleich Ein nonna- 
les F^tnaehbjld veri^'endei nur 
50 Bilder pro Self unda. Der eisie 
so produzierie 3D'Fiim » Magic 
journeys- l^uEf im Epcoi-Ceniei. 
in Djsiiey World. 

Die dreidimensionale Illusion 
wird dutch einige Tricks ver- 
fliaikt. So verlangen ein Laser 
einen SchuB im Video in den Za- 
schaueriaum, so daB er zeilge- 
nau in dei LaFL und an den W3n- 
den des Raums zu sehen iS\. 
Ptfilziich siehi man sich in der 
wOsiesien Schlachf von zuc ken- 
den LLch±ililzen eingedecki. AI- 
lesgeschiehl so gui abgesfimmt 
und selbslversiandlich, dafl der 



sekunde genau stimmen. Schon 
em emiacher Wackelkoiilakt in 
emem Sleeker kann allesdurch- 
emanderbringen. Die Hauplsor- 
ge bei der Wanung giliabei den 
Lasein. Sie n^Ussen ebenfalls 
sehi prazise justierl sein, denn 
em unkonliol lie Iter SchuB mil 
dem Laser in die Besiichermen- 
ge kann im schlimmslen Fall 
SehschSden hervorruEen, wenn 
der gebUndelie Sirahl direkl 
in die Augen eines Besuchers 
kDnunl. 

Das Video isl ein einmahges 
Ertebnis Doch es isi nichi das 
besie, was Disneyland zu bieien 
hai Djrekt neben dem Capr'n 
Eo-Gebaude stehi die em 



Pflanzen und Blumen 



Disneyland isl das Zuhause 
von knapp 300 verschiede- 
nen Pflanzenarien, a us 40 
Landem dei Welt. RJt die 
43CO Baume und 40000 Bil- 
3che sorgen SO Vollzeil- 
Gartner Der alleste Baum isl 
ISO Jahre alt. Mil 22 Metern 
isl eine Kiefer das hochsie 



Gewachs in Disneyland Am 
Eingang befmder sjch ein 
groSes Micky-Maus-Porlraii. 
das vollsiandig aus Blumen 
besiehl. Es wird funfmal pro 
Jahr neu gepflanzi Die mei- 
sien Pnanzen dienen als De- 
koralion, im weitlaufigen Ge- 
l^nde des Parks. Cgn) 



Um es vorwagzunehmen — die 
Trickaufnahmen im lO-minUli- 
gen Film gehoren zum Besren, 
was Lucas Films je gedrehl hai 
Der Film 1st aber nur ein De- 
tail Siai Tburs isl genaugenom- 
men der faniaslischsie Flugsi- 
mulator, den man derzeit FUr 
Geld fiieoen kann 



Emdruck, ins 23ste Jahrhundert 
Verseizl zu sein Immer wieder 
erklingen Durchaagen, die be- 
st immie Paasagiere aufiDrdernn 
ihren Raumgleiier wegzuflie- 
gen. da sie vor emer Emfahrl ste- 
hen "Ife^ite in einer auBerirdi- 
schen Sprache komplenieren 
die fuiurisfische Armoschare 




C3P0 Oinks) prafr znEammen mil winom KoLlegen R2D2 einca Raiun 
an ihnen Toib«igehen- Die Anzeigen am KontroUpult wnrden toll 



Zuschauei auiomaiisch zum Teil 
des Videos wird Fiir die perlek- 
le Koordlnaiion aoigen Compn- 
ler. Handlung, Musik, Tnckef- 
fekie sowie die Aafnahmen 
machlen Capl'n Eo zum derzeii 
besien Musikvideoaufder Vlfelt. 

Die Synchronisanon iaufl uber 
erne RS232-Schnnlstelle am CD- 
Player, der die Einsaize filr 
die anderen Komponemeri be- 
Bfimmt Da viele Apparaluren 
und Sysieme zusammenarbei- 
len. war es den Disney-Techni- 
kern zu unsicher. sie ail& separai 
laufen zu lassen. Eme geringe 
Abweichung kann im LauEe ei- 
nes Tages sine beirachiliche 
ZeLldlEfe^en^ ergeben Dahei 
slelli sich das gesamie Syslem 
bel ]Qdem DurchlauE nach dei 
Musik neu ein 

Dieses komplizierie Syslem 
wird von spe£iell irainierien 
Tbchnikern laglich beaondera 
grundlich gepnifl, denn das 
Timing muS auE die HunderTstel- 



drucksvoltsie Ariiakiion. -Star 
Tburs". Siar Tours ist em Gemem- 
schaltsproduki von Disjiey Inia- 
gineering und NLucaa Films-, 
den Schopfem des Kino-KlassL- 
keis -Krieg der Sierne- Siar 
Tours erzahli die Geschichte ei- 
nes RaumElugs nach Endor. dem 
Waldplaneten, auf dem der drii- 
le Tea von -Krieg der Sterne- 
spielt. 

Auf dera Flug geht so alLes 
schief, was schiefgehen kann, 
da sich der Robotor zur SchifE- 
Bteuerung leider beim Aus- 
docken aus der Raumsiaiion ver- 

Laser im Raum 

Iliegl Man dart es ihm mchr 
Libelnehmen, schlieilltch ist es 
sein etsier Flug So nimml man 
an emer atembetaubenden irr- 
Eahn durch die Raumsiaiion, an 
emer Raumschtacht und dem 
AngnfE gegen den Todessiern 
tetln bevor man sein Ziel eireicht. 



Belnll man das Star IbuTs-Ge- 
baude, EiihK man sich m einen 
Bahnhof filr miersiellare FlLlge 
verseizt Rechls neben dem Ein - 
gang repanert R3D2, dei kleine 
eierfOrmige Roboter aus -Krieg 
der Sreine*, nach den Anwei- 
sungen seines Androiden-KoJLe- 
gen C3P0 einen Raumiranspor- 
ler, der einen Streifschui^ aus ei- 
ner Laserkanone abbe kom men 
hai. Bel genauerem Hinsehen 
enipuppr sich das Raumschiflals 
eines jener Schiffe, die einen 
nach Endor bringen sollen. Im 
Raumbahnhof hangen namlich 
Inrormadonsiafeln aus. die das 
Raumschirf in alien Einzelheiten 
beschreiben AuGerdem laufen 
Werbefilme fUr Reisen nach En- 
dor auE einer riesigen Multitfi- 
sionswand Hiei gibl esauch In- 
formationen. die einen zum Bei- 
spiel daran erinnern, Geld fiir 
Endor umzuiauschen 

Je weiier man m das Gebaude 
gehi, desio iniensiver wird der 
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Wenn man durch den gewun- 
denen Gang bis zu C3P0 gelangt 
ist.siehtman ihn vor einem riesi- 
gen SchalipuU mit vtelen Lich- 
;ern und komplizierten Anzei- 
gen und Diagrammen Auf den 
ersien Blick aiehl es aus. als wUr- 
de hinier der Wand em Compu- 

Griff nach den 
Stemen 

ler arbeiienn gegen den eine 
Cray ein Taschenrechnei Lsl. 
Doch wen geEehlt Die Grafiken 
Lind Anzeigen wurden mil dem 
Zeichenprogiamni "Neochrome* 
auf einem Alan ST gezeichnet 
Der zustandige Eniwicklei isi 
ST-Fan 

Hinlei C3P0 fiihrl eine kleine 
Rampe hinauEmdenzweilen Ab- 
schnin. Dor sorgen zwei War- 
tungsioboier fiir UnierhaLlung. 
Die beiden sol len eigenllich ar- 
beiien. dochsieunierhaltensich 
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heber m:l den Besuchern. Dem 
Konirollcompuiei gefalU das al- 
Leidmgs weniger Er srhalrel 
vonZeilEU Zeil den Strom ab, um 
dre offenbar defekten Robotei 
zj sloppen. Das anierhallsame 
Picigrammdfluer: rund 20 Minu- 
[en.bevoressichwiederholt. Da 
aber memand so lang^ in die- 



ter, wahtend die Besacher 
■m Atari ST g^zt-icluiei. 

semTeil stehenbleibi, haben die 
Besuchei den Eindiuck, als 
wiirden sich die Figuren frei mil 
ihnen unieihalten. 

Die beiden Poboier waien 
Ubiigena nichi die ganzs Zeit bei 

Technik in 
Perfektion 

Siar Tours uniergebrachf Ui- 
spnlngijch wurden sie fUi em 
Marchen gebaut, wo sis die 
langste Zeit ais Ganse dienien. 
Dann wurde ihi Gebaude abge- 
tis£€n und die betden gua^i ar- 
beiislos — bis SEar Ibuis kam. 
Die Tbctinifcer zogen ihnen ein- 
fach das Fell uber die Ohien, 
brachienein paat Lampchen an 
und wechsellen das ROM-Mo- 
dul fur die Bewegungen — feitig 
war der High-Tech-Roboler So 
v/ird aus einer Marcheiigarjs em 
Haupidarsiellei m einem Welc- 
raummaichen. Wei darauf ach- 



lel , siehi die lypischen Waiachel- 
fu&e mil den Schwimmhauien, 

Danach beginni das eigenlli- 
che Slar Tbuis: der Flug nach 
Endor Ie40 Petsonen werden zu 
emei dei vier Kabmen gefuhn. 
die von auJlen me da a Eingangs- 



durch das Schiff gehl, wie es 
Eich in die Kurven legi, wie man 
erne RoUe um die eigene Achse 
dreht und wie man im Slurzflug 
auf den Tbdesglern zuiasi 

Obwohl die lechnischen Da- 
fen geheim aind, vernei man tins 




Vor dem Slai-nmis-Gebaude herischi iiiuner dichles Gedjange. 
weiJ viele BeGucher eln zweites oder dritles Mai mitllicgeii woUeo 



Feuerwerk und Ruhestbrung 



Von Mine Juni bis An fang 
Sepleraber endet feder T^g 
m Disneyland mil emem em- 
dmcksvolten Feueiwerk. 
Unler dem Mollo »Fantasien 
am Hiinmel- malen die Feu- 
erwerksiechniker ab ha lb 
zehnllhr abends Kompositio- 
nen aus Lichl und Feuer in 
die meial slemklare Nachl. 
Sehr zum leidwesen der An- 



wohnenn Anaheim Werwie 
BiLI Heineman, emerder Pro- 
grammierer des Rollenapiel- 
Klassikers -Baid's Tale-, in 
der Nahe wohnT, wird im 
Eommei Abend fur Abend 
ausdet veidienten Ruhe ge- 
riaaen Sen der Eroffnung 
des Parks vor mehi als 20 
jahien gab es bereits 2600 
Feuerwerke. (gn) 



scho[[ des Raumgleiiers ausse- 
hen Innen befinden sich die Sif- 
ze fur den Flug Doch bevor es 
losgehr, muS man sich wie im 
Flugzeug anachnallen. Aus gu- 
lem Grund Gegen den folgen- 
den Flug isi eine Achlerbahii- 
Fahn mil Dreiertooping ©in 
Son niagsspaziergang 

SlEllen Sie sioh die waghalsi- 
gen Manover in einem Science- 
fLCtion-FUm vor, nur daB die Ka- 
bine alJe Bewegungen witkhch- 
keitsgeireu ausfilhri Man span 
die Beschleunigung. wie bei 
harten ManOvein em Ziliern 



ein paa: der Tricks, die Star 
Tburs benulzt, um das realisTi- 
sche nuggefiihl zu verimffeln. 
Die Kabme wird anfangs heim- 
lich rund 10 Meiei m die Hohe 
ge^gen Dabeiiauft im Film si- 
ne lustige BegrQBung, die die 
Besucher so geschickt ablenkl, 
daft sie von der langsamen und 
geiauEchlosen Bewegung mchis 
meiken. Das ist dei harmlose 
"Ibil. denn wenige Sekunden, 
nachdem die Kabine ganz oben 
ankommi. bricht das Chaos Ioe 
im Film Folgiein Sluiaflug, der 
durch den schnellen Fall der Ka- 



bme den Gieichgevidchiasmn 
der Milreisenden vOlhg ver- 
wirrr. SchUeOhch talll man wirk- 
hch und I3[ dann bereil a lies zu 
glauben. was die leichlesie Be- 
wegung andeutet. Je\z\ isr es em 
[eichies, durch Linksneigung 
den E(feki emer scharfen Links- 
kurve zu erzeugen Man spurt 
selbst die Beschleunigung am 
eigenen Leibe, Wenn dei Raum- 
gleiter zur Ubeihchtgeschwin- 
digkeit beschleunigl, wird man 
m denStlzgepre&t In Wirkhch- 
keit kippi die Kabine nur erwas 
nach hmfen Die fanfas:isclien 
Aufnahmen im Film sind pei- 
fekl auf die Bewegungen abge- 
siimm! DsT Effekr lai so reali- 
sTisch, daS man sogar erne IBO- 
Grad-Drehung miierlebi, die 
Star Tours durch die Aiifnahmen 
im Film, ruckariige Dreliungen 
imd unmerkbar langsames Zu- 
riickgleifen m die Horizonlale 
erzeugi Wenn man gui duich- 
qesohuuelt auf Endor ankonimi. 
glaubf man emen richtigen 
Raumllug mitgemachl zu haben. 
der mindealenaeinehalbe Slun- 
de dauerle 

Durch die imposanie lechni- 
sche Perfektion des Fluges 
iibersieht man leichi die Lei- 
siungder Menschen, dieTagfUr 
Tag das Speklakei fltr die Beau- 
chermSzenesetzen Dieabsolu- 
te Gelassenheir der Belieuer 
bei Star Tbuis tst bewunderns- 
werl Sie iragen die gesamie 
Veranlworlung fiJi die Sicher- 
heil der G^sie und musaen si- 
chersiellen, daJi alle ange- 
schnalh sind 

Star Tburs 1ST der unbesirittene 
Hohepunkl in Disneyland. Oh- 
wohl man fast immer lange an- 
siehen muJi, lliegen die meisten 
Besucher noch ein zwenes oder 
dritfea Mai Noch isl Slar Tburs 
det besie Simulator dieser Ait, 
Denn m Disney World wird gera- 
de am Nachlolgei gebaiil. iBo- 
dy Wars*, die Rejse durch den 
menschiichen Korper. (gnJ 



Essen 
und Trinken 



Die Disneyland Besucher 
sssen am liebsien Hambur- 
ger Vier Millionen Fleisch- 
klopse in emem pappigen 
BrOlchen gehen pro ]ahr 
liber die Ladentische. Fer- 
ner versehren die hungiigen 
Gaste3,6Mi[EionenPorlJonen 
Poirunes Enles, 3^2 Millionen 
Taten PopcQin, 3.3 MlIlioi;en 
PoruocienEissowie l.SMillio- 
nen Hot Dogs. Um den Dursl 
iu stillen, mnken die Besu- 
cher nmd Millionen Liier 
SofCdrinks, also Co\&. Fanta 
und Spme. (gn) 
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Comics auf Diskette 



Stellen Sie sich doch mal ein Programm vor, 
das nichts weiter tut, als eine Geschichte zu 
eizahlen* Langweilig? Auf gax keinen Fall! 
}»Infocomic5'< blasen &ischen Wind in den 
Sofhvare-MufF der achtziger Jahre. 



VoUig neue, ongineUe Pro- 
giamine gibt es heutzuta- 
gekaumnoch AlsUnler- 
halrungs-Sofrware smd 
eigenrlich niir Spiele bekannl, 
andere Piogiamme, die der 
Kuraweil dienen, findei man nur 
selien. Deswegen gab es emi- 
gen Trubel, als vor kuizem die 
Fuma [nfoCDin eine vollig neue, 
biahei einzigartge Produklrei- 
hevorsfellle Bis vor eimgen Wo- 
chen hai man bei Infocom sine 
ziemhche Geheimniskramerei 
um die Cornice gemachi, fasi an- 
derthajb Jahre haTte man nie- 
mandem etwas von dem PiojekT 



la Lehrmethoden zu inleresgie- 
ren. So begann ec, dte Program- 
me zu veikaufen und griindeTe 
eine Ein-Mann-FiTma: flbm Sny- 
der Productions- Ein fast explo- 
sLonsariiger Boom bejm Verkauf 
der Leinspiele zwang Tbm daiu, 
semen Lshier-Berut aufzuge- 
ben und sich nur noch um die 
Finna und die Software zu fciiin- 
mern. 

rJach kurzei Zeil siieS sem al- 
ter Freund und Sljdienkollege 
Pele Reynolds als ersler Mifar- 
beilet hinsu. Ffere isl fiii den gia- 
fischen Beteich jualandig Ei 
entwickeli nicht nur die Grafik 




Pele Reynolds ond Tata Snyder verandem die Softwaie-Welt. Sle 
erfanden die Infocomlcs, eine bene Form van Unlerhciltmig^ 



gesagr, um es leizi vollig ilbeira- 
schend der Onenllichkeil zu 
praseniieien. Die Erfinder hai- 
ten vorher beiechtigie Angsi. 
da&ihnen jemanddie Ldee klau- 
en kbnnle. 

Hmler den Enfocomics sEecken 
Tbm Snyder und PeXe Reynolds 
von der Fuma Jlbm Snyder Pro- 
duclions". Ibm Snyder war 
Grundschul-Lehrer, bevor ei m 
die Compuier-Branctie einstieg. 
Er schrLeb in seiner Freizeil 
sehr unkonventionelle Lern-Pro- 
gramme m Basic Jn einem sei- 
ner Spiele uerwallsie die ganze 
KJasse beispielsweise ein Segei- 
schiff bei einei AUanlik-Obet- 
querting Jedes Kind halle Enl- 
scheidungen zu iretfen, der 
Computer weneie dieae ausimd 
berechnele Dinge wie dje Posi- 
tion des ScMfs und den ZusTand 
der Mannschaft Eter Computer 
war also keinesfalls Gegner, 
sondein einfach nur Hilfanutlel 
in diesem Gruppenspiel 

Bald begannen aich andere 
Lehrer Kli Tbms unkonventionel- 



rur die Ltrnspiele, sondern 
kummeit sich auch um die grafi- 
sche Geslallung der Vetpackun- 
gen. des Kalalogs und der Wer- 
bung. 

Seir mehreren jahren isl flbm 
Snyder Productions* erne der 
fiihrenden amenkanischen Fir- 
men im Bereich der Lernsoftwa- 
re Zu den bekannleslen Produk- 
ren gehon The Ha I ley Proiecni, 
eine Raumnug-Simulaiion Elir 
Amiga und C 64, die bei Mind- 
scape erscbenen isL Tbm Sny- 
der Productions beschafligl m- 
zwiechen iiber 20 Muarbeiler 

Tn einem ExWusiv-Inlerview 
erzahlien uns Tom und Peie, wie 
Hie auf die Idee mil den Infoco- 
mics gekommenaind Gleich eu 
Beginn gab Tom Snyder uns ei- 
ne umfassende und unterhaltsa- 
me Antwort. 

•Wir haben Infocomics haupi- 
sachlich wegen meinei Mutter 
gemachi. Die halnamhchbisher 
keines unserei Programme ge- 
mochl. Aber dazu muJ^ ich etsl- 
mat etwas weiler ausholen. 



»lch wollte, daB 



Meme Eltem haben a us beruf- 
lichen Giunden emen MS-DOS- 
PC und einen Macintosh Jedes 
Jahr habe jch das Problem, mei- 
nen Eliern eiwaa zu Weihnach- 
ten zu schenken. Nun arbeiie ich 
in der Computer-Branche und 
meme Eltern besnzen zwei Com- 
puler. also isi es doch nur lo- 



an irgendeiner Form von Com- 
puier-Spieien hai und diese iue~ 
mais anrilhren will. 

Das machre mich stutng, und 
[ch begann, nurselbsl Fragenzu 
alelten. Spielt vietleichc sonsi |e- 
mand in meiner F^milie'' Nem. m 
memer FamJie gibt es nieman- 
den, der sich regelmaSig mit 




STOPPED 



Lane Masioflon — ein Name, der bei manchqin Bofiewicbt der Gala- 
xIb Erinitenmgeti weekly auch bei Baron von Schleimsteclier 



gisch, daJ3 ich irgendetwas rund 
um den Computer verschenke 
Aber was' Ich werde ihnen si- 
chet keine neue "Ifexfveiarbei- 
tung Oder Datenbank zu Weih- 
nachten achenken, Ich kann ih- 
nen auch auf gar keinen Fall em 
Action Spiel geben. Deswegen 
habe ich es mal mil einem Ad- 
veniure probierl und das war em 
Flop, ein echler Schlag ms Wag- 
ser. Sie haben es nie gespieli. 

Deswegen habe jch die Snua- 
rion naher untersucht und metne 
Mutter sum Thema Compuier- 
Spiele beftagt. Dabei kam he:- 
auB, daS sie kemerlei InEeresse 



Compuler-Spielen uergnugl. 
Vielleichi einer meiner Fieunde 
und Bekannien? Ebenfalls Ftehl- 
anzeige 

Ich habe eines Tages beim 
Mitlagessen mil memen Kolle- 
gen daniber geredet und an 
dem Tag haben wir uns gegen- 
seitig geatanden.dafl keiner von 
uns die normalen Compuier- 
Spiele 30 recht mag. Das hat una 
nicht nur siuczig gemachi. son- 
dem geradezu verbl^fft Wir ha- 
ben uns also hingesetzi und 
iibarlegt. warum wir kerne Com- 
puier-Spiele-Fans smd. Dann 
starteten wu einen Versuch. 



So liest man einen Infocomic 



Em Jnfocomic isl erne vom 
Computer erzahlie Geschich- 
te. Giafisch erinnerr sie an ei- 
nen Zeichentrick-Film rail 
Eprechblasen. Jeder Infoco- 
mic isi etwa fiinf Slunden 
lang, ein elektiomsches Le- 
sezeichen machi es aber 
mtiglich, den Comic beliebig 
zu unLerbrechen und spater 
fortzusetzen. Die Kandlung 
LSI festgelegi und kann nicht 
beeinflufif werden, aber 
man kann die Geschichte 
aus dem Bhckwinkel ver- 
schiedener Personen be- 
irachten: Wenn zwei Perso- 
nen sich trennen, kann man 
duich Tasiendtuck entwe- 
der der einen oder der an- 
deren folgen. 



Die erslen dtei Infoco- 
mics sind. iLane Mastodon* 
(siehe iLane Mastodon — die 
Story* auf Seiie 321, -Zork 
Quest- [Faniasy-Comic mit 
viel Zauberei) und "Gamma 
Force" {echtes Superhelden- 
Drama un Slil von Super- 
man). Es soLlen demnachst 
Fortseizungen zu dieaen drei 
Comics erscheinen, aber 
auch euuge gan^ neue. die 
sich hauptsflchlich an Er- 
wachsene richien werden. 
Infocomics gibt es fiir C 64, 
MS-DOS-PCs und Apple II 
Inden USAkoatenaie la Dol- 
lar, was etwa 25 Mark oder 
wemger eigibl Die Infoco- 
mics sind nur in englischei 
Sprache eihaltiich. 



30 i^i^^ 
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es meiner Mutter gefallt« 



Wit haben uns die heiSeslen 
Sptele gekaufi. einen Nachmil- 
Tag fiei genommen, hingeaelzt 
und gespLeii. Es hsi uns keinen 
besondeienSpaSgemachi. Da3 
war eine ganz schon verrUckie 
Siiuafion: Wir eniwickelien seit 
emigen Jahien Lernsofiware, 
die auch eine An von Spielprcn 



gramm ist, und keiner von uns 
mochfe die Standaid-Computei- 
Spiele 

Als wir nach den GrUnden 
suchlen, kamen vnr als eislea 
drauE, daB esm den Spielen kei- 
ne nchtigen Charakiere gibt, 
um die man aich Soigen machc. 
Wenn die Hauprfigur slirbi, 




Doch Ist Ldne Mastodon wlrkllcb sa ge^hillch? Kaiun geht e r zum 
Angiiff uber, stolpert er huzh achon iiher oeine eigenen F^a 



dann (sl man mchl dem Wernen 
nahe, wje bei einem guien Spiel- 
film. gondem stanei geftihlloa si- 
ne neue Runde. 

AuGeidem sind Compuler- 
Spiele einfach nichL gemilfhch 
Man isl stdndig angespannl. Eagl 
em Sfclave des Compuieis. Vor 
dem Femsehgerai kann ich es 
mir gemuUich machen, stwas 
lEinken oder mal die Augen 
schlieBen; bei einem Computei- 
Spiel gehl das einfach nichl. 

Nach diesei Erkenntnis haben 
wir uns em Ziel geseizi' Wir 
wollen Unfeihallungs-Software 
macher. die sich meine Multer 
freiwrJlig anscham, vielleicht 
auch kaufen wurde. Denn wenn 
sich meine Miilier dafut mieres- 
siett, dann tun das auch Mjlho- 
nen von andeten, computer-ge- 
fnisieien Menschen Anders 
ausgedruckt Wj: wollten Pio- 
giamme entwickeln, die em 
paar Leute mehr jnteressieien 
als Hjahrige Jugendliche und 
35jahrige Compufer-Freaks." 
■ Und wiesah dann Ever Gtstes 
Konzept aus? 

Pele: Unsere erste und aUer- 
wichligste Vorgabe war: EizShle 



eine Geschichre! Dei Spieler 
soli das Ende mchl besliranien 
diitfen. Das isl ja aiich unfair fin 
den Autof , denn er schreibt ja si- 
ne Geschichte, damic sie lemand 
hesi, mchl damit siejemand ver- 
andert. Undtiirden Spieler isl es 
anstrengend, denn wenn ei auf 
alles Mbgliche aufpassen mufl, 
damil die Geschichle gul aus- 
gehl, dann kann er sie nicht 
mehr genieBen 

Tom; Meine Muiier mag kerne 
Spiele, well es zu viele -Opiio- 
nenn ^bi. Andaueind muQ man 
etwas machen, tlbei ailes tabgh.- 
che nachdenken. Ein Compulei 
isl doch da, damil man ihm Auf- 
gaben stellen kann. Bei emem 
Spiel ist das paiadoxerweise ge- 
nau umgekehrt: Der Computer 
stelli dem Spieler erne Aufgabe. 
Meine Multer will das mchl. Bei 
emem Adventure will sie die 
Handlung gai nichl veiandern 
—sie will die Geschichie. Sie will 
einfach nur wissen. ob der Held 
am SchluS das Madchen kriegi 
Das isl ihre Auffassung von Un- 
lethaltung; nichi Aliens abschie- 
Gen, mchl seltsame Puzzles 15- 



sen. 



Sme bLaneTn Sie um 
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\ you kil led 

your f riend? 



STOPPED 
Press space bar to start 




ki 11 

EDS to 

doubl e* 



STOPPED 
Press space bar 




Lane hat sich mil dem *pindeld&nnen Jupiterhewohnem verbun- . . .Laneeinen Fround getiilol, Eibehauptel aher, dali diesernur 
det. Dlese liauenlhm aber noch nichl, denit angeblich hal. . . ein Doppelginger, gesandl von den Blubbeimen, gewesen sai 




Kein Science-fiction-Comic ohne faluriEfisches G«fahrl. Hiot 
tASt Bin Luft-Aulo auf eine Japiler-FeAtung za. 



Uine Mastodon — die Stoiy 



Und da halien wu den Ansalz- 
punkl. Wu laasen den Computer 
sine Geachichteersahlen. 3 bts 5 
Stunden Zeichenliickfilin auf ei- 
ner Diskeita Nichf 30 schiine BJ- 
dei, vanemandeE duich unmog- 
hche Puzzle geirenni, die das 
ganze wie flO Slunden SpaQ aus- 
sehen lassen; sondern emen 
dutchgehenden Film. 

Meme Munei kann, wenn sie 
unbedmgt etwas and em moch- 
le, die Geschichre aus veischie- 
denen Blickwinlteln betrachlen 
Watum isl der Bosewicht bbse? 
Weiin man die Geschichie aus 
seiner Peiapekljve siehi, isl er 
vielleichr der Guie und der Held 
in Wirklichkejr der BOss. Das isl 
das Besondere an Infocomics. 

Meme Mutiej- hal sich natur- 
lich unseren erslen infocomic 
angesehen. Sie hat ihn in einem 
Zug duirchgelesen. Die Ge- 
schichf e hal ihr zwar nicht so guT 
gefallen, weil sie nicht viel von 
Science-hcuon hah, abei wenn 
wir emen weileren Comic ma- 
chen, dann wird sie sich diesen 
wiedei ohne 2u munen und aus 
eigenem Anlneb durchlesen. 
WiE haben unser Ziel erreLchl. 
■ Tbm. Du ledGSt immerwieder 
von Deiner Mutter. Aberlnloco- 
micsslnd doch sicherlich nicht 
Pur fur Mutter gedacht? 
Torn: Mem, namrlich nichl. Aber 
meme Mulier isl ein gules Bei- 
spiel dea Anci-Compufer-Benul- 
zers. Wir glauben, da6 em Info- 
comic jedetmann ansprechen 
kann- Miiller und Vfitei. GroJi- 
elierit. Kinder, Betutsiaiige, 
Hausfiauen. ja sogar Compuier- 
Freaks. Infocomics sind so eine 
An Jedeimann-Software. 
PotK Wir wollen mil Infocomics 
m den Bereich der -Ftip-Cul- 
|ure«, der popularen Kullur. Zum 
Obeibegriff Ftj]>Culiure geho- 
ren Schallplaiten, Biichei und 
Filra& Mehi als 50 Prozent dei 
Leute in Ameiika geben Geld 
fUr Pop-Culiare-ArtikeS aus 
Compuier-Anikel kauEen viel- 
leicht diei Prozenl. Deswegen 
wollen wir rail den Infocomica 
die SotlwHie m dieaen Pop- 



Panik auf dei Erde; Ge- 
heininisvolle Slrahlen vom 
Jtipirer vergrOGern Tieie ms 
Riesenhalte. Sfubenfliegen 
erreichen Hausgrdfie, ein 
HamslEr knabberi an det 
Spitze des Eiffelmrms und 
kteme Zweigpudel machen 
Dinosaunem Konkurrenz. 
Wenn nicht bald Hilfe 
komml, isE die Menscbhea 
dem Unlergang geweihl. Ein 
klarer Fall fiir Lane Ma- 
stodon, den wagemuiigen 
fiaumsch iff-Piioien. 

Derweliraum-eEprobteSu- 
petheld hal aber ganz ande- 
le Sorgen. Er ist Millionen 
Meilen von der Erde ent- 
femt, sein Boid-fiadio tsE ka- 
pu[[ und er kann die aktuel- 
len FuSball'Bundesliga-Ei- 
gebmsse nichf hdren. Ptotz- 
lich zeigen die Schiffs- 
Sensoren ein Raum-Wrack 
an. Im Wrack findet Lane 
zwei Teenager, die voi ]ah- 
ren im WellaLI geslrandet 
sind. Einer der beiden kann 
Lanes Radio repaneren, 
doch sian derSporrnachrich- 



ten emp^ngi ei den Hilferuf 
der Erde. 

Lane hat die Situaiion so- 
fon voll im Gnff Hmler so 
einer Schandtat kdnnen nnr 
die -Blubbermen*, riesige, 
aufgedunsene Jupitet-Be- 
wohner, sleeken. Er sleuerl 
sem Raumschiff soforl in 
Richtung Jupiter, doch da er- 
warlel ihn eine bose Oberra- 
schung. Bei emem Bhizan- 
griff der Btubbermen wild 
das Schiff schwer bescha- 
digl; unsere drei Freunde 
miissen mu dem FallschLrm 
aussteigen,.. 

■Lane Masiodon vs. ihe 
Blubbermen- \3i eine gelun- 
gene Parodie auf die Science- 
ficlion-Geschiohlen der 30er 
Jahre. Lane isi eme leichi ver- 
Irottelle Variants von Buck 
Roqeis. der allerdmgs im 
entscheidenden Moment im- 
mer auf die nchiige LCisung 
kommt. Der Bdaewichi der 
Geschichte hat. wie es m 
Amertka Tradition isl, naliir- 
lich emen deutschen Namen; 
-Baron von Schieimsiacher*, 



CuUure- Bereich bnngen. Erst 
wenn man m diesem Bereich Er- 
folg hat, kann man sagen, daB 
sich Heimcompuier durchset- 
zen. 

■ Wie ware es denn damit, e\- 
nen Klassikerals tnfocomic her- 
auszubringen. zum Beispiel: 
•iVbm Winde verwehtt 3ui diei 
Diskelten? 

Tom: Das ware eme tolleSache! 
Aber es ware sehr schwer, denn 
du miiatesl vorher genau aus- 
knobetn, wiedieemzeinenFigu- 
ren die Geschichie sehen Das 
Buch »Vom Wmde verweh!- 
kennt nur emen Stand punkt. den 
des Erzahlers. Ein Infocomic 
kennt aber mehrete Slandpunk- 
te, die der ein^elnen Hauprper- 
sonen. Wir miiftlen vielleicht die 
Geschichie eiwas andern, iim 
3ie auf das Infocomics-Formai 
anzupassen, und das ware dann 
nichl fair gegentiber dem Kun- 
den, denn dann isles nicht mehr 
■Vom Wmde vetwehl". 

Wir machen lieber eigene, 
neue Geschichten Wir arbeiien 
beispielsuveise an emem Thril- 
ler iiit Erwachsene. Gerade hier 
kann man das Infocomics-Kon- 
zept voll ausspielen. Die einzel- 
nen Peisonen amd nichl -gur- 
und -bose" wie in emem Mar- 
chen. Jeder verfolgt seme eige- 
nen Intereasen. Eine Hand lung 
von Person B, die Person A als 
■b5se- empfindet, kann fUr B und 
vieUeichi auch C und D .gut- 
sem. Nur indem du die Ge- 
schichie aus jeder Perspektive 
siehet, kannst du aie iota] verste- 
hsn 

■ Wie schafil Iht es eigeuUich. 
so viel Graiik auf einer Diskette 
un terzuhhngen ? 3 hh S Stunden 
Zeichenirick in knapp 200 Kiio- 
byte gab es bisher Ja nach nie. 
Pete: Das siimmi. Der techni- 
sche Trick besteht einfach dar- 
in. daB wir nur Lmien-Zeichnun- 
gen verwenden. AUe Bitder in 
emem Infocomic bestehen nur 
aus ein paar geraden Linien. 
Wenn solche Linien em Feld auf 
dem Bildschirm umschlieBen, 

Fbruotning auIS&iie H 
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Die Compuler-Anwender haben 
GiLind zum JubefnJ 

Genial - endfich efn Drucker, der fur 
Einsfeiger, Auls'eiger und Semi prof is 
geeignef und vor a II em erschwinglich is I. 
Denn NEC erschlielii Ihnen jetzr die 



NEC ist mil seine n 24-Nadel-Drucl(em 
in Deutschlond moriirfChrend. 

Was den P 2300 als echlen Profi 
QuszeichneJ^ sind seine hohe 
ALilJosung von 360x360 d pi, ein 
holbes DuTzend ^erienmoRfger 
Schriflarfen und eine Reihe prokli- 



Endlich braucht niemond mehr ouf die 
bewChrTe NEC Produltl- und Druckquali- 
'ot zu verzichTen. 



Hervoffogende Druckquciiilgi duFch 



Eine breiTge^ocherle Gruppe - vom 
Schuier uber den Heimgnwender bis hln 
zum Ffeiberuffer - findel im P2200 die 
ideale Dructtosung. Anwendern^ die 
schon sell langem oul der Suche noch 
einem preisgilnslfgen Dructier fur ihren 





NEC P!n*rilefP 2200 
mif Qulo"ioii5cher 
£lnzelbfatKuhnirig 



Effeben Sie ein© neue Dimension: 
gesTochen schorfen Korrespondenz- 
druck miTungewohnlfch reicherSchriltor- 
tenauswobl, brillonie Grofik-Dorsfellung, 
bequeme Dfuckersfeuenjng und inle- 
grierte Pa pterzu fuh ru n q e n , 

Worum also tief in dieTo^chen greifen, 
wenn es schon tur weni g Geld24-NQde i- 
Technojogie mil olien RaHinessen gibf? 



5cher PcipierEufuhrungen. Zum Beispiel 
konnen Sre zwischendurch einen Briel 
drucken, oiine doft das Endlospapier 
extra hero usgenom men werden muf^. 

Dutch seine voHe Kompofibilitot mil 
den NEC Pinwrilern der 24-NQdel-Serie 
harmonierl der P 2200 mif alien wichtigen 
Software - Pa k efen . 



T2 5chr(ftarren- 
ko^^ellen zU' 
safzlichi oihall' 
llch- 



Compuier $ind, eroHnet er die M6glfch- 
keil, Druckergebnisse in bewohrler NEC- 
Quolita! zu erzielen. 

Damll isl der P 2200 die o pfimgle wirl- 
Bchoffliche und techniacheAlternoTive fur 
olle, die sich bei gleiciiem iinanziellen 
Aufwand bishe/ nur mil antiquierten 
9-Nodei-Druckem begnugen mufttea 

Fur Beralung und Service slehen thnen 
Ihr NEC Drucker-foch handler und sefn 
Team zur Ver^ugung, 



NEC 



Weilere Informationen erhailen Sie von; 

NEC Deul^chlcnd GmbH 
Klaifsenbu'ger SfrnGe 4, flOOO Munchen 80 
TaL: 89/9 300a-a Tolefo*L SW93 7? 76/S 
Tele*, 5 318 073 und 5 2*8 07A r>eq n 
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C 64 iibenivacht 



Vollig unabhangig von Betreibem oder Mini- 
sterien mi3t eine kleine Gnippe ehrenamt- 
licher Mitarbeiter mnd um ein Atomkraft- 
werk die Strahlungswerte — und deren 
Schwankungen. Im Mittelpunkt steht da- 
bei ein C 64 mit spezieller Hardware, der 
MeBwerte speichert, automatisch Werte 
abliest und im Falle eines Falles sofort 
per Telefon oder Klingel iUarm auslost. 



Ende Mara dieses JaVires 
bohne sich, eineinhalb 
Kilometer von den bayeri- 
schen tsar-AlomkraEtwei- 
ken entferni. e!n fianz63L3Cher 
Miiage-Jagdbomber in den 
Waldboden. WSie der ETieger 
filnf Sekunden langei in der Loft 
gebiieben, haiie er den Bersi- 
achuiz des alien AKW laar f 
durchschlagen und eine Kara- 
strophe von ungeahntem Aus- 
mfl& verursaohen kOnnen. 

Ob die Behorden die Bevolke- 
rung danach soforl gewainl hSl- 
len, L3t angesichls des Informa- 
Iions-Chaos nach dem UnglUck 
in l^heinobyl nicht gesicheri 
GewamI hatte aiif leden Fall die 
Landshuler Gesellschaft fur Ak- 
ijves UmweitbewuJitsem (GaUJ, 
deren Ziel ist, so GaU-Muaibei- 
ler Rolf Fflhie, "die BevcJlkerung 
njchi zu verwirren, sondern so 
achnell wie miiglich in informie- 
ren«. Dafut hai die Gesellschaft 
in Sichtweite der Acomkrafiwer- 
ke Compuieranlagen zui Ober- 
wachung der Luftradioaklivitai 
aufgealelU- 

Am 9 Sepiember 1986, dem 
GaU-Griindungslag, dachle 
noch niemand an solche Anla- 
gen Der gemetnnilf^ige Verem 
wolUe Lebensmiuel auf itire 
Strahlenbelasrung untersuchen. 
Dem Motto. "Wir wollen wenig- 
scens wissen, was da alles auf 
unszukommii, ist der Verein treu 
geblteben. Auch mil den neuen 
An] age n wJI er -Oithche Gefah- 
ren erkennen und Wissen £jf fenl- 
hch zuganglich machen- 

Die GaU wollle vieles anders 
mactien, als Iniliativen. die ihie 
Arbeil einsieilten. nachdem sich 
die Lebensmilieiwerie normal i- 
sierren Ein -Warnsyslem m Biir- 
gerhand" mu&te her. 

Bislang bilden sechs von 36 m 
Juh l937angekUndLgfenMeri3ta' 
lionen einen ringfbrmjgen Gilr- 
tel um den Kernkraltwerkkoni- 



plex Njederajchbach, In drei 
dieser Anlagen arbeiieie em 
C 61 die anderen drei smd ferti- 
ge Spe^ialger^ce. 

Langsl sind nichl alle Einsaia- 
mOgJichkeuen ausgereizc. Viel© 
Iniijanven — auch die GaU — ba- 
aleln noch an MeGwenerfas- 
sungs- und Schnillslellenpro- 
blemen. Tips smd gefragi. 

Die Haidware-Losung der 
GaU besiehl aus eineni MeSfUh- 
lei, einem Filler, der ladioakljve 
Pamkel aus der LufI sammell, 
um sie dauerhafl nachweisen zu 
konnen und nahirhch einem 
Com pule r Fur die Aufgaben, 
MeBwerte zu spetchern, auio- 
matisch Werte abzulesen und 
Alarm auszuldsen, wurde keiii 
GroBtechner gebrauchl. Der 
eingesetzie G 64 reichi vollkom- 
men aus Tag und Nacht heat er 
die vom FiihJer get^efe^ten Wer- 
le und kann Aklionen ausfdhren, 
wenn vorgegebene Bedingun- 
gen erfillli smd. 

C64statt 
Grofirechner 

Die GaU-Meiiejnheii slammf 
von der Frankfurter Firma Gem- 
tron. Jhr System -Monitor 4W« 
besieht aus dem AuiSenfUhler 
fZahlrohrJ und einer Auswetie- 
Emheil. 

Zwar verkaufl Gemlron als Zu- 
satigerate fur semen Monitor 414 
passende AerosolfiJier, Lmien- 
schieiber und Prolokolldrucker. 
Bilhger und fiir Compuierfreaka 
sinnvoller aher wird eine MeG- 
slatior, wenn man, wie bei der 
GaU, die Fteiiphenegerate 
selbst zusammenbaui. 

Als Filler laSL sich ein al- 
ter Siaubsauger verwenden 
Dnicker und Monitor, die die 
Ausgabegeraie eraelzen. besit- 
zen Compute ran wender ohne- 
hin. Mit dem Compuier kann 
man auBerdem Daien mcht nur 
lesen, sondein auch zur Weiier- 



verarbeiiung speichern. Gar 
nichl Eu reden von opiischer und 
siaiisiisoher DaienauJbereitung. 

Baste It ips fur den Aerosol- 
sammtergjbt die GaU. Eine Vei- 
bindung zum C G4 hai die Fiima 
Gemlron eniwickell, die es aber 
ungern vertreibl. >Das Kabel 
herzusiellen, isl leurei, als die 
Anleiiung weiierztigeben«, be- 
gnlndei der engagierte Aiom- 
kraftgegner und Fiimemnhaber 
Volker Genrich das ungewbhnli- 
che Voigehen, auf Anfrage Bau- 
anleiiungen zu verschicken. 

Der C 64 fragt in der GaU alls 
achi Minuten iJber das Kabel 
den aktuellen Milielwen der 
Auswert-Einheii ab, speicherl 
ihn intern und spielt ihn im 
24-3tunden-Rhythinus auf Data- 
sette Ein teureg Speichermedi- 
um ist also nichterfoiderljch, um 
die raghch anfallenden Me6da- 
ten abzulegen. Sinnvoll wird der 
Einsatz einer Diskettensiation 
aber, wenn Daien verschiede- 
ner Tage, Wbchen oder Monale 
emgelesen und werterverar- 
beitet werden sollen Vjele 
Schreib/Lesezugnffe an wen 
ausemandergelegenen Band- 
sieilen smd mit Daiasetie em 
miihsames, nervlich kaum zu 
verkraflendes Geschaf! 

Eine Baueriepufferung aoUdje 
Anlage demnachsi erganzen, so 
daS der Computer endUch von 
Netzschwankungen unabhangig 
mrd. die die Arbeit teilweise er- 
heblich behindern. Ohne diese 
Puffeiung ware es wohl beaser. 

Die Aitelt tier GaU 

Wer weiLere Informationen 
iiber die Aibeii der gemein- 
nutzigen GaU haben will. 

kann sich wen den an; 

Gesellschaft fur aktivai 
Umwelib^wuBtsetn e.V, 
AltfiTadJ lOS 
S300 Landshul 
T^Lefon 0871/29520 



alle Sechs-MinuienAVetie eui- 
zeln abzulegen. Auf Neizspan- 
nungsachwankungen reagiert 
der C 64 mil Totalausfall und Da- 
tenverlust. 

Hardwareprobleme hat die 
GaU nicht mehi. Meldet die 
Warneinhei! bedenklich erhoh- 
te Siralilung, schaltei das Mefi- 
gerai Uber Relais emen lokalen 
Alamigeber {zum Beispiel erne 
Kimgel) und den Aerosoisamm- 
ler an Der Auslose-Schwelten- 
wen kbnnte dann sogai per Soft- 
ware variabel eingesiellf wer- 
den. Erne Programm-RouuneH 
die zum Beispiel die Alarm- 
schwelle aenkl, wenn dta Luft- 
radioaktivir^i schnell ansteigi. 

Durch Modem 
auf Draht 

Geplant isi, die G 84-Systeme 
mjt Modems oder Kopplern aus- 
zuruslen, damit der Computer 
selbsEun Alaimfall eine Zentrale 
amufen und den aktuellen MeB- 
wert ubermitteln kann Lokale 
Computer aollen einmal ihre Da- 
ten laghch m den Rechner einer 
Zentrale einspielen, um sie dori 
zu verarbeilen Auswertung und 
Alarmmeldung waren dann vom 
Siandcrt unabhangig. 

Im Pnnzip kt^nnie diese Aufga- 
be von einem (nichl zulassungs- 
fahjgen) Hayes-kompaublen 
Modem zu geringen Koslen und 
emfach erledigi werden. Kem 
technisches Problem, sondern 
die ftstpoliiik behmden diese 
Meizwetk-Plane. Die GaU hat am 
Anfang da ran gedaohi. Atari 
ST^, Traget der begehrten ZZF- 
Hummer, an die TeJefonleitung 
2U hfingen. Modem-Kosien von 
monaUich 120 Mark brachien 
das Aus. 

Nun arbeitet der Verem an ei- 
ner CB-Funk-LtJsung. um der 
Posi em Schmppchen zu schla- 
gen und die Dateniibertragung 
zum Nulliarif zu betreiben Au- 
Serdem warten die Landghuier 
auf das Ttemex-Neiz der Posadas 
Anfang der 90er Jahre siehen 
und die Arbeit erleichtern soli- 
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story 



Atomkraftweik 



Die vorhandene SoErwaie 
miJGle dann allerdings umge- 
schrjeben werden. Jm Momeni 
arbeifen versieile Compuier- 
freunde daian, die noch rechi 
weiugen Hiandardfunklionen zu 
erg^nzen. Gedachi is\ sum Bei- 
spiel an erne optisch anspre- 
cbende Daienaufbetejtung und 
siaiisiische Auswenungen. 

Ein Blick lib&r die Gren^n 
zeigt die Sollwaie-Fahigkeuen 
pnvalei Meftglalionen Einahnli- 
ches Sysiein. wie das von dei 
Gall aufgebaute, ivixd in Luxem- 
burg sell Anfang iSSTbeirieben. 
In GO MeBstationeii des Luxem- 
burgei Oeko-Fonds sorgen 
Computei fiir erne Ubersichlli- 
che Darslellung der Oirtsdosis- 
leialung 




Eiu kleiner Fiihlet miBt dia 
ladiodktive Stiahlimg 

Neben Haid- und Software- 
Problemen gib[ es ideologische 
Schwierigkeilen fiir Mefiwillige. 
Bei Behorden sind sie ohnehm 
unbeliebi -Wir sehen deren 
Messungen als UberfLussig arm, 
formillierr zum Beispiel Gilnier 
GiaB, Spiecher des bayen- 
schen UmwelDmniEieriQins, des- 
sen Halhing. »Wo wir mit Milho- 
nenaufwand messen, konneti 
die Iniiialiven natUrlich nicht so 
genau sem- 

Bedenken kommen such aus 
derMeB Szeneselbsl, die inzwi- 
schen AKW-Umgebungsuber- 
wachungen aus verschiedenen 
(heoreljschen Ansalzen heiaiis 
bef reibt. Abet die GaUiraut den 
Behorden nichi: »Die messen im 
Karmn von Alomkraftwetken, oh- 
nesLch danJber klar zusein, was 
sieeigenilichwollen., foimuhen 
Eckarl KnJger, Physiker und 
Slrahlenbiologe, seme Vbrbe- 
halte Die Anapruche an MeSan- 
lagen aind verschieden. Andere 
als die GaU, die sofon, mOgh- 



cherweise sogar zu frUh. warnen 
will. Itegt Wissenschafllern un- 
tei den MeBaniagen-Belieibem 
ehei daran, perr&kie Ergebnis- 
se au prodiizieien. 

Eckarf Krugei zum Beispiel, 
Leiler des Milnchner Umwelun- 
sfiiuis. beireibi eigene MeGania- 
gen mil einem VC SO als Basis- 
GeriiL Urn die iOOOO Mark mu6 
man fUr seine Aniageti hinblai- 
:ern, die dann aber auch Werier- 
anaiysen und komplizierre siati- 
sLtsche AuBwenungen hinkrie- 
gen. Erne maglichsl an Beirei- 
bersiandards leicliende lechm- 
sche und siaiisiische Perfektion 
siehl Kriigei un Vbrdergrund 

Der offizielle Emwand det 
Behotden gegen die GaTJ-Anla- 
gen. Mmdesiens ein Jahr mtiB- 
[en die Besondethenen det 
Slandone beobachiei werden. 
Fluflnahe, Inveisionsweiterla- 
gen. Untergrund und BausloEfe 
in del Nahe beeinflussen das 
Mikro-Klima iind damii die Ra- 
dioakliviiarswetie der Lufi Em 
typisches Bild laglicher tind jah- 
reszeiilicher Schwankungen 
miisse entsiehen, bevor man 
sich iraue, mit Messungen an die 
Offentltchkeii zu gehen Den 
Giuppen, die mil Knigers Cera- 
len arbeuen, isl aucih der Plan, 
em Online-Mel^netz mil emer 
Zenrrale zu errichien, auspekl. 

Emwande, die Rolf Fahle uom 
GaU nichi geElen lassen wilL ilch 
halle es Fill pervers, zu glauben. 
auf ptivafer Ebene mif den siaal- 
lichen Beiieibern konkurrieren 
zu konnen. Im taglichen Kampf 
mn den BeireLbetn muft derein- 
zelne immer die Furchi haben, 
eiwasnichi sagenzukOnnen, da- 
mit er als Wiasenschaftler nichi 
niedergemacht wird,- Fahles 
Voraiellung geht sogar soweii, 
eine bundesweiEe Verneizung zu 
fordern. 

Rilckendeckung EiJr die Nelz- 
werk-Plane der GaU g±i[ der 
Geraleherateller Massag. Eine 
Zentrale Datenerfassung mil Hil- 
Je der DFO hai( er fiir unaus- 
weichhch. Den Nachweis, daS 
AKWs die Umweli belasten, 
NkOnnen wji nur durch ein dich- 
tes Mefisiellennetz erreichen<, 
beaiaiigi Fahle 

Immer neue Giuppen, zum 
Beispiel auch in GroJlbrilannien, 
beschafiigen 5ich mil dem Ge- 
danken emer Vemeizung und 
suchen geeignefe Technik- 
Koozepie. Sie 3tnd liberzeugi, 
daft es nut einer Zennale m6g- 
lich lat, gesichene Infmrnaiio- 
nen Uber radioakhve Gefahren 
BClmellsimDglich an die Offenl- 
iichkeil weiierzugeben, wie es 
nach 'fechernobyl nbug gewe- 
sen ware. (Gunter Haake/wo) 



Die neue 
Grafik-Dimension 

Die hbciiste Aufldsung Ihres C128 
icennen Sie endiicii zum Zeiciinen 
und Konstruieren verwenden! 




C128 




Die Auflo sung des C12S ill genau doppeksohoch wie beimC6i(l 
Slufen undarliBrnbare Rosier verden dmititch reduziert. Alia ]6For- 
ben bsBsn lich darslallen (je 8-B BIr eine naue Farbsj. BisKer gob e& 
kein Progromm, das dis^e Auflosung verwendels, so daB 0128- 
Anvvender ouf Cfid-ProgrammB anQewiesen woren. Dnmir kornEen 
s\e jedoch nirr die holbe Spekherkapa^jlal und die hdbe Aufl^sung 
ihrei Rachneri verwendenl 

Higli'Screen-CAD C128 selil diesam Zusland ain Ends. Gegen- 
liber bisher bekonnlen Piogrommfln konn noch einige LaisEungs- 
nBrkmaia ovFweiien, die man bi&har ichmerelich vermiBi ho'\ 

High'Scraen-CAD nuTzT die geaamlen 128 Kbyfe Ihres Rechners 
DpIiinoL Fun I Bild^chirmspeicher und a men Arbair^bitdscMrm haben 
Sieim direkfen ZugriH, doi lind 76eCKJ0 Bildschirmpunkts, 

Hier eine Auswahl aus den LeisTungsmerkmaten: 
• Sichrbare Auflosung von 640»200 Punkren (ichworiwalBl und 
6AQ' 176 Punkian (foitoj • Zaichnen von Kreisen, Etlipsen, Linien, 
Punklan, R«chi«ckan, Sechseckan jnd Roulen • Verklainern, Vargro- 
Rerrh, FullEn, InvHrTieren, Verschieban^ Kopiaran von Bildleilen • 
LeisTung&fdhige SpnEa-Rautinen * Elngebaufaf SpnEa-EdiEorj Fnl- 
weden von Zeichensdlzan^ Schalliymbo[en elc. • BildAchirmfupe • 
Texlfunklion mH mehreren SchrifTarlfln ■ Qbarnahmen von Bildern in 
eioene Progmmma • Fjngebauia KonvarliarLingsroulina zu C6J- 
Bifdern • UnDo-Junk'ion • Laden von Dalaian direkl aus dem 
Inhcllsverzeichnib • DruckennstoHorionsprogramm • Kopiarpro- 
gramm zum ErslelLen einer Arbefl^kopje, 

Hqrdwore-AnForderunqen: C 128 mif Floppy 1541/1570/1571 oder 
C12eD^ Malrix-Driicker^ flO-Zeichen-Moniror (monothrom odar Farba) 
Zwei 5Vj-Zoll'Diskeiren 
Bastell-Nr. 51648 

DM89,- 

(sFr79,-/oSB90,-) 
Unvarbmdliche 
PrvFiwnplBhlijng 




Markt& Technik 

S ZailichrifEen - Biicher 

■ Software - Sfhdung 

MarlrtlTBtFinil: V^rlog AG, fiudrvtrfaBH "antPinirf-Sline* 6013 H™ bal M&vhan, 
Id (DB?) 4612-0 BnlflllungflniTi AuilanrftadFaaf SCH W EJZ. Marhi £T«lknik 'y^nrirbi AG 
KollBmnntr J. CH-C,3Q0 Aig, Td. [OJ^^ i\5b5tt OSTfRRflCN: RudaK A 6chn, 

Nflj-mtUKins 10. M732 W*i, Tel. {0777] 0^7576. UBblnatiHr Mmiia Wrtogi- 
QBuDidHifl mbH jOolUwndllJ, IwdongDut 7'). WJan, T*l. (0???} iQlSAi-O. 
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Mit diesen 
Themen konri 
Sie rechnefl^ 



Bit. 



Ausgabe 7/88 

• Grofier Grafikschwer- 
punkt: Die besten Mai- und 
Zeichenprogramme • Grund- 
lagen: Syatemblbliotheken 
von Basic ausnutzen • Abso- 
lute Top-SoFtware im Tesh Su- 
perbase Professional und 
Photon Paint, 

Emh^int am 29. Juni 



Ausgnbe 7/88 

• Brandneue Animotlons- 
SoFtware: Der ST pmduzierl 
TrickfflmefursARD • Die Kd- 
nige der Hacker erklaren, wie 
si© ihr© Super-Demos pro- 
grammieren • Perfekles Desk- 
top-Publishing: Calomus setzl 
neue MaRstabe, 

[ndieint am 34. Juni 
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Ausgabe 7/88 

• JenseiTs von MS-DOS; 10 
Belriebssysteme im Vergleich 

• Vrel genutzl und wenig be- 
ochtet: Tosfofuren fur oJle Ge- 
legenheiten • PCs mit Turbo- 
Antrieb - holten Turbo-Kar- 
ten, was sie versprechen? 



Erscheint am 15. Juni 




Drei Zeitschriften aus dem House Markl Technik 



Veirat invers 

Hat ein Computer einen eigenen Willen? Von einer merkwiirdigen 
Geschichfe mochten wii Diiien hier beiichten. 
Fast unheimlich und storrisch zeigte sich ein PC, als ihin sein 
Benutzer keine Intelligenz bestatigen will. 



Neun Stunden, bevor ich 
ihn ablieFern sollle, gul 
drei Wochen, nachdem 
mil Tilo, mem Chefre- 
dakieur, lelefomsch den Aufirag 
Ubetmittelt halle, schneb ich die 
leiaten SStze memes neuesien 
Aitikels Eine Story libex den 
Diebslatil elekTronisch gespei- 
chenei Dafen. Der Aufttag haite 
TTUch ijbeiraschl. lAusgerech- 
net ich?" hatte ich Tilo gefragl. 

Meme praktischen Erfahrun- 
gen mii Compuiern waren ersl 
zwei Monate all, Stolz halEe ich 
seildem zahllosen Fteunden 
und Kollegen von meiner neue- 
sien Errungenschaft eizahli: Ich 
wat Herr Ubei einen nchtigen 
PC mit Bildschirm, — ich sagle 
natilihch Monitor — mit Festplai- 
1e, Druckei — Printer hOtte dch 
auch stark an — und allem was 
HO dazu gehert- Ein paai Spiel- 
programme lElr kleine und gio- 
Se Compuierfreaka. vor ailem 
aber em idiolensichetes IteKt- 
piogramm. 

Ich hatte es eben ersl ge- 
schafft, der Taxrveraibeitung 
me men WjUen au&uzwingen 
und fuhUe mich schon als Insi- 
der. Aber TLo memie. icti h&ne 
noch immei die richtige DisSanz 
und die nolwendige Unbetan- 
genheit, um an dieses Thema 
heranzugehen. Es uWJrde dem 
Lesei zugule kommen. 

Nun gut, tch war soweit.Auf ei- 
nen Tasiendruck sagie mn die 
Uhr des PC pta^ise, daB Ich wie- 
der m letzter Mmuie am Werk 
war. Z3.17 Uhr. Ich he6 die leta- 
ten Absatffi noch einmal zurt5ck- 
raUen und slellle das Efadio et- 
was leisei- Dieser lelzte Koirek- 
tuT'Durchgang eifoiderie voile 
KonzentiatiDn, 

Das Pfetfen des Monitors und 
das Smgen des LUflsrs fUlllen 
meinen Arbeitstaum. Es wat slill 
im ganzen Haus, Dott achljefen 
Uli, meine Fiau und unsere bei- 
den Lausbuben Basdan und Oli- 
ver schon sen Stunden. 

Das Haupllexikon des Konek- 
ruiprogramms kannie den Be- 
gnif iSchliJEselfechnik- noch 
nichi loh speicherte ihn Bei 
■Verschliisselungstechnik- blieb 
der CursDi wieder siehen. Das 
Won war nun wirklich schon 
mindesiens filnfmal im Tfexf et- 
schienen. Ich war Neulmg. wun- 
derie mich nur. •Computer-Ver- 
rai€. Auch da blieb das blin- 
kende Seichen auf dem Schiim 
Starr, Klar, mil dieser Zeichen- 
keite konnte er nichls anfangen. 
Also rein in den Speicher. wer 
weiB, Ob diese Iterminologie 
kiinfhg nichi meine Arbeil we- 
senthcti bestimmen wtlrda 



iCompuierkrimmaliiati. Ein net- 
les Leicikon wud das. iKiinslli- 
che Intelligenz*. Das HaupUexi- 
kon kannie wahrscheinlich das 
groSgeschriebene Won ■Kiinst- 
liche< nicht. Doch, kannie es, 
Aiich klemgeschneben, mn und 
ohne -ei arn Ende. Nur die Ver- 
bmdung mil InieUigenz ... 

iSoll das Wort in das Hauptie- 
xikon?€ Ja, verdammt noch mal. 
Die Frage hatle ich nun schon 
zum dnlien Mal mil ■Ja> beanl- 
wonel, 

■Wort berens beselzl. Auslau- 
schen gegen Compuier-Inielli- 
genz? J/N- 

Wieso das? Wieso ausfau- 
schen? Naliirlich nichl. Compu- 
ter! ntelligenz klingt doch auch 
mcht achlechl. Also; iNein^. 

"Best^iigen Sie Compuierin- 
telligenz durch beliebige Tasten. 

Was ist derni das ftir ein Pio- 
gramm? Ist das die Tfextverar- 
beihing miE Rechlschreibehilfe? 

Was WBiB der PC 
wirklich? 

Ich lehnte mich in den Sessel 
zurQck und sia me auf den Moni- 
tor. Es war Wirklichkeit DaHim- 
merte der Sai2. "Besiaiigen Sie 
Computer-Intelligent duich be- 
liebige T^ste-. Und wenn nichl? 
Wie mcht? Der Satz lieB ja keme 
Wahl, Entwedcr ausschalten 
Oder bestatigen. Schalte ich aus, 
gehen die ganzen Korrekiuien 
verloren, sogar noch TbKl seit 
meine m letzlen Sicherungsbe- 
fehl Text, den ich morgenabhe- 
fein soil. Bestaiige ich ,. 

Was hai sich eigentlich der 
Mensch gedachi, der dieses 
Piogramm geschrieben hal? 
•Besiatigen Sie Compuiet-Intel- 
ligenz durch beUebige fbstei. 
Das Won Oder die Taisache^ 
daa.,? 

Es siegie. wie ao oft, die Neu- 
gierda Tch gab einen Leer- 
schriitein. Der Satz verschwand 
augenblicklich. Ich war wiedei 
im 'Text. DrauBen schlug erne 
Kirchturmglocke Mitlernacht in 
die Slille Ich gab emen Siche- 
rungsbefehl. Die leizien vier 
Siunden Arbeit sol I ten mcht 
durch emen bidden Programm- 
tehler gefahrdel weiden. Ich 
nahm mir vor, am Morgen gleich 
nach meinem Besuch in der Re- 
dakiion in den Computershopzu 
marschieren. 



Ich gmg nach dem Sicherungs- 
befehl waeder in den "EbKl zu- 
tuck Eswaren nur noch ein paar 
Satze zu redigieren. Ich heS die 
fiechtschreibehilfe parallel lau- 
fen. Der Cursor sprang bliizartig 
durch den Tfexi. Fur weniger als 
erne halbe Sekunde war er bei 
dem Begnll •Beherrschbarkeiti 
siehengebheben. Das liel nur al- 
lerdings erst viel spaler wieder 
ein. 

Ich gab einen weiteren Siche- 
rungsbefehl und schaJleie den 
Printer em. Heute bin ich mu fast 
sicher, ich h^tle damals bereits 
bei der Riickkehr zum Hauptme- 
nil des Programms fluchtig den 
Daieinamen -Verrai- gelesen. 

Ich staneie den Druckvor- 
gang. Der Tbitl auf dem Bild- 
schirm Fragle nuch nach dem 
Namen des Texles, den ich zu 
drucken wUnschte. Ich gab den 
Namen der Datei em, die ich 
eben bearbeitet hatte. 

"Diese Daiei wird nur auf Dis- 
kette edilieni. 

Diesen Salz hatte ich noch nie 
gelesen, weder im Handbuch 
noch auf dem Bildschirm Aber 
es gab keinen ZweifeL Der Satz 
flimmeite invers dargesielH auf 
dem Momloi. 

Ich wiederhoUe den Vbrgang. 

'Diese Datei wird nur auT Dis- 
kette ediiierti 

Ich tlberlegie Es erschien ei- 
ne Erg&nzung auf dem Moniior, 

Venrat blocldert 
i\usgahe auf Drucker 

ohne daS ich — ich mochte das 
fast beschwOren — an die Taala- 
tur gekommen bm. 

■Daiei Venal blockien Edition 
Liber Gerat PRN< 

PRN,— das isl der Pnnter, der 
Drucker. Mit einigen Tasien 
wischle ich den Spuk vom Moni- 
tor und kam ins Hauptmenli zu- 
nick Ich net die Dalei aVerrau 
auf Es handelie sich um erne 
Progrannm-Daiei. 

Der Monitor wurde schwarz, 
blieb es einige Zehnielsekun- 
den, dann flapple die Datei auf. 

■VeTTali DieDaleibeslandaus 
fiJr mich unbegreillichen Zei- 
chen. Maschinensprache oder 
sowas. Nut der ersie Satzi Ich las 
die ersten Worie und wuSle so- 
fori den Rest. Dei Sal2 slammte 
auch aus memem Tea. iVenat 



per Computer oder Computer- 
Veirat — ein Wort, das vermut- 
lich bald in jedem Lexikon zu Tin- 
den sein wud — kann wohl eisl 
ausgeschlossen weiden, wenn 
wir die Computer so intelligenl 
machen, daS sie ihre Bediener 
an mehreren individuellen 
Kennzeichen wiedererkennen 
und auf diese Weise nur mil be- 
rechhgten Menschen zusam- 
menarbeiien,- 

Ich gab nach kurzem Zogeru 
emen Leeischritt ein. Es er- 
schien mvers die Schrift: -Com- 
puier-Inlelligenz ist besiacigti. 

Tch verheB die Dalei, ohne sie 
zu sichem Der Satz in meinem 
Tfexi. . Ich wollte ihn eigentlich 
als Zilat bringen. Aber et paBle 
so schon m den Rhylhmus des 
Anikels. 

Ich startete noch einma] den 
Druckvorgang, gab den Daiei- 
namen ein. 

■Diese Dalei wkd nur auf Dis- 
kette edition- 

Ich gab einen Leerschrilt ein. 

■Dalei Verrat blockien Edition 
aber Gerai PBN. 

Ich gab noch emen weiieren 
Leerschritl em, 

■Um die Daiei zu editieren, 
mussen Sie das Belriebsgeral 
wechselni. 

Wie aollie jch denn das ma- 
chen? Das Betriebsgerill wech- 
seln'^* Elwfl mit der Diskette in die 
Redaklion und don.. ? Es war die 
einzige Moglichkeit. Aber war- 
um' Vfes bezweckte das Pio- 
gramm damn? Ich gab emen 
neuen beerschtill em. -Compu- 
lerinielJigenz isl bestaiigii. Mil 
dem Befeh] ■copy iibertrug ich 
alles auT erne Diskelle. Dann 
ging ich schlafen. 

Neun Stunden spater siand ich 
mil der Diskette in der Redak- 
tion, im achten Stock des Ver- 
lagshauses Ich wandie mich mit 
meiner Mittemachtsgeschichl© 
zunachsl an Mike, den Compu- 
lerfreakdet Redaktion. ErsaBm 
semem Drehsessel und ich halb 
auf seinem Schreibtisch, die Dis- 
kette in der Hand. Sem PC stand 
in Gnftweiie auf der anderen 
Seiie der Schreibflache. 

Mike war beirachihch junget 
als ich. Er gehone schon der 
zweiten Computergeneratiou 
an, jenen jungen Leuien, die be- 
reus in der Schule mit Basic 
SpBicherplatten und Moniloren 
Umgang pflegten, wie wir frilher 
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mit Schwamm und Lappon. Er 
wai der Typ des kreaTiven Ma- 
Ihemalikers. Schwarzes Haar 
glanzend nach hinlen Insiett. 
braungebiannt, Sctinauzban. 
randlo^ Brille^ lassiges Hemd. 
Jeans, 

Er hbrte inii geduldig zu. Ich 
wa: ein Gieenhaln fiir ihn. Sein 

Ein Virus veisteckt 
sich im System 

Lacheln. mil dem ieichten SpotI 
darm. werde ich wohl nie vei- 
gessen Abei auch mchl semen 
Blick. alaich ihm den mvers dai- 
gesielhen Sa(2 •Compurenntelh- 
genz isi beaTSiigt" zitiene Faszi- 
nairon und Erschrecken in ei- 
nem schoB duich seine Brillen- 
gEaser aus den fast schwarzen 
Augen. Mike war pl&lzlLch vei- 
wandelr 

nUnd' Was hasi du gamachi?" 

■Leeischrilte eingegeben,* 

■DdEin hat er gesagr, Du soils) 
die Haidware wechseln!- 

■Wbher weifil Du... Nem, so 
etwas ahnhches. Das Betriebs- 
getai wechseln. Wb soli ichdenn 



ein anderes Ger^t herkiiegen 
um Minemacht''" 

Mike sprang auf und ri6 mir 
geradezu hekiJEch die Diskette 
aua der Hand. -Ich kenn das, 
Mensch, was has! Du dem bloB 
eingegeben'i 

•Na meinen Artikel iibei Da- 
fendiebstahl.,." 

tDen kannst Du vergessen 
Dem GerSl isl mfizieit.„< 

ilnfiziert?" 

'Schon ma] was von einem 
Selfrunner gehort?« 
iNeei. 

■Die tauschen setbsE^ndige In- 
letligenz voi. Es smd Rechen- 
kombmationen, die... Ich habe 
kerne Ahnung, niemand hai 
di&. . Aber sie versuchen von Sy- 
slem 211 System, von GeiSt zu Ge- 
lAi zu sprmgen. Wenn ich diese 
Diskette hier bei uns reinschie- 
be, und den InhaM ma Sysiem la- 
de, luE das, was es will, das heilSt 
es is) nicht mehr kontioUietbar.- 

Mike wuide leiser. >Da sieckt 
noch mehr dahmlei. 1st eine 
aemhch heifie Sache Kaul Dii 
em neues Gerat.« 

■Einen neuen Computer? Du 
spinnsL* 

Mike schutlelte den KopC. Er 
schickTe sich an, wegzugehen. 
ich sagie. iWb willsr dudenn hm 
mil meiner Diskette?" 



Mike: «Eigentlich soilren wii 
sie sofort zetsohneiden. Ich will 
sie aber schneU dJberbrmgen 
zu uTiserem Compuieishop. Da 
isl em Typ, dei die Sache echt 
beherrscht.i: 

Selfrunner hozt nicht 
mehr auf 

Damn war ei achon an deiTUr. 
Ich bekam keine Antwort, als jch 
jhm nachschrie. -Und waa sag 
ich Tilo wegen deg Artikela. ver- 
dammi nach mal?i 

Auf dem Weg eu Tiloa Biiro 
hOrte ich das MartiQshom, Das 
war nichis Besonderes in det 
GroGstadt. Es schien naher and 
naher zu kommen. Als ich die 
Glaslur mil der Aufschrih iGhef- 
redaktion- offneie, veislummte 
es pl^lzlich, 

Tilo war, wie ich, ohne Compu- 
ter aufgewachsen. Er fluchte, 
Meine Mitternachlsstory mie:- 
essieite ihn nichl. Von einem 
Selfruimer haCEe er keine Ah- 
nung. von mfizierlen Sysfemen 
achon gar nicht. Ob ich den Arti- 
kel noch im Kopf h^tte? Viel- 
leichi kijnnie ich ihn schnelL, 
nach guter alrer Mamet, einer 
Sekiet^rin in die Maschme dik- 
tieren? Es war kem kleinei Art- 
kel, Es war ein Magazinbelttag 
von rund flSO Druckzeilen. Mir 
riel die Rettung ein. Ich k5nnie 
nach Hause lahren. den Tfext auf 
den Moniloi holen und ihn teie- 



fonisch der Nachrichlenaufnah- 
me des Verlages dikoeren. 

Als ich zu Hause ankam, emp- 
fing mich Chver mtt dem TfeJe- 
fonhdrer in der Hand. Tilo war 
dran. Mike war vor dem Verlags- 
gebSude von emem Wagen er- 
faflt worden, Auf dem Weg ins 
Kiankonhaus sei er semen Ver- 
letzungen eriegen. Ich legte auf 
und sank in den nachsien Sluhl, 
Dann griff ich mir den Iblefon- 
apparaT und nef Tilo an. 

-Was ist mil der Diskette?- 

■Kerne Ahnung. Ich fiag mal. 
Melde mich wiedem. 

Zehn Minuten spaier rief Tilo 
wieder an. Die Diskette war 
weg. Ntrgends zu finden. Nicht 
in Mikes Kleidung und nichi auf 
der 5ira15e. ■Mu& jemand auTge- 
sammeh haben*. sagte Tilo. 

Datei Veirat ist 
blockiert 

Drei&ig Minuten spates nef 
mich die Nachrichienaufnahme 
an Ich schahete memen PC em 
und rief die Ifexidaiei nut mei- 
nem Artikel auf. Es erschien ei- 
ne Invers-Zeile; -Dalai Venal 
blockierli. Tch drUckle 'Rettirn-. 
■Compulerintelligenz isl besta- 
iigr-. 

Ich diklierte der Dame am Te- 
lefon emen ganz neuen Artikel 
aus dem Slegreif. Aber der er- 
schien nicht. Es fehlte der BiS^ 
wie Tilo mir spater sagte. 

[Herm ann EnglAwo) 



TYPEN, TRENDS & TATSACHEN . 



Tbrteeteung 

von Seile J9 



Fuflball in 

der Vltestenfasche 

Passe nd zur Fuaball-Euiopa- 
meisfeischaEt m Deutschland er- 
scheml von Yeno das Telespiel 
iFuBball hve< Zwei Mannschaf- 
Een mil [eweils sec:hs Spielern 
ireten auf dem eleklronischen 
Rasen gegeneinander an Zwei 
Spieler steuern die Teams mit 
RLchiungE- und Funknonstasien 
fiir P^sse, Hchiisse, Ecken und 
Abwehraklionen. Der Ciou isl 
em eingebautes Sprachmoduln 
das die Akiionen auf dem Spjel- 
feldkommeniiert. Der eleklroni- 
sche Reporter und das Publi- 
kum, das Tbre lautalark beju- 
belt, versehen das Spiel mil dem 
Flan einer Fernsehilbertia- 
gung. FuBballbegeisterie Com- 
puter-Freaks kOnnen sich damii 
in den Halbzeilpausen die Zeil 
venreiben, FUi 109 Mark gibl es 
dieses rundherum ungewbhnli- 
che Modul in alien Spielwaren- 
abteilungen. (gn) 




Ein eleklxoniiiches FoBbaU'Spiel adt eJQg«bauI«m Heporlei 
ein pauiendei VideoB.pf«l zoi FaBbaU-EanpamQisienchaft 



Probleme mit 
Computem 

Die Deulschen haban sFarke 
Probleme mit Compuiein, ob- 
wohl ai£ sie fUr wichiig hallen. 
Das zeigi eine Umf tage des Bie- 
leEelder Emnid-Enstiiuis, die im 
Auftrag der Messegesellschaft 
Frankfurt erfolgie. Der Umfrage 
zufolge, fuhlen sich zwischen ei- 
nem und drei PiozenI der Bun- 
desbiirger zwischen Kiel und 
Miinchen fiber Compuier >3ehr 
gut informiert". Die Schwankung 
ergibi sich, da die Uniersu- 
Chung nach Bundesiandem er- 
folgte. Als jgut mEormiert< be- 
zeichnen sich je nach Bundes- 
land zwischen drei Prozent 
(Saarland, Hessen, Rheinland- 
Pfalz) und zwOJf Prozent 
(Schleswig-Holslein, Kieder- 
saclisen. Berlm, Hamburg) der 
befiagten Bundesbiirger Die 
angeblichen Computei-Hoch- 
burgen Bayein und Baden-Wun- 
temberg im SUden der Bundes- 
republik liegen mit neun. bezie- 
hungsweise elf Prozent nur im 
Mittelfeld. (gnl 
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Was ist, 
wenn Fortsetzung folgt? 




Sie werden Ihrcn Augen nicht trauen. Der Laser-Beam- 
Printer braucht Rir II Seiten A4 gerade cben I Minuce 
und schrcibt gidch darauf die Fortsetzung auf dem 
2. Formular. 

Fur Grafik' und TexCverarbdmngsprogramme. Super 
schnell iind hochaufloscnd. Und wei! er 2 Kassetcen 
getrennt ansteLiert. schreibt er in der nachsten 

Minute noch U zweite Seiten. Panasonic. Beein- 
druckende BCiroelektronik fur das Desk' 
Top'Publishing. 
Lesen lemt Ihr Compurer genauso 
einfach: in den FlachbecC'Scanner Text auf- 
legen, schon eingelesen, Mir seiner hohen 
Auflosung von 400 dpi, sieht er jeden Buchstaben. 
Sofort zu sehen auf dem A4 Ganzseitenbildschirm. 
Naturlicb im HochformaL 



Panasonic Office Automation. J 
Die kompatible Peri' 
pherie ftir Ihr Desk' 
Top- Publishing. 



COUPON 

i-Ht schichan mir Inl^nnaiianarL. 

Ori. 

TJsFon 




-->g 



Nome: 

Ich iTilq'DIUtiB fFikh f Or. O Lour-F^flO'" ■Winter □ Sc^nnar DUsnifD'a 



Panasonic 




Thema Biicher 



Bucher rund urn Computer und Zukunft 

Endlich 
Zeit zum Lesen 

Begeistem Sie sich fiir Computer? Daim lesen Sie 
wahischeinUch audi geme Bucher iiber Computer. 
Die besten Stories und Comics mit und um 
den Computer finden Sie in unserer Ferienlektiire. 



Fahrenheit 45 1 



Ray Bradbury 

Guy Montag arbeitet bei der Feu- 
erwehr, einer Fbuerwehr der Zu- 
kunft. Seine Kleidung besteht aus 
feuer fasten Stoffen, Sein i-Loschwas- 
ser- ist Benzin. 2usammen mit sei- 
nen Kollegen verbrennt et Bucher, 
Der Staat verbietet seinen Burgem 
das Lesen und den Besitz von Bu- 
chem, Daraus kdnnten revolutiona- 
re Ideen entstehenj mil denen der 
Staat irgendwann gesturzt werden 
konnte. 

Montag war bisher gegenuber 
seinem Staal sehr loyal eingestelll. 
Bis er zufallig die junge Clarissa 
kennenlemt. Sie offnet ihm die Au- 
gen liber seine Welt< bringt ihm bei, 
am Sonnenschein eines schonen Ta- 
ges, an der Maserung eines Blattes 
Gefailen zu finden. 

Als es eines Tages wieder zu ei- 
nem Einsatz kommt, verbrennt Mon- 
tag nicht samtliche Bucher, sondem 
behall einige ftir sich, die er in sei- 
nem Hau3 versteckt, Langsam aber 
sicher wandelt sich seine Einstel- 
lung. Er wild zum Rebellen gegen 
den Staat, 

Ray Bradbury behandell in die- 
sem Buch ein ahnliches Thema wie 
George Orwell in 1-1984-; Die Kontrol- 
le des Staales iiber die Menschen 
mit einem glimpflichen Ende. (hO 



Projekt Luna 



A^lis Bndrya 

Wissenschaftler fanden auf dem 
Mond em geheimnis voiles Gebau- 
de. Eine Art Labyrinth, das mit Hun- 
derten von Fallen und Gefahren ge- 
spickt ist, Ein Fehltntt, erne Bewe- 
gung, ein Atemzug oder ein Blinzeln 
an der falschen Stelle oder zur fal- 



schen Zeil, bedeulen den Tbd. Es 
scheint, daS das Labyrinth von Au- 
Bertrdischen angelegi wurde, um 
die Tntelligenz und den Einfalls- 
reichtum der Menschen zu testen, 

Ai Barker wird dazu auserwahlt, 
den gefahrlichen Job der Labyrinth- 
Erforschung zu iibemehmen. Er ist 
verriickt genug, sich nicht vor dem 
Ibd zu furchten. Er weiB, daB er bei 
dem Auftrag slerben wird. 

Barker wird mit einem Molekular- 
Tiansporter zum Mond leleporhert- 
Dieser duplizien den auf der Erde 
befindhchen Barker, in genau glej- 
cher Ausfiihrungaufdem Mond. Da 
die Gehime dei beiden Barkers vol- 
lig idenlisch sind, haben sie zuein- 
ander lelepathischen Kontakt. Der 
Monti-Barker geht ins Labyrinth und 
kommt urns Leben, Er wird wieder 
dupliziert. und gelangt rait der Er- 
fahrung des Vorganger-Barkers ei- 
nige Schritte welter. Der Barker auf 
der Erde stirbl in Gedanken mit sei- 
nem Mond-Doppelganger Hunder- 
te von Tbden, (ht) 

Alflifl fludiya, iPiojeld Tjuna- Heyne^ilag MUnchcn, 



Ich, der Robot 



Isaac Afiimov 

Sprechende< menschenahntiche 
Roboter sind am Ende der ersten SO 
Jahre des 31. Jahrhunderte etwas 
ganz Normales. Die treibende Kraft 
fur die Roboterentwicklung war die 
US, Robot Company Ehemaiig eine 
kleine Firma^ wuchs sie zu einem 
multinationalem Konzem an. Grund 
genug fur einenjcumatisten, einmal 
die Geschichte der Firma zu recher- 
chieren. Bei seinen Nachforschun- 
gen stoflt er auf Susan Calvin, die 
die Robotertechnik entscheidend 
mitentwickelte. In einem Interview 
erzahltsieihm vondendreiRoboter- 
gesetzen, die die Maschinen auf- 
grund ihrer Struktur nicht verletzen 






konnen. Trotzdem kam es bei eini- 
gen Robotem zu merkwurdigem 
Verhallen. Sie erzahlt ihm eine Ge- 
schichte von einem kleinen Mad- 
chen, die ihren Kindermadchen- 
Roboter mehr liebt als ihr kleines 
Hiindchen, Bei seinen weiteren Re- 
cherchen erfahrt er eine Geschich- 
te von einer Merkurexpedition, auf 
der ebenfalls Roboter eingesetzt 
wurden, Auf grund des Klimas 
kommt es bei den Robotem zu Fehl- 
funktionen. Sie scheinen nicht mehr 
nach den Robotergesetzen zu arbei- 
ten. Bis die Expeditionsteilnehmer 
dem Ratsel auf die Spur kommen, ist 
es fast schon zu spat. 

Isaac Asimov hat in dem Buch ins- 
gesaml neun Robolerkurzgeschich- 
ten mit der Rahmenhandlung des 
Joumalisten verbunden. Dafl sich 
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Asimov gut liest, brauchi man nicht 
zu betonen, Gerade wenn man ilber 
Robolerund denkende Computer in 
der Science-fiction-Literatur etwas 
lesen will, wird man um Isaac Asi- 
mov nicht herumkommen. Das Buch 
konnen Sie auch m unserem Wettbe- 
werb gewinnen. (hf) 



e.QQ Marir 



Tron 



Brian Daley 

Kevin Flynn war der Starprogiam- 
mierer der Firma Encom. Hatte ihm 
nicht Ed Dillinger seine selbst pro- 
grammierten Spiele aus dem Com- 
puter geklaut, und diese als seine ei- 



genen der Firma angeboten, s^e 
er jetzt auf dem Posten des Firmen- 
Pr^identen und nicht Dillinger. Statt 
dessen wurde er aus der Firma ent- 
lassen. Insgeheim hegt er Rachege- 
luste. Den Programmraub kann er 
jedoch nur beweisen, wenn er an 
den Firmencoraputer herankommt. 

Zwei alte Programmierfreunde, 
Alan und Lora. verschaffen ihm Zu- 
tritt zum Geb^ude und 2um Compu- 
ter. Lora arbeitel an einer Tbleporta- 
tions-Anlage auf Laser-Basis. Als 
Flynn versuchl, an ihrem Computer- 
Arbeitsplatz ins System einzudrin- 
gen, reagiert das Sicherheitspro- 
gramm von DiUmger. der MCP (Ma- 
ster Control Program), schlagartig: 
Flynn wird mit dem Laser desinte- 
gnen und in den Computer geso- 
gen. Das Innere des Computers 



Bucher Thema 



stellt sich als eine eigene Welt her- 
aus. die Welt der Programme. AUe 
Programme, die sich dem MCP wie- 
derselzen, mussen Videospiele 
spielen. Auch Flynn gehort dazu. Bei 
den Spielen geht es um Leben und 
Tod. Denn immer wenn jemand in 
der richtigen Welt eine Munze in ei- 
nenVideoautomaten schmeiBl, miiB 
ein Programm ran, den Menschen in 
derComputerweltzuvenreten, Hier 
lemt er auch das Programm ken- 
nen, an dem Alan programmierte; 
Tron, ein Sicherheitsprogramm, das 
den MCP uberwachen soil. Wenn 
Tron den MCP besiegen kann, ge- 
langt Flynn aulomatisch wieder in 
die richtige Welt. Zusammen mil 
Tron und weiteren Programmen re- 
belliert er gegen das Regime des 
MCP. (hO 

BcLBii Daisy, ihoa: WilheLm OoldniAiin Vstiig. S,SO Maik 



Per Anhalter 
durch die Galaxis 



Donglafl Adams 

Das Verhangnis beginnl an einem 
Donnerstag. Die Erde wird ge- 
sprengi. um Platz fur erne 
Hyperraum-UmgehungsstraBe zu 
machen. Arthur Dent iiberlebt als 
einziger Mensch, well ihn sein 
Freund Ford Prefekt mit auf das 
Raumschiff des inlergalaktischen 
Bautrupps schmuggell. Doch Fbrd 
entpuppt sich als ein AuBerirdi- 
scher^ der fur das elektronische 
Buch -Per Anhalter durch die Gaia- 
Kis* Informationen liber die Erde 
sammelle, die es jetzt nicht mehr 
gibt. Nach dem vergleichsweise ru- 
higen Anfang, kommt es doch noch 
schlimmer: Ford und Arthur werden 
gejagt, in den Hyperraum gewor- 
fen, haben es mit depressiven Robo- 
tem, schwatzhaften Computem und 
dreikopfigen Verbrechem zu tun, 
treffen am Ende der Odyssee die 
Erbauer der Erde, und stellen fest, 
dali die Menschen nur der Teil ei- 
nes riestgen Computers waren, der 
im Auftrag der Mause die Antwort 
auf die Frage des Lebens berech- 
nen sollte. Leider wuide die Erde 
kurz vor Ende der Berechnung 
gesprengt, so daJl die Mause an 
Arthurs Gehim interessiert sind, 
in dem sie die Antwort vermuten. 
Arthur gefalit das gar nicht und die 
Flucht geht weiter 

Auf rund 200 Seiten scheuchl Aulor 
Douglas Adams in seiner Science- 
fiction-Komodie seine Leser durch 
die verruckteslen Winkel des Uni- 
versums, macht sie mit den ausge- 
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Jlippleslen Typen bekannJ und be- 
weist nebenbei, daB es Gott nicht 
gehen kann. Am Ende sleht die Ant- 
wort nach dem Leben, dem Univer- 
sum und iiberhaupt allem fest; Sie 
laulet 42. 

Der "Anhalter- (im Original »The 
hitchhickers guide to the galaxy") ist 
ein Klassiker, den man geiesen ha- 
ben muii Viele Gags in anderen Bii- 
chem und Adventures beziehen 
sich auf die witzigen Seitenhiebe 
von Douglas Adams. (gn) 

IDaugEo^ Ad^ms, iF^E AnhnJleT durdi iJieGiIaKiKi. >DaB Re- 
BtauianE am Endedva UDiverfiLUii5>, jDels Leben. iJas XSnt- 
varaum undder ganre Rhbt-. 'Mactiiagulunildaiikeruf den 
FisclK, VeHsQ Buch ZlJOO, leweils ]5 Marie 



Tiger! Tiger! 



Al^d Bester 

Die Geschichte spielte im 24. Jahr- 
hundert, als die Menschen das 
itjaunten" leinten; Korperfortbewe- 
gung durch Gedankenkrafl. Gewal- 
tige Probleme kommen auf die Men- 
schen zu. So kann man nur an einen 
Platz jaunten, den man bereits ir- 
gendwann erblickle AuBerdem hat 
es fatale Folgen, wenn man an einem 
Ort wiedei auftaucht, an dem zufal- 
lig etwas anderes als Luft isE. GroBe 
Jauntpl^tze werden gebaut, auf de- 
nen Menschen wie auf einem Hub- 
schrauber-Landepiatz nach feslge- 
legtem Fahrplan erscheinen und 
verschwinden. 

Gulliver Foylen Maschinenmaat 3. 
SClasse, treibi in einem fasi volligzer- 
storten Raumschiff durch das Welt- 
all. Mit den letzten Vorraten an Sau- 
eistoff und Lebensmitteln halt er 
sich am Leben, Bis zufaliigein Raum- 
schiff votbeikommt Er glaubt sich 
schon gerettet. Doch das Schiff 
macht trotz seiner deuUichen SOS- 
Signale keine Anst^ten ihn milzu- 
nehmen. In seiner Verzweiflung ge- 
iingi es Gulliver, das Wrack zu ei- 
nem Asteroiden-Gtirtel zu mantSvrie- 
ren. Die dort lebenden Wilden, tato- 
wieren ihm, aufgrund eines dort 
henschenden Kultes, eine Tiger- 
Fratze ins Gesichl. Diese laiit er sich 
sp&ter entfemen, Doch immer wenn 
er wiilend wird, leuchten die Nar- 
ben auf. Mit eisetnem Willen halt er 
Seine emotionalen Reaktionen unter 
Kontrolle. Doch ab jetzt ist er der Ti- 
ger, der den Wunsch hat, die Man- 
ner in dem damaligen Schiff zu fin- 
den, und zur Rechenschafl zu Zie- 
hen, Was Gulliver Foyle selber nicht 
weiB; Er hat als einziger die Fcihig- 
keit, nichi nur tiber eine Strecke von 
Millionen von Lichtjahren zu jaun- 
ten, sondem auch durch Gedanken- 



kiafl die Zeit zu durchreisen. Er wird 
zu einem Messias der neuen jaun- 
tenden Menschen, (hf) 



Al&ed Basici. rfTigerl Tigad. Heyne-'^ilaa Mtinchan. 



Der Mann 
von driiben 



Isaac Asimov 

Diesmal spielt-die Geschichte im 
New York der Zukunfl. Eine herme- 
tisch abgeriegelte Super-Stadt, die 
durchzogen ist von kilometerlangen 
Rollwegen, Verkehrsv/egen und in 
der es von Menschen nur so wim- 
melt. In dieser Stadl geschieht ein 
Mord, ein Mord an emem Astroni- 
den. Jene Bev/ohner der Weltraum- 
stadl, die das Weltall beherrschen. 
Die Astroniden fordern Verge) lung, 
wenn der Moder nicht in kiirzesler 
Zeit ausgelieferl wurd. Geheimde- 
lektiv Tbm Baley wird mit der Lb- 
sung des Falles beauftragt. Er erhalt 
von den Astroniden einen Mitarbei- 
ter zugeteilt: R. Daniel Olivar. R. wie 
Roboter. Verslandlich, dafi Tom 
mcht begeistert ist, aber was tut man 



Der Letzte 
der Robotwell 



Stephen Goldin 

Das Leben isr schon, sch5n fiir 
Birk Aaland, Durch Zufall slieB er 
mit seinem Raumschiff auf ein unbe- 
kanntes von kosmischem Staub ver- 
deckles Sonnensystem, Als er auf 
dem Planeten landete, fand er SlSd- 
te, Industrie, Verkehrssysteme vor. 
Nur keine Lebewesen, Der ganze 
Planet ist von Roboiern bevolkert, 
die Gebaude und Fabrikaiionsanla- 
gen in Ordnung halten. Forlan lieB 
er sich von den Robotem von vorn 
bis hinten bedienen. 

Bis ernes Tages ein zweites Raum- 
schiff auf dem Planeten auftaucht. 
Die Insassen tiberleben die Bruch- 
landung mcht, bis auf die Fran Mi- 
chi. Sie erzahltihm, daB ihr Schiff vor 
einer fremden Rasse von Aliens floh. 

Aalands Paradies wandelt sich in 
eine Schreckens vision. Erst glaubte 
er alle seine Traume erfullt. Doch 
bald kommt es zum Streit zwischen 
Michi und dem menschenenlwohn- 
ten Birk, Zudem taucht das Schtff 
der Aliens auf, und verbretlet 
Schrecken liber den ganzen Plane- 




Spauwnde l^schenbucfaet ahxd genau lichtig for den Urlaub 



mcht alles. um einen Krieg zu verhtn- 
dem. Daniel Olivar erweist sich 
v^'ahrend der Ermittlungen als zu- 
verlassiger Mitarbeiter. Tiotzdem 
v/urmt Tom dessen zwar logische 
aber dadurch auch besserwisserl- 
sche Art, Dinge m Erfahrung zu brin- 
gen. FasI sieht es.so aus, als wurde 
der Roboter den Fall alleme losenn 
und Tom tiberhaupt nicht benoligen. 
Gememsam losen die ungleichen 
Partner den Fail Und zum SchluB 
werden sie sogar Freunda (hi^ 

Essac AaiiDDV, iDer Maiui Van diubem, Hflyna-VarlAQ 



ten. Michi kann ihn zwar nicht aus- 
siehen, ist sich aber bewuBt, daB sie 
nur beide zusammen gegen die 
Aliens vorgehen konnen, (hO 

^aplien Coldin. iD^r LflOre dei RabrVwelti. DiHiMr- 



Blade Runner 



Philip E. Dick 

Los Angeles im Jahre 1992: ilber- 
fiillt. verdreckte StraBen. standiger 
Nieselregen, niemals Sonnen- 
schein. Chaos. Indiesem Dschungel 
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Biicher Thema 



lebt Rick Deckard, ehemaliger An- 
gehbriger einei Sotidereinheit der 
Polizei; em Blade Runner, Seit es 
ktinslliche Menschen, Replikanten. 
gibt. warden diese auf eidfemen 
Planeten eingesetzl. Bei Tbdesstrafe 
isl es ihnen unlersagt^ zur Erde zu 
kommen. Wenn doch, werden die 
Blade Runner akttv. Sie schaiten die 
Replikanten aus, 

Als vier Replikanten zur Erde 
kommen, wird Deckard emeut zur 
Replikanten jagd eingesetzl. Die 
Fliichtigen sind jedoch von einer 
neuen Bauait< Typ Nexus 6, die sich 
fast uberhaupt nicht mehr von Men- 
schen unterscheiden. Deckard 
forscht bei der Firma, die die Repli- 
kanten herstellt, nach Hinweisen auf 



Edward William "Win* Bear ist Po- 
lizeilieutenant in Denver. Das Leben 
sieht langweilig fur ilm aus, und ins- 
geheim hat er sich damit abgefun- 
den. einmal mit einer klaglichen 
Rente seinen Lebensabend zu be- 
schlieSen, Bis eines Tages ein Pro- 
fessor ermordei wird, und er den 
Fall losen soli, Bei einer Besichti- 
gung der Laboratorien des Profes- 
sors komml es zur Explosion, bei der 
Win das BewxiStsein verliert. 

Als er wieder zu sich kommt, hat 
sich seine Welt gewandelt. Die Stadt 
isl nicht mehr die. die sie vorher war. 
Alle Gebaude sehen gepflegter 
und neuer aus. Ttelefonzellen sind in- 
telligent geworden, und vermitteln 
]hn uber Spracheingabe, Win Bear 
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deren kiinstliche Herkunft. Don 
lemt er eine Frau kennen, ebenfalls 
eine Replikantin, der man ein ktinsf- 
bches Gedachtnis gegeben hat, Sie 
selbsl weiB nichts von ihrer Her- 
kunft. 

Als er schlieBlich den letzten Re- 
plikanten der Vierergruppe sTell^ 
wendet sich das Biatt: der Jager 
wird zum Gejagten. Am SchluS des 
Buches erkennt er. daB die Kunst- 
menschen menschlicher sind als 
die naTurhchen Menschen. (hf) 

PhtlipK DicLr, >BLiide Runner'. Sond^ra^isgabe mil Bildern 
mia E'llm des Bkictiet 'Tiaumen Rahaiai UoEi ^k'klEtEChaii 



Der Durchbruch 



L. Neil Smith 

Slellen Sie sich vot, in unserer Ge- 
schichte waren einige Dinge anders 
gelaufen, 
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glaubt verruckJ zu werden, bis er ei- 
nen gewissen Will Bear trifft, der 
ihm sehr ahnhch ist, und den Beruf 
des Privatdelektivs ausiibl, Dieser 
klart ihn uber die neue Welt auf. Es 
fing aUes an, als 1794 Gecrge Was- 
hington erschossen wird. Von da bil- 
det sich ein anarchistisches Staats- 
system, in dem, dank der fehlenden 
Kontrolle eines Staatsoberhaupiesn 
der technische Fortschntt weiter isl, 
ats in unserer Welt. 

Eswirdnochverruckter: DieMen- 
schen haben fesigestelli. daS sie 
nichl die einzigen infelligenTen Le- 
bewesen sind. Auf gleichem Ent- 
wicklungsstand sTehen die Affen 
und Walfische. Dank eines elektro- 
nischen Sprachiibersetzers kdnnen 
sie sich mit den Menschen verstan- 
digen. So ist der Prasident der Ver- 
emigten Staaten im Galiatin-Uni- 
versum ein Orang-Ulan, der mit ei- 



ner 52er Magnum sein Recht vertei- 
digt. Auch sonst leben im Galla- 
tin-Universum merkwurdige Typen, 
und Win Bear hat alle Hande voll zu 
tun. mit der neuen Gesellschaftsord- 
nung klar zu kommen. (hi) 

L Hetl Bmiili, -Dei DuTchbtuch' ErafEj Pcnian aua dem 
pCsLliitJii Umve[?iijiT>. HeynfrVeiiag MuncJien. 7J0 Vailt 



Computer 
Kid Kosinus 



Gaba & THly 

Kosinus ist der computerverrUck- 
te, aber liebenswerte Junge von ne- 
benan. Seit nunmehr drei Jahren 
werden seine Geschichfen in der 
Happy-Computer erzahll. Die be- 
sten Comic-Strips aus Happy sowie 
Geschichten, die noch nicht er- 
schienen, gib) es zusammengefafil 
in emem Band. nComputer Kid Kosi- 
nus". ein MuB fiir Happy-Computer- 
Fans, (h!) 

Guba & ULLy, >Ct>]npuiei HJd OxiBUm: Hichboni-Vailag 
FienkTuii M, 10 Mark 



Traumsegler 



Dominiqae Donay 

Francois Rossac ist em Playboy. 
Er wird von Frauen umschwarml. hat 
Geld und ist erfolgreich im Beruf. 

Eines Tages, bei einem Strandse- 
geln. passieren merkwurdige Din- 
ge, Drei GesJalten tauchen auf, die 
er beinahe umfahrt, und wegen de- 
nen er das Rennen verliert. Als er 
sich zu rechtfertigen versucht, 
schemt ei der einzige zu sein, der 
die Personen gesehen hat. 

An einem anderen Tag gibt es 
ploJzlich eme Massenhysterie, ohne 
erkennbaren Grund. Der einzige 
Mensch, der einen kiihlen Kopf be- 
wahrt, ist Francois. Danach will sich 
memand an den Vorfall erinnem. 
Weitere merkwurdige Dmge pas- 
sieren, bei denen Leute uber Bege- 
benheiten sprechen. die er nie er- 
fahren hat. Efersonen sprechen ihn 
an, behandein ihn als langjahrigen 
Bekannten, die er noch nie zuvor in 
seine m Leben gesehen hat. Fiir 
Francois wird das Leben langsam 
aber sicher zu einem Alptraum. 

Die Strecke beim Strandrennen isl 
kiirzer geworden, ein Strand ab- 
schnitt mit Baumen und Dunen fehlt. 
Als er eines Tages ein Rennen 
macht, und sich bei einem Autoren- 
nen wiederfindet. glaubt er den Ver- 
stand zu verlieren, Nur drei Perso- 
nen scheinen ihn zu kennen, das ein- 
zig normale in seiner Welt, wahrend 
alles andere sich verandert. (hi) 

DoiniaL([iie Douay, ^miuiKglet'. Eleyne-'^rlav MurvcJim, 
6 50 T^art 
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Die ffliegenden 
Zauberer 



Larry Niven — David Gemld 

Was passiert. wenn ein Wissen- 
schaftler in einer Welt forscht, die 
noch me elwas von Wissenschafl ge- 
hort hat? Was passiert weilei, wenn 
in besagter Welt anstelle von wls- 
senschafllichen Begriindungen 
Zauberei und Geisler das Sagen ha- 
ben? Der Wissenschaftler wird sich 
sehr umstellen miissen. 

Zudem geht ihm seine komplette 
technische Aiisnistung kaputl. Sein 
Mutterschiff kreist zwar in der Urn- 
laufbahn, jedoch aufierhalb seines 
Notnifsenders. Um auf die andere 
SeiEe der Welt zu gelangen, bedarf 
es eines Luftschiffes. Fur dieses 
miissen jedoch erst die technischen 
Voraussetzungen geschaffen wer- 
den, Nach und nach lehrt der Wis- 
schenschafller die Planeten-Bewoh- 
ner sein Wissen. Dabei kommt es zu 
manch komischen Zwischenfallen, 
wenn sich Wissenschaft und Zaube- 
rei nicht eimg sind. Beide Erklanin- 
gen. Zauberei und Wissenschaft, 
sind nur zwei verschiedene Erkla- 
lungen fiir ein und die seibe Sache; 
die Witklichkeit, 

■Die fliegenden Zauberen ist wohl 
eines der humorvoUslen Biicher in 
del Science-fiction. Ein MuS fUr An- 
hangei dieser Buchgattung. (hf) 

LsEiy Nlv?[l / David G&nald, 'Die ntegend^ Zsuberen, 



Also sproch GOLEM 



Stanislaw Lem 

Was passiert, wenn ein Computer 
liber sich, die Menschen und die 
ganze Welt phDosophiert? Oder 
kann ein Computer gar Selbstmord 
begehen? Stanisiaw Lem, der polni- 
sche Autor fantastischer Literatur, 
hat sich in seinem Buch tAlso sprach 
GOLEM* mtt dieser Thematik be- 
schai^igt. GOLEM XIV existiert nicht 
mehr. Urspriinglich war dieser -iu- 
nrniale Denkriese- fiir mililarische 
Zwecke gebaut worden, jedoch wei- 
gerte er sich, solche irivialen Aufga- 
ben zu iibemehmen. Natiirhch woU- 
ten einige "Irregeleitelen* GOLEM 
durch Sprengstoffanschlage ver- 
nichten, um die Menschheit vot der 
flVerskiavung durch die Maschine- 
zu bewahren, Es gelang ihnen nicht. 

GOLEM wollte eigentlich mit kei- 
nem Menschen reden, wei] sie fur 
[hn einfach nicht intelligent genug 
waren, DaB GOLEM ietztendlich 
doch mit den Menschen kommuni- 
ziert hat, das erklaite Irving T. Creve 



in seinem Vorwort: "Es ist dies die 
Neugier, eine rein intellektuelle, kla- 
re, kalte, raffende Neugier^ die 
durch nichls gebandigt oder gar 
zerstort werden K'ann.i GOLEM hat 
sich durch sejne philosophischen 
Betrachtungen in die hoheren SphS- 




Dicker WalzBT fOr Wifitwgierlge 

ren der lntelhgen2 katapultiert, bis 
ihm nur noch ein Weg offen bheb: 
fiir immer zu schweigen. 

Stanisiaw Lem ist bekannt fiir sei- 
ne kuhnen Betrachtungen von der 
zukunftigen Welt, Er geht jedoch 
nicht von einer High-lfech-Zivili- 
sation aus, sondern von einer recht 
realen Welt, wie sie vielleichl in 100 
Jahren aussehen konnta (kl) 

Siiiualaw L«n. iAIso fipracli Golem*, SuHianQi TdEidiEii- 
buch, 9 Mark 



Der schwarze Incal 



Moebins/Jodorowsky 

John Difol ist Privatdetektiv der 
Klasse R, der in einer nicht naher 
benannten Stadt der Zukunft lebl. 
Die Stadte sind mil Menschen und 
Dreck iiberftillt. Den Abschlufl bil- 
det ein Sauresee, bestehend aus 
den ungereinigten Abwassem der 
Stadt, 

In diesem kommt Difol am Anfang 
der Geschichte beinahe urns Le- 
ben, als er von unbekannten Schla- 
gem die Sladtetagen hinunter- 
geschmissen wird. Dabei hat Difol 
nur den harmlosen Auf^rag einer 
hiibschen Lady angenommen, die 
er die Nachl iiber durch die Stadt 
fiihren soil. Durch ein MiSverstand- 
nis mu6 Difol vor einem Verehrer 
der Lady ausreiSen, Ihm bleibl nur 



die Flucht in die Liiftungsschachte 
der Stadt, in denen er sich prompt 
verirrT, Dafijr stfiBt er auf em ge- 
heimn is voiles Wesen m den Schach- 
ten, das ihm emen gleiBenden Ge- 
genstand zur Obhut anvertraut, den 
Incai, Bald verfolgen den ahnungs- 
und schuldlosen Difol Hunderte von 
geheminisvollen MSchten, von de- 
nen er noch nie etwas geh6rt hat. 
Dei Incal scheint ein Geheimnis zu 
enthalten. Zusammen mil seinem 
sprechenden Betonpapagei Dipo 
fltichtet ei ijber die Erde und in den 
Weltraum. 

)>Der schwarze Incal* ist das ersle 
HefT von insgesaml 5. Drei weitere 
Hefte sind bereits erschienen: »Der 
Incal des Lichls-, "In tiefslen Tiefen* 
und »In hochsten H6hen-, (hi) 

MoetnusrTHlojo'Haly, iDer 5cn'.vii™iiiciil- Ediiion Comic 
Alt LTTi CniTlaan ^ttag Hamburg. la.BOMark 



Neuromancer 



William Gibson 

Computer werden nicht mehr mit 
der Tastatur und dem Bildschirm 
bedient. Das Interface zum Men- 
schen ist ein Stunband, iiber das 
der Computer direkt auf die Gehhn- 
neuronen des Menschen zugreifl. 
Ttexte, Zeiten. Grafiken, ailes ist di- 
rekt im BewuBtsein vorhanden. Vor- 
ausselzung dafiir sind operaliu sen- 
sib ilisierte Nerven im Gehun und 
die Operation ist noch leuer. 

Case vrar einer der Erwahlten, die 
direkt mit einem Computer kommu- 
nizieren konnen. Mit seinen Fahig- 
keiten war er der perfekte Hacker, 
ein "Cyberpunk*, jene Computer- 
Spezialisten, die aus fremden Syste- 
men Informationen klauen, und an- 
deren zum Verkauf anbieten, Seinen 
Auftraggebern Ueferte er jedoch 
nicht alle Informationen aus. son- 
dern behielt Tfeiie fiir sich, um diese 
profiltrSchrig auf eigene Faust zu 
verkaufen, 

Bis ihm ein Auftraggeber ein Ge- 
schaft vorschlagt. Er soil wieder Oa- 
ten aus einem Computer holen. Da- 
fur werden seine Nerven erneut 
sensibiJisiert, Schafft er das illega- 
le Vorhaben, behait er seine Fahig- 
keiten. Versagt er, muS er weiler se- 
hen. wo er bleibl. Case nimml die 
Chance wahr, Zusammen mil der 
Leibwachterin des Auftraggebers, 
einer spiegelaugigen nahkampfge- 
schulten Schonheit mil Skalpellen 
unter den Fingem^geln, und sei- 
nem alten im ROM gespeicherten 
Lehrmeister, dessen groBter 
Wunsch es isl geloscht zu werden, 
macht er sich an die Arbeit. (hf) 

William Gibgcni, ■NouTdmariMn. Hdyn^V^rlog htunditn. 
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Thema Bucher 



Happy-Redakteure und was sie abends lesen 



Ancrtol Locker: 
»Gai|> und wie er 
die Vtfelf sah« 

Fur alle, die der Science-ficlion- 
und Fantasy-Geschichten iiberdrtis- 
sig sind, isl "Garp und wie er die 
Weil sah- die ideale Abwechslung. 
Der Roman beschreibt das Leben 
des Schriftstellers T.S, Gatp und sei- 
ner Familie. Wer aber einen netten, 
heiteren Roman k la "Ich heiiate eine 
Families envarlet, wird nichi fiir 
moglich haUen^ was hier passiert, 
Denn Autor John Irving laBt eine 
Horde von HaJb-Irren auf den Leser 
los: eine feministische Kranken- 
schwester mit Macho-Tendenzen, ei- 
nen footballspielenden Transse- 
xuellen, einen senilen Deteldiv und 
eine verzweifelte Frau mit einem 
sehr, sehr scharfen Messer. "Garp- 
best sich wahnsinnig fliissig. Die Ge- 
schichte ist manchmal komisch, 
manchmal Iraurig und sprulit vor Le- 
bendlgkeit. In Amerika und Europa 
hat das Buch neuerdings Kultslatus 
— bei mir schon iange, 

]'jim Ir^ina, iGaip and m& ei du^ W»ll eb]i<. laiam, f^.SO 

Gregor Neumann: 

»Sie« 

Stephen King erzahll in »Sie« die 
Geschichte des Schriftsleliers Paul 
Sheldons, der nach einem Unfall 
schwerverietzt einer wahnsinnigen 
Verehrerin ausgeliefert isL Sie mag 
sein letztes Buch gar nicht und 
zwingl ihn, nur fiir sie eine Fortset- 
zung zu schreiben. Daraus ent- 
wickelt sich ein packendes Duell, 
bei dem es fiir Paul nicht nur darum 
geht zu iiberleben. sondem nicht 
selbst wahnstnnig zu werden, Eine 
Charakfersmdien die unter die Haut 
geht, Mich fasziniert -Sie^ wegen 
des fesselnden Stils und der briUan- 
ten Konzeption. die den Leser mil al- 
ien Abgiunden des menschlichen 
Wesens konfrontiert. Der Horroi 
entslehl nicht durch Brutalitat. son- 
dem durch die Angst vor der eige- 
nen Angsl. 

SHpheu King, H^vne ^claa, JS.WhfuEk 

Martin Gaksch: 
»Cyberspace« 

•Cyberspace- ist erne Sammlung 
von Kurzgeschichten, die William 
Gibson von 1977 bis 1985 geschrie- 
ben hat Er zeichnet das Bild einer 



nichl geiade rosigen, sehr techni- 
sierten Zukunft. Weltraumschlach- 
ten Oder andere Kampfhandiungen 
sucht man in dem Buch vergebens 
Stall dessen werden Probleme nor- 
maler Menschen in einer herunter- 
gekommenen Welt erzahlt. 

Die Kurzgeschichten sind witzig 
und zum Tfeil sehr salopp geschrje- 
ben. Man kann sich heim Lesen gut 
in die einzelnen Charaktere hinein- 
versetzen. Wo nimmt der Mann nur 
die Ideen fiir seine toilen Geschich- 
te n her? 

WtlLiflm aibADn. -CvbSTapdcSf, Hcyne Wilag, 9,80 Mart 

Heinrich Lenhardt: 
»Edilhs Tagebuch« 

Wenn mir ein Buch gefallen soli, 
mufi es sich einfach gut lesen lassen 
und muB spannend sein, Und fiir 
Spannung sorgen nicht nur Autoren 
wie Stephen King mit ihren fantasti- 
schen Stories. Der Amerikanerin 
Patnca Highsmith gelingt das Kunst- 
siuckn ohne Effeklhascherei enorm 
spannende Romane zu schreiben. 
Das erreicht sie durch die glanzen- 
den Beschreibungen ihrer Hauptfi- 
guren, mit denen man sich oft sehr 
gut idenlifizieren kann. Ein Parade- 
beispiel fiir die Schreibkunst der 
Highsmith ist die 400-Seiten-Super- 
schwarte "Ediths Tagebuch*. Wer 
die miide Verfilmung dieses Buchs 
gesehen hat, soil sich bloJ^ nicht ab- 
schrecken lassenl 

Pairicji Highsiiuili, -EdjiliaTagEbudiv thogenei ftflO MajJi 

Petra Wan^ler: 
»lch hab' sie, Mamaii 

"Ich hab' sie Mama... aber sie stellt 
sich guer- sagt auf dem Titel erne 
kleine Katze mil groBen Augen und 
einer Pfote im Mauseloch zu ihrer 
Mutter. Das ist echt Uli Stein. 

Oder eine Maus, die am Mause- 
loch-Fenster stehl und eine Fleder- 
maus sieht: "Mama, komm mal.,.ein 
Engel! Echl Uli Slein. Oder ein Tiei- 
arzt: i-Jahrelang glaubte man, Katzen 
hassen Hustentropfen — bis jemand 
dahinterkam, daB es am Stuck Zu- 
cker iag.,,« und iropfi den Saft auf 
eine erboste Maus. 

Uli Steins Katzen- und Mausebuch 
schaue ich immer wieder an und je- 
desmal fasziniert es mich. Denn Uli 
Stein lupft in seinen Cartoons den 
Vorhang der Reaiitat und schaut da- 
hinter. versetzt sich in Menschen 
und in Tiere. Und bereitel das kost- 
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Lieblin 



lich auf in Wort (knappCn Ireffende 
Kommentare) und Bild (die Katzen, 
Mause, Knuddei-Nasen-Menschen 
muB man einfach gesehen haben). 

Uli Sieui. >Ii::|i hati sie Mama abet aia aich queili, 

Udo Reelx: 
»Perry Rhodantt 

Wei kennt nicht den Helden aller 
MilchslraBen? Zusammen mil sei- 
nen Freunden und Begleitem erlebt 
Perry Rhodan manch haarige Situa- 
tion auf den sellsamsten Planeten. 

Angefangen hafte altes als Gro- 
schen-Roman. Miltlerweile gibt es 
mehr als 1200 Einzelausgaben. Da 
es unmoglich ist, diese alle zu lesen, 
hat sich das Auloren-Team daran ge- 
macht, die Heftchen in Buchform zu- 
sammenzufassen. Durch erne sau- 
bere Uberarbeitung wurden un- 
wlchlige Handlungen weggelassen, 
Widerspriiche geklart und Ober- 
gange geschneben. 

Ich lese diese Bucher besonders 
geme, bieten sie mir doch spannen- 
de Unterhaltungbiszurletzten Seile, 

Peny E^odnn. Band i bjs JD. \fe[|flaA[ThLir Miw^igGmbH. 
piBiB 19 ao MiiTV le Bund 

Joachim Graf: 
»Ciuster-Zyldu5« 

Der Cluster-Zyklus von Paul An- 
derson fasziniert mich< weil eine 
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ganze Menge guler Ideen auf ein- 
mal untergebiachl worden ist: Es 
gehlumLinsere MitchsiraBe. die von 
der Nachbargalaxis Andromeda 
angegriffen wird, Alle inteiliqemen 
Lebewesen leiden namlich aus 
Energiemangei unter "spharischer 
Regression*. Die Schurken von An- 
dromeda woUen nun die Milchstra- 
lie auflosen, um ihre Energiesorgen 
loszuwerden. Wilzig und fanlasievoll 
geschrieben lemi man die Proble- 
ms einer Rasse kennen, die aus drei 
Geschlechtem besteht oder von Le- 
bewesen, die sich mit Musik, Laser- 
strahlen oder Magnetwellen imler- 
halten. Allein die Schildenmg der 
einzelnen Rassen ware jeweils ein 
eigenes Buch wert gewesen. 

iDet Gun von Taiaf'. -Die Viaanen von l^iun, .t^e HoJIe 
vdh TkLoii, MosTfLg Veilag. |e fcSD MaiV, 'Ftim vun AuHen- 
WBlii -Melotlie vun Min&fea-, -Keinlil dat Kaller-, Keyne 
^rlAQ, 7,aO Mark [aOfl ca lODSaUenJ 

Heitrik Fisch: 
»Duncan-1Mlogie« 

Die Mri Bind die Ninjas des Uni- 
versums, AuBerlich den Menschen 
sehr ahnlich, wenn auch mil golde- 
ner Haut. isi ihre einzige Lebensauf- 
gabe der Kampf. So jedenfalls 
komml es den Menschen vor, die 
gegen die Mri einen erbitterlen 
Krieg fuhren, Durch Zufall lemt 
Duncan den jungen Mri Niun auf 



Kesrith kennen, und schlieBt mit ihm 
Freundschafl. Mit der Zeit lemt er 
die Gebrauche der Mn kennen, 
warum sie eine kampferische Rasse 
sind, ihre Religion, Er begreift, daS 
die Menschen und Regui einen fata- 
len Fehler begehen. und setzt alles 
daran, den Mri m helfen. 

Bisher habe ich die Duncan-Trilo- 
gie sechsmal gelesen, Ich glaube^ 
ich fange gleich noch einmal an. 

C J CtiDnv. iKoBrilh - drf* slerbflodD Sonne* *ShDn']ii - 
die sTBrbende Sgnne-. -tluCill^l — d-lE slerbende Sonne*. 
Hefne-Veclao, je 6,30 Moik 



Boris S<lineider 

(leider nichl im Bild); 

nPer Anhalter 
durch die Galaxis« 

Wer nach einem Stuck Lebensphi- 
losophie sucht, wird es im "Anhalteru 
finden, denn der Reisefiihrer, den 
Arthur mit sich herumtragi, weiB 
nicht nur wo es die besten Drinks in 
hunded Lichijahren Umkreis gibt, 
sondern beweisl auch eindeulig, 
daB es gar kein Leben im Univer- 
sum gibt, daS Gott ebenfalls nicht 
existiert und daB das allerwichtigste 
Hilfsmittel in alien Leben sla gen ein 
Handtuch ist. Doch Vorsicht: Es soil 
schon passiert sein, daB normale 



Bucher Thema 



Erdenmenschen so sehr fiber das 
Buch gelacht haben, daB ihre 
Molekular-Slruktur zerfiel und nur 
etwas Asche ubrigblleb . ., 

Wer dieses Buch gelesen hat. 
wird ohne die Fortsetzungen nicht 
mehr leben konnen, Sie heiBen: 
"Das Restauraunt am Ende des Uni- 
versums-, "Das Leben^ das Univer- 
sum und der ganze Rest- und 
"Macht's gut und danke fur den 
Fisch*, 

Doiig]^ AdamA p^r Anhalt«[]uiciidleCjaIUB>. Ulldain 

Thomas Kallenbach: 
»Die unendliche 
Ge5chichte« 

Verlieren wir unsere Fantasie? 
Was Michael Ende in seinem Buch 
i>Die unendliche Geschichtei 
schreibt, trifft auf unser Computer- 
zeitalter erschreckend zu, Ist es 
nicht so, daJi Kinder wie Bastian, der 
Titelhetd des Buchs, immer weniger 
warden? In einer Well, wo Compu- 
ter im Kinderztmmer stehen^ hat 
Phantasien keinen Platz, Denn in 
Phant^sien gibt es keine Computer, 
hier gibt es Helden, Ungeheuer, Da- 
monen, Gliicksdrachen und eine 
kindliche Kaiserm. Michael Ende 
hat geschafft, was viele andere Au- 
toren vergeblich versuchen: Er hat 
einen so leicht verstandlichen 
Schreibstil angewandt, daB man 
auch ohne Fremdworterlexikon aus- 
kommt. Die unendliche Geschichle 
entftihrt mich in eine andere Welt, 
weg von den Computer n, 

MiE:hdel DidB, -Die unendliclie CeKhbctale*, dCJ. l&EtO 
Mart 

Harhnut Woeirlein: 
»Doch mil den 
Clowns... « 

Ich iese Simmel nur gelegentlich, 
Auf tDoch mit den Clovms kamen 
die Tranen- bin ich durch eine Besl- 
seller-Liste aufmerksam geworden. 
Das Buch fangt derarl spaimend an» 
daB ich es erst nach 160 Seiten wie- 
der aus der Hand legen konnte — 
morgens um halb drei. 

Interessant an diesem Simmel ist 
die Thematik; Gen-ltechnik in der 
Gegenwart und wie die Entwick- 
lung auf diesem Gebiel hinter unse- 
rem Riicken zu erschreckenden £r- 
gebnissen fiihrt. 

In diesem Buch hat mich jedes Ka- 
pitel aufs neue gefesselt und so wa- 
ren die iiber SOO Seiten nach weni- 
gen Tagen verschlungen- 

loJiannes Mino S]nimel, 'Doch mil den CIowm kanwn dia 
TraoM^ Droenwr Knuur VerLag, iJliiia 
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Computer- Fans benulzen 
tieuie schon die Ttechnik 
von morgen, Kein Wunder 
also, wenn viele neben Basic- 
Hand biicher n und Diskelten- 
Boxen eine atatlliche Sammlung 
von Science-ficiion-Buchem im 
Regal stehen haben. 

Science-fiction — das ist die ge- 
lungene Mischung aus Wissen- 
schafi und Fanlasie, das ist fanla- 
stischer Lesestoff frei von den 
technischen Beschrankungen 
der Gegenwart, Ob man sich in 
die PsychologiG fremder Rassen 
hineindenken will Oder den 
Raum-Sprung durch ein schwar- 
zes Loch in seinen Gedanken mil- 
erleben will: Kein Computerspiel 
und eisl recht kein noch go auf- 
wendig gemachter Kinofilm kann 
die Faszination zukiinftiger Jahr- 
hunderte so plasiisch werden las- 
sen, wie die Bucher so namhafter 
Autoren wie Lem, Aaimov, Brad- 
bury Oder Herberl- 

Die Fragen: 
KnifHi^es von 
eins bis vier 

Urn zu gewinnen, mlissen Sie 
von den folgenden vier Ftagen 
drei rich tig beantworten. 



■ Frage I: Wer entwickelte die 
drei Regein der Robohk? 

■ Frage 3; Warum heiJll Ray 
Bradburys Buch "Fahrenheit 451*? 

■ Frage 3: Wie heiJil der Zentral- 
compiiterdesSolarenlmperiums 
und wo liegl er? (F^rry Rhodan) 

■ Frage 4. In welchem Buch ist 
em Roboler Mitarbeiler eines 
New York-er Pnvatdeteklivs? 

Die Gewinne: 
Lesesfoff von 
Aldiss bis Vogt 

Unler alien Einsendungen, die 
uns bis zum 8. Juli 19B8 erreichen, 
verlosen wir Exemplare folgen- 
der Heyne-Bucher: 
"Helhconia: Friihlmg" von Brian 
W. Aldiss 

"Ich, der Robot- von Isaac Asimov 
"Lunaiico Oder die nachste Welt- 
von Isaac Asimov 
"Tiger, Tigerfi von Alfred Besier 
-Fahrenheit 45l« von Ray Brad- 
bury 

"Projekl Luna" von Algis Budrys 
i^Der unglaubliche Planet- von 
John W. Campbell jr. 
"Der Krieg mil den Molchen" von 
Karel Capek 

"Irrgarten des Tbdes- von Philip 
K Dick 



"Von Huxley bis Heinlein- von 
James Gunn 

-Der Wustenplanel- von Frank 
Herbert 

-Andromeda Nebel« von Twan A. 
Jefremow 

•C.R.U.RR- von Eric Koch 
j>Kontakt Radioaktiv- von Daniel 
Keyes 

"Der groBe Slid en™ von Ward 
Moore 

"Der steile Horizont" von Christo- 
pher Priest 

"Das Dritte Ohr- von Curt Siod- 
mak 

^Null-A" von A.E. van Vogt 
"Der programinierTe Wal« von Ian 
Watson 

Wenn Sie ein bestimmtes Buch, 
gewmnen wotlen, dann schrei- 
ben Sie den Titel iusatzlich auf Ih- 
re Postkarte. Wir werden uns bei 
der Preusvergabe bemuhen, Ih- 
ren Wunsch zu erfuUen. 

Schreiben Sie die Losungen auf 
eine ausreichend frankierte l^si- 
karte und schicken sie bis zum 8. 
Juli 1988 an: 

Redaktion Happy-Compntei' 

Sc ience-fiction-Ouiz 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar. 

Der Rechtsweg isl ausgeschlos- 
sen. 
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Bucher fiir den Computer- Einsteiger 

Lesestoff 
und Einstiegshilfe 



In den Hunderten von Com- 
puf erbuchem fmdet man sich 
nur noch schwer zuxecht. Wir 
haben fur Sie eine Auswahl an 
Biichem getrofien, die sich zu 
lesen Lohnen. Damit Dir Ein- 
stieg leichter wird. 

Computerzeil 

Dr. Harald Besslei: und Ulrich 
Eike 

Viete Menschen wollen oder miis- 
sen beirn Thema Computer milre- 
den. Wie lemt man aber das »Com- 
puter 1x1" am besten? Eine Form isr 
sicherlich das Femsehen. Zur Fern- 
sehsendung i-Computerzeit". die re- 
getmaBig in dei ARD ausgestrahll 
wild, isi jei2t ein Buch mit dem glei- 
chen Titel etschienen. In leicht ver- 
standlicher Form bereiten die bei- 
den Autoren den Sloff aus den 
Computerzeit-Folgen 19 bis 26 auf. 
Zuschauer der Femsehsendung er- 
halten erganzende Informationen zu 
den Themenbereichen Musik und 
Sprache, CAD und Dmcker, Robo- 
tik. Datenfemuberlragung, Spei- 
cher, Anwendungen und Software^ 
Grafik und Animation sowie Spiele 
und Eingabegerate, Wenn Sie er- 
ganzende Informationen zu den 
Computerzeil-Sendungen suchen, 
gretfen Sie zu diesem Buch, Leser, 
die die Sendung nichl gesehen ha- 
ben. finden den kompletten Stoff vor 

Dj Haialfl Bes^ler und Ulniih Eifce ^CnmpuTeraeii. Majki 

Computermarld 

Thomas 

Wo kauit man am besten einen 
Computer (und wie werde ich ihn 
giinstig wieder los)? Die Antworten 
darauf stehen im Compuiermarkl 
von Thomas Tai, Er beantwortet hier 
auch Ftagen wie: Welohe Messen 
smd interessant? Wie^kommt man an 
Soft- und Hardware aus dem Aus- 
land? Wie laufen Geschafte iiber 
Kleinanzeigen? Wertvoile Tips rund 
um den Computer, Vor allem die 
Computerbesitzer. die kemen 
Freund Oder Bekannten um Rat fra- 



gen konnen, finden hier die richti- 
gen Antworten, SoUten Sie aber 
wirklich mal nicht weiter wissen, 
dann slehen in diesem Buch auch 
Kontaktadressen zu Firmen und 
Computerclubs, Compulermarkt 
Oder /Tausend Wege sich schlau zu 
macheni ist das Buch, das man im- 
mer dann zur Hand nimmt, wenn 
man vor scheinbar unlosbaren Pro- 
blemen steht. 

Foszination 
Pregramitiieren 

Susan Lammezs 

Kennen Sie Toru Iwatani? Nein? 
Aber den Namen -Pac Man* haben 
Sie sicher schon mal gehort, Es ge- 
hort zu den erfogreichsten Spie- 
len, die je auf einem Computer pro 



ihren Programmen Computerge- 
schichte gemacht. Susan Lammers 
interviewte 19 der bekanntesten 
Programmierer und hielt deren Le- 
bensgeschichte fest, Jedes Inter- 
view ist fiir sich gesehen eine unler- 
hallsame Geschichte und zeigt, me 
man zuin eifolgreichen Program- 
mierer wird. Das gesamte Buch ist 
Tteil der Geschichte der Mikrocom- 
pulerindustrie und schildert Hinter- 
grUnde zur Entstehung von Firmen 
wie Apple, Lotus und Microsoft. 



Silicon Valley-Fieber 

Everett M. Rogers nnd Judith K. 
Larsen 

Den Ap£ei in Regenbogenfaiben, 
an der rechten Seite abgebissen, 




Eijistiegshnch, UnterhallnngBbach and Lexlkon helfen, erste Harden za meist^m 



grammiert wurden. Und Toru Iwata- 
ni hat dieses Spiel entwlckelt, Bei er- 
folgieichen Programmen wie eben 
Pac Man oder Anwenderpro gram- 
men wie *Multiplan< und ^Microsoft 
Basic* stelil sich naturhch die Frage, 
wer steckt hmter diesen Entwicklun- 
gen? Was sind das fur Leute, die Soft- 
ware geschrieben haben< die Tau- 
sende von Menschen taglich benut- 
zen? Diese Menschen haben mit 



kennl fast jeder. Und die Geschichte 
der Griinder dieser Computerfii- 
ma, die hinter diesem Logo steckt, 
ebenfalls. Naturhch ist die Rede von 
Apple Computer und den Griin- 
dern Steven P Jobs und Stephan Q 
Wozniak, Die Erfolgsgeschichte die- 
ser beiden Computeifreaks. mit ih- 
rer Idee, m einer Garage einen 
Computer zu bauen, ist heute welt- 
bekannt. Sie gelten als die Voneiter 
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im Mikrocomputer-Zeitalter, Doch 
urn Apple Computer herum hat sich 
erne riesige Industrie im Silicon Val- 
ley in Kalifomien gebildet. Wie alles 
anfing, und wie es heule weitergeht, 
haben Everett Rogers und Judith 
Larsen zusanmiengetragen. 

ELreiert M Rogt-i:] und JudiEh K l^iB^n, -SLUosn VaOey- 

Wenn der Computer 
Geschichten itiCKht 

Erich Potvlu 

Was passiert, wenn der Computer 
seinen Dienst versagt, Oder gar die 
Maus beiJBt? Naja, eigenthch kann 
man als Anwender iiber solche Vor- 
f^e nicht lachen, Als Unbeleiligter 
kommt man schon ins Schmunzeln, 
"wenn der Computer Geschichten 
macht*, und zwar im doppellen Sm- 
ne. Die Satiren und Erzahlungen, die 
Erich Pawlu in diesem Buch gesam- 
melt hat, sollen aber nichi nur erhei- 
lem, Sie soUen vielmehr zum Nach- 
denken anregen. Pawlu gehdrt zu 
der Generation, die erst im Erwach- 
senenaiter mit dem Computer in Be- 
riihrung gekommen ist. Seine Ge- 
schichten spiegeln erste Annahe- 
rungsversuche und Benihrungs- 
angste mit dem Computer wider, 
aber auch Mifitrauen und Freude, 
Lesenswerl fur alle, die dem Com- 
pulerzeitalter eine hintergnindig- 
heitere Seite abgewinnen wollen, 

Ench Pawlu, -V^nn dsi Com[iulEi GeaehichTen naCOl* 
hfaikl & Ibchnik \w\a<y. 24.SO Mark 

Das RORORO 
Computer-Buch 

Ray Cqjuow and Susan Cmrtan 

.-Alles uber das Daran, Darin und 
Dahinter* lesen Sie in diesem Com- 
puterbuch. Die Autoren haben je- 
doch besonderen Wert darauf ge- 
legt, daB alles immer verstand- 
lich bleibt. Das Buch ist weitgehend 
von der technischen Sprache be- 
freit und setzt auch kern mathema- 
tisches und elektronisches Wissen 
voraus, Dabei haben die Autoren 
das Buch in fiinf Tbile gegliedert: Im 
erstenlfeil erklaren sie die Grundla- 
gen liber Daten und Elektronik, Der 
zweite Teil beschafligt sich mit der 
Entwicklungsgeschichte der Com- 
puter. Mit den Aspekten modemer 
Computer-lb chnologie kann man 
sich im dritten Teil auseinandetset- 
zen, Tfeil 4 ist dem Programmieren 
und den dazogehorigen Sprachen 
gewidmet. Als Abschlul^ findet man 
im fiinften Teil Anwendungen ftir 
groBere Computersysleme 

Ray Cumnvj imd Susan CuEian, -Doe PORORO Compuler- 
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dadiuch dlo Hiatergiimde beeser v«iBlebt 



Medien von Morgen 

Peter Lanzendorf 

Wie sieht denn die Zukunft in den 
anderen Bereichen aus? Computer 
kennen wirja schon, Doch auch m 
anderen Geraten steckt schon Com- 
pute rtechnologie. Sind Computer 
das goldene Zeitalter der )*Jnforma- 
tionsgesellschaft* oder versklaven 
sie den Menschen in der Zukunft 
duich Monotonie? Peter Lanzendorf 
bietet in seinem Report viele Hmter- 
giundinformationen zur Kommuni- 
kationspolitik und Medienwlrt- 
schaft, Er schildert die Geschichte, 
Tbchnik und Fahigkeiten von Video- 
und Bildschirmtext, Kabel- und Sa- 
teliiienfemsehen, Tteletex und Fem- 
kopierem. Mailhox-Systemen, Da- 
tenbanken, BIGFON. BIGFERN und 
ISDN sowie Femseh- und Videoge- 
ratetechnik. 

3.aOMark 

Superrechner 

ReUie; Computer ventehen 

Welches ist das teuerste Sofa der 
Well? Es ist die Cray 11. Nebenher 
auch noch der schnellsle Computer 
der Welt, Wie funklionieren solche 
Supercomputer und wer entwickelt 
sie? Wo werden heute Supercompu- 
ter eingesetzt? Fragen. die in die- 
sem Time-Life-Buch beantwortet 
werden, Hier lesen Sie auch, dafi 
die Geschwindigkeit der Computer 
in MIPS und FLOPS angegeben 
wird, Oder daB noch schnellere und 
leistungsfahigere Computer ent- 



wickelt werden, Es ist ein Buch aus 
einer ganzen Reihe, mit aehr auf- 
wendigem duichgehend farbigem 
Druck. Die gesamte Reihe ■Compu- 
ter verstehen- ist eine lohnende An- 
schaffung, wenn man iiber Compu- 
ter lesen oder bestimmte Daten und 
Fakten nachschlagen mochte. 

Peihe Cmnpuiei vomejian, -SuijeiiBirhiieis Time-Wo BO- 
chei, 49 Mark 



Mein erster 
Computer 

Rodnay Zaks 

Wenn es em Standardwerk unter 
den Einsteigerbuchem gibt, dann 
ist es Rodnay Zaks j»!Mein erster 
Computer*. Zaks ist bekannt dafur, 
in verstandlicher Form Computer- 
Lehrbiicher zu verfassen, Er schil- 
dert in diesem Buch Aufbau und 
Funktion von Computern, behandelt 
Compute r-Dialekte und -Sprachen, 
slellt anwenderspezifische Stan- 
dardsoftware vor. Anhand von Bei- 
spielen zeigt er dann den prakti- 
schen Compute r-Einsatz. Ein wichti- 
ges Gebiet ist auch die Zusatzausrii- 
sning am Computer, Dazu gibt Zaks 
Tips zur Auswahl des richligen Sy- 
stems und sagt Ihnen, wie Sie Fehler 
behandeln und vermeiden konnen. 
Dieses Buch liegt m einer neuen 
iiberarbeiteten Ausgabe vor und 
behandelt auch aktuell auf dem 
Markt erhalthche Cerate, darunier 
auch Laserdrucker Ein Buch, das 
zum Einstieg nicht fehlen sollte, 

Hodnay ZsJa, 'Mem enisi Computen, Syhet Veilag, ES 
Mark 
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Gnindkurs Computer 

Manfred Webei 

Den Umgang mit dem Personal 
Computer von der Pike auf lemen 
vermittelt der -Gnindkurs Compu- 
ter-. Der Klett Verlag, der dieses 
Buch verlegt hat, ist bekannl fur 
gute Lehrbiicher. Viele Schuibii- 
cher kommen von diesem Verlag. So 
ist auch dieses Buch gut geeignet, 
entweder im Selbstsludium oder 
als kursbegleitendes Material in 
der Schule die Progiammiemng 
des PCs zu lemen, Ausgehend von 
den Gmndlagen, wie zum Beispiel 
Computer aligemein, Daten und 
Progianmij bauT Manfred Weber 



schnttweise den Stoff auf. Dies fiihrt 
dann uber Basic-Befehle, Variab- 
len, Funklionen und die Arbeit mit 
Disketten bis hln zur Methodik der 
Programmentwicklung, Zahlreiche 
praktische Obungsbeispiele lockem 
die tiockene Theorie auf. Aufgaben 
veitiefen anschlieliend das Erlern- 
te, das beiliegende Losungsheft bie- 
tei Ihnen eine Kontrolle liber die 
Aufgaben. Ein Buch fur Einsteiger, 
die den Umgang mit dem PC 
und die Progxammiergrundlagen 
grundlich lemen wollen. 

ManliKt Webei. iGrujiclkuiJ Compuler*. EroX KLert Vei- 

Computer 
Grundwissen 

Wolfgang Bauei 

Was ich schon immer liber Com- 
puter wissen woUte, aber nie zu fra- 
gen wagte. Die passende Umschrei- 



bung fiir dieses Buch, denn hier 
steht so ziemlich alles mnd um den 
Computer drin. Man mufi aber trotz- 
dem kein Computerfreak sein^ um 
zu versiehen. was in diesem Buch 
steht Da geht es in der Einleimng 
erst einmal darum, wo Computer 
uberall zum Einsatz kommen. Daran 
anschheBend komml ein Streifzug 
durch die Geschichte der Compu- 
ter und eine Erkl^rung, wie ein 
Computer ubeihaupt funktioniert. 
Im zweiten Kapitel erlauten Wolf- 
gang Bauer die Hardware. Angefan- 
gen bei der Zentralemheit Uber 
Eingabe /Ausgabe-Gerate, exteme 
Speicher, sonstige Cerate bis hin 
zum Betnebssysiem ernes Compu- 



ters. Das drilte Kapitel ist als Soft- 
ware bezeichnet. Kapitel 4 behan- 
delt die Beratung, Schulung, War- 
mng und wurde im Buch als Betreu- 
ung beschrieben. Der Anhang ent- 
halt Checklisten, eine Ubersicht 
iiber Fachwtjrter und Zeitschriften. 
Es isi das Buch Iiir den absoluten 
Einsteiger. 

Vt'ciigaug bau^r, kCompuW GmodwEHflDi, FUten Veilag, 
^.30 Maik 

Computer — die 
leisen Eroberer 

Klaus Kupfemagel 

Pessjmisten behaupien, dafi die 
Computer uns in wenigen Jahren 
nicht nur arbeitslos machen wer- 
den, sondem da3 sie uns auch gei- 
stig uberlegen sem werden. Dieser 
und vielen anderen Behaupmngen. 
die im Zusammenhang mit Compu- 
tem auftauchen, geht Klaus Kupfer- 



nagel in seinem Buch nach, ergrOn- 
det deren Wahrheitsgehall, Dabei 
siehterdie Zukunftnichtschwarz. Er 
zeigt dem Leser die Giundprinzi- 
pien, nach denen em Computer 
funktioniert. Dann konnen Sie als Le- 
ser selbst abschSlzen, ob der Com- 
puter mit seinen Fahigkeiten die Zu- 
kunfl beherrschl und sich den 
Mensch zum Untertan machl, Oder 
beherrscht der Mensch den Com- 
puter als Werkzeug und seizt ihn 
sinnvotl ein? Wollen Sie sich einen 
Uberblick ilber die Zukuntl der Ge- 
sellschaft mil Computem verschaf- 
len. dann lesen Sie dieses Buch- 

^113 Rkiplecnag^l. -CDiupuieE - Oiq lemn Eiobeceii. 

Mikrocemputer 
Lexikon 

Ein Impactdmcker ist ein -mecha- 
nischer Dmcker, der die Zeichen 
durch Anschlagen des Farbbandes 
auf dem Papier bildet*. Diese und 
iiber 1500 andere Defmihonen ste- 
hen im aktuellen Mikrocompuler 
Lexikon von Sybex. Dem Fachmann 
dient dieses kleine Buch als hilfrei- 
ches Nachschlagewerk fur Begiiffe, 
die plotzhch in der Compulerwelt 
akluell sind» dem Laien und Einstei- 
ger hilft esn sich durch das l^ch- 
Chmesisch zu schlagen, Ein klemes 
Englisch-Deutsch-Worterbuch hilft 
Ihnen dariiber hinaus, englische Be- 
griffe, die meist im Zusammenhang 
mil Computem fallen, besser zu 
veistehen und anzuwenden. Sogar 
ein Franzdsisch-Deutsch-Worter- 
buch ist als Erg^inzung enthalten, in 
dem viele Begriffe aus der Elektro- 
nik und Computer-Tech nik aufge- 
fuhrt sind, Im dritfen Tbil des Buches 
sind einige wichtige amerikanische 
Standards und deren deutsche Ge- 
genstiicke aufgefuhri. Erne kleine 
Tabelle mit den vielen Typenbe- 
zeichnungen der in der Compuler- 
Technik haufig verwendeten Chips. 
schlieBt dieses Lexikon ah Aller- 
dings sind hier noch nicht die neue- 
sten akmellen Typen enthalten. Fiir 
den Einsleiger und Heimanwender 
ist dieses Taschenbuch em mndum 
gelungenes und gutes Nachschla- 
gewerk. 

iMUCfqcompuEtr Lenlton*. Sjhsi ^cJaQ. 14,30 Mut 

Pascal auf der Spur 

Henry Ledgaid and Andrew Sin- 
ger 

Wer hier der Programmierspra- 
che Pascal auf der Spur ist, ist kein 
Geringerer als Sherlock Holmes, 
Wahrend seine Compute rprogram- 
me den Indizienwust sichten und 
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entwinen, zeigt Holmes seinem As- 
sistenten Dr, Watson, wie man Licht 
auf die Myslerien des Programmie- 
rens wiift, Anhand ausfiihrlicher 
Beispiele und Programme kann der 
Leser jeden Fall mit seinem Compu- 
ter verfolgen und zu den oft aberra- 
schenden Losungen finden. Es ist 
die gelungene Mischung aus Unler- 
haltung und Lehrbuch. Hier wird 
durch Spannung und Wilz ein Lehr- 
stoff vermittell, den man sich sonst 
miihsam einirichtem mufi. Diese Art 
von Lernen kbnnle man sich in der 
Schule ebenfalls wiinschen und i\n- 
dethoffentltch viele Nachahmer. Ein 
kompliziertes Themengebiel wird in 
einfacher und spielerischer Weise 
vermittell. 

Henry Ledgard und AndiswSin^r, iPftBral au|d&t EpUE*. 
Powotili "^isdieiitiuch VeiJflO. 12.30 Uaik 

Die Hackerbibel 

Chaos Computer Club 

Es liegt auf dem Tisch, macht di- 
deldiiut und wenn es runlerf^t. ist 
der Koppler kaputt. Was isl das? 
Klar, als Hacker wissen Sie es: ein 
Akustikkoppier. Als echter Hacker 
brauchen Sie unbedingt die Hacker- 
bibel. Htet stehen die Infonnatio- 
nen drin, an die man sonst nur sehr 
schwei drankomml (zum Beispiel 
Selbslbaumodem, Verschltisselungs- 
algorithmen und Auszuge aus Hand- 
buchem von GroBrechnem). Aber 
ntcht nur aus Deutschland wird be- 
richtet, aus Amerika, dem Eldorado 
der Hacker, wurden jede Menge 
Beitrage zusammengetragen. Viele 
von diesen Artikeln slammen von 
Hackerkonig Cheshire Catalyst. 
Veroffenllicht wurden auch die er- 
sten zwolf Ausgaben det Daten- 
schleuder, dem bedeutendsten 
Szene-Blatt. AuGerdem wurde die 
legendare amerlkanische "TAFV 
nachgedruckt, das alte Testament 
der Hacker, Die Jungs vom Chaos 
Computer Club haben viel Material 
zusammengetragen und einen Mei- 
lenstein in der Geschichte der Da- 
tenfemtiberlragung gesetzt. Es ist 
das ultimative Hackerbuch, 

Chsos Compcil9r Club, -Die Hdcliorbibfili, Vailsg Zw^tTau- 
sendBiEu, 33,33 Maik 

Gnindwissen 

Informotions- 

Verarfoeitung 

Helmut Schiio 

Konrad Zuse konstniierte 1941 
die erste betriebstahige programm- 
gesteuerle Relaisrechenmaschme 
der Welt. Fllr eine Multiplikation 
brauchte dieser Rechner nur nind 
vier Sekunden, damals ein erstaun- 



liches Ergebnis. Die Geschichte der 
elektronischen Datenverarbeitung 
wird im ersten Kapitel dieses Buchs 
behandeh. Doch wie funktioniert 
heute die GroB-EDV? Ein Mikro- 
computer ist im Vergleich dazu noch 
leicht zu durchschauen. Helmut 
Schiro hat darum in 15 Kapiteln die 
Datenverarbeitung beleuchlet. Da 
geht es urn Grundbegriffe in der 
Datenverarbeitung. Stniktur eines 
Datenverarbeitungssystems, Hard- 
und Software, Berufe in der Daten- 
verarbeitung bis hin zu Aussichten 
fur die Zukunft der Infcrmationsver- 
arbeitung. Wer mehr tiber Groli- 
rechner, Rechenzentren und Daten- 
netze wissen will, sollte dieses Buch 
emmal in aller Ruhe lesen, 

Helmui Schim -Gnindwisaen lnfuniiflliiJiB^^aibeirung', 

Compulemetze 

Jaqnes Vallee 

Was des emen Traum, ist des an- 
dern Angst; die Vernetzung von 
Computers \^te men < der Auslausch 
von Daten. Von Schwarzsehern wer- 
den die Hachteile inimer wieder an 
die Offentlichkeit gezerrt und aus- 
fuhrlich diskutiert. Doch sind diese 
Menschen wirklich nur Miesma- 
cher Oder steckr nicht ein Funkchen 
Wahrheilhinterdem, was sie sagen? 
Jaques Vallee ist engagierter Infer- 
matiker. Er zeigt. wie sich in Zukunft 
unsere Art zu arbeilen, zu leben und 
zu spielen verandern kann. Dabei 
geht er sehr kritisch der Frage nach, 
ob die Ingenieure die Wirkung ih- 
rer Entwickiungen auf die Gesell- 
schaft kennen. Das Buch sagt. ob 
der Computer der Zukunft, durch 
die Informations- und Kommunika- 
tionsnetze, machtiger als der 
Mensch wird, oder ob wir uns auf ei- 
nen total kontroUierten Polizeistaat 
zubewegen, wie George Orwell es 
prophezeit hat- 

jaquEt Valiee, ^ConipureniEiaE., Hinvolill T^henbuch Vei- 

Mein erstes 
Basic-Programm 

Rodnay Zaks 

-Ware Basic mcht so schwierig, 
hatte ich es schon lange geleml,- 
Wer immer diesen Saiz sagte. er 
kannfe noch nicht Rodnay Zaks 
»Mein erstes Basic-Programm". Ga- 
be es emen Oskar fiir das originell- 
sie Lehrbuch, so wurde dteses Buch 
ihn verdienen, Es machl einfach 
SpaB, m diesem Buch zu lesen und 
mit )*Dino- dem Programmierer zu- 
sammen die Well der Basic-Befehle 
zu erforschen. Sie werden, wenn Sie 



dieses Buch in der Hand halten< si- 
cher ebenfaLs sagen: -...Das schaff 
ich auch!- Neben Dmo, dem Dino- 
saurier und Hauptdarsteller, unter- 
stiitzt Sie noch der Basic-Interpreter 
mit seinem Freund dem Computer, 
die Programmschlange, derhinterli- 
stige Fehlerteufel, die Programmbe- 
fehle und das unentbehrliche Flu6- 
diagramm. Es isl eine lustige Grup- 
pe, die Sie durchs ganze Buch be- 
gleitet und Sie aufheitert, wenn der 
zu lemende Stoff besonders schwie- 
rig ist. Dieses Buch ist sehr gul ge- 
eignet fiir junge und junggebliebe- 
ne Computerfreaks. 

Rcdn^y Z^'Vs, >Mein ersl«K Hasr-Ptngrajniii-, Sybei Veiiag. 
3S Milk 

Dos wahre 
Computei^Lexikon . 

Irma Hacker und Joy Stick 

tWurden Sie von Ihren computer- 
besessenen Mitmenschen bisher 
mit Begriffen v/ie Bit, Byte, RAM, 
ROM Oder WYSIWYG erschlagen? 
Schlagen Sie zuruck!" So beschreibt 
sich das wahre Computer-Lexikon 
selbsl. Eine gelungene, manchmal 
aber auch kiinstlich witkende. Sati- 
re auf die Sprache der Computer- 
freaks. Dieses Lexikon darf in keiner 
Biichersammlung fehlen. So gewin- 
nen Sie der emsten und emst ge- 
nommenen Computerei noch eine 
heitere Seite ab. frei nach dem Mot- 
to: tjetzt kdnnen Sie es den anderen 
einmal zeigen... und niemand kann 
Ihnen mehr ein XENIX fur em UNIX 
vormachen!* 

lima Hactei und Joy^nck. -Das wahre Compuiei-LonkDm. 

Addison-Wealev Vejlag. ig.BO Mail: 

Computei^Foch- 
begnffe von A bis Z 

Hannspeter Voltz 

Vieles, was in der Computerszene 
passiert, gerSt schneil in Vergessen- 
heif. Wenn es nicht irgendwo aufge- 
schrieben wird. Hannspeter Voltz 
hat Computer-Fachbegriffe gesam- 
melt und deren Ursprung und damit 
genaue Bedeutung dem Leser zu- 
ganglich gemacht. In diesem Buch 
steht auch dnn. da6 Ada, eine Pro- 
grammiersprache, der Augusta 
Countess of Lovelace und Mitarbei- 
terin des englischen Mathematikers 
Charles Babage (1792 - 1B71) gewid- 
metist. Ober SOOOStichworter, von A 
wie Abfragesprache bis Z wie Zylin- 
der, sind auf diese Weise aufge- 
schlusselt, Es ist ein Nachschlage- 
werk und Lesebuch fiir Leute^ die 
schon immer vjissen wollten, was 
hmter Fachbegriffen steckt. Qd) 

HsnnspeWE VolVz, iCompuLerf^chbegnlTe von A tus Z*, 
Signum Median V&rlag, 29,SO Maik. 
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Kribbeliges 
Kristalle-Kicken 



»>Ich bin schlichtweg begeistert! CrUlion hat 
eine faszinierende Spielidee und ist iiiz ein 
Listing briUant progtanmiiert. Ich werde so 



E 



in neuGs Spielprinzip isl geboren, Als eine Mi- 
schung aus Arkanoid und Boulder-Dash pr^sen- 
tiert sich unser Listing des Monals j>Crillionf von 
Oliver Kirvua (siehe auch Seite 136). Dorch viele teilwei- 
se sehr knifflige Level fesselt das actionreiche Ge- 
schicklichkeilsspiei mit den irren Sounds lange an den 
Joystick. Dabei gehl es darum, einen kleineri Ball zu 
steuern, der aber neben dem joystick auch noch den 
Gesetzen der Natur gehorchi und v/ie ein Gummiball 
spnngl. Sie miissen diesen Ball durch 25 Level mano- 
vrieien. Doch die Level haben es in sich. Einer schwie- 
riger als der andere gilt es, einen Weg zu hnden. Ver- 
schiedenfarbige Sterne miissen beriihrt und so derBild- 
schirm abgeraumt werden, Dabei helfen oder behin- 
dern vier verschiedene Sieine: 

— Tblenkopfe: Sollle man ntemals berUhten. weii da- 
durch jeweils einer der ftinf Balle verlorengeht. 

— Disketten: Sie konnen helfen, einen Weg zu versper- 
ren oder diesen durch Blockieren zu sichern, 

— Energie-Sleme: Bei Berlihrung des Balls mil einem 
Stein, der die gleiche Farbe hat, wie der Spielballn ver- 
schwindet der Stein und der Ball wird reflektiert. 

— Faib-Wechsler: Bei Berlihrung mit emem Farbwechs- 
ier andert sich die Farbe des Spielballs. 

Die < Restore >-Tasle hilfl bei ausv/eglosen Situatto- 
nen, allerdings unler dem Verlusl eines Spiele-Lebens. 
Und jetzf viel Spafi mit Crillion! (wo) 



lange nicht von diesem Spiel lassen, bis ich 
alle 25 Level gel(^t habe.'< Soweit unser Spieie- 
Tester Boris Schneider iiber das Spiel Crillion. 



Crillion 

TOD Oliver Kinva 




Computertyp: 


C 64/C128 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


MSB 


Kurz- 


Geschicklichkeitsspiel mit 


beschreibung; 


vollig neuer Spielidee 


Lange in Byte; 


6369 


Blocke auf Disk: 


26 


Lauffahig mit: 


Diskette, Kassette 


Besondeiheiten; 


muB nach dem Starlen erst mit 




»RUN* entpackt werden 


* ist schnell abgeTEppl 


* * Tiehmen Eie ach eiwas Zeil 


* * » beaser am Wcx^enende 



cri LI Inn 



OaOl : Oc 08 qZ 07 Be Z2 30 36 Be 

OeOB ; 3E ff 00 DO 00 78 aO c6 Od 

Oeil : be 46 03 99 fe 00 88 dO dS 

0819 : f? 84 01 84 ac 84 ad aZ Oe 

0821 : 04 b5 aa dO OS dS ab de fS 

08Sfl : aa ca ca dO f4 bl ae 91 cO 



jhCrillloniL, eine 
vollig neue Spiei- 
idee als Listing 
deE Monats f&i 
den C 64 
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4HjSU/S 4HMUS 



_u mm-m d Ffl rHPS802tsa 

- 6 Gra*ilc-Befehle 

- & ZBU^VfKatlB 

- iO dBfiruBfture ZeicTKH 

- (Vaf Ik-DnKk 

6 inal achneller 

- knnpatibBl zu REV07c 

- <tTM±t Prinl-Shco, 

Hi Eddi*, Prmlfmc, G«K 




VNbd tar HHaiuMv ^ iDla kntafdH 
Hmitt IU*ri*UB. IiBlMrab-. 4U0 DkBuip I 



Ferien im 
Computercamp 

Kursangebot 

Baste * Assembler -k MS-DOS * 
Pascal * PC * AMIGA * C64 * CPC 

Sport und Freizeit 

Tennis * Rundflug * Europa Park 

AMERICAN SPORTS 

Sofart Prospekt anfardernf 

Computer World 

7800 Freiburg * Hurstweg 62b 
Tefefon (0761} 44775 



Deutsche Public Domain-SottwBTe 

fur Ihnn Schraldar-CPC, JoycB und C12B 

-"nTflnMrwH* PniqrnnKTip aUB Oar ^Udit Domain mnililfP flLngo- 

dfliflKiil mil BHnjEHI'r dfluUrhar PotaimwiBlllflti 

1 CiiTi|>lar JUT-PrntGaL 04 KD<^r>g9, GvfllUrfi, 

AuamFiliK A. 

av Z. OD^JdHnUif, Lnker EDnh. □Muggd'. inlMf 
L>UBH*inEler 

&ik 3 kilHrimvM-a-eKI-^rBGnen JIUSPufidE-HOLDG 
Ov 4 duDiMr AphiII-Cl PiVflHommutfUcik urnfgriQrtKHc 
Bll^kKIWivi 

dl" 5 Fflrlh-H mn SoFPn-tailor ABiairUBr □KDmpilflr 
IVsk C^/V-lfliilUn t-iD DlikmonilD', LinCnA, IhliniHlrBPn 

Ouik rtc 

□W. 7 Am Pn»TBfniT>B bui ilarn GuBrn CPC-*iHhUlMn 

Diik e D^P fiijiHr ^dfiniira ColoHfl Cm 

Ol* 3 DUBnanrnnllnr ^iiid koptaiBn grKhiiirEar Pfiy 

grnm-na i.nui CrCi.' A" 3D(HJ 
DiW ■□ BBik.-EnqLirm>ig DuEHbVC irelai^ DHHiHffiMlUlPQ 

olL nui C^Cl 

Dim 11 eHle-CvnplV'E-BaK- Vonp rwm DdUnnlBH CQAfiiC 
mUl Ii TkuSO-PWEM-PruBiBinnM' Gral* lea. CPC), 

INL iNE-IVxiAiln n I 
mu^lin 1, 1 < uiUB Dvi CPCbtrOfi' mir iml fl^ rii^— ifcn^ 
llll>Cvn<iWviiuTiilDtWV4p>TVl3Zdl ^'to/S".' MlVitt 
u^jbdvi K«<n i^1-FeiiT>iii 

J-l. |l4U«lotWH«-iinqhNHWPU»IMir<iEXiBmiiita 
lwpmhuu Ham* WiV HHVaWli'WI"'"""* 

MARTIN KOTULLA 

GrobbeeErafia 9, QSOO Nil inb?'^ 9D, TbI OgkU3033^ 

TEBCI] □iff^-'WitUi-irM Iifcv* BakHnUfn^WL Wn hra 
Homiujii^lliiti Utoiurl nxViSKWo- a>mWiWJF4TTilvg 
■v^^ ^ lib^U" iBMi ^m. 1^ Ml ■ ^ ii'i-iii 



56 



Ausgabe7/|uU I9SB 




TURBO-FREEZER XL/XE 

* ein Freezer fur den 800 XL/13Q XE 

1^ Einfrieren von Programmen 
vollaulomatisch auf Knopfdruck 

* mit DOS'Funktionen und Debugger 

* optional altes Qebiebssystem 

* Test Happy XL/XE Sondertieft 2 
-k Grundversion ab niir 149 DM! 

GRATISINFOS ANFORDERK BEI: 

Geratd Engl, BunsenstL 13. 
8000 IVIQncben 83. Poslkarle genugt! 



REH DPTE^1TECH^I^1 W 

I 1^1 Nil"N* , I Nil';!, I II 

5800 HRGEN 1 

I .1,1 .\\.'-.\.\\ y.w f't'A t ■: ii:>Jiin 

KflTRLOG GHflTIE flUFDRDERN 



Das groBe Zubehorprogramm fiir 

alle AMIGA 
ATARI ST 
C64/128 

PC, IBM + Kompallble 

im gutan Fachhandel srhaltlich. 

Informationen gratis unJer o.g. 
Adresse antorderni 



Mrchimedes 



DiB tomp lotto Anfiobol "n Htrdvire 

und Soflvare auf Lagor. deuisctie 
HandbUcher, Inf or (nation sbroscliu re 

uDd PreliliBL^iL ^o^on 
3.- DM m Bricrmtrk?ii,Vorrahrk]iigon 
Dich leierDQ. Abs^jrache eicluiiv bei: 

6720Speyer, Auestr.20 

Tel. D6232 / 32428 □ 32435 
von 9 - 12 und 15-18.30 Uhr 



H.G. Dreeser Soft- und Hardware 


inillfi6enhflfl6-D.S300Bonn 1 -Tgl. 0??fti?540Sfl 




ana diB jhlirilliHn HruAikli 'u' <iilc>nilO dyniujr 


[■r ^PECmiJf.ClL. <1MIISa]iBrUl3lM^. AMIGA. lEM 
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EuCtI 


dW 04 Nai^ellan lnlc-<iiien Hlml 




•V. 


HHDM 


OL. 


vnnu 


iPh ■ 


rJ»IDU 


n 


f »[)M 


Ekil 


HKDM 


mom 


'EHDM 


^itiv cm 


OBanu 




'EIDDU 




luauM 


MM 










IBID nil 


Hm^P 


aaivou 


MVm4kUiir>-Vk 














BHDM 




mm CPU 


UWl 


ITJDDU 


IH'«ll|i« 

OlVl»i1Kli*M| 


WLODM 


ma^ 




HI'S loner <X 




rmbi 






HUD DM 






Cnvu* Bat 


«hOU 




r-BDElH 




HKIDU 


ssr 


'■DDDO 




•HJBDM 








<BBiriu 




UBODU 




HRDU 




luanU 




■WSDU 


—Bluh 


41 BO DM 


Ql ■km' Ciim4i*< 


bwbDu 


mm 


»H» 




WIHDU 




nDaim 




asm DM 
























■ A 


mhfr 








r«WH J 




rMH> 


BmrH 


Rii<i n*Tii 














Bnnu 


Bllibfl> 






unGU 






Itngi m Jlkr 






nJ 








Ma WiF'vt*! ".WUir-iBoOym Sfl vifli uOO VHJ-iHm ^J-u mJo' 


AijHraginnniJirna iinQ um ^la 






?D5t&ple:e dBi- Veil 1 
Splalberlcbt m dloMn Koft 
Ihf oraatlonan Ubei- dleBee unfl 
And*E-4 ?Q4tspLele bi?l DeutAChlandE 
SrOptei" Po6t£.pt,: I anbl*tcr 



PETEP STEVSHS 
^042 EPFTSTADT I 



DANZCCEB STB. II 
Tel. 02233''42a5'- 





LangeSliaDeSI. 
2320 PPon/Holbtem 
Tefelon 04522/1379 

VV'IIrtB aigi" IDihHa Ida |H fiiriii puiHIEII 

6 Burjir 





TLnf MurviBda 
ilp Jar ■l^i^iniP B 






Hi ^ PF In B r 1 'fivckait arnillirii 


BIB d*IL 


ProgrammlEatalol 
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TdlvflrkrliBl |LiD| 
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H : 9VDV«f««llulic 




■/O 


□H 19 ,» 


■l4»-/''4|>Ubllp»|FIIW 


C fiA, C Ifl 


H/D m 




■1 lA- / Fir tDuch 1 V « 


□ C 1ft 
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an ^.cD 



WANTED 



d>m^w^&«- £ Spiyit^tAitii> totals. 




GRATIS- 

PROSPRKTE 

DLI 



CowpuCamp GmbH 
Abt. H 7 

Wtdckr iMTidslr. 93 
200O Hambiirif 5fi 




IMPORTEUR + 
GROSSHANDLER 

von 

Computerzubehor + 
Datenlrager 

Bitte nur Handleranfragen! 
(nur mit Gewerbeanmeldung) 

Industriepark 71 
6242 Kronberg 2 
Telefon: 061 73/6961 
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Software aiich fur den kleinen 

Geldbeuiei. 

Immer akluelll 

Fur alls gSngigen Syslema 

Machen Sie Ihren Traum 
wahr - mil uns. 

Fordern Si© dre koslenlose 
Lsle an; es lohnl sich fDr alle! 

Scrftware-Paradies 

K. Welz. WilhelrnstraSe 22 
2190 Cux haven 
Tefebn 04721/521 39 
Bitie Computar-Tvp angebsnl 



Pocket-Modem 1200 498,- 




nur lOiifl k 21 urn KLem, lilr PorleblBS um, 0-300 uild 
I?DO Ba , vollduplek, flS232 pingo&ALil UDoMf jgungq- 
slaniJanl, USA BcU'r^nrm HlD^Jl? A urvd Europs CCITT- 
Nvm V?l. einE^baiJlBr Laul^prKh i?r 

Alle Modeing HayeB-kamp. und ohne FTZ^^r. 
AnachluB an daa PD9tn&U nichi eriaubt, 

inlormAUunen ulier ri'Bii€rE FtlDdGni-PnHlukEQ aui AnFraga 



bsb 



Uaienieclintk GmbH 

HohenzollBrTiring 7 A 

5000 Koln 1 

Telefon 0221/131441 



MODEM 



Modemkarte PC 1200 349,- 

Kijr?G PC K^<le, V?l/^, 54 VDlldiiplE* 

PSf32BingBbLau1tCDr/ 1—4), LaulaprflcFwr 

KS 1200 398,- 

wiE Mcdcm-ErlB, |HOCh fULspn 

KS 2400 598,- 

ba), QuF geslgnal rQr Filalranalei und Tsmnndionbindung 

KS-Multi 598r 

wie KS >fOO iHtOCh fu^AUIIcri 1200^5 Bd (V.23). gul 
fiyoignftl lu' Biy 

RAMboard 2 MB 349,- 

EMS^Miiohkomp. onnch RftM, mil Sonware 
AT-FUHbaBrd mtl 16-BII-Slal, son^ WiB aCwn 44ft' 

Alle Modems Hayes-komp. irnd ohne FTZ-Nt. 
AnichluQ an das Postneii nichi sr^uht. 



Dateiiiei-hnik GmbH 

HDhenzolIernnng 74 

5000 Ktiln 1 

Telelon 0221/131441 




Atari ST-Floppys 

35 Zoll mit Laul-^m NEC FD 1037 A. flu^chluBrenig 
Typ DL-1 FinzBllaLiNvsrk 289,- 

Typ DL-2 Dnopeiiauiwert 548,- 

Modems 

Discovery 1200 C+ ,. 295,- 

300, izoo B[kua CCin HavevKomparilHi 

Discovery 1200 A 398,- 

3lXl. I200'7& lEOa Baud CCITT, MAv»^rnpalpDDl 

Discovery 2400 E 495,- 

I2D0 2400 Gaud CCiTT. HflVBS->iompiil>l»l 

Best 2400 Plus 581,- 

3IM. iJOO/75 fJOO BbljiI CCFTT, HHyeg-tonfpatlb&l 

SpuzwgsiraQe 11 ■ 4350 FlecklinghausGn 
Telefon 0236U18 1435 




Der Eprommer fur 
IBM und 

-kompatlbie 
ApplB //e. //gs, ][+, 
und CPC 464/664/6128 



• Pnli™T¥nlHn ilU DaBiQw EPHOM- M EEPRCfcl-Tyoeii 
it a 5>ie, ?7C16. ?'32. S73ZA. ^TCU, JTM, STflJ, J76**, 
27C64 271?B, 27l?El* J7CI2a, 272», ?506, ?5I6. 

?^ ?^6A XIISIKA, n2B1&A, UB&iA | « Pi^viugailBirftlH 

□VLflfi iBtnwi On ?7?S6 (w* r4a£iv-BWfi; • nain Umv^Tiii- 

IMI. SiBCMn OdBT LOJen nolfl ■ Primramm*f5pBririurflpn WW- 

HntfiVHl 4 HOb ml g<m L£D ruf BalrioDuj|-^nr»gB > 
Konvwr rml ?Spoi TBidiKil-S«kil • IBM- M CPC-V^doa 
mn Im^icq-rtfeU MxcI^^dUvIw Expamoniccin n CPC- 

PrfrwlLUlSM FflrliBDm DM WAD - BciHiV DM 34B.- 
ritfCF^4eXB£i Feniwfliai DH2W • BqvhV OMTflO^ 
CPC-BollwaiH Blil r-Cl*BllMllB HTBII HHHrtTB - DM 15- 

DOBBERTtn 

mOU/TfilE -EtEHTOOnih GmbH 

BmnnbihQ. Se]& Snihl, Tol (D6J O^V 14 17 



p 

L 
I 

C 



ATARI ST-Sensationen 
*** 1988 *** 



* Uber 400 Publlc-Domain- 
Diakeiieri zu TieTsipralsanll 

* Riesigss Sofl- aHardwate- 
dngebotM 

* Uber 200 erslklassige 
PD'Spialell 

* GraUS' und 99-PJennige- 
_ Aklionl! 

* PD-Sottware t jr 
Erwachsene u.v.m. 

F^iH'n S\a dHiialD unmn JQWDifsn 
GrdHDHaltfog own 09Q DM Pucliwro on Dei 

Com pu te r-Soft wa re 
Raif Markert 

Balbachtalslr. 71 * e970Uiuda 
S 09343/32 69 

!"i Fur ID - DU ^jklncf alri ^0>«inh DrhBiEon 




elektron. Banelemente mbH 

Uiwenfitr. 68. 7 Stuttgart 70 
Tel.: 0711/ 763331 
2TC2S€>-tS 14. QO 
27CS12-1S 36.- 
ST25I+OMTIS520B 
Lagerliste aaf Diskette 
Lhferbar fUr Amiga, ST, IBM 
gegcB DM 3.- io Bfm. 
10 St. MFZDD 3.S" 2S.- 
10 St, 2S2D 5.25" 7. SO 
Jewells iDct. Lagerliste. 
Uber 3000 Artlke) anf Uger 
)etzt anch Compnterperipherle 



GRim 

ELEQTRDNIC 



Unterer Lirdenplal? 4 

6230 Bad Reichenliaii 



Programmierkurse 

z,8. 2 Wachen Grundkurs 
mil Zimmer und Fruhstiick 
Feslpreis inhl, 20 Sid. 690,- DM 

Kurs, dto,, oline Zimmar ab 360,- DM 
* Basic * MS-DOS * Buro-EDV * 

Spez. EInschuiungen (Anfrage) 
Seit iiber 5 Jahren bewShril 

«-aA*Afr#ft*->A********** 

Wir tun eben das blBchen mehr! 
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Soccof Kir>g 
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ASM 




aa.BO 


TeirUfilU" 
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S, Gebauer, ParK&tr. 7a. 5G80 LUdenscheld 
Telefon 02351/24502 



1050 TURBO 

* Floppyspeeder tur Atari 1D50 

* echtes Double Density (180K) 
■k 70000 Baud Turbodrive 

* eingebaute Backup-UliiNieE 

* optional mit Dnicherkabel fOr 
echtes Centronics-interfacel 

It nur 90 DM, Druckerkabel 49 DM! 

GRAnSIHFOS ANFORDERN BEI: 

Eierald Engl, Bunsenstr. 13, 
BOOO Munchen 83. Postharte genugtl 



Wir zeigen Ihrem Atari, 
wo es iang geht!! 

Ein Auszug aus unserer ST-Llste: 





DH 




DH 


OdHi A aid nalii 




FligliaKnuliKir II 


111- 


GlvU'Slilvi 




aiftiiNlD 


6?.- 


In BD l^gin if. d. Well 


u,- 


rmpo^QiD MiniDi? 


6?- 


KInp 111 ClilEiifa 


M,- 




51- 


Klnlui] 






fi?- 


SuDBnlv IceBDEkvy 


w,- 


Sub Bdtlfl SlriLiilAjr 


&a- 








5?.- 


SQr Wui 




MHrlilD MHtim 


»- 


Fmfld FLirtittBi 


li- 


AnnBiBfl der nfimgr 


Sl- 


Ulur 


"7r 




M.- 




E6- 


Pdinpflj^nB 


61- 


SIQHJM 11 


335.' 


MEOAKU MODULE II 


119.' 



ComputBrdiafltien uid Zeichentaize fUr SIgniim 1! t 

Fordone Sia un^o'Q Gralis-LiEle nmgehsnd an II 

ComFfrec Computer-Tectinik 

SchulsiraGe 15 - 3584Zwesien 
TelBlon 05626/1374 




REH GflTEniECHnih \i/ 

I4III ihrl fr. h I <, EeH 
1.1 III ';i MiiN^!; I Nrt^'^E i i ™ 

5800 HfiGEN X 

f ir I . H^.*:i I / I ii'j ■ ^.i** 
I i>H . »'^A'.i 1 1 vf'A I ■> ii;>:i'lhl I 

KflTflLOG GRRTIS ANFORDERN 



The MOUSE-PAD 

trt* pnkliKh* und FutichtHtB ThichiuflAgv 
tat aL« CompuUr-MouH. 
U«1«rtMr In pink, blBU Ddar Khwan. 
FofTTUt 27 1 22 cm. 

M 100 srck, iiHJivlduBilar /i^Rjcii mOglEch, 
Handl*rBnfr*B«n wlJIkoTiinan. 

_AtSarGMBH AACHENER Sm,72-BD 
BOOO K0LN 1 TEL D2ZI/52 00 n 



Lighlspeed 1200 Modem 
LuKusmodem der Sonde rklasse. vo!l 
hayeskornpatibel, 300-1200 Baud 
[ohne rrZ-Nr.}, u,w,m. DM 379,- 

KompleTlpaksl fur AMIGA mil RS232C- 
Kabel und SofTware DM 398- 

AMIGA PubMc-Do ma In-Service 

Riesenauswahir2 KaialDgdisks(indeuisch) 
gegon DM 5.- (bar, Scheck. Brielmarlfer} 

EDD-apS^-Laerdleketten 

OuadlStsdiBkaHen ernes namhaflen 

Hersisllers neulral verpacKl. 

Ab 50Slijck J9 DM 2,40 

3.5"-Medla'DlQkettenbox 

^a pel bar, ?reil-irg. aus^iabbar. 



fur bis 150 Disketian 



DM 45.- 



RAINER WOLF 

Soft- und Hardwareversand 
Deipe Slagge 187 4420 Coa^Eeld 
Telefoh 02541/2874 



Das groGe Zubehorprogramm tiir 
alle AMIGA 

ATARI ST 

C 64/1 28 

PC, IBM + Kompalible 

im gulen Fachhandel erhfilllich. 

Informaiionen gratis unTer o.g. 
Adresse anfordernf 



QL! 



Alles fur Hege und Pflege, 
bestes Kraftf utter standig friscti 
aus England fur Ihren 
SInciaIr QL. 

Kostenlose Liste anfordehi bei 

Firma Uwe Fischer 
Postfach 102121 
2000 Hamburg 1 
Telefon 040/7650461 



Archimedes, der neue 
Super-Computer, jetct auch bei 
uns. Bttte Preise anfragenll 

Sinclair Speclrum 129 nm 3?i- OH 

Sinclair SiieclrEirti 128 Plut II SnndBrprols 449.- 
Sinclair Spedrum 175 III mil Ditk. 599.- DM 

Spactruiii KDn>DlQlI-OUhEV&lflm ab 499.- DM 

SlncPdlr QL. dEuDflia Veitlor, 
wIr lli}larn wsiFDrhLr DM 
DI&kE!lii^ji-KOFii|]lelt-Sv^r. IQL3,&', 770 KB QU 
TflUHP CARD. 76fl KB RArt, TulMt IIh 
DiKk InlerfacG eel 649- DM 

51? HB Sp0lchBrerttBltDniiifl 299,- DM 

DRAM - da^ Super-Progrsmm fOr dan QL Sfi,- DM 
GFIFV WOLF U BdqI SlmulsllDn QL > 12B KC 39,- DM 
Q-UOeralor derBasft'CompUHr Ld QL nur 199.- DM 
Z9B - dar neua Supar'Lapirjp vni Blnclair Hwt 
DIH A4 giQfl, flher aul 3 MBfls ausbMtw 909,- DM 
Weilera Angebnle finden Sia In unsersr 
ko&tenlc&en Preislislel! 

Wagner Computer 

Hollhaosen 104 2841 Sleinfefd 
Telefon ab 19.00 Uhr 05492/1311 



DIE KATZE GEHOFTT NICHT 
IN DEN 



SACK 



Tesler Sia 
Software vor dam KaufI 
Bel Ihrem SpeziallsEen Fur 
ATARI ST, AMIGA und OL 
in unssrem neuenLadan, 

PHILGERMA ^f^}'//^^ 

Barersir. 32 ^ f 
aOOO MCrnchen 2 '^^S>^^ 
Tel. 089/281229 <''//i'y:j?> 



Ausgabe 7/]iJi 1980 



59 



C 64 Spiele-Listing 



Vorsicht Gagprogramm 



Merkwurdige Dinge passieren auf dem Moni- 
tor Dires C 64, weim Sie das folgende Listing 
ahgetippt luid gestartet haben. Rhei sehen Sie 
selbst, was luiser Gagprogramm mit den Da- 
ten auf Direm Bildschirm macht, 

Zu unserem Aufruf m Happy- Computer 1/88 er- 
leichien uns viele originelle Gagprogramme, die 
unbedingl verdffentlicht warden mussen. Selbst- 
verstandlich verraten wir auch diesmal wieder mchx. 
was das Gagprogramm macht (die Uberraschung soil- 
ten Sie sich aitch nich! nehmen), denn was w&re ein rich- 
tiges Gagprogramm, dem man den eigentlichen Witz 
vonveg nimmt? 

Verwenden Sie zum Eingeben des Programms den 
MSE und starten Sie das Programm nach dem Spei- 
chem mit "Run-, Drticken Sie nun eine T^ste und stau- 
nen Sie^ was passiert. (wo) 



Gagprogramm -k 

von Rolf Bauer 



Computeityp: 


C 64/C 128 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe; 


MSE 


Kuiz- 


Unbedingt 


beschreibung: 


ausprobieren 


Blocke auf 




Diskette: 


3 


Lange in Byte; 


604 


Lauffahig mit: 


Diskette 


Besonderheiten: 


kerne 



* * nshinen S\s aich elwas ZeiT 
**# besssT am Wochenende 



Nam? 


gag 










BB0L 


a5d 


eaci 


&B 


da 


ca 


2B 


cf 


f f 


a0 


00 


33 


0991 


a9 


01 


8d 


15 


dB 


6d 


Ic 


dO 


4c 






















oac^ 


b9 




rO 


99 


40 


B3 


cB 


C0 


b6 


0999 


a9 


07 


Sd 


25 


dB 


99 


00 


ad 


43 




ac 


OB 


c3 


07 


9e 


3? 


30 


36 


Qc 


eadi 


cO 


da 


fa 


4i: 


9d 


cl 


0a 


05 


la 


09b1 


26 


dO 


8d 


27 


dB 


99 


bO 


8d 


bO 


eaas 




It 


ae 


ea 


BB 


70 


90 


70 


62 


oad9 


02 


2a 


BB 


0B 


24 


3c 


00 


21 


52 


09a 9 


00 


dB 


a9 


30 


ad 


01 


dO 


a9 


r9 


eeiL 


b9 


4fi 


a8 


99 


53 


ai 


88 


dB 


?4 


oaai 


ff 


00 


21 


3c 


B0 


Bl 


14 


00 


09 


09bl 


Qd 


ad 


fB 


07 


5a 


60 


73 


lb 


30 


CBl^ 


17 


84 


ai 


84 


AC 


84 


fld 


a^ 


«e 


oaa4 


00 


55 


BB 


0a 


03 


02 


00 


14 


3fi 


09b9 


fa 


fc 


99 


Bl 


6d 


19 


dO 


e6 


6f 




aA 


h5 


aa 


dO 


02 


dd 


Bb 


d6 


rs 


sari 


40 


B0 


3c 


00 


00 


ff 


Oa 


03 


6t 


89c 1 


ta 




f9 


c9 


02 


dO 


04 


a9 


90 




aa 


CO 


ca 


dO 


f4 


b1 


Be 


91 


cB 


Da(9 


0? 


00 


0B 


c3 


00 


03 


c3 


00 


9b 


09c9 


00 


aa 


fQ 


96 


b9 


3b 


cl 


Sd 


ef 


9331 


ac 


fl9 


h7 


c5 


HB 


a9 


0Q 


e^ 


7c 


B9B1 


00 


03 


cB 


05 


04 


0a 


05 


B2 


It: 


09dL 


11 


dB 


b9 


3c 


cl 


Sd 


12 


dO 


h3 




at 


9B 


e4 


b9 


B0 


&5 


Be 


fl9 


d9 


0909 


20 


00 


00 


24 


3c 


0B 


21 


f f 


f6 


09d9 


20 


95 


cl 


a5 


fa 


29 


01 
40 


do 


67 


esAi 




85 


flf 


flc 


51 


01 


bl 


ec 


a7 


0911 


00 


21 


3c 


00 


01 


14 


00 


BO 


62 


09^1 


06 


60 


98 


68 


aa 


68 


4c 


da 




r9 


fta 


fa 


0f 


20 


97 


BJ 


a5 


43 


0919 


55 


00 


0a 


03 


02 


00 


14 


40 


42 


09e9 


31 


«d 


a6 


DS 


b5 


ae 


c9 


04 


la 


fl35L 


ad 


d0 




a9 


37 


85 


01 


58 


ed 


0931 


00 


3c 


00 


00 


ff 


Oa 


B3 


02 


eO 


09(1 


dO 


07 


99 


00 


85 


oe 


4c 


7fl 


ab 




4c 


AC 


ca 


2B 


h4 


01 


20 


b3 


13 


09?9 


00 


00 


c3 


00 


03 


t3 


C0 


05 


76 


09C9 


cl 


60 


aa 


Bl 


dO 


ee 


3c 


cl 


bl 


AS6i 


ei 


89 


aa 


20 


b2 


OL 




flc 


73 


0931 


87 


0a 


05 


02 


:io 


B0 


00 


24 


09 


0aBl 


ad 


fa 


07 


c9 


0f 


£0 


04 


ee 


9c 






al 


a5 


flC 


85 


a? 


aa 


ed 


id 


0939 


3c 


00 


21 


Ff 


ae 


21 


3c 


BO 


b8 


0aB9 


fa 


07 


60 


□ 9 


0d 


Qd 


fa 

dO 


07 


01 




85 


a3 


20 


97 


ai 


aa 


ac 


c5 


3e 


0941 


01 


14 


00 


DO 


55 


00 


Ba 


03 


dO 


0ell 


60 


ad 


3c 


cl 


c9 


C9 


d2 


ac 


0879 


al 




f7 


cfi 


aO 


ro 


dO 


a5 


79 


0949 


02 


00 


L4 


40 


00 


3c 


00 


00 


3a 


0919 


60 


a9 


00 


a5 


9e 


20 


bQ 


C0 


ID 




a2 


an 


ac 


aS 


fl3 


aa 


Btl 


ha 


44 


0951 


tl 


Oa 


04 


D2 


00 


B0 


c3 


C0 


27 


0921 


ad 


3c 


cv 


C9 


(a 


dO 


i9 


ad 


or 




99 






QI 


c9 


0? 


£0 


0b 


aa 


0959 


03 


cO 


05 


05 


0d 


52 


45 


41 


99 


0929 


20 


d0 


48 


e9 


00 


Qd 


20 


dO 


a? 


9691 


c9 


09 


da 


1? 


i9 


b2 


0] 


bl 


35 


0961 


44 


59 


2e 


0d 


7B 


a9 


3« 


8d 


5B 


0931 


ad 


01 


dc 


c9 


tf 


fO 


f9 


68 


B( 




ac 




03 


b3 


917 


98 


20 


bb 


Sc 


0969 


14 


03 


a9 


cJ 


ad 


la 


03 


b9 


62 


0939 


ad 


20 


40 


7e 


99 


31 


8d 


14 


9c 


esai 


01 


ca 


d0 


fa 


b3 


ac 


e6 


ac 


30 


B971 


7f 


ad 


0d 


dc 


a9 


51 


Bd 


la 


25 


0941 


03 


b9 


B9 


6d 


15 


03 


a9 


ea 


77 


eea9 


dfl 


02 


ee 


ad 


6a 


91 




e6 


05 


0979 


da 


a9 


lb 


8d 


IL 


dB 


fl9 


31 


37 


0949 


8d 


la 


d0 


99 


00 


ad 


Od 


dc 


fl7 


esbi 


aa 


dU 


02 




af 


60 


aa 


00 


a5 


09S1 


Qd 


12 


dO 


ad 


3c 


CI 


fl9 


BO 


76 


0a51 


?0 


a3 


Id 


49 


lb 


ad 


11 


dO 


fh 


esb9 


b» 


pO 


C0 


2a 


dl 


ft 


c8 


ca 


pQ 


09Q9 


as 


fa 


8d 


17 


dO 


Bd 


Id 


dO 


51 


0a59 


58 


60 


B0 


oe 


00 


64 


Id 


bl 


dd 



(om) 'U3io|jaA uiujeifiojdfiEQ sep noinp m^b eqejs 
-qong uie^ u^zpsisAnz puejsn^ u9qoT|Ounidsin usp 
UT uuiLiDspttg uap mn '^icnipueisej^ u\a ]bnu9b isi 
ije^unpabqe buiQA "Juep luiriiospyig i&p uubj)/^ ueLj 
-3TZ nz p[ia siuressB snp jaqn uepenoa ueuis uuiifos 



'P^g map jne ugi^ouu^f^ saursj^ me iumGeq "jeq 
^^nipeS ejs^ esaip ueuj pieqog ■eisej,-<'umiey> 
jep ue^iDnia sEp jne uassMaS siqoiu tss sys "uiareib 
<U(j sGp ]euPM -unyi \\m ueueig map noeN uai 
-iTDom ueddpqG ^^oeg m( sziB^ eip mDiu eip "an^ inj 




Spiele-Listmq Atari XL/XE 



Georgie^s Reise 



Georgie isl ein klei- 
ner neuer Hilfsro- 
boter in einem 
Fertigungswerk fiir 
Roboter-Eisatzieile. Das 
heiBt, eigentlich ist er 
nicht direkt in dem Werk tatig. Er beaufsichtigi das La- 
ger des Werkes, in dem die fertigen Ersatzteile aufbe- 
wahrt werden. Eigentlich hat Georgie emen prima Job^ 
und seine Roboterarbeit 



Eines Tages muA der Roboter Georgie 21 
wrlorengegangene Exsatzteilkisten in ei- 
nem Lager eines Fertigungswerkes suchen. 
Helfen Sie Oun dabei mit Dixem Atari XL/XE, 



Trumbull glauben, und 
deshatb Georgie zwecks 
Inspektion kompletl aus- 
einandernehmen lassen. 
Schweren Herzens macht 
sich Georgie also auf die 
Suche, Trumbull gab ihm vorher den guten Rat, sich 
nichl ohne die 21 Kisten wieder blicken zu lassen. 
Sie steuem Georgie mit einem Joystick in Port \. Las- 
sen Sie sich nicht von den 



Georgie's Journey ★ * ★ 

von Michael Kruse 



macht ihm SpaB. Wenn da 
nicht der fiese Ober- 
Roboter Trumbull ware, 
mit dem Georgie im Lager 
zusammenarbeiten mu6. 
Georgie gehl ihm liebei 
aus dem Weg, 

Ernes Tages spielt Trum- 
bull ihm einen gemeinen 
Streich. Er versteckt 21 Ki- 
sten mit eben erst gefer- 
tigten Ersatzteilen m ei- 
nem Teil des Lagers, das 
Icingst nichl mehr benutzl 
wird. Trumbull droht Ge- 
orgie an, das Aufsichts- 
personal dariiber zu in- 

formieien. da6 Georgie die Kisten verschlampi hatte. 
Der Chef wurde wahrscheinlich eher dem altgedienten 



Computertyp; 


Atari XL/XE 


Sprache: 


Turbo-Basic 


Eingabehilfe: 


Prufsummer 


Kuiz- 


Der Roboter Georgie mufl 


beschreibung; 


21 Ersatzteilkisten in einem 




Lager suchen 


Blocks auf 




Diskette: 


98 



* ft nehmen Sie sich elwas Zai\ 

* * * besaar am WbchBriende 



dreidimensional darge- 
slellten Raumen irrefuh- 
ren. Es gibt immer einen 
Weg durch die Raiune, 
Lassen Sie Georgie auf 
keinen Fall gegen die 
orangefarbenen Tbnnen 
laufen. dadurch verlbre er 
eines semer drei Leben, 
Wenn Sie jedoch zehn Ki- 
sten gefunden haben, be- 
kommt Georgie ein Leben 
dazu. Ausgange am rech- 
ten und unteren Rand der 
Raume sind durch blaue 

i- — Pfosien dargestelit, Nach 

der 31. Kiste Gffnet sich in 
einem Raum ein geheimer Ausgang. Wenn Sie diesen 
finden, hat Georgie seme Aufgabe erfullt. (hf) 



I« REH CCTL Q>tCTL RlfCTL ftXCTL R>(CTL 
RJfCTL RXCTL R> tCTL RJCCTL RItCTL R>(CT 
L R>tCTL RXCTL RXCTL RJfCTL R3fCTL R> C 
15 REM CBHIFT -> PROQRflMMED BY tSHIFT -> 
20 REM tSHIFT -} MICHAEL KRUBE CBHIFT -> 
SO REM <CTL rxCTL RJtCTL R>tCTL RXCTL 
RJtCTL RJCCTL R} CCTL RJCCTL RJCCTL RJCCT 
L RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJC 
100 — 

10S DIM BILD«(550)iI>lM PLAOtiDIM G£G(a> 
iX-Biy-0iLI-3iDIM RAURttS00> 
110 POKE 1BU,1B4 

120 GRAPHICS 124-16IPDKE 70? , 2 1 6 1 POKE 710 
,I12iPDKE DPEEKO&0>>6,2iPOKE DPEEK(56aJ 
+2B,2 

123 POBITIDN i,23iPRrNT t6r'PROQR0MMED*B 

y-J1ICHftEL-KRUBE" 

130 MOVE 57344, 130*236, 1B2« 

140 FOR 1-0 TO 427 

150 READ AiPOKE lBBii256-»77-i-0+1 , A 

lt>a NEXT I 

165 POKE 75i,iaa 

1 7B DATA* 1 92 . 1 92 , 1 92 , 192 , 1 92 , 206 , 250 , 234 
130 DATA-.195,2n6,25H,234, 170. 17B, 170,170 
1 90 DAT Ah.255 , 1 70 , 1 70 , 170 , 1 7 1 , 1 74 , 186 , 234 
200 DATA*255 , 3 74 , 1 86 , 234 , 1 70 , 170 , 1 70 , 1 70 
210 0fiTA*255, 17H, 170, 170, 171 ,172, 176, If 2 
220 DATA*295, 172, 176, 192,0,0,0,0 
230 D0TA*255, 193,192, 192, 192, 192, 192,192 
340 DATA*255 , 1 92 , 192 , 1 93 , 1 92 , 1 92 , 1 92 , 192 
250 DATA-l 92 , 1 92 , 1 92 . 1 92 , 1 93 , 204 , 240 , 192 
260 DATA* 1 95 , 204 , 240 , 1 92 , 1 92 , 1 93 , 1 92 . 192 
270 DflTA*0.0,0,0,3, 12,40, 192 
200 DATA*3,12,4B, 192, 193,192, 192, 19Z 
390 DATAa2 1 , 1 27 , 95 , 05 , 85 , S5 , as , B5 



<D0> 
<PL> 
<UE> 



<EQ> 
<JC> 

<By> 

<TA> 



<iy> 

<AE> 
<UM> 
<F0> 

<Ytr> 

<0D> 
<AM> 
<SH> 
<HC> 
<tiS> 
<HP> 
<>ttJ> 
<.1S> 
<IQ> 
<1S> 

<na> 

<7Z> 
> 

<flT> 



300 DATA>e5,345,3]3,B5,85,a5,B6,90 <YII> 

310 DATA^B, 0,0, 0,0, 0,0,0 <EL> 

311 DATA*0,0,0,S,Q,D,S,O <fO> 
313 DATA.a, 0,0,0, a, 0,0,0 <E/t> 

313 DATA^O, 0,0, 0,0, 0,0,0 <EU> 

314 DATA.0, 0,0, 0,0, 0,0,0 <fX> 
320 DATA^iei ,252,213,213,213,213,213,255 <Al/> 
330 DATA.a7,2a5,119, 119,119,119,126,250 <XU> 
340 DATA-.192, 193, 192,193, 192,192, 192, 192 <I/t> 
350 DATA*0, 0,0, 0,0, 0,0,0 <£r> 
360 DATA^lS, 15,60,60,240,240,0,0 <DZ> 
370 DATA-B, 0,0, 63, 233, 0,0,0 <DY> 
380 DATA*193, 193, 192,192,3, 14,58,234 <^>^> 
390 DATA*3, 14,30,234, 170, 170, 170, 170 <BP> 
400 DATA-.192, 192, 193,192, 192,192, 192,192 <IK> 
410 DAT A* 195, 204, 240, 192,0,0,0,0 <BQ> 
420 DATA^255, 192, 192,192, 192,192, 192, 192 <;cS> 
430 DATA.355, 0,0,0,0,0,0,0 <XV> 
440 DATA-.255,63,255,25S,255,253,90,234 <*7£J> 
450 DATA*255, 2^15,255,255, 254,250,90, 170 <VH> 
460 DATA*253,223,333,ft3, 15,33,93,95 <AA> 
470 DATA.355, 347, 247, 252, 340,312,245,245 <QH> 
480 DATA*129, 129,6,6,26,26,107,107 <C^> 
490 DATA.66 , 66 , 1 44 , 1 44 , 1 64 , 1 64 , 233 , 233 <XU> 
500 DATA*107, 107,26,26,6,6,66,66 <LZ> 
510 DATA*233,333,164, 164, 144,144,129, 129 <XB> 
1000 FUR I«0 TO 13 STEP 3 <DH> 
1010 POOITIDM 6+I,20-(I/2)iPRI^T #6)"CCT 

L MJCCTL NJCCTL DJCCTL PJCCTL OJ CCTL PJC 
CTL DJCCTL PJCCTL OXCTL PJCCTL OJtCTL P 
JCCTL QJfCTL PJCCTL OJCCTL P>CCTL flJCCTL 

Rj" <yE> 

itGeoigie^E Joomey*!: Dreidimeiuional wetden die Raume 
dargeiilelll, die Roboter Georgie aofnjchQn mnB 
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ie2fl 


NEXT I 




I OJ Id r UK U— la 1 U U SI br' 


Sflr P 


1029 


FOR T-0 TO 4 




1 nT?n tp PI A f r T i%—m /o i i Tunj part 




103B 


POBITION 22,12-IiPRlNT •6i"tCTL 8>< 




TT ITJ "7 1 — PRTMT ■ f TTI ^ ■ 
1 X Un tTbi 1 ri: 1 III/ ^1 rnin 1 lICi 1 sLr 1 L * j9i 


y t r f 


CTL TXCTL S>CCTL T>CCTL BXCTL T> CCTL B 




1 DITTDt TP PI Q f f 1 jt— ni /? 1 JL^AhAA TUPM PHQ T T T 




}fCTL 


TKCTL a>tCTL T>CCTL B>{CTL TJtCTL 




un D*u T ^i~u / £ \ r^ni rf i lu i l ■ j ■ 


Sue J 


fi>fCTL TJCCTL a>tCTL T>" 




1 DITADI TP PI & f M A— nt 1 f,1?HT9 TUPU Dn4f TT 




1033 


NEXT I 


vr a? 


UN a*U 1 JI~U / ^ 1 r^KlK 1 Vb| 1 L ^ tm 


SXf > 


1040 


FOR I -a TO 7 


y J TV 






1050 


FOR Q-O TO 3 


f TV *. 

St » i" 


nu 1 DI^D 5 1 — PPTWT ■ " f TTl 

u™ iH^w 1 Ji W/ *i rTtiri 1 i|g | VL i L- * J* 


s T J 




POaiTIDN 6*1*2, 19-r-OiPRINT •t|"CCT 




1 DiTUI TP P[ A f f 1 A^n^ f? \ JLRhP TUPN PTIQ TTT JIN 
m^DB 1 r I \ AO uy / £1 oiB- □ 1 fieri " ub 1 1 lun 




L U>tCTL y>" 


WT f 




SUl'^ 


1070 


NEXT □ 


/ TIJ V 


1 BiTTn TP Pi d f f 1 A~n^ /7 I LAhA TUPM PHQ TTT HU 




1075 


POBITTGN 6*1*2, 19-I-fliPRlNT »6|-tCT 




1 ^*U f ^1 U / ^> rrti H 1 VO| 1 L ■ J ■ 


SPA ' 


L W>CCTL X>" 




1 DiTsn TP PI A I r i A— n i i ii?^? tupm phq tt t nv 






NEXT 1 


*.rrlf 




^ p|ys 


109a 


nOVE DPEEK(6B)+32B,ADR(BILDt) ,590 


J' Ml A"^ 


lUO~D 1 r r^ri I I ID Uy ' X J ol 1 — 1 1 ncTI r LIB t 1 1 Uvl 




1100 


RA-31 L I-3i BO-Oi WO- I 


St T ? 


1 B+Q 91 -a/?iPRTMT NAi " fPTl 

' pT|,l f XI Ur X« r m m • wOf ^li* 1 L I ^fl 




1109 


EXEC GO 


\ W*' ' 


10AOB NPVT □ 




llt0 


EXEC RAUMtPCiaiTlON 0,liPRTNT tt£| 






SDl/f* 


1299 


— 




10410 TP TULflKR 




1300 


BO 


^ TP ^ 
s 1 a > 


1 n4?n pnp TT T nu 7r 1 7 ■ pptnt ha i " h " 


sty ' ^ 


1309 


aO-BTICKCO) 


S£ i ? 


1 ClATGt Prm T T TflN 111 PR T MT MAi "h " 
~uo 1 1 A un XD fill ~n i n • *>p| □ 


S v i ^ 


1310 


POBITION &+X*Y*2,2a-YiPAlNT «6i"««^ 




104^01 PDRTTinN ?n tOiPRlNT Uii *'h 
J ■Dt zju ruo Jr I I lyr* xp ^ 4 v i ~r\in i wo | 


Str— ' 








1 nAA0 priQ T T T nrj 7S q* pp tkit iia« " 4 '< 


fee s 
sr * f' 


1319 


PDBITION 6+lf+V*2,19-YlPflrNT *A|"nQ" 


S r f J 


1 nd4>^ PMnTP 


sub^ 


1320 


IF S0-15 THEN LBOP 


SflS f 


IDI47D1 XF TirR.4v4 THPM PnRTTEnN 11 91 i PRIM 




133H 


IF 80-14 THEN EXEC HOCH 


f na V 


1 OiB^nC] 


S vf 


1340 


IF 80-13 THEN EXEC RUNT 


snc J 


1 0I4nA TP Tl UL7«7 THFM PflR T TTflH TDI 1 7 1 PR Ttd 




135a 


IF B0-7 THEN EXEC RECH 


jf in 'V 


T Mi. I "b" I pnp T T T nu T7 1 A> PD TMT MAi "h" 


> HDS 
STTf 


1360 


IF 80-11 THEN EXEC LINK 




1 DlJ^n TP Tl IL 1 w1 1 PnRi Tinhl Id \ ttt PR T UT AAf 
VD Lr 1 LFV I'll rUO 1 1 lUrl ^ ^ 4 1 B 1 rnl rf I "Pp 




1370 


IF Ba-14 AND X-a f^ND Y-7 THE^ EXEC 




" 4 n " I pnm T TnKi i a i ppt ut mAi "k ■■ ■ pnnT t t 




N 






rifU 14 9^1 PPT KIT MA 1 *^ h 


f ff cs 


1380 


IF B0*13 AND X-a AND Y-B THBH EXEC 




1 DI^DUn PnflT T T nid 14 1 4 1 PRT tJT HA 1 " h "1 PHHTT 




B 




<flff > 


iUPi 1 1 1 1 1 rTt 1 n J Voj Ha 1 rUDi 1 iUn 1 3^ IXI K 




1395 


IF B0-7 AND X-14 AND Y-4 THEN EXEC 




R T hT llAi <' { 
nl n 1 "PI t 


S W r 









fDMin CUTITP 
1 bi_i 1 ID cnu 1 p 




1405 


IF BB-11 PND X-a AND Y-A THEN EXEC 




A V0XID uiy I u 1 uxvw 


i ypi 


U 






10n71 i nPATF A+H+V*7 1Q— V yT 
lkli_lX 1 ^ULrH 1 P 0~A~ r *X ^ IT T f HiA 


SJTIT f 


1430 


IF Wl-25 THEN EXEC CAPUTTO 




L nrOTP 7*V+V>7 19— V U4 


SPIf f 


144a 


IF Wl-96 THEN EXEC GOLD 




m^7T I nPATF A+V+V*7 Tflt— V Ul 


<FKy 

SCn ^ 


1445 


IF LKB THEN POBITION a,liPRINT «6i 




1 ICf3Xt ^LFLiH 1 P ' ~ A~ T , XU 1 | VlX 




■I 






rawo^ IP PA— AO Tif M PVPP P 
1V3X3 ir rin- 4X 1 nErl PA Elf E 




00 






1 ia"^TB PNDPPnC 


<(/>■> 


145B 


POSITION 3,1>PRINT #61 "BCORE^i «° | BO 




1 




r*" 


LEBEN^i«'*|LI 




1 nAnn prhp ri iNT 

nopuuf f^nULr mjn 1 


S 1 D ^ 


1999 


LOOP 




1 BAOIT nni IfATi A 1 99 ^ IB 




9999 






IBAB^ TP 1 THFN QHTH 1B64B 




1000 a 


REM PROZEDUREN 


s Jfl ^ 


IBfalB PQSTTTQN &+X-«-Va7 7B-YiPRTNT #&i f^lR 




loaol 




S i/rt f 


C f bl 1 ^ 1 PHRA f b7 1 
V 1 1 1 l_rin4 1 RX ' 


<Zff > 


lOlEHD 


PROC RAUH 


SAT r 


iBAi^ pn*^iTrniij A+v+v*? iv-ViPRTNT haiCM 

1 UP 13 ~LFP1 1 1 LFr* o~*~ ' "X ) * T ■ 1 rr* * n 1 "B J L-nn 




10109 


hCVE ADf?(BlLD«) ,I}PEEK(fle)+320,550 




■ f UT 1 V PUPK r U4 1 


SPW^ 


(01ia 


REaTDffE 20000* R A 




1 BATOI VhV— 1 
1 BPXID I — T J 




10120 


FDR 1-0 TO 7 




1 BA?*^ 1 nPATP A+V+V*7 19— Y U3 
1 DOX3 LLILiVl 1 P D~4~1 'X t 1 T if W'J 




10130 


PLA ( I ) -PEEK (ADR <RALJH« ) + (RA-1 ) •€+ 1 ) 


i nn ^ 


1BA7A 1 nPATF 7+V+Y«-7 19— V M4 


<PZ> 


10140 


NEXT I 


sUL f 


1 nA77 1 nPdTP A^V*V*7 7n— V U1 

1 iDadC' uubn 1 B a*ii* T wx ^ xb~i ^ hi 


<FH'> 
Sri' 


10150 


FOR I-O TO 7 


^ NFS 


1 nA7R 1 nP&TP 7*V+Va9 9A>-V U7 
IHBXB ^ULrH 1 B f ~ A~ T*X ^ XB T t VTX 


Sr" t ' 


10160 


READ GEBiGEQID-GEB 




1 BATIH PnniTTnH A+V+V<9 TO-ViPRIMT SAt^lH 




10170 


NEXT I 


sol/ f 




S ' 


101 BO 


READ TUiREAD N,S,0,M 




1 BAT^ PnPT T T nh> A+V +V*7 1 9— Vi PR TMT MAi "na 
IBP J3 rUBl 1 lUPf B~ A~¥1<X ^ 1 T r ■ m 1 n 1 1>0| Flv 




1B190 


IF RA-10 AND 0D>200 THEN TU-14 




■■ 




10199 


30TD 10410 


< At ^ 
S«L ' 


1 BA4B nni ihin 




10200 


FOR 0-16 TO ST^ -2 


s nu f 


1 BA4T PHRPRnP 


S ' 


10220 


IF DEGM16-a}/2)t>12B-12a THEN POSI 




1 nA4'^ — 


<^ J> 


TIDN 


4*0,21-0/2iPRINT (Wl'^CCTL Y>CCTL I> 




1 BA?^B PRDP HnPH 

1 iiKi3B rni_n_i nuLrn 


<0J> 


■■ 




SAU J 


IBA^I RHl INR B 179 ^ ID 


<.UA> 


10230 


IF GEG(fl6-B)/2)Bi64-64 THEN POalTl 




1 BA^^ TP V >A TUPM PHTn 1 DIAQG^ 
1 V033 1 r T ■ rlEin Lau I u ina^o 


S >" r 


ON 6+0.21-D/2iPRINT #6i"CCTL V> CCTL I}" 


S iKf" 


1 OA An pnp T TTflM A+ Y+V*? 7B— Vi PRINT tlfal CHR 
ruaPB rUQ 1 1 lUn 0~ A~ T f XU 1 ■ P n in i — b| L-inn 




10240 


IF GEG( (16-D}/2}lc32-32 THEN POSITT 




t f Ul 1 1 PHP< t U7> 
V I HI J 1 Lrrln* ^ HX / 


<AG> 


DN e*D, 21-0/21 PRINT #fi|"fCTt Y>CCTL Z>" 


sIfv ' 


lOAA^ PHRTTTflN 6*X+Y*3 t^'-ViPRINT #6lCHR 




10290 


IF G£0( a6-0>/2)Srl6-16 THEN POaiTI 




C r UT1 1 PUR4 ru4 1 


<QK> 


ON 10+O,21-D/2jPRINT »6i"(CTL VJ CCTL Z>'" 




]B67fl V— Y+1 


<RS> 


10260 


IF GEG( (16-0>/2)tcB-e THEN POSITION 




1BA71 1 nCATE &+1t+Y*7 I?— Y U3 


<.0E> 


12+0 


,21-Q/2iPRlNT •6p"(CTL Y>fCTL Z>" 


<cc> 


1D672 LOCATE 7+X+Y*2, 19-¥,W4 


<FZ> 


10270 


IF BEGt (16-Q> /2)S(4-4 THEN POBITION 




18677 LOCATE 6+X+Y*2,2a-Y, Wl 


<38> 


14+a 


,21-a/2»PRINT #6|"<CTL VJCCTL Z>" 




10678 LOCATE 7*X+Y»2,20-Y, W2 


<HI4> 


10260 


IF GEGM]6-QJ/2}t(2-2 THEN POSITION 




lUae PDBITION 6+X+Y*2,2a-YiPRl?fr ■6("Im 


<Mfi> 


I6*a 


,21-a/2iPRINT •ip-'tCTL Y>{CTL Z}" 


<XM> 


pP 


10290 


IF GEBf n6-a)/2>l.]-l THEN POSITION 




106S3 POSITION 6+X+V»2,19-ViPRlNT (tip-no 


<BJ> 


ia+n.2i-o/2jpftiNT »6i"<c:tl yjcctl z>'* 


<ZA> 


•1 


10300 


NEXT 


<JK> 


10690 SOUND 


<£!'> 



4 



r 
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I 



10699 


ENDPflOC 




<I/Y> 


11110 


POBITION 6+X+V*2,20-Y»PRINT #6! "ra 




lflUi97 






<hN> 


u 




<BB> 


1070B 


PROC RECH 




<tll> 


11120 


POSITION 6'i-X*V*2,l9-YiPRINT «6i "pq 






BOUND 0,129,5,10 




<TT> 


n 




<FB> 




:F K>13 then QDTO 1B760 




<TX> 


11130 


FOR I-lOO TO STEP 20 


<IY> 


10720 


PDSITIDN 6+X+Y»2,30-YiPRINT 


06rCHR 




11140 


SOUND 1,1,8,13 


<EP> 


*(W1>|CHR«(W2) 




<ZT> 


11130 


NEXT I 


<0I> 


10723 


RDBITIDN 6+X+Y»2,l9-ViPRlNT 


#6rCHR 




11160 


SOUND 2,129,8,151 SOUND 3,55,5,15 


<UD> 


*tU3> 


CHR« 




<PX> 


11190 


PAUBE 2aiS0UND 


<SP> 


10730 


X-X+2 




<RA> 


11200 


IF WO"0 THEN X-BiV-7 


<SS> 


10743 


LOCATE 6+X+Yi»2, 19-V,W3 




<0P> 


11210 


IF WO-1 THEN X-QiY-O 


<nj> 


1B746 


LOCftTE 7+X+V#2,19-Y,W4 




<QK> 


11220 


IF WO-2 THEN X-i4iY-4 


<PC> 


10747 


LOCATE 6+X+Y»2,20-¥.Wl 




<FS> 


11230 


IF |«-3 THEN X-OiY-a 


<LX> 


10746 


LOCATE 7+X+Y»2,30-Y,W2 




<MM> 


11235 


LT-LI-l 


<YH> 


107!HI 


POBITION 6+X*V*-2,2a-YiPRINT 


•61 "Im 




11240 


EXEC RAUft 


<TL> 


■■ 






<MG> 


11290 


ENDPROC 


<UZ> 


10733 


POBITIDN 6+X+V*2,19-YiPRlNT #6| "no 




11260 




<K1> 


■■ 






<BA> 


11270 


PROC BOLD 


<0J> 


10760 






<E*f> 


1 12BB 


Ul'15iN2-16iBa-OO-i'i0i IF QO/100-INT 




10763 


ENDPRCIC 






<G0/2Ba) THEN LI-Ll+1 


<0B> 


107&& 






<LZ> 


11281 


TF X-0 THEN Wt-l3>U2-14 


<ZT> 


10770 


PROC LINK 




<yH> 


11290 


FOR I-O TO 190 STEP 10 


<KC> 


107BB 


SOUND 0,129,9,10 




<UA> 


1 1300 


SOUKD 0,1,10,1/10 


<FW> 


1 £19733 


IF X<1 THEN 80T0 10B3O 




<IJ> 


11310 


NEXT 1 


<f>'> 




POBITION 4+K+¥»2t20-Yi PRINT 


tt6iCHR 




11320 


FOR 1-150 TO STEP -10 


<JD> 


• <U1} 


CHRf (U2T 




<AV> 


11330 


SOUND 0,1,10,1/10 


<F2> 


10793 


POSITION 6+K*V*2,19-Y«PRINT 


tt6|CHR 




11340 


NEXT I 


<QK> 






<QZ> 


11343 


a-PEEK(ADR(RAUh«J + ( ( RA-1 J ttS* ( 7-Y J > 




10Bfl0 


X-X-2 




<RL> 


) 




<SL> 


10815 


LOCATE 6*X+Y*2, 19-V,W3 




<03> 


11346 


a*Q_2^( tl4-X) /2) 


<fiD> 


10B16 


LOCATE 7+K+V«2,19-Y,W4 




<QB> 


11347 


POKE ( ADR ( RAUM* ) + ( <RA-1 ) #8+ <7-Y) > > 




10617 


LOCATE 6+X+Y*2,20-y,Ul 




<FJ> 


,a 




<HP> 


1(»818 


LOCATE 7+X*V»2,20-Y,W2 




<HE> 


1 1400 


ENDPROC 


<UL> 


108219 


POSITION 6+X+V*2,2llJ-YiPRIMT 


•6v"lm 




11390 




<LD> 


■■ 






<LX> 


11600 


PRDC BO 


<HP> 


10B23 


POSITION 6+X*V*2,19-YiPHINT 


06 1 "no 




11610 


RESTORE 29001 


<JN> 


M 






<Alt> 


11620 


FDR I»0 TO 327 


<K/f> 


10B30 


SOUND 




<£D> 


11630 


READ OiPOKE ADR <RAUnf ) +1 ,Q 


<TJ> 


1BS33 


ENDPROC 




<Wff> 


11640 


NEXT I 


<0T> 


10B40 






<K0> 


11660 


ENDPROC 


<VP> 


10850 


PRQC N 




<EQ> 


IISOO 




<KC> 


10833 


IF TUSrS-O THEN SOTO 10890 




<Ka> 


11810 


PROC E 


<Z0> 


10860 


X>8i Y-0 




<CY> 


11B20 


POSITION 0,li PRINT #61 "! ! 1 ■ ! ! ! *DU* 




10B70 


RA-NiWO-l 




<JQ> 


HAST-DAS*ZrEL*ERREJCHT*! ? WW" 


<0T> 


10680 


EXEC RAUM 




<UR> 


11830 


GET ItGOTD 1100 


<XL> 


10890 


ENDPROO 




<MF> 


11840 


ENDPROC 


<Vli> 


10900 






<#CE» 


20000 




<JD> 


10910 


PRQC S 




<0B> 


20001 


DATA^63,0,3,230,2,126,O,O,2,1,1,2, 




10915 


IF TUIi4-0 THEN 10950 




<£D> 


1 




<EH> 


10920 


X-aiV-7 




<fY> 


20002 


DATAa3,31 ,0,0,0,0,0,0,3,0,0,3,1 


<JM> 


10930 


RA-BiUO-0 




<Klt> 


20003 


DATA-0, 0,0, 0,0, 0.0, 0,13,28,6,0,2 




10940 


EXEC Rf^UM 




<UE> 


20004 


DATA^O, 0, 4B, 32, 4B, 0,0,0,2,0, 0,5,0 




10930 


END PROC 




<VS> 


20005 


DATA^O, 0,0, 0,0, 0,0, 0,3, 0,8, 0,4 


<EF> 


10960 






<LB> 


20006 


DATA^O, 16,40,68,130,0,3,0,12,3,9,0 




10970 


PRDC 




<FD> 


.a 




<RJ> 


10975 


IF TU«.2-0 THEN SOTO 11010 




<oz> 


20007 


DATA.259, 16,32,64, 128,0,0,0,6,0,10 




10980 


X— 01 Y-4 




<EA> 


,S,0 




<D/t> 


10990 


RA-OiHO-3 




<LP> 


20008 


DflTA*O,O,O,0,O,0,0,0,ll,3,0,9,7 


<DY> 


llflMO 


EXEC RAUM 




<SP> 


20009 


DATA.0, 252, 0,0, 0,0, 0,0, 9, 6, 0,0, 8 


<xy> 


11010 


ENDPROC 




<UD> 


20010 


DATA.0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,10, 7, 42, 11,0 


<J>Y> 


11020 






<jn> 


200 U 


DATA«O,0,0,0,0,O,0,0,3,0,0, 12, 10 


<zu> 


11030 


PROC U 




<H6> 


20012 


DATA.0, 0,0, 0,0,0, a, 0,5, 0,13, 0,11 


<En> 


11039 


IF TU<>l-0 T>EN BDTO 11070 




<VV> 


20013 


DATA«O,O,3,2,23O,2,120,4, 14,12, 16, 




11040 


X-I4»V-4 




<FJ> 


14,0 




<YU> 


11030 


RA-WiUD*2 




<flH> 


20014 


DATAi^O,e,O,O,0,0,0,0,3,0,0,13, 13 


<IU> 


11060 


EXEC RAUF1 




<Ttf> 


20013 


DATA^0,0,64,64,64, 64,0,0,5, 0,17,0, 




1 1070 


ENDPROC 




<VB> 


14 




<FH> 


11080 






<KK> 


20016 


DATA*0, 30, 96, 143,49.69,93,17,12,13 




1 1081 


PROC CAPUTTO 




<YX> 


.18,0 





<LJ> 


110B2 


POSITION 6+X*¥*2,l9-YiPftINT 


tt6| "Br 




20017 


DATAa4, 125,0,248,4,4,4,0,12, 15,20, 




II 






<lfH> 


0,0 




<SH> 


11083 


POSITION 6+X*¥»2,20-YiPftlNT •6i "qp 




20018 


DATAa0,62,64,93,BB,66, 126,3, 12,16, 




HH 






<r«> 


21,0,0 


<QQ> 


11084 


FOR I>0 TO 13 STEP 0,9 




<JF> 


20017 


DATA^O, 126,66, 18,114,70, 126,0.2.0, 




11089 


SOUND 0,95,3,1 




^l/ff > 


0,20,0 


<LA> 


11006 


NEXT I 






20020 


DATA^O,O,0,0,0,0,0,O, 13, 17,22,0, 19 


<0P> 


11087 


FOR 1-15 TO STEP -0>3 




<J0> 








1108B 


SOUND 0,55,8,1 




<«> 








11089 


NEXT I 






-Georgle'B Jonrner^: Nach 21 Klaten tifbtol sich du geheiine 


11 100 


SOUND 0,100,8,10 




<M0> 
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20021 


DATA^0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,12, IB, 24, 0,0 


<6K> 


25007 


DATA.0,224, 192, 128,0,0,0,0 


<QE> 


20022 


DATA«O,l27,6e,64,B5,SS,17,251,10,2 




25008 


DATA.0 ,0,0,0,0,0,0,0 


<YS> 


0,0,23,0 


<JI> 


25009 


DATA^O ,0,0,0,0,0,0,0 


<YX> 


20023 


□ATA^16,BB, 80, 00,208, 16,96,0,5,0,2 




25010 


DATA.O ,0,0,0,0,0,0,0 


<>fl> 


3,0,22 


<MZ> 


2301 1 


DATA.0 , 0,0,0,0,0,0,0 


<XH> 


2IM24 


E>ATA^131 ,60, 124, 126,126,126,60, 129 




25012 


DATA.O ,0,0, 24, 24, 0,0,0 


<Dtt> 


.ei2a 





<VA> 


23013 


DATA.0 , 0,0,0,0,0,0,0 


<XX> 


20B25 


DATAaO, 127, 65, 93, ai ,B7,B1 ,31 ,B,23, 




35014 


DATA*0 ,0,0,0,0,0,0,0 


<YC> 


0,0,0 




<IB> 


25015 


L>HTAd.la , a,lc,0,0,B,H,B 


<YH^ 


20026 


DATA^O, 0,0, 0,0, 0,0, 0,10, 30, 0,27,0 


<C0> 


25016 


DATAaO ,0,0,0,0,0,0,0 


<Yt1> 


2m27 


□ATA>0, 0,2,0, 0,0, 0,0,11,31, 0,28, 26 


<0P> 


2S017 


DATA. 1,0,0,0,0,0,0,0 




2002B 


DATA^O, 0,0, 2, 0,0, 0,0,7,0,3, 29, 27 


<FR> 


25018 


dath.o ,0,0,0, a, 0,1 ,D 




20B129 


DATA«fl,0,0,SI,0,a),0i0,3,0,O,40,28 


<PV> 


23019 


DA TA.0 ,0, ,0,0, 32,0,0 




20030 


DATA^17, 18,36,72,144,32, 127,0,12,3 




25020 


□ATA.0 ,0,0,0,0,0,0,0 


<)f'*> 


3,26,0,0 


<AL> 


25021 


DaTA.0 ,0^0,0,0,0,0,0 


<Xff > 


20031 


DATA. 16, 8, 4, 2, 0,1 , 127,4, 12,34,27,0 




25022 


DATA.O ,0,0,0,0,0,0,0 


<Jfi*> 






<8J> 


25023 


DATA^O ,0,0,0,0,0,0,0 


<VB> 


20032 


DATA«l6,8,4,2,0,l,127,4,B,33,O,e,O 


<ZC> 


23024 


DATA.0 ,2,2,0,0,0,0,0 


<^0> 


20033 


DATA.B, 126,0,254,0,127,0,0,4,0,30, 




23025 


DOTA.0 ,0,0,0,0,0,2,0 


<AH'> 


0,0 




<KC> 


23026 


DATA.0 ,0,0,0,0,0,0,0 


<>'Q> 


20034 


DATA.0,0,24B, 0,13, 0,0, 0,12, 36, 31,0 




25027 


DATA^O ,0,0,0,0,0,0,0 


<Yvy 


.0 




<JP> 


23028 


DATA.0 ,0,0,0,0,0,0,0 


<ZA> 


20039 


DATA«O,0,24B,0, 15,0,0,0,12,37,32,0 




25029 


DATA.0 ,0,0,0,0,0,0,0 


<ZF> 


tB 




<tfP> 


25030 


DATA.0 , 0,0,0,0,0,0,0 


<XQ> 


20036 


DATA^O, 0,0, 0,0, 0,0, 0,12,36,34,0,0 


<LF> 


25031 


DATA.0, 0,0, 0,0, 0,0,0 


<xv> 


20037 


DATA.0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,12,39,35,0,0 


<.H2> 


25032 


DATA.0, 0,0, 0,0, 0,0,0 


<YA> 


2a03B 


DATA.0,0,0,0,0,0,0,0, 14,40,36,39,0 


<UZ> 


25033 


DATA. 16,0,0,0,0,0,0,0 


<YL> 


20039 


E>ATA.0,O,O,0,244,4, 124,4, 13,41,37, 




25034 


DATA^O ,0,0,0,0,0,0,0 


<YK> 


0,36 




<HE> 


25035 


DATA.O ,0,0,0,0,0,0,0 


<YP> 


20040 


DATA.233, 12B, 254 ,0,0,0,0,0,7,0,36, 




25036 


DATA.0, 0,0, 0,0, 0,0,0 


<YU'> 


41 ,29 




<AR> 


23037 


DATA.O, 0,0, 0,0, 0,0,0 


<YZ> 


20041 


DATA.3, 10,10, 10,10, 10,8,7,5,0,39,0 




2503B 


DATA.O, 0,0, 0,0, 0,0,0 


<Z£> 


,40 




<ZS> 


2503? 


DATA.0,0,0,0, 0,0,0, 128 


<IP> 


20042 


DATAaO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,8,10,0,0,0 


<JC> 


2504B 


DATA.O, 64, 0,0, 0,0, 0,0 


<«> 


24999 




<HP> 


23041 


DATA.O, 1,0, 0,0, 0,0,0 


<YH> 


25001 


DATA«128, 0,0, 0,0, 0,0,0 


<YH> 


25042 


DATA.0, 0,60, 32, 60, 32,60,0 


<BX> 


23002 


DATA.2B, 0,0, 0,0, 0,0,0 


<za> 








23003 


DATA.1 ,0,0,0,0,0,0,1 


<ZF> 








25004 


DATA.0,0,0,16,0,0,0,0 


<M> 








23005 


DATA.0, 0,0,0,0,0,0,0 


<YD> 


xGwrgie's Jonmeyx: Nach zehn Kuten eihalt Georgie ein 


25006 


DATA^O, 0,0,0,0,0,0,0 


<YI> 


ZnaalzJeben (Schlikfi) 





roTTs*-'Juri5 Vf.n ^e'Ie 3? 

Comics auf ... 

kbnnen wjr es mil emer Farbe 
odei einem besiimmien Musier 
fullen. 

LLmen-Zeichnungen ha ben 
noch einen anderen VoEleii Wir 
konnen sie beliebig vergrdGern 
und verkleinem, ja sogat nch- 
tiggehende Kamera-Schwenks 
machen, wie im Fernsehen. Wir 
kOnnen bia eu 16 unabhangige 
Objekle auf dem Bildschirm 



In der Software-Branche 
fSlIf immer haufiger daa Wort 
unleraktiv* Infocorrucs ver- 
wenden beispielsweise eine 
•inteiaklive Kamera* Docb 
was bedeutei dieses Fiemd- 

Ein guiegfieisptel lUr erwas 
nichl Inleraktives isl ein 
Buch. Sie konnen ein Buch 
zwar leaenn abei dem Buch 
nichl sagen. wie die Hand- 
lung WGLieigehen soU. Bei ei- 
nem Buch IlieGl [nformaiion 
nui m eine Richtung voni 
Buch zum Lesei. 



zeichnen. So kannar du bei- 
spielsweise einen Planelen 
langsam klemer machen und 
gleichzejiig em Baumschif! 
schnell gr^Bet. Dann hast du 
den EffekT, als ob die Kameta 
sich vom Planeten wegbewegt 
und gleichzeiUg em Raumschilf 
auf die Kamera zuiast, 

Viele Leute wLirden es als gio- 
Be Behinderung ansehen. wenn 
du ihnen ssqsi: Male ein Rauin- 
schiff , ein GesichI, em scheuSli- 
ches Monster, emen Planelen: 
aber du daiE^l jedesmal nicht 



Ein Advertiurespiel wird 
auch als mieraklives Buch 
beaeichnel. Der Spieler ist 
glejchzeiug ein Leaern denn 
das Advenmre dmckt Tfexi 
aus, den man lesen muQ. Nun 
kann der Spielei dem Ad- 
venture abei Kommandos 
geben, die den Iclgenden 
HandJungaverlauf beaiim- 
men. Der Leser kann den 
"Itext verandern. Information 
flieSt in belde Richtungen 
Einen AblauT^ bei dem 
Menach und Piogramm sich 
gegenseiUg Infoimationen 



mehr ala 30 bis 50 Lmien verwen- 
den Aber wit macden aus der 
Nat eine Tugend Wiraehendie 
Linien-Grafik als erne Heraua 
lorderung und gleichzeiiig als 
unseren persdnlichen Siil. Zum 
Beispiel gibt es emrge Bilder von 
Picasso, die nui aus wemgen hi- 
nien und Punfcten bestehen; 
frclzdem erkennsl du genau, 
was abgebiidet isl, 

Selbst wenn wir heuie auf si- 
ne m Amiga program mieren 
wtiden, mil den lollen Grafik- 
Eigenschaflen und dem groSen 



geben, bezeichnei man aJs 
inierakuv. 

Die interakltue Kamera der 
Infocomics lal vergleichbar 
mil emer reinsehkamera, 
die erne Geschichte auf- 
zeichnel. Nur kdnn&n Sie die- 
ser Kamera ebenfaUs Kom- 
mandos geben und so die 
Geschichte aus veischiede- 
nen Blickwinkeln betrach- 
Een. Auch hier gtbl es erne 
Wechselwirkung zwischen 
dem Mensch und -dem Pro- 
gianun, also ist die Kamera 
der InFocomics mterakuv.^i 



Diskeiten-SpeicheiplatE, wur- 
den WIT iroTzdem fiinien-Grahk 
benutaen. Wii wijrden stcher- * 
hch ein paat Farben mehr ver- 
wenden, abei der Zeichenstil 
wurde sich nichl andern. 
■ Wiegehlesweitermitdenln- ^ 
focomics? WotttlhrdasKonzepf 
reran dem, ausw&ilen? 
Tom: Wir haben ziemUch feste 
Plane. Ersmial machen wir mit 
den [nfocomics weiter, solange 
sie gekault we:den F^achates 
]ahi Werden wir jedoch zusatz- 
lich noch mal gans von vome an- 
fangen und wieder das Prmzip 
der 'Inleraktiven Kamera- ver- 
wenden, aber diesmal ganz an- 
deiB. Vieileicht machen wir das 
dann nur auf dem Amiga und 
nulzen die gro&ere Disketten- 
Kapazifal. [m Augenblick gibl es 
aber nut aehr wenig, wag wir an 
den Infocomics verandern wol- 
ten Wirglauben.dasKonaeptsQ 
opiLmal wie mOghch umgeseizi 
zu haben. i 

Wenn die [nfocomics erfolg- 
reich aind, machen wtrvielleichi 
deulsche Versionen. 



Mn den Infocomic-Erfindein 
Tom Snyder und Peie Reynolda 
sprach Happy-Redakleui Bona 
Schneider. 



Werden Sie doch »interaktiv<<! 
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Auagabe 7/JuL mS 



Tips & Tricks MS-DOS 



MS-DOS-Befehl: 

PROMPT mit »ANSI.SYS« 

(Teil 2) 



Wenn Ste den Geraietrei- 
ber -ansi.sysfl auf Ihrer 
MS-DOS-Syslemdiskette 
installieren, vervielfacht sich der 
Befehlssats des Prompt-Befehls. 

Damit alle folgenden Variationen 
des Prompt-Befehls funktionieren, 
mul^ der Geralelieiber -ansisys* in 
der Konfiguralionsdalei "configsys" 
emgebaut sein, Dazu muB die con- 
fig^ys-Datei die Zeile 

devica=ansl.sys 

enthalten (siehe auch Ausgabe 6/ 
38), 

Wenn Sie zum Beispiel die Bild- 
schirmausgabe auf Ihrem PC inver- 
tieren mochten, also schwarze 
Schrift auf hellem Grundy mussen 
Sie von MS-DOS aus 
prompt $e[7iii$p$g 

eingeben. Das Attiibut, so nennt 
man die Darsieilung der Zeichen 
auf dem Schirm, fur den gesamten 
Bildschitm witd dadurch auf -in- 
vers" geselzl. Allerdings wtrkt diese 
Elnsteliung nur bei Bildschirmaus- 
gaben, Nachdem Sie diesen Befehl 
eingehppt haben. erschemt zu- 
nachst nui das Befehisprompt A> 
(beziehungsweise B> Oder C>) in 
inverser Darsfellung. Um den kom- 
pletten Bild schirm zu invertieren, 
geben Sie direkt nach der Prompt- 
Anweisung den Befehl j-cIs* (Lo- 
schen des Btldschirms). 

*^ Alfrfbirte 





Weitfitrx 




30 


rot 


31 


grOn 


32 


gelb 




blau 




purpur (magenta) 




biaugnln (cyan] 




we LB 





Wenn Sie die Bildschirmanzei- 
ge wieder zuiiicksetzen mochten, 
genugt es leider nichi, -prompt" oh- 
ne weiiere Parameter einzugeben 
(siehe Ausgabe 5/88}. Bei ANSI- 
Sequenzen mussen Sie einen ande- 
ren ANSI-Prompt-Be fehl verwen- 
den, der die gewunschte Aktion 
ruckgangig macht. In unserem Fall 
mu3 das Atiribut smvers*i also wie- 
der abgeschailet werden und dazu 
dient der ANSI-Befehi -Attribute 
ausschalteu". Also: 

prompt Se[CinSpSg 



In der Letzten Folge beschrie- 
ben wiz den Bildschirmauf- 
bau mit )>ANSr«, Jetzt soli der 
Bildschirm abwechslungsrei- 
cher imd farbiger werden. 

und danach Bildschirm loschen: 
els. 

Es muB aber nichl unbedingt die 
gesamte Bildschirmausgabe inver- 
tiert werden. Wenn Sie also bei- 
spieisweise nur das aktuelle Unter- 
veiseichnis mvers, das Zeichen > 
aber in normaler Schhfl anzeigen 
mcjchten, verwenden Sie den 
Prompt-Belehl 

prompt ?e[7rn!p$e[0r[iSg 

Dabei schaltet die Befehlsfolge 
n$e[7m- die inverse Schrift ein und 
uSefOm-- schaltet zuruck auf normale 
Schrift. 

Eine andere interessante Varia- 
tion des Prompt-Befehls erhoht die 
Helligkeit der Bildschirmanzeige. 
Wie bei der inversen Darstellung ist 
es aber nicht sinnvoU, die ganze 
Bildschirmanzeige heller darzustel- 
Len, Wenn Sie also im obigen Bei- 
spiel das aktuelle Unterverzeichnis 
(den Pfad) hel! (inlensiv) und das 
> -Zeichen in normaler Helhgkeil 
anzeigen mochten. geben Sie ein 
promp-t $e[l^$pEe[Om$g 

Diese beiden lelzten Prompt- 
Befehle lassen sich mil 
prompt $e[Om$plg 
wieder abschalten. 

Anstelle der 1 m der ANSl- 
Sequenz 4e[lm« laBt sich auch der 
Wert S verwenden, dann erschemt 
die besondets wichtige Pfadanga- 
be blinkend statt inlensiv. 

Alle diese Befehle funktionieren 
nur zusammen mit einer CGA- oder 
EGA-Kaite, auf einer MDA- Oder 
Herculeskarte bleiben sie wir- 
kungslos — mil einer Ausnahme; 
Wenn Sie bei einem Computer mit 
monochrome r Bildschirmkarte 
(MDA- Oder Herculeskarte) die 
Schriftfarbe auf Blau {x=34)setzen, 
werden alle folgenden Bildschirm- 
ausgaben unterstrichen. 
Mil dem Befehl 
prompt $e[xra$p$g 



laBt sich zum Beispiel die Schriftfar- 
be seize n, wobei <x> fiir eine der 
Farben in der Tabelle steht, Mit dem 
Befehl 

pi^mpt $e[33rD$p$E 

gibt der PC alle weiieren Bildschiim- 
ausgaben in gelber Schrift aus. Um 
die Schriftfarbe wieder auf Wei6 zu 
setzen, mussen Sie 
prompt |ep7mSp$g 

eingeben. 
prompt Ee[3'^niEp3ig 

selzt bei emer CGA- oder EGA-Kane 
die Schriftfarbe auf Blau. bei einer 
monochromen Bildschirmkarte er- 
scheinen aber alle Bildschirmaus- 
gaben unterstrichen. 

Promptes PROMPT 

Mit dem Prompt-Befehl laBt sich 
aber auch die Hintergrundfarbe 
verandem, indem Sie den gleichen 
Befehl wie fur die Schriftfarbe ver- 
wenden, aber zu den Werten fiir 
<x> den Wen 10 (dezimal) addie- 
ren. 

Wenn Sie also eine blaue Hinter- 
grundfarbe wunschen, geben Sie 
prompt $e[44inSpSg 

ein. 

Wie bei der mversen Anzeige er- 
scheint nun zunachst nur die MS- 
DOS-Meldung A> auf blauem Hin- 
tergrund, erst ein nachfolgendes 
"cls- farbt den ganzen Bildschirm 
blau. 

Wenn Sie sowohl die Schriftfarbe 
als auch die Hintergrundfarbe sel- 
zen mochlen, mussen Sie ijbngens 
keine zwei Prompt-Befehle bemii- 
hen, Es ist namlich zulassig, durch 
ein Komma getrennt sowohl Attribut, 
als auch Schrift- und Hintergrund- 
farbe zu definieren, 

Bitte vergessen Sie bei alien ANSI- 
Prompt- Befehlen nichl die Befehle 
"$pSg-. da sonsl das aktuetle Lauf- 
werk mit Pfad und das >-Zeichen 
nichl ausgegeben werden. 

Mit den bisher besprochenen 
ANSI-Sequenzen lassen sich sogar 
mehrfarbige Befehlsmeldungen er- 
zeugen, zum Beispiel 

prompt $e[31;43FriZelt=$t$e 

[ 37; 40iiiS_$e [ J 4 ; ^2mD& t Qm=$dSe 

I37;40iii$_$e[32;Wiii$p|g$e[37;40m 

Geben Sie den Befehl bei Ihrem 
Computer bitle m einem Stuck em, 
sonsf funktiomert er nicht. 

(Martin Hepp/hfi 



Aii&gabe7/]uli 1938 



65 



Atari ST Tips & Tricks 



Ibrbo-Tool fur GFAfBhsIc 



Der Traum eines jeden Progxaininierers ist ein 
moglichst schnelles imd kiuzes Prograitun. 
Bxich GITl-Basia soli in ZukunfE noch ein 
Quentchen schneUer sein, mit Hilfe von )>GFA- 
Ibo]s<< fiir den Atari ST, 



B 



asic haftel der Ruf an, nlcht besonders schnell zu 
sein. Doch GFA-Basic bewies das Gegenteil. Es 
ist wesentlich schneller, als man es von Basic er- 
wartel hatie. Doch seibst GFA-Basic kann man noch 
schneUer machen. Die eleganteste und zugleich auch 
einfachste Methode heiBt -GFA-Tbols*, 

Dieses Programm enthalt swei Funktionen: Zum einen 
den uREMff-Killei, der samtliche REIvTs aus einem GFA- 
Basic-Ptogramm enifemt, zum anderen einen Pro- 
giammbeschleuniger. Hier werden Variablenzuwei- 
sungen in die spezieUe GFA-Basic-Schreibweise umge- 
wandelt. um einen kleinen Geschwindigkeitsvorleil und 
ein ktirzeres Progiamm zu erhalJen. Dies sieht dann so 
aus: 



Ras 




Wlrd 


a 


= 


CLRa 


a$ 




CLR aS 


b 


=b+l 


INCb 


V 


= v-l 


DECv 


w 


=w+4 


ADD w,4 


r 


= r-SQRC23) 


SUB r.SOR(23) 


q 


-q*(S+67) 


MULq,(S + 67) 


e 


= e/SINCz) 


DIV e.SlNCa) 



i 



Laut GFA-Handbuch sollen diese Befehle schneUer 
arbeilen, als die herkommlichen. Besonders in Schlei- 
fen macht sich das bemetkbar. 

Das Programm steuern Sie vollstandig mit der Maus, 
Nach dem Start erscheint das Menii in Form einer Alert- 
box, da so die Anpassung an alle drei Autlosungsstufen 
gew^hrleistei isL Bevor man einen der beiden Menu- 
punkle aufrufi, soUte sicheigestelU sein, dali das Pro- 
gramm, das bearbeitet werden soil, im ASCII-Format 
und in Form von sDEFLIST 0' gespeicheri wurde, Sonsi 
funktioniert GFA-Tbol nicht, da ein Basic-Programm nor- 
malerweise in Token gespeicheri wird. "DEFLIST On isi 
wichtig, da bei dieser Funktion alle Befehle gro6 und al- 
le Variabien klein geschrieben smd. Das heifit, man 
gehl folgendermafien vor: 

— Zu beaibeilendes Programm in den GFA-Basic- 
Interpreler laden 

— SHIFT+F9drUck€n 

— t»DEFLIST 0« eingeben 

— zuriick zum Editor gehen 



— Progiamm mit SAVE. A speichem 

— GFA-Tbol laden und starten 

Nach diesen Vorbereitungen konnen Sie einen der 
M(:?nupunkte auswahlen. 

Meniipimkt 1: (REM^Killer) Zunachst erscheint die 
Fileselectbox, um das zu bearbeitende Programm aus- 
zuwahlen. Is! ein Programm gewahlt und das OK-Fbld 
angeklickt, erledigt der Computer den Rest, Alle REM 
werden enifemt und das Programm wieder als ASCII- 
File (unier dem gleichen Namen) gespeichert. Die alte 
Datei wird selbsiverstandhch in -.BAK- umbenanni. 

Vergleichen Sie, nachdem Sie ein Programm opti- 
miert haben. die Lange einer »LST»-Datei mit der dazu- 
gehorigen »BAK'-Datei. So kSnnen Sie einige hundert 
Byle an Diskettenplatz einsparen, Um die Daiei wieder 
in eine Basic-Datei umzuwandeln, laden Sie diese mil 
MERGE wieder in den Interpreter (aber vorher mil 
NEW ein bestehendes Programm loschen, da sonst 
zwei Programme im Speicher sind) und speichem es 
ganz normal mi! SAVE. 

Mennpunkt 2: (Progianutibeschleniugung) Die Be- 
dienung ist volkg ideniiscn mi[ der von Mentipunkt 1, 
Auch hier muB die Datei ais ASCII-File (DEFLIST 0) be- 
siehen. Die neue Datei behalt ebenfalls den alten Daiei- 
namen, wobei die alte Datei wiedenim in ".EAK- umbe- 
nannt wird. Auf dem Bildschirm erscheinen alle Varia- 
bien, bei denen der Computer die Anderungen in der 
Schreibweise vornimm!, 

Sollte man sich in einem Mentipunkt verwahlt haben, 
so geniigt ein Klick auf Abbruch m der Fileseledbox. 
um wieder in das Hauptmenii zu gel an gen. 

Machen Sie es wie die Profis. Schreiben Sie ganz nor- 
mal, wie immer, Ihi Basic-Programm. Dabei biauchen 
Sie nicht an BCommenlaren zu sparen. Wenn es fertig ist, 
dann optimieren Sie Ihr Programm auf Geschwindigkeit 
und Lange mil GFA-Tools. (Thomas Braicks/kl) 



GFA-Tools * 

von Thomas Braicks 




Compulertyp: 


Atari ST 


Sprache: 


GFA-Basic V2.0 ^ 


Kurz- 




beschreibung: 


Programm-Optimierer 


Lange in Byie: 


2036 


lauff^hig mit; 


alien A!ari ST 


Checksummer; 





4 



* nehmen Sie sich st/as Zsle 

* * bsssei am WucJiBiiBnde 





■ GFA-TddLb 


12: 


Until AuBWdlil-3 


?3j 


EE Exiec{Altdatainane$] 


a: 


' qeschirivben von 


Hi 


Edit 




Then 


3I 




Hi 


Pi-acreduce Dfttni 


24t 


Kill AltdateinaneS 


4i 


' {<:} 19Qe Happy -Conputar 


l&i 


Pilfisalect "V-^LST","", 




End if 


B: 


CIb 




Dateinaru^ 




Nfime :ifiteiaaniQ$ A& 


6: 




16: 


If Len( jjat einaneS) >VI TriAn 




Altdat«iQdnv& 


7: 


Repeat 


17: 


Punkt"! natr ( DfltetjianieS , ' ^ " J 


27i 




ai 


Pbox a,0,639,M9 


lac 


l£ PaDlit>0 Ther 


2B: 


Return 


9: 


TeS^-HaCiptmeniia:! |1 - R£H- 


191 


Al tdatei nana 5 > 


29: 


Pracedute BLiller 




Killerla - PBG- 






30: 


Gaflub Detel 




Bsichlatinlgung ~ 


20: 




31: 


If Len(DateiiiAirieS) >0 Tben 


IS: 


Alort a.ToS^Jj' - 1 - 1 - a 


2li 


Ali:dai.e ina a; S ' 


32s 


Cla 




- ] Elide ■ ,AuawAhl 




Laf t$ tliaceiaameS p Punkt-1 } 




Open '[', 11 , AlcdatQinamaS 


11: 


□d AuflWfihl OoBub Killer, 






U: 


□pen '0', l2Hl>ateiDane; 




Rma chl n I gu ng 


22: 


Bndi£ 


35i 


Hbile HDC Eaf jtl) 
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Tips & Tricks Amiga 

















Print -.-J 


1 


■ 


<ft7l or 




Vdr labials 


37 1 


Line Input ll. 




(Riqht$(Var iBbiei; H 1 K > Then 




Goto LabelOZ 




Pfogroicnri? e i 1 e ^ 




Goto Labele^l 


91: 


Endif 


30; 




67: 


Eiidit 


92: 


If OpecatorS""*" 


3Bi 


Hhile 


68; 


ZIS- 




ThEn 




Hid$ f ProgrammseileS 1 






Mid $ 4 PC agramni? a i 1 a S H 


93; 


Print I2h-ADD 




taohlerxl)-' " 






ST.ello*i, 1 ) 




VariabLElS?"H-i lahlS 


M( 


Inc ZBQtilar 




69: 


zrS= 


94i 


Goto lMbBllA2 


*1S 








HidS 1 ProgEdmnzeileS < 


9S: 


Bndif 










ST:eLiotZ,l) 




If Operators^"-" 




HidS { PrDgramiDiiailES < Zaehler, 3 ) 




70: 


Jf ((ZlS-Chr5f34)> 




Then 




If [Bef ehl$t > -REH- ) AQd 
[BefBhl3< >'Rem- ) And 






And tIr3-ChrS(34> > Or 
l^lS--0-nThen 


9Ti 


Print t2. -SUB 
VariablelS]-' --.ZahlS 




[Lef tS(flefehlS( !.)<>"'") ThoQ 




71; 


Print 13, -CLP 'f 


981 


GctD Labai02 


44 


Print I2< 






VaciablalS 


99: 


Endif 




Progrfluitn za i 1 H 5 




72: 


Goto Labfll0? 


LMl 


If OpEcatarS^"' ' 


45 


Endif 


71i 


Endif 




Then 


4ti 


Hend 


74j 


If Rights iVanablelSp 


101: 


Print #2, "HUL ■ ; 


4? 


Close 




i)--?- Then 




Variablfli?,^ - < - jZahiS 


401 


EndlE 


75: 


Gata Labe30i 


102: 


Goto Labe L02 


»I 


Return 


76: 


£ndiC 


10 J ; 


Endif 


501 


Ccocqdure BegchleLinigung 


77: 


Inc Steile 


104: 


If OparatorS^V" 


Bit 


GoQkib Patei 


7a: 


Variable^ 




Then 


all 


If Lsn^DflCBinaraHS) >o Than 






H id S ( P rograiruiiz ei leS . 


I05r 


Print i»?,-DTV -; 


as I 


c\e 






SteiIe<Len4Uariablel$)) 




VariablfliSj ' , ' jZaniS 


S4I 


□pen ' l~, |] , Altdateinnne^ 




79! 


If Variablel$- 


10S] 


Goto LflbeiD2 


SSi 


Opirn ~0~ ,t7, [>atBinaDe$ 






variabie?$ Then 


107: 


Cndif 


S' 


While tioc Eo£(tl} 






Print VflfiflblEiS, 


10B: 


Labe is 1 : 


sn 


Line Input tlf 






Vflriflblaz? 


IM: 


Endif 




Pf ugyemmae ile$ 




ai: 


Add Stalle. 


110: 


Print I2« 


SB: 


i Ashler ■=! 






Len(Variabla2S ) 


111: 


ProgranunaeileS 


^9: 


Hhila 




S2: 


Operator S= 


Else 




KidS f ProgramriEeile? < 






KidS f Programmaei laS / Stel 1e , 1 ) 


112: 


Print $2, 




leehlerp : ] ■ 




BB: 


3 ah 1 5- 




P rog ruruTif e i 1 eS 


H; 








HidS i PrograuinizeilES H Stel le-i-l , 


113: 


Label02 : 
£ndif 


fill 


Hand 






Len{Pragram[n£aJ]a^) -Stells'-l > 


114] 


62- 


scellfl= 




a«: 


If (OperatorS="*' i 


118: 


Hand 




inQt r ( F coq irairuaz ell eS r 






And 1 z an 15= 1 ) Tfien 


116: 


CloBe 




laelLler} 




as: 


Print |2h-itjc 


1171 


Endif 




If stEllB>e Then 






VaciflblalS 


IIB: 


Return 




VariableE^'- 


fiCi 


Goto Labels? 








HidS ( ProgroiiLnAB L laS t 
Zaehiar, Stelle-Zaablar } 

IE 


07: 
BB: 


Bndif 

If (QparacorS="-" > 
And (ZabiS"'!' > TtieD 


j-GFA-Tbobii bilft thn«ii, CFA-B^ic- 
Progianime zu optinueien, Di« ZeUva- 




(ABi:(I,e£tS(Va£ieblelS , 1 i > 


B4: 


Print 12, -DEC " j 


nuiunem diirfen Sie lucht abtippeo. 



Der Bosic-Bandiger 



Mif dem Checksumxner »Checkie 42« tippen 
Sie Basic-Programme fiir den Amiga f^er- 
hei, komfortabel und schnell ab. 

Vor Tippfehlem ist niemand gefeiT, weder Profis 
noch Einsteiger. Damlt Sie beun Abtippen von 
Basic-Programmen keine Fehler machen, prilft 
der Checksummer "Checkte 4Sf Ihre Progiamme, 

Das Arbeiten mit Checkie 42^^egiiint immer mit der 
Eingabe des Dateinamens, Wenn er diese Dalei nichl 
auf der Diskette frndet, sprmgi Checkie 42 ziH Eingabe 
der erslen Zeile, Wenn auf der Diskette schon ein Pro- 
grainm mit diesem Namen gespeichert isl, haben Sie 
zwei Funktionen zur Aiiswahl; Weiteres Eingeben oder 
Priafen des Progiamras. Wenn Sie sich beim Daieina- 
men vertippl haben und die bestehende Datei nicht 
liberschreiben wollen, geben Sie < c> ein und 
driicken die < RETURN >-1^ste, 

Zum Prufen eines besiehenden Programms mussen 
Sie em Programm nichl mit Checkie 43 eingeben, son- 
dern konnen zum Beispiel den Basic-Editor verwenden. 
Der Basic-Editor hat den Vorieil, daB er bei der Eingabe 
schon emen ersten Synfax-Check durchfiihrt und einfa- 
che Tippfehler wie -Pumt* stalt tPrint- erkennt, Wenn Sie 
das Programm im Amiga-Basic eingegeben haben und 
dann priifen lassen wollen, mussen Sie es durch 
SAVE 'dateiname'',A 

als ASCll-File speichern. Wichtig ist, daS Sie weder Zei- 
lennummer noch Pnifsumme mit abtippen, Beim Prufen 
des Programms zeigt Checkie 42 die Pnifsumme fur }e- 
de Zeila 



Wenn Sie das Listing mit Checkie 42 eingeben, moch- 
le er erst die Prufsumme wissen, Geben Sie die zwei- 
odei dreistelliqe Kombination neben der Zeilennum- 
mer ein und dnicken Sie die < Retum>-Tasie. Achten 
Sie unbedlngt auf Klem- und GroBbuchstaben, Wenn 
Sie sich bei der Prufsumme verhppl haben, dnicken Sie 
<Fl>,umdieChecksummezu6ndeTn. Sie konnen die 
Prufsumme jederzeit verbessem, 

Nachdem Sie die Prufsumme eingegeben haben, tip- 
pen Sie den Programmtext. Der Cursor steht zwischen 
den geslrichelten Linien im unleren Bildschirmdrittel. 
Die Cursor-Tasten steuem den Cursor. Die < Back- 
space>-und die <DEL>'Tastenl5schen das Zeichen 
unter dem Cursor. Wenn Sie emen Buchstaben verges- 
sen haben, setzen Sie den Cursor auf die entsprechen- 
de Stelle und dnicken die <Tab >-Taste. Es entsteht ein 
Zwischenraum, in den Sie den fehtenden Buchstaben 
einsetzen konnen. 

Wenn die Zeile fertig eingegeben ist, drucken Sie die 
<Remm>-'I^ste, um sie prufen zu lassen. Wenn die 
Pnifsummen ubereinshmmen, speichen Checkie 42 
die Zeiie, loschi das Eingabefeld und warlet auf die 
nachste Pnifsumme. Wenn Sie das Eingeben unterbre- 
chen wollen, um sp^ter fortzufahren, oder well es die 
letzte Zeile war, driicken Sie <CONTROL + E>. Ste 
konnen das Listing sp^terweiter eingeben. Checkie 42 
merkt sich fill Sie die Nummer der zuletzt eingegebe- 
nen Zeile. 

Es kann auch passieren, daB Sie sich vertippt haben, 
Dann nimml Checkie 42 die Zeile nicht an, Sie merken 
das am Wamton, nachdem Sie <Iietum> gedriickt ha- 
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ben. KontroUieren Sie dann die Zeile und verbessem 
Sie den Fehler. Wenn Sie zum Beispiel absichtlich den 
Tfexl einer REM-Zeile verSndeit haben. konnen Sie 
Checkie 42 auch zwingen, die Zeile zu akzeptieren, 
Drucken Sie dEtzu <F6>. 
Eingabehinweise: 

Das Listing wurde kiinstlich mit Zeilennummem ver- 
sehen. Tippen Sie chese nicht mit abn da "Checkie 42* 
sonst nicht korretct funktioniert, (gn) 



Checlde 42 * it 

von U Behlich und G Nemnaiui 




Coiupulertyp: 


Amiga 


Sprache: 


Amiga-Basic 


Eingabehiife: 


keine 


Kurz- 


Eingabehiife fur 


beschreibung: 


Basic-Programme 


L^ge in 






16 



* * * beaaet am WbcheiiEiidH 



Dorauf mussen Sie beim ^ 
Abtippen besonders achteit 

Eine Listingzeile besteiit aus drei Teilen: Zeilen- 
nummer, Priifsumme und dem Programm-Text. Eine 
typische Zeile sieht zum Beispiei so aus; M 

1 TTO PRINT '^allo! " " 

Die Zeilennummer diirfen Sie nicht abtippen, Sie 
dient nur als optische Hilfe, damit Sie wissen, welche 
Zeiie Sie eintippen und was alles zu dieser Zeiie ge- 
hert, Wenn Sie Checkie 42 verwenden. sfeht die Zei- 
lennummer links neben dem Emgabefeld. Fiigen Sie 
nie Zeilen hinzu und lassen Sie nie Zeilen weg, selbsl 
wenn es Leerzeilen sind. 

Die Priifsumme ist maximal dreistellig und besteht 
aus Ziffern< grcBen und kleinen Buchstaben, Die 
Priifsumme fiir die Zeile wird bei Checkie 42 einge- 
geben, bevor Sie den Programmfexi tippen. Tippen 
Sie die Priifsumme nicht mit ab, wenn Sie das Listing 
im Amiga- Basic eingeben. 

Wenn Sie das Listing im Amiga-Basjc eingeben und 
dann prufen lassen. mussen Sie es als ASCll-Tbxt 
speichem. (gn) 



REM Chechia 42 von Dieter Bshlich 
REH VeFAion 2.iA van Gregor NsEuitann 
RIM fuet Happy -Computer & Amiga Magazin 
R£M (c) 1337 Markt & Technik Varlaa AG 



1 
2 

a 

4 

5 

6 Start : 

7 GOSUB Init: GOSUB OpanDatai 
B OH ERROR GOTO 

9 IF dp=l THEK GOTO Opruef ELSE GOSUB Bild 

10 NftuaZeile: 

11 GOSUB Loeachan: GOSUB ElnaabeSunoe 

12 IF FEnda^vahr TREN End* 

13 Wisderholung: 

14 GOBUB ElTieabeZella: IF FEnde=HBhF THEN Ende 
GOSUB CalaSLLiuns 

IF fauniiiia=ffllaah THEN BEEP: GOTO Wiaderholung 
GOSDB Uebarnahne: GOTO NeuaZflile 
16 Enda: 

19 GOSUB Partig: END 

20 iQif 
HOhr=^l: falaoh=0: dp=0 
lzflile;£40 : REH kazahl ^elchen/Zelle 
lBZBller60 : KEH An£ahl Zelchsn/BildaahriiiiEa 

iU 

an£BZsllen;l£eile/lBZelle 
EX-G: jy-M r EEM Position Zeila 

REM Position CheckBiiDraa 
EEM An;iahl Zif fern/Checkauiimie 

CBfanzCaZ } 
: REM Zeilenstart 
! REM Hllfsverloblen 
: REM Zaehlvariablen 



lb 
IB 
17 



21 
22 
23 



anzCaZ=3 
DIM EUaeile), 
CB I anEC3Z>=0 

i=Q. J=0; h-0 
READ faktorlil 
WHILE fflktor(i)<>0 

i=i + l; READ faktord) 



WEND 
an£Fak=i 
BETURM 
3S OpanDatai: 
39 WINDOW 1 



DATA 4,5.9.0 



'Cheokle 42 - der ultlnate Ghecksum 



40 ON ERROR GOTO Dataifehlsr 
*1 CLS; LOCATE 3,1; dnS^"" 

42 PRINT ■>» Chechie 42 - dar ultlmative Check 
sunnor <<< ' ;PE1NT 

43 PRINT "fuer Amiea-Proflramine aua Happy-CoDput 
er und dem AmiEa-Magazin" 

44 PRINT 'eesohriebeTL von Dieter Behllch und Or 
ogor a e umann " 

45 PRINT -1=) I9fla Markt & Technik Varlag AG" 

46 PRINT STRINGS f 60. ■-); PRINT 

47 PRINT "Vor den Eingeben dea Listings nuesaen 
Sie dan gewuQci scht en ' ' 

4S PRINT "Datainanien angeben. Welche Datei woll 
en Bia baarbeiten?" 



49 
50 
51 

52 
53 



PRINT ; INPUT 'Dfltainania; ";dn*: aelle=l 
OPEN dnS FOR INPUT AS 1: CLOSE 1 
PRINT: PRINT "Dieaa Datei exiatl»rt bereita 
auf der Diskette. " 



PRINT 'Wollan Sia 



£4 



55 



5B 
59 
60 
61 

es 

B3 
64 

65 
66 
67 



73 
74 
75 



76 



79 



60 



"a) diefiea PrograniB waiter ei 
"b^ dieses Frogranin prusfen 1 



PRINT TAB (10) 
ngeben" 

PRINT TAB (101 
as&Bn" 

PRINT TAB (10) c) eine anderon Datel verwen 
dan ■ 
5B Fraga: 
57 LOCATE 21,1 

INPUT "Bitte Hflehlen Sie a. b Oder cl ". a3 
aS^UCASES (aS). IF a4= B" THEN dp^l: RETURN 
IF aS= ■■C- THEN OpenDatei 
IF at c> A' TEIEN Fraga 
REM Z e i 1 ennuruoer her au a f i nden 
OPEN dnS FOR INPUT AS 1 
WHILE NOT EOF(l) 

LINE INPUTEflneft: zaila=zaile+l 
WEND 
CLOSE 1 
68 NeiieDatal: 

63 OPEN dn* FOR APPEND AS 1 

70 RETURN 

71 Dateifehler! 

72 IF ERR = 53 THEN RESUME NeiieDatei 
PRINT Vorsicht, unbebebbarer Fehler" 
ON ERROR GOTO 

END 

76 Bild; 

77 CLS: LOCATE 2,10 
PRINT "Jj>>>>> Checkie 42 - Der ultimativa C 

heeksunuiierL <<<<<<<" 

LOCATE 5,36: PRINT (CTRL e> - PrograoBa been 
den" 

LOCATE 7,40: PRINT '<F1> - CheckBunma aender 



61 
62 

63 
64 

65 
66 
67 
6B 
B9 
90 
91 



LOCATE 9h*0: 
LOCATE 11.39 



PRINT '<FeJ = Zeilo apeichern' 
PRINT ' <TAB> = Zaichen alnfueg 



en 



LOCATE 13,BJi: PRINT STRINQS (IBZeile,' -' ) 
LOCATE IStanzBZeilen^l, zx: PRINT ETRlNG« (IB 

Zella,--) 
RETURN 

Loaachen: 

LOCATE zy.l: FOR i=l TO anzBZeilen 
PRINT TAB(zsJiSPACES(lBZelIa); NEXT i 
FOR 1=0 TO Izeile: a<ll=32: NEXT i 
LOCATE Ey,!; PRINT USING Sflflfl-izaile 
apos?0: RETURN 



92 EingabaSuDune •- 
H3 £arbe=0: i=l 

94 LOCATE 20,5: PRINT "Geban Sie die Fruafsunne 
fuer Zeile: "zeile" ein. " ; SPACESHB ] 



68 
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9S 
9B 
97 
BB 

as 

100 
101 
102 
103 
104 
106 
10B 
107 
106 
109 
110 

in 

112 
113 
114 

ne 

in 

iia 

119 
120 
121 
122 
123 

124 

12a 
12 B 
127 

ise 

12B 
130 
131 
132 
133 
134 
13S 
136 
137 
138 
139 
140 
141 
142 
143 
144 
14fi 
14G 
147 

1 4a 

149 

ISO 
151 
162 

153 
154 
Ibb 
lEB 
167 
15B 
159 
160 
1«1 

182 
1B3 
1G4 

165 

IBB 
lfl7 
IBB 
169 
170 
171 
172 
173 
174 
375 
176 
177 
176 
179 



LOCATE ay<ax+l: PEIHT " . . . " 
Bllnken: 

farbeifarbB XOR 1: COLOfl 

LOCATE 65-^3:1-15; PRINT 'CheckaumiM: " 

eS=INKEYS- IF e9: " " THEM BllnlteD 

e=ASC(B9)-48 

TF a^-iJ THEN 

FEiide=Hahr: R£H <CTRL b> 

GOTO ESEode 
ELSE 

IF so-35 THEN KelnEnde: RE« <CftJ 

TF KanEGaZ THEN BLluHen 
GOTO ESEnda 
KainEnde: 

IF e<& THEN Bllnken 

IF a>3 THEN eie-7 

IF eJ35 THEM e-e-e 

IF g>Sl THEN Bllnken 

LOCATE 19,1: COLOR 1,0 

LOCATE ay.sx+ii COLOR 1,0 

PRINT ca[l)=e; l=i+l 

IF i<:^AnECA2 TtlEN Bllnkfln 
END IF 
ESEnde^ 

COLOR 1,0: LOCATE By,ax-15 
PRINT Checkauirme; "; RETURK 
EingbbBZalle: 
x=cat anzCaZ ) 

LOCATE £0,5:PR1NT ■TippBn Bie die Proarannaa 
11« ohne Zeilennunnflr und Pmef BUmme I " 
Walter: 

LOCATE zy*INT(x/lBaeil8),zx+(K HOD IBZello) 
TF )t>epaB THEN apoa^x 
•*-INPUT«{l); e=ASC(o») 
IF (a AHD 127)<3E THEM Controlcoda 
IF e=127 THEN 8=0: GOTO Controlcode 
PRINT eS: z{r)=s- a=30 
Controlcode; 
IF a=13 THEN 

RETDRN 
ELSEIF *-30 TREN 

a=l 

ELSEIF e=29 THEN 

a^lB^Qila 
ELSEIF e=31 THEN 

a=-l 

ELSEIF e=26 THEN 

a--lB2eile 
ELSE 

GOTO NoCra 
END IF 

X=XtB 

IF x>r0 AND Ji<laeilB THEN Waiter 
x-x-a: GOTO Waiter 
NoCrat 

£F e=B THEN 

FOR l=x TO apoe 

i(l)-ifl*l); PRINT CHRJlzlill; 

IF i MOD lBZeil*=69 THEN PfiINT:PRINT TAB 

(EX): 

NEXT 1 

B(apofl)-32 ; PRINT " ": apoB=apoa-l 
ELSEIF B-9 THEN 
IF apos>x THEN 

FOR i=apo3 TO x STEP -1 

zU+ll-a(i» 
NEXT i 

zix}-^2: apofl=apofl»l 

IF apoB=lEaila THEN apoa^apDH-l: IsBile 



180 f aumm&^wahr: FFG:FFG*1 

IBI ELSE 

ia2 WHILE £lapDS]-3Z AND apos>0 

183 apos-apoe-1 

184 WEND 

IBS IF apos>0 THEN 

ISS UHILE zic)-32 

1B7 G=c*l 

las UENB 

ISa END IF 

190 FOR i-c TO apoa 

Ifll J=ti-c) MOD anzFak 

192 k-fi+l-c) MOD anzFafc 

193 a-a*({firi) AND 1271 -3E )«f alrtorC J) 

194 b;;b*^((B[i) AND l27)-3£)-f aktor(k) 

195 NEXT L 

198 f&uimDB=[caa)-{a*EBila1 MOD 82) AMD (i=a(21 
^(b^Eeilek MOD 62) 

197 END TF 
IBB RETURN 

198 Uabarnahna. 

200 FOR 1-0 TO apaq: PRINTBl , CHR«( e(i ) ) i 

201 NEXT i: PRTNT*:, Eeile=zBile*l 

202 RETURN 



203 Fertig: 



204 

205 
2ZQ 
207 

2i3a 

209 
210 



LOCATE 20.1 



CLOSE 1: CLfi: LOCATE 12.35 
PRINT "F E R T I G ! ! 
IF FFeoe THEN 

PRINT ACHTUNG1 1 ! " ; 

PRINT FFB;" Zeilefn) wurdafnl ungepraaft s 
eapei chert- " 
END IF 
RETURN 



X--1 



211 DpruBf; 

212 ON BREAK QOSDB Halt: BREAK ON 

213 CLS: PRINT 'Leae die Datai und zeige die Cha 
ckaumina fuer Jodo Zaile" 

214 PRINT 'Bltte notleren Sie slch aile Zellan, 
in danen die" 

215 PRINT ■ Check sumne von dor liii Haft abwaicht." 
21G PRINT WICHTIG! ! Verwenden Sia nur ratne ASC 

II-Dateien. " 

217 PRINT Abbrochon durch ^Control + c>": PRINT 
STRING* (60. '-") 

216 bz-6: OPEN dnS FOR INPUT AS 1 



219 Dpr2: 



220 
221 
222 
223 
224 
2Z5 
22B 
227 



bz-bi+li aa-az+1: IF EOF (1) THEN Dpenda 
LINE INPUT Kl. a^'. apoar LEN (aS) 
FOR ^- TO apoa-l 

£(1) = ASC 1HIDS(flE,i+l.n) 
NEXT ii =fapDa)=32^ GOSUB CalcSuDme 
ai((a*aEj MOD 62): GOSUB Optb- a5=CHHS(o) 
e-(rb-Haz) MOD 62): GOSUB Dpr5 : aX=aX«CHR$( a ) 
IF COX TREN x=c: e-x: QOSCB Dpr5 : aS-aS^CHRX 



(el 



'be" int: " a$ 



J =32 

FOR i=x TO apos 
PRINT CHRXfitD): 

IF i MOD IBZailaiBS THEN PRINT;PRINT T 

ABf zx) : 

NEXT i 
END IF 
ELSEIF 9=12B THEN 
GOSUB EidgabeSunma 
K^ca^ anzCaZ ) 
ELSEIF e=134 THEN 

RETURN 
ELSEIF e-5 THEN 
FEnde=wahr 
RETURN 
END IF 
GOTO Welter 
CalcSumiDa: 

a=0: b=0; c-ffi 
IF e-134 THEN 



228 PRINT ■ Chachuome in aella 

229 IF bit 2iS THEN Dpr2 

230 bz-Z- PRINT >>> Druecken Sie sine beliebiga 
Taste JIB weitar eu nachen <<<" 

231 Dpr3: 

232 fl«=INKEYS: IF a3-"' THEN Dpr3 ELSE GOTO Dpr2 

233 Dpende: 

234 BREAK OFF: CLOSE 1 

235 PRINT : PRINT "Daa war dia lat«ta 2el.U.- 

236 PRINT "Wenn Pruaf auraman nicht uabaralnstlinnt 
en. laden Sie bitte das' 

PRINT ■Ptogra™ und pruefan die Zeilen im LI 
Btinff ■■ 

PRINT ••>>> Drueckan Sie elne bollablse Taste 
dm vtaiter zu nachen <<(" 
239 Dpt4: 

a3=INKEY3: IF a3=" " TH^ Dpr4 ELSE RUN 
END 



237 



238 



240 
241 

242 Dpr5t 

243 IF eJ 35 THEN e^atB 

244 IF e> 3 THEN B=a*7 

245 a=6*4S: RETURN 
248 Halt: 

247 PRINT Abgebrochan? ! 

24B PRINT Dmei^ken Sla die Space-Tapte EUb Ueit 
e rm achen d de r ' 

PRINT -RETURN urn aufauhoeren" 



249 

250 Halts : 

251 bS^INEiEYB; IF bj= ' " 
2B2 IF bS-"- THEN Halt2 

253 bb-ASC (bS): IF bbO 

254 BREAK STOP: CLOSE 1. 



THEN RETURN 



13 THEN Halts 
RUN 



Checkie 4Z wacht darulier. da£ Sie sich bei Baste- 
Programmen for den Amiga nichl mehr vertippen 



Auagabe 7/juU I BBS 



69 



DFO-Mews, Clubs 




Die Manbox des Monats 

ScienceNET — die 
Aufsteigerinx 

Mulliuser-Mailhox — dainit ist 
das nachfelange, einsame Mail- 
boxstbbern vorbei, Denn bei 
dieser Mailbox-An kommuntzie- 
renSie nichEnur miieinem Com- 
purer. sondern auch mit anderen 
Benuizern. •ScienceNE'Li isi si- 



ne solche MjUiuser-Box. Unie: 
02624/7602 und 6S40 (300 Baud) 
isl die Box erreichbar In Scien- 
ceNET konnen mehtere Benui- 
zer gleichzeiTig jm SysTem sein, 
in der letzlen Ausbaustufe be- 
dienl der Compuier 35 Anrufer 
gleichzeitig. Die Mailbox lauft 
auf einem Personal Computer 
mit eOSee-CPU CvoJle 32 Bif) und 
3 MByte RAM unler dem [GioB- 
rechnet-) Belriebssystem Umx. 

Die Mailbox lar in diei Berei- 
che aufgeierlt, die vom Haupi- 
menU aus aufgerufen werden 
kOnnen. Der ersre Bereich isl 
das -Online-MeniJ" Dorl finden 
Sie das Konfeienz-Uiility, Hier 
uniethalten Sie sich mit anderen 
Benutzern, die gerade im Sy- 
stem 3md. Aber im Online-Menil 
tul Bich noch mehr: Unler dem 
Meniipuntrt »GHnies' fmden Sie 
bekannle Oniine-Spiele (Hack 
Oder Chess sind nur emige Bei- 
spiele). im Menupunki "Dialog- 
kiinnen sich GesprSchspartner 
ungestGri unierh alien. 

Eine weilere Slarke von Scien- 
ceWET 3ind die Direclories {Tn- 
hallsverzeichnisae, kurz DIRs 
genannl). [n diesen DIRs finden 



Sje Programme oder Ttexie zu 
den unteischiedlichslen The- 
menbeteichen, angefangen vom 
IBM-DCR bis hin zum Inhallsver- 
zeichnia mil Public Domam-Sofl- 
ware. Sie kbnnen beispielsweise 
ein Progiamra in Ihr eigenes In- 
hallBverzeichnis einspieten und 
es dann an einen anderen User 
verschicken. Ein weiterer Be- 
reich isi -MSG Area- (Nachrich- 
(enbereich, nicht FlDO-kompaii- 
bel). Dor! sind *Breller« vorhan- 
den, die Tnformationen und 
Nachrichlen ilber Apple, Ami- 
ga, Alan. Altos, BBS, Commodo- 
re, Datex, IBM, Xenix und vieles 
mehr enihalien. Der leiaie Be- 
reich von ScienceWET ist das 
Sysiemmenil. Dort kann man 
pers6nliche Mails (Briefe) an an- 
dere Benutzer verschicken. Wet 
sich einen Oberblick uber das 
System verschaffen will, sallte 
den PunkI lOverview* aufrufen. 
Dorl erhalten Sie em Diagiamm, 
wie das System oder die Menus 
aufgebaut sind. ImSysiemmenu 
isl eaauchm5glich,3eLnPaiiwon 
und seine Tferminalemulalion 
CVTBSund VTlO0)zubes[immen. 
Em £Weiw(x:higer Probeaccount 



isl kostenlos. Wer das System 
langer benutzen will, mufl dafur 
bezahlen. Schiller und Studen- 
ten lOMarkimMonal, Benifsiaii- 
ge 20 und Firmen 40 Mark, 

Em Dalex-P-HaupianschluJi ist 
fijt ScienceNET beanlragi und 
wird bald inslalherl Fur die Zu- 
kunft hat Sysop Frank einigea 
geplanf. ScienceNET soli in das 
•FIDO Ne(. und in das *UUPC' 
mfegnert werden DemnSchst 
soil auch ein iMulliuset-Online- 
Adventurei m Beiiieb gehen. 
ScienceNET hinterlaSi einen 
sehr guien Emdiuck. Dies isl vor 
allem auf das gui durchdachle 
Steuersystem, die Muliiuserfa- 
higkeit und somil die Konferen- 
zen zurucksufilhren. leder, der 
sich fur Muiliuserboiten mleres- 
siert, soUte ScienceNET unbe- 
dmgl eininal anrufen. Sobald 
ScienceNETT ubei Datex-P er- 
reichbar isl. wud diese Mailbox 
auch fill Leute mteressanl. die 
nicht im Einzuggbereich Ko- 
blenz vuohnen. CD Fromming/rz] 

Nama: ScienceNET 

TW.; 0£624/7e02 und SS40 

Par.i 300 Baud /BNl 




2090 Winsen;Luhe 



Alan 8-Bit- 
dubgriindung 

Der Alan-Club Celle gibi sei- 
ne Aull5sung be kanm -DieVer 
ruckleo" tibernehmen die Usei 
des ACC. Der Club lai auf Mirar- 
Deit der User angewiesen und 
fordert daher die Mitarbeil in 
Form von Public Domain-Soft- 
ware und in diveisen Arbeils- 
gruppen. MU dem Clubmagazui 
■Wahnsmn- (auf Diskeiie) wirdje- 
wsJs von den Mitgliedern ge- 
achriebene Software veroffent 
iicht. Ea kann auf erne umfang- 
reiche Public Domam-Bibho- 
thek des ACC zumckgegnffen 
werden. 

Es werden Arari-8-Bit-User Im 
ganzen Bundesgebiel aufge- 
nommen. Die Mitgliedschafi be- 
tiggi 6 Mark monailich und es 
kann ]ederzeit aus dem Club 
ausgetrelen werden (keine KUn- 
digungsfrisl). 

Bei Inreresae bitte metden ber 
■Die Verriickien- 
Thomas Lebmann 
Milasenredder 50 
2000 Hamburg 60 



Bflilraq 
Kaniakt 



Complete] ub 

nLDndUiclie Club- 
2Sl[Lmg. umfang- 
leiche PuhLic 
Damain-Bdilio- 
t^ek, koslenlose 

MBsaebenqhlQ, 

Buchups. MdilboK 
in Voibeisirung. 
HaidwaravoiElel- 
lungen, Tip& und 
Tncks, Pro^jram- 
mierBpiaclLen- 
Kuise, u.v.iiL 
40 MflikiihrJich 
Aleit Schlichiing, 
BiahinoalleQ iB. 
2090 Wineer/Luhe 



4290 Bacholt 



Huw 



Computer 



Baltng 
Sontakl 



liLEerssaen^eiiieln- 

^chdfi del AirJga- 

AnwHndfii am 

Niedauhflin 

(IC^KtiikBSao 

MJiglledei) 

Aniigd 

ijr[ifangreich& 
Public Domain- 
BibLoEhflk, Konlalt 
te lu Qijar IDDO 
Usem weEtweii, 
Aufbdu sinei Moil- 
box. Bau sinss 
EPROM-BumaiB 
und eine club- 

VidEroWeiksEdti 
sind gepLani 

IGAA. 

PaEibch 3flfl. 
4290 Bc^hoh 
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Nome 
LelAnnB 



Coiiipuferclub 




SiCO-User Club 


Heme 






C 64, C 12S.C IS. 




SinclaiiH Commo- 


spdEer auch Ami- 




dore, PCs aUer Art 


ga. Atari ST und 


IiBlfltnng 


monatliche CEub- 


SegaEcke 




zeitung, umfdug- 


monarliche Club- 




leiche Public 


teitung mil 




Domain-BLbLiQ- 


Soft- uikd Hard- 




ttieV, l^uschb^ioe. 


waretosts, Spiele- 




PiDgiammtauBch^ 






Eifahnmgsaua- 


PiDgraimniarlnine, 




touEch, SolTwaie- 


Listings, Pieis- 




AkUonan. n.v.mr 


Buaa[ThieO»n. 


fiflffng 




Konialne, Eleiit 






anzeigen 




CluiaUan Steinar, ■ 


4 Mdik manadich 






fill SchiUBi. 




A-8330 FBldbflch ■ 


7 Mark monalEich 






nir ErwachsaiLe 
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Cainpuren;lub 






H&ms, 






PDSlFaclt 1^74. 
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5140 Erkelenz 



Hunt 

Compalar 



Baitng 



Bonlabt 



Alan Inleniauoria! 
U^r- Croup 
AiaiiST 

mcinatllchffE Club- 
magazin aut Dis- 
kette (3'^ ZoU}. Ein 
kaubvoiteile, um- 
fangiBiche PubUc 
Dornain-BibLiD- 
thek, liastenlose 
Elemaiuei^eti, 
Muilbox in Aufbau 
4 Marie monailicht 
40 Marlr j^luLch. 
SchUtei und 
Smdenien nur die 

H^rre 

H. Bulh. 

GolkiadiBi SO. 22, 
flJ40 Erkelenz 



Bclgien 



Nome 



Compalsr 
Lelstium 



Baltng 

KotLtakI 



AmsErad 
Schneldef Club 
IntematiDnal 1 
(ASCII) 
Heugii^ndung 
alle CPC-Compu 
ler. PCs ;irid Joyce 
zwQuiTonaUiche 
Club£ei[ung» 
PiobLem- und 
EinsiaigerhiUfln. 
E>ala-Goxen (PubUc 
Domain), Compu- 
[er-Euiae, Haid- 
und Senwaretipa 
a Mflrk^lOO bfr/ 
ShD monatlich 
ASCII, 
Uwe Kldus, 
Im Hoi [6, 
B-4730 KelmiB 
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Die .Kunsl' der Raubkopie: Wie viele Progrommierer und 
Soffworehfiuser werder mil ihr um thren wohlverdienfen 
lohn gebrachl, Doch do* mufl nkhl ieiti: Dcs Anli-Craclier- 
Buch zeig' Ihnen, wie Sie ProgrdminH mit einem opiimalen 
Kopier- und Progronim«huTz versehen, Ihre fiASlC-Pro- 
gromme, aber ouch Ihrp Programme in Moachmensproche. 
Kossetlen-H ober ouch Di^k^ttenprogramme. Dabei werden 
die jur Zaif auF dem Morki beHndlichen Tpchniken zusom- 
riLenge^lsllr ijnd ouifOhdich erlauferT. So ausfiihrlich, dnil 
Sie ouch fremdt So wo re unleriuchen und veiilehen kon- 
nen. Am Ende kennen Sie Eill die Geheimni$&e wirkungsvol^ 
ler Kopierschulzvarfahren ynd wi^sen^ wie erfolgreiche 
Cmckar arbeilen. Wi«en, dos Ihnen hilff, Ihre Programme 
vor unerwumchten FrerrtdiugriFFen zu wrhulzen, 
Dos AnH-Cracker-Buch 
379 Seiten, DM 39,- 




wellweil verseuch', und ouch beim ST, (□ selbsl beFm C6fl 
scheint er sich ouifudehnen. Die Rede iil von wirkungivol- 
len und inTelligenl gemachlen Virenpfogranirnen. tinei" 
Prog ram mierkunst, be! der Schrecken und Fo^zi nation 
direkl ouFeinonderproHen. Wos wirklich dahinler ileckl, 
iogf Ihnen Rolf Burger ir> seinEm grofiEn Compuler-Viren' 
Buck Obwohl Fa^l □usschlieBlich FC-orientiert isf 
es einFach ein MuB fur |eden Anwender, der 
umfasiend inFormiert lein will. Hief wer- 
den gn^chcjulich GeFohren, Wirkung 
und AuEbou der Virenprogromme 
beschriebea Mit zahlreichen 




DATA BECKER 



crfahrungsberichlen won 
Hat kern und Monogern. Ein 
Buch, bei dem Ihnen nichP^ 
verborgen bleibl. 
Das grolle 

Co m p u ler-Vire n-Buch 
363 5«ilen, DM 49, 



Leserforum 



RadaktioD 
Happy-Compator 
BuiH-Pltiflel-Str^ Z 
8013fiaar 



Die Angst der Fiauen vram 

Computer (Anagabe 

Selta im 

LaDt die Frauen 
an die Computer 

Ich selbsi bin awar mSniJich, 
iroizdem sreUe ich es mii fuichi- 
bar vor, a]e Fiau unfer compuler- 
intetessjeiten Mannem zu sein 

AuJ der einen Seite wunden 
maim sich, wamm die Frauen 
diese Tanlaslischen Maschinen 
nichi reizen (was mich nicht wun- 
deit'J, auf der anderen Seite 
lassen dieselben M^nnei die 
Frauen gai nichl in die Nahe 
ihrer sensiblen Maschinen. Die 
Manner solllen sich vielletchr 
auch einntal iiberlegen, ob com- 
purennleressiene Fiauen erst 
auf die Knie fallen miissen. um 
an die Keyboards heranzukom- 
men. La6l sie doch raachen! Ich 
wetie, die Frauen kOnnen genau- 
soviel wie die Manner, wenn sie 
erst einmal zeigen durfen, vras 
sie konnen. 

K. Ande 
AS\3 Belm 

Compatei, Ciackeiimd 
Kopi«nr (AoBgabe 9/S7, 
Scile 13) 

PD-Software 
als Raubkopien 

Jeder. der nach langer Aibeif 
ein Programm fertiggealeUt hai, 
halzui VerOtfentljchung auch an 
den Bereich der PD-Soflwaie 
gedacht DasPnnzjpdieser Ver- 
tiiebsmediode ist gut. wenn die 
Anwender das Spiel fan mitapie- 
len Lind bei BenuTzung des Pro- 
gramms einen Geldbetrag ein- 



senden wtirden. Wie oft im Le- 
ben siehl die Realiiac leider 
auch hier anders aua. PD-Sofl- 
ware wird benuizt wie eme 
Ravibkopie, wer das Piogramm 
ersi einmal hai, bezahll auch 
nichls mehr. Die vielen Siunden 
und Muhen des Programmie- 
leis weiden vergessen. Dte An- 
wender dieser Software soUten 
un Sinne der Weiterentwicklung 
dieses Bereichs, der ja schlieS- 
lich sum VorreiJ vieler ist. kleme 
angemesaene GeldbetrSge ein- 
senden. Kommt ein Program- 
mierer erst dahmter, daQ seine 
Arbeit nichi hononert wild, 
schreibr er bald keine Software 
mehr filr diesen Bereich. Jeder 
Benuizer soUie sich kiarmachen, 
dafi selbsl die ■Biilig-Softwarei 
nicht zum AuEprobieren koslen- 
ios verleill wud. 

Andrea a Hinken, 
3800 Bremen 33 

Softwarepiraten 
zurechtweisen 

Ich ware dankbar, wenn Sie 
die gollverdammten, mil lau- 
send Fl lichen tiberschiineren 
Softwaiepuaten luiechtweisen 
kCnnien! Wenn jemandem ein 
Spie] nicht daa Geld wert isi. das 
es kesiei, dann hat er kem Rechi, 
es zu spielen Die Programrme- 
rer, die sich die Milhe machen, 
em Fhrogramm zu schieiben. ha- 
ben es verdienl. ordenUich be- 
zahll zu werden. Den Raubko- 
pierernist eszu veidanken, daB 
man nur noch sehr schwierig 
Infacom-Picgramme bekonunt. 
AcTivision hat den Vertneb auf- 
gegeben, das werde ich den Ko- 
pieiern nie verzeihen' 

Thorscen Franz, 
6357SwisttaI 1/Heimetzheun 



Sind Sie mlt Ihrer Software 
zofiieden? (Auagabe 6/88, 
Seite 15) 

Esfehit 

einfache Software 

Ich bin wahrscheinlich daa. 
was man den -aizenden Ver- 
braucher- nenni, nSmhch sehi 
kriusch and schwei zufriedenzu- 
stellen. 

Es iehk meinei AnsichI nach 
an einfachen Piogrammen. an 
denen auch eme Hausfiau Ge- 
fallen fmdei, so wie die Soltwaie 
von Brad Fragger. Sic her gibl es 
in Deuischland PD-Diskeiien. je- 
doch smd fUr Einsleiger die An- 
leiiungen nichi immer aiisfiihr- 
lich genug. Daa PD-Handbnch 
ist zu Leuer, so daS man sich m 
Unkennlnjs Demo-Diakeiren zu- 
legi, die man gar njcht benOTigi 
So viel intetessante Ptogramme 
sind da auch mchi dabei und 
viele smd gar nichl ausgerejfl 
und ferliggesielh Die teuren 
Programme, wie CAQ Pain[ 
Oder ahnhchessolLten sehr (lexi- 
bel einselzbar sein, da man ja 
hierfUr auch erne Menge Geld 
bezahJf Wenn ein Progiamm 
nur lauft, wenn ich noch dieses 
und jenes Progiamm dazukaufe, 
kann man es vergessen. AuJier- 
dem fehl[ es an Campulerladen, 
die P&DisketEen anbielen. 

Brigiiie STengelin 
2907 GroBenknelen 

FreiM KiUeb foj Freala 

Pixelgrafik-Killer 

Ala Etganzung zur Vftihl des 
beslen Anikets in Happy 3/88 
mochie jch hiermil auch das Edi- 



torial des Jahres 19B7 wahlen. 
Meine WahL fallt eiridentig auf 
Happv-Gompiifer Nr. 11/67. 
Zwar bin ich persbniich gegen 
Ballerspiele. und vor allem ge- 
gan gewaliverherrhchende Fil- 
me, meinea Erachtens haben Sie 
aber die Rolle des Staales au- 
Berst [lelfend dargeslelll Zum 
einen Indizierung von Pi>[elgra- 
fik-Cornpurerspielen, zum ande- 
ren werden Cmannlichen) Ju- 
gendJjchen knapp zwei Jahreih- 
res Lebens gestohlen, damii sie 
lernen, wie man andere Men- 
schen lofel. 

Patrick Schmitz. 
S480 Remagen 4 



Neuer Service 
Lesertelefon 

Haben Eie Probleme mil 
[hiem Computer? Haben Sie 
Fragen oder Amregungen zu 
Artiiieln oder Listings m 
Happy-Computer? WoUen 
Sie Lob Oder Kritik loswer- 
den? RuTen Sie uns an. Die 
Happy-Red akteure sind fill 
Sie da. 

Sie kCnnen uns laghch zwi- 
schen 11.00 und 13.00Uhrso- 
wie zwischen IS.OO und 17 
Uhr unfei der Nummer 

089/4613-289 

erreichen Biiie ruien Sieuns 
nur zu diesen Zeiten und un- 
let dieser Summer an. Denn 
nui dann isl sichergeslellt. 
dafi Sie auch den zustandi- 
gen F^chredakieur an den 
Apparai bekommen. _^ 
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Komplikationen 
mit Compilationen 



Spiele Satnmlungen Cneuhoch- 
deuisch ■CompJaiions" genarmt) 
haben sich in den Hilparaden 
erablierr Au! ihnen findel man 
mehrere alleie Programme zum 
Pieis von einem. Frilher waten 
viei Spiete pio Compilalian 
Standard, heuie bekommt man 
□Elfilnf, sechsoder gaizehnTjtel 
zum Preis von einem geboien. 

Bislsng klspple das Geschfift 
mil den SpiEle-Sammlungen 
ganz gul, wed auf ihnen in der 
RegeJ nm Programme enthaUen 
waren, die mindeslens ein Jaljr 
auf dem Buckel hauen. Jeizi fan- 
gen einige Sofiwarefirmen abei 
an, slcIj ms eigene Fleisch £U 
schneiden. ErsEmals weiden 
hochkar^ijge Vbllpreia-Titel be- 
:eils nach znvei, diei Monaten auf 
Gompilafions verheiai. Wer sich 
zum Beispiel -EK n "VonSyslemS 
ksufte, wild sich achi Wocnen 
spatei giimdlich geargerl ha- 
ben, da dieser Tuel beieiis zu 
diesem Zeiipnnkt auf emer 
Spiele-Sammtung landeie Ahn- 
liches gih fiir iSuper Sprmu, 
■Zynaps- und jBflsil<. die sben- 
falls in WmdeseJe vercompi- 
lien wurden. 

Wei sich kurz voihei em Em- 
zelspiel zum vdJen Preia gekajft 
haite, argert sich bej djeser Aus- 
beuiungsiaktik nattlrhch gewal- 



tig Kaufet von Spiele-Sammlun- 
gen durEen sich freuen, denn sie 
bekommen immer akiuellete Ti- 
let angeboien. Lange konnen 
sich die Sofiwaiehauser dieses 
BchneUe AusschlachKn aher 
nichr mehr teisten. denn immer 
mehr Kaufer weiden sich keine 
einzelnen SpLele mehr leisfen, 
sondem gleich auf die Samm- 
lung warten Jch hielle erne sei- 
che EnlviTickliing fin schlecht, 
denn die Eoftwaiefirmen amd 
aul den Verkauf von einzelnen 
Vollpreia-Programmen ange- 
wiesen. Aufwendige Spiel e 
brauchen ihie Zeil (und da mil 
auch Geld), um programmien 
weiden zu konnen. Wenn sichei- 
nesTages nuinoch BiUig-Spiele 
und Sammlungen verkauf en las- 
sen, brauchen wir una nichi m 
wundein, wenn das Niveau von 
neuen Computerspielen in den 
Keller rumpell. 

Meinungen -:u diesem Thema 
sind wie immer erbelen Unsere 
Leserbnef-Adresge lauief 
Mukt & l^chiOk Vfiilag AG 
Redaktion Happy-Camputer 
Hans-Pmsel-Str, 2 
S013 Haat bei Miiiichen 
Euei 



Katt erwischt 



Machinal kdnnie ich die 
Happy- Comp u ter fast a uiessen. 
so gji! gefa}!t sie mir. und ich 
lese Jede Scire genauestens 
duich. Aber iti Ausgabe 3/88 
hade ich die Seile 7? unvetdau- 
hch finden konnen. Als ich ge- 
sehen hahe. wie ihr das Spiel 
•iWinler Olympiad 88" hewertel 
habt. gSaubte ich heinahe. ich 
hatle die faische ZeirschnfS ge- 
kauft! Ich besitue das Spiel 



selbst (fiir den Amiga). Eure Be- 
wemng (Cialik: 27) finde ich 
eiit biBchen unieitiieben. Mes- 
ne Beweitung waie: 
Grafik: 45; 

Sound und Musik: GI. 

(Tten Ftanzen, Sohien 1) 

Die ruppigen Winier Olym- 
piad B8-Wertungen gal [en fiir 
die C 64-Versian Die Amiga- und 
ST-Umsetzungen aind in dei Tai 
besser. kommen aber meiner 
Meinung nach auch tiicht an 
"Wmter Games- heran. (hi) 



Mit dem Buggy in der Kurve 



Vor einiger Zest las ich in der 
Happy-Computer von einem 
neuen Rennspiel namens "Bug- 
gy Boyii. das ich mir dann auch 
kauUe. Zunachsl war ich von 
dem Spiel sehr beeindnickS. 
doch dann stelUe ich test. daB 
man in den Kurven nicht ienken 
muB. Ich meine. daB das auch 
Nachleilehar. Wenn man sparer 
ma/ ein richtiges Anio lenken 
mxiB. kann man doch nichi den 
Lenker in der Kurve loslassen 
und sagen uEs passierl schon 
nichlsl". 

Durch diesen Aspekr wiirde 
sich tur mich die Gesamfwer- 
tung um die HaUie veningem. 
denn dadurch versinfachl sich 



das Spiel aber es gewinnl kei- 
nesfails an Spielwilz. 

(Frank Otto. Leuscheid) 

Hmm, das isT em gan£ neuer 
Aspekl Buggy Boy gefShrdei 
die Verkehrssicherhetl' Aber 
ich glflutie kaum, dafl lemand 
dieses Programm als Fahi-Stmu- 
lator nulzl, um dann den Buggy- 
Boy-Slil aul fraiei Auiobahn em- 
zusetzen AuBerdem kann man 
da lange nach den bunien Fahn- 
chen suchen. AbermaJ imErnsl. 
Unserer Meinung nach isl die 
Sieuerung in dei Form in Oid- 
nung, denn sonst konnte man m 
Kurven nur schlechi um Hmdet- 
nisse lenken (hi) 



Einfach ist anders 



In Ausgahe 4/88 wn Happy- 
Compu/er heschaferlen sich 
Dirk Braunsiein und Christoph 
Schmidt liber die Programmie- 
rer. die keine Amiga-Spiele 
schieiben. 

Da ich von mirbehaupte. mei- 
nen ST gut zu kennen. kann ich 
den beiden sagen. tvarum er 
bevotxugt wird- Das iiegt nicht 
etwaanderschlGchier&n Crafik 
Oder dem nicht so gu ten So und. 
sondem gam einfach daran. 
daB einSTvieleinlachersu pro- 
grammieren ist. 

Die Behaupfung, es sei eine 
Schande tur Softwarefinnen 



und Programmierer. einen 
Comparer nichr ausiunuSsen. 
aber geniigen d Spiele fur ih n zu 
veroffsnShchen. halte ich turei- 
ne glaHe Frechheit Aufierdem 
wird der Leserbief auch nichts 
daran andem. daB derSTzwar 
keine so schone Grafik hat. aber 
tiotzdem b&sser programmier- 
bar ist. 

Damit jetzt keiner denkt, ich 
ergreile zu sehr Parlei fiir den 
ST: Ich nentie sou/ohl einen ST 
aJs auch einen Amiga mein ei- 
gan. von "Computer-Rassis- 
mus" kann also keine Rede sein. 
(Marco Spinner, Oiienhurg) 



Rache fur Roten Oktober 



Ich wunrfere mich doch sehr 
darisbety was Frank Pohlmann 
iiber das Spiel njagd auf Roter 
Oktober- in Happy-Computer 
4/88 schreibt. Was ist daran im- 
periaiistisch. wenn det Kapitan 
&ines sowjetlschen U-Bootes in 
den Westen fJUchien will? WeiB 
Herr Pohlmann iiberhaupt. was 
Imperialism us ist ? Wiirde er ein 
Lexikon zur Hand nehmen, fan- 
de er die Definition: flmperia- 
tismus 1st die Ausbreisung emes 
Machtbeieiches eines Staaies 
duich Erobemng und Besilzer- 
gieifungn. Fiir mich ist dieses 
Spiel bei weitem nicht imperia- 
iistisch. WUrde Herr Pohlmann 
lieber ein Spiel sehen, in dem 
Genossen aus dem Paiadiesder 
Werkiatigen den dekadenten 
Westen befreisn? 

(David Rutschmann, 
CH-Winterlhur) 

Vor mi/ Iiegt die April-Ausga- 
be der Happy und ich habe be- 
schlossen. £u/em Aufrul zu fol- 
gen und meinen Senfzum Leser- 
brief von Frank Pohlmann ("Ag- 
gressiv und impeiialistischti) lu 
geben. 

Eines vorweg: Meine Mei- 
nung stimmt mit der von Frank 
Pohlmann in etwa uberem. Mir 
hangt diese Rambo-Retter-der- 



westlichen-Welt-vor-dem-ach-so- 
bosen-RuIiland-Masche nicht n ur 
zum Hals heraus: ich tinde. daB 
derart banale Hintergrundge- 
schichten einfach diskriminie- 
tend und gemein sindr 

Wiewar'sdenn, wennaufein- 
mal der garu:e Soft^aremarkt 
mit Spielen russischer Pro- 
giairnn-Autoren uberschwemmi 
wiirde. m denen esdarum geht. 
Rutland vor den Amis zu be- 
schiitzen unddiese auchfteiBig 
zu bekampien? 

Aber nicht nur "Jagd auf Roter 
Oktoberi ist ein Produkt von 
Einfallslosigkeit. fpiatoon" 
oder "Strike Fleeto haben die 
gieichen Oua/ifafen aufzuwei- 
sen. wobei man aber nichts ge- 
gen ein gutes Action-Spiel sa- 
gen kann. Wie Heinrich Len- 
hardl schon sagte: Man soiite 
allgemein den Inhalt von Com- 
puterspielen nicht zu emsl neh- 
men. (Name und Anschrift 

sind der Redaktion bekarmt) 

Uber Geschmack kann man 
bekannllich siieiten. Wir halten 
es allerdmgs filr geschmacklos, 
in Spielen Menschen abzuschie- 
Ben Fiir genauso geschmacklos 
halten wii Spiele, die Vorurteile 
veraiarken und HaB zwischen 
den Vaikern schUren. (jg) 
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Test Spiele 



AjiFoice One. das Flug- 
zeug des amenkani- 
schen Piasidenien, isi 
von Terrorjsien angegrif- 
fen worden. heichi beaciiadigt 
kann es in wenigen Minuten auf 
dem FlughaEen von San Franciso 
landen — wenn die jers der Tfer- 
toiisien lechiieiiig ausgeschal- 
lel werden. Sie stuizen sofort in 
Ihren Kampljet iind stailen van 
einem FlugzeuglrageT nahe dei 
kalifomischen Kiisfe Ihr Bord- 
computei hal die bejden feindli- 
chen jets balderfalil, eine hei6e 
Lufrschiachl beginnl. Das 
Schtcksal dei PiasidenCen hangt 
alleine won Ihnen ab.. 

Im neuen FlugaimutaiionsPro- 
gramm 'Inteiceplor* sf euem Sie 
vrahlweise eineF-lSHomel odei 
eine F- IS Falcon Beide Fljgzeu- 
ge sind schnell. wendig und (na- 
liirhch) bewaFfnef Zwei vei- 
schiedene Rakeien-Typen und 
eme Maschmengevuehr-ahnh- 
clie Kanone sind siets an Bord 

Der Einsat^n des Inteicep- 
TDiB 131 die iBay Aiea«, das Ge- 
biel rund um San Fianciaco in 
Kalifornien. Vor der Kusie isi ein 
Flugrcugir^ger verankerc, der 
In elnigen Missionen als Flugtia- 
fen dieni, Drei weiiere Flugha- 
fen befinden sich an Land. Ns- 
hirlich fehll neben eirugen Ge- 
b^uden in San FYancisco auch 
die Golden Gale Budge nicht. 



Interceptor 

Selten gab es fiix ein Amiga-Progxamm so vie- 
le VoischuJ^liorbeeren wie fibr die Flugsimu- 
lation »Interceptor«. Halt das Spiel, was die 
Geriichte versprechen? 



Amiga 

69 Mark (Diskette) 
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Geiade bei der Landung wud 
man aich anfangs sehr schwei 
lun. 

Hal man diese HUrde genom- 
men, slehl die eisle Mission an. 
Em unidentifizierles Flugobiekl 
isl in Ihien Luftraum eingednin- 
gen Sie sollen es aufspUren, na- 
he heranfliegen und ideniifiziB- 
len, danach wieder sjcher lan- 
den. In weiteren Missionen gehi 
es hauptsachlich darum, Flug- 
zeuge abzuwehten odei zu es- 
kortieien. Retfungsaklionen 
doichzufiihren odei mit geUb- 
lem Pilolenauge Dinge finden, 
die auf dem Radat n:chl eischei- 
nen, Sie dUrfen erne Mission al- 
leidings ersl anwahlen, wenn 
Sie aiie vorhengen erfalgreich 
beendel haben. DamiE Sie 3ich 




Ein kleinea, iibereichdiches Cockpit mil alien noiwendlgen In- 
Etranenlen nnd vial freiar fiicht isl dcis Hen dos InI«jrceplon 



Sonsi ist aas Fluggejande aber 
nui sparLich mit Objekien be- 
legi, of) siehl man nur grunen 
Un^ergiund und blauen Him- 
mel 

Wer den Interceptor siarieL. 
muB erst em Tramingspio- 
graram absolvieren, bevor e: 
die eraie Mission lliegen darf. 
Leidei ubi man in diesem Tail 
weder Siart noch Landung; das 
kurze Hatidbuch enih^Lt audi 
aax wenige Tips ftlr AnfSngei, 



nacli dem Laden des Program ms 
nichl immer durch a Me Missus 
nen kampfen miissen, konnen 
Sie Ihren Pilolen-LebenslauE 
auch auf Diskette speichern und 
spaiei wiedei laden. In derPilcn 
len-Slalislik wud aa&erdem ver- 
merkt, wje oft man abgeschos- 
sen wurde, wie viele Rake[en 
man bisher abgefeuert hal und 
wje oft diese ihr Ziel fanden. 

Die 3D-GraEk von Jnlerceplor 
kam uTtn ganz subjektiv etwas 



schneller als die Amiga-Version 
von ijel" vor AuBerdem werten 
Geb^ude und Fliigzeuge koi- 
rekie Schatten in alien Fliigla- 
gen. Trof2dein. Auf 16-Bit-Com- 
puiern haben wii schon weseni- 
lich schnellere 3D-Gialik gese- 
tten [Beispiei ■Carrier Com- 
mand") und auch die einaelnen 



AuSersi posmv beweilen uvii 
bei Interceptor dasFehlen eines 
Diskeiien-Kopierschurzes. Sie 
konnen stch behebig viele Si- 
cherheilskopien aniegen. Als Si- 
cherung gegen Raubkopien 
muS vor dem Start einer Mission 
eine Codenummei von einer 
Cadescheibe abgelesen und 
emgegeben werden. 

Wer sich fur Simulationen m- 
leressieri und Interceptor nur 
kurze Zeit gespielt hat, l^i sich 
schnell in den Bann dieses Pro- 
grammsschfagen. Dank der gu- 
len Sleuerung (Joysltck und 1^- 
staiur) und den Grafik- und 
Sojnd-Effekfen kommt eine lolle 
Atmosphere auf, die vergessen 
ia3l,da& essich hier nuiumLuft- 
kampt in mehieren Vanalionen 
handeli Eiwas mehi spieleri- 
sche Abwechalung (Bodeniiele, 
Kunstnug-Beweriungeti oder 
gidJieies Fluggelande) wiJrde 
Inlerceplor an die Spiize der Jel- 




DerBlick von auBen offenbarl so manchen Flagfehler; gerade 
derFlugzeug-Schatten ist bei Start und Landung Gehi hilfrelch' 



Ob]ek;t! und Gebaude celien el- 
vvas ungescMiffen aus. Die Ge- 
schwindigkeit isl fiir em gules 
FiuggefuhL ledoch ausreichend. 

Em bei Simulationen immer 
leichi vemachlassigier PunkI isl 
der Sound. Hier raumi Inlerc^ep- 
'.01 ordenilich ab Wer den Ami- 
ga an seine Stereo- An) age an- 
schlieSi und sich iwischen die 
Laulsprechei setzl. hal aku- 
siisch das Gefiihl. m eLnem ech- 
len Flug::eugzude]n VomUber- 
schall-KnaJl aber das surrende 
Fahrweik bis zum Quietschen 
der Reifen bei der Landung bie- 
tet Inlerceplor digilalisierten 
SteieoSound, von dem man 
nichl genug bekomml Am be- 
sien khngt es ilbngens, wenn 
man einen Amiga mil I MByte 
RAM besilEt. Dann kann man 
sich auch eme sehr effektvoll 
komponiene Tiielmusik anho- 
ren. 



Simulationen selitn Trotzdem 
wud man nut Interceptor viele 
Runden fliegen, bevor das Pro- 
gramm ?>eine Anziehungs-Kiafi 
verhen (bs) 

Happr-EmpfeUiuig: 

Flug^^imulaiion mil heiBen 
Lufrschlachten und Super- 
Siereo'Sound. Auf Dauer v/e- 
mg spielensche Abwechs- 
lung. 

EnteHUiK 

Am schwiengslen ist das 
Landen; hier hiifl auch das 
Handbuch nicht viel weiier. 
Deswegen beim tJben am 
hesien das Flugseug von au- 
6en belrachien. Der Schai- 
len hilfi ungemem beim Ab- 
schatzen der Hohe. Verges- 
sen Sie mchi. das Fahrwerk 
auszuTahien (em oft gemach- 
ler Ftehler), 
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Spiele Test 



Drei Rollenspiele im Vergleich: »Bard^s 



Der groBe Monster-Mix 



Nach langer Wajrte- 
zeit siitd sie endlich 
da: die drei heiJ^er- 
sehnten RoUenspiele 
»Bai:d's Tale 
^Ultima Vc( und 
)>Might and Magi&<. 
Welches schneidet 
am besten ab? 

AUe RotEecispiele haben 
eines gemeinsam eine 
mehr odei minder be- 
fahigie Heldengruppe 
zjahr aus, umamenSjper-Bosen 
im Kampf den Garaus zu ma- 
chen, Darwjschentriffcsie aufei- 
nige hunden Monaiei. die sie 
wegpulien muB, Mil elwas 
Glilck iassen die Bdsewjchie 
nach dera Kampf Walfen oder 
Gold zuiilck, mil denen der ge- 
plagle Held seine Auartisiung 
aufmobelt odei sich einen schcJ- 
nen Lenz in semer Hollenapjel- 
Kneipe machr 




In Skara Brae stehl nur noch die Gilde, der Rest der Sladl liegl in Schult und Asche 




Bald's Tale: Apple II (C 64) 
59 Mark (Diskette) 
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Fidgen iiber rrag«fl: Magic Month rerspeirl den Diuchgang 



-16 124 IIG 8 

-1 2B0 192 e ) 

147 71 O 

176 112 8 ' 

1 90 82 8 



Auch bei den drei neuen Rol- 
lenspielen passierl nichts we- 
aenflich Neues In -Bald's Tale 
isi det Mad God Tat] an wie- 
der im Lande, in 'Ullima Vi isi 
der Konig des Landes vei- 
schwunden und will gefunden 
werden, und m "Might and Ma- 
gic* hai die geplagle Helden- 
gruppe zahlrejche klemeie 
Abemeuer zu besiehen. Und 
was die Gegner bemffT tn alien 
gelii's nach der Rollenspiel-Ele- 
gel iVieL Feind'. viel Ehr'<, 



Vol allem in Bard's T^le 111 isl 
die Sinjaiion bedrahlich Die 
Paily komml von einem kleinen 
UilaubtBard's Tale TIJ nach Ska- 
ra Brae zurUck und machi eine 
verheerende Entdeckung: die 
SladI liegl in Schull und Asche. 
]emand — oder efwas — hal dei- 
arng hinge langl, daft man es mil 
der Angst tun bekommc Der 
Equipment Shop brach so 
schnell zusammen, da 6 der Be- 
SLtzer Garih unier den Trtim- 
mern begraben wurde DerBai- 



de hal nichr mehr aufgehott zu 
'wimmern, sen et enldeckl hal, 
dafl alle Tavemen geschlossen 
sind, Nui noch ein alter Mann 
bewohm die Eiadt und er^dhlt 
■lie iraunge Kunde vom Unter- 
:rang Skaia Braes. Harle Zeiien 
brechen an .. 

Hard'sTale JIT warlel m\\ vjelen 
neuen Feinheiien auf Neben 
dem Liederbuch des Barden 
wurde die Zauberspruch-Lisie 
erhebhch aufgestockt Der vol! 
ausgebildele Magier hat die 
Wahl zwtschen knspp 100 Zau- 
beraprtichen. GleichzeiEig wur- 
den gleich zwei neue magisctie 
Klassen eingefilhn die Geo- 
mancer und die Chronomancer, 
die natilrljch besonders neiie 
Dmge zaubein kOnnen. 

Auch die Oberwelt hal sich 
Veiandert Die Gegend um Ska- 
la Brae besiehi aussieben Paral- 
lel wellen, in die man sich lele- 
ponieren kann — dasu muS man 
aber erst einen Chronomancer 



haben In den Paiallelwelien 
warten dann neue Dungeons 
und neue Ralsel. 

Die Dungeons smd zahlrei- 
cher geworden Insgesami gibf 
es 84 Level, was wohl ernen 
Rekord unlet den Computer- 
Rollenspielen daistelU. Bevor 
aber die Nicht-Kailagraphen 
wimmernd auf die Knie smken, 
hierdie Enrwarnung Bard'sTale 
UI be&ilzi em -AutDmappingi, 
Man bekommi auf Tastendruck 
eme giafische Obersichl des be- 
tieftenden Levels Naiutlichgibt 
es auch 2onen, ui denen AuIch 
mapping nicht FunktLonLerl und 
man wieder auf Papier und Blei- 
slifE angevvies^n ist. 

Koch eine wesentliche Er- 
leichferung- Man ksnn endlich 
miEIen im Spiel speichern; egal 
womansich befmdel Damifhon 
die laglige Rennerei in die Ad- 
veniureis Guild auf Tfechnisch 
lat Bard'sTale vom Feinsien' die 
Ladeze:ten sind exttem kuiz und 
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Test Spiele 



Tale »Ultima V« und »Might and Magic« 




COHFIICT 
CRUE> m-tied 
!ftttnck-fliM» 5 



Der Angrin der Killer-lnseltleJi halt dia Party nichl laage auf 



die Grafik isl wesentlich besaer 
ammietl als bei den beideti Vot- 
gangem. Da mil beim vielen 
Kampfen del KopE nicht zu kutz 
kDmmt, mu6 der Spieler einige 
FaLsel losen. um weilerzukom- 
men Allerdings biauchi man 
dafur gure Englischkenmmsse 
und eine gehorjge Portion Fania- 
sie. 

in Uilima V geht es weniger 
um das Abraiimen von scbiechl- 
gelaunlen Monslern, sondetn es 
Jial sine richlige Ideine Ge- 
sch:chte. Lord Bniish, der Konig 
des Landes, isibei emerExpedi- 
Qon in die Dungeons veischol- 
len. Man vermulel. daU er fol isl 
— kiUed in action Jelzi hal der 
Tyrann Blacklhoine die Herr- 
Bchaft ubemommen und fuhn 
das Land mil eisernei Hand 
Konnon Sie das zulassen' 

Das Kampf- und Magtesysiem 
is; neu gesialtei und eilaubt jetzi 
wesentlich dL£ferenziertere Alt 
tionen. Die magischen Klassen 
mussen sjch die Ingrediensen fur 



ihre Spruche besorgen und au- 
fterdem noch eine richtige Zau- 
beisprache erlernen, bevor sie 
loslegen konnen. Die Karapfei 
konnen jelzt in lede beliebi- 
ge Rtchiung schtagen und so knif- 
Eligere Takiiken ausprobieren. 

Ein wichiiger Fakior bei die- 
semSpieL ist es, mU Personen zu 
teden und sie uber die Geheim- 
nisse des Landes auszufiagen 
Sowotil m den Siadien als auch 
auf Dorlern leben Leute, die ei- 
netn geregelten Leben nachge- 
hen. Besondera tUckisch wirdes 
durch den Tag- und Nachliy- 
kliis, denn die Leuie gehen ar- 
beilen, ms Bett oder in die Knei- 
pe und sind demenispiechend 
schwer aufzufinden Dag ganae 
Spjel drehi sjch mehr um Perso- 
nen, alaum die Ausemandetsei- 
zung mil Monslern Wenn man 
bei emem Kampf sein LiSben 
verhert, wird man sogar vuiedei- 
belebt Trotadem isl das Spiei 
nicht leicht zu Ibsen: viele Dun- 
geons {etwa 50 groB wie die 
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Ultima V: Apple II (Amiga, Atari ST, 
C 64, MS-DOS) 
69 Mark (Diskette) 
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Ob der HofnoiT in »Ultiina V" etwu iibei Lord Biifabli erzahlt? 



Oberwell) und sohweie RSisel 
warfenauf den SpLsler, Ultima V 
hal etwa den doppellen Umfang 
von Bard's Tale 111 oder Ultima 
IV und hat damit die gioBie 
Spjeinache Giafisch isf das 



Spiel Ewar stark verbessen wor- 
den (doppelE so viele Details wie 
in Ultima IVJ, itolzdem sacki es 
deullich gegeniiber den Ciafik- 
bonbons von Bard's Tale 111 ab. 
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Da waren^B nor noch fiinf: GobliiiB sind schneU wegiieputzt 



Might and Magic: C 64 (MS-DOS) 
59 Mark (Diskette) 



nMight and MagiC'*: Was da viohl Bdsaitiges im Wald lauert? 
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Spieie Tfest 



Goldrunner II 



Atari ST 

59 Mark (Diskette) 
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A Is vor zirlca einem ]ahi 
das Balietapjel "Gold- 
runner- filr den Alan ST 
erschien. waten samr- 
licheST'Freakshingerissen zuin 
ersien Mai konnle man bjtier- 
weiches veitikales Scrolling auf 
dem ST besTauncn. Wen wiin- 
den's, daB nun mil »Gold runner 
TI< der Nach(olget des Klassi- 
kers veroffeniljchi wird. 

Auf den eisien Blick eikenni 
man kaum Unierscluede gegen- 
tber dem Usiganger. Auf der 
hnken Haifie des Bildschirms 
scroll! eine Plaitfarm, lechfs 
siehl man sein Punklekonio und 
einen Scanner, dei an^eigt, was 
sich gerade wo auf der iangli- 
chen Piallbrin befindef. 

ihre Aulgabe isl es, Roboter 
einzusammeln und an einer be- 
sfunmten Slelle abfruselzen. Lei- 



der kann Ihi Raumschiff die 
Blechkameraden nicht ohne 
weileres an Bold beamen Man 
muS warien, bia em Transport- 
schiff einen Roborer aufgega- 
beli hat, dieses Schiff abschie- 
iBen und den beEireiien Roboter 
aufnehmen. Diese Proiedui 
wiedeiholl sich so Lange, bisalle 
Roboler abgeliefert oder {verse- 
henllich) vemichtel wurden 

Die anderen Raumschiffe, die 
nejflig durch die Gegend bal- 
lern, kOnnen Ihnen nicht viel an- 
haben. Dank des Schutzschirms 
verpuffen die Schiisse wu- 
kiingslos odei weifen Sie etwaa 
aus der Flugbahn. Das kann un- 
[er Unist^nden gefahrlich wer- 
den, denn wenn Ihr RaumEchitT 
an em rot umrandetes GebSude 
prallt, explodierl es. 

Tfechnisch gesehen is! Gold- 




mnner II makellos: die Plattfor- 
men scroUen flieBend und dje 
Sprites sind gut animieil. tiber 
das Spietprinzip haben sich die 
ProgrammieiEr anscheinend 
wenig Gedanken gemacht. Aut 
Dauei isi es n:chl sehr unterhall- 
sam. stSndig von einem Ende 
der Plan form zum anderen Ende 
zu niegen und em paai Roboler 
aufzusammeln. Auch die Tatsa- 
che, daft man sich fiir zirka SO 
Mark eme "Scenery Disk- mjt 
nejen Plailformen kaufen kann, 
macht das Spiel mchl wesentlicli 
inteiessanler fmg} 



Happy-Empfehlimg: 

Nachfolger deE ST-Klas- 
sikers pGoldrunnet- Tbch- 
niBch gutes, spielensch nur 
millelmaSiges Ballerspiel. 
Kaum Neues gegenuber 
dem Vbigangei. -Scenery 
Disks' zum Kachkaufen. 

&MeH[lA: 

NLe mjt Hdchsigeschwm- 
djgkeil durch die Gegend 
lliegen: Ueber mji BedachI 
steuem. 




Obliterator 



Amtga (Atari ST) 
79 Mari^ (Diskette) 
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J,siirhundertelang erober- 
•xti die F^rdeiaUon einen 
Planeten nach dem ande- 
ren and baule ein gewalti- 
ges Reich auf. Doch emesl^ges 
tiafen ihre SpSh-Schiffe auf eine 
Zivilisation, die sich linta guiem 
Zuredena der FOrderation nichi 
anschheften wollte. Die Damen 
und Henen fuhlien S[ch sogar 
unangenehm angemachi und 
beachloEsen -So, jeizr heizen wir 
der FOrderaiion mal ein Raum- 
schiff aut den Hals, daS der Hy- 
perraum wackell.- Gesagl, ge- 
lan; Ein Eupei-Raumkieuzer der 
mit einem Aniimatene'Strahler 
ausges[aue[ isi (Nachbau-An- 
leiiung foigi m emet der nSch- 
slen Ausgaben) pulzl die FloUe 
der Fordeiaton mil emem 
►SchlurpJ* weg. Doch )eiz[ 
kommt erst die nchlig achlechie 
Nachrtchc Das Killer-Schiff 



iimiml Kuis Richtung Erde. Au 
Backe, da ia&i mal gleich den 
"Oblileralort ran... 

Wenige Soinden sp^ter: Der 
Piolotyp emea Molekular-Zer- 
hackeis beamt den Helden 
Drak an Bord des Alcen-Raum- 
schiffs. Dte Energie reicht leider 
nich[ mehr zum Rucktransport. 
Drak muS also seine Miaaton er- 
fiillen, wenn er heil entkommen 
will. 

Drak ist em Obliteiaior, ein 
Ehie-Raumkampfer der Giiie- 
klasse lA. Er mufl verschiedene 
Telle des fiemden Raumschiffs 
vernichlen, unlerwegs Aliens 
zerstrahlen und am SchluG ein 
Shuttle zusammenbasteln, umzu 
fliehen, Unterwegs kann Drak 
auch Munition und andere Waf- 
fen autsammeln. 

Die Handlung lafit Ballem pur 
vermuten, doch das Programm 



LSt ein Acdon-Advenlure, das mit 
der Maus gesieuen wild. Die 
Hcht^n gezeichnete, wenn auch 
ruckelig ammiene Giafik sorgt 
filr ordenlhche Science-ficuon- 
Stimmung. Die halt aber nur an, 
wenn man gerne RSume er- 
forscht, Kanen zeichnel und die- 
se Art von Spiel generell mag. 
Schade, daB sich hinler der im- 
poaanlen Aufmachung nur em 
Programm der Marke -Such^ 

alles-ab-und-nimm -alles-mit * 
verbirgi. So einem gesiandenen 
Obliterator h^tte ein Ballerspiel 
eiwas besser geslanden fhl) 



Happy-Empfelilimg: 

fenon-Adventure mit edlei 
Grahk, Vorsichi, Huckel- 
Animation! Spielerisch nur 
gehobenes MittelmaS. 
Exits Hilfe 

Wenn man m einen Raum 
zurtickkehil erschemen Hu- 
nilions-Pakete wieder, die 
man vorher schon mal aufge- 
sammeli hatle. AufderKarte 
am beaten verzeichnen, wo 
man immer wieder Nach- 
schub holen kann. 



78 afe. 
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Spiele Test 



Ooze 



Atari ST (Amiga, C 64, IU15-D0S) 
zirica 75 Mark (Diskette) 







ai * 
a* 

67* 




























SOUND & MUSIK 






















HAPPY-WERTUNG 
























■ 





De: ]iinge Ham Buigei 
eibi sine VUla mit einem 
gepflegten Garten, ei- 
nem exquisnen Weinkei- 
ler und emem gtafihchen Haus- 
monsier Leizieres hon den 
schonen Namen "Oo2e*. kann je- 
de Gesialt annehmen und mach- 
le schon Hams OnkeJ Cheez Bui- 
gei das Leben zui Halle Nach 
Iflngen Jahren dea Hausierrors 
mit Ooze gab Cheez auE und 
nahm aich das Leben. Ziimin- 
desi vermuiei man das, obwohf 
man sich nicht eiklaten kann, 
watum sich Cheez deran ver- 
stiimmeln miilSie 

Der Spieler ubernimml die 
Steuening von Ham, alser gera- 
de vQi dem Spukhaus siehf und 
mir gemischten Gefiihlen be- 
trachcet. Im Haus begegnei Ham 
dem Weingeist Vino, der loien 
Cund anslokratisch unrerkuhl- 



fen) Mane en "Ibiler, dem Kei- 
kermejs(ei und Schlachienper- 
len Foliaii und dem roslenden 
Rmer Kunibert, urn taur euuge 
aus dem Grtiselkabineil zu er- 
wahnen. 

Ooze jsi der Nachfotger lum 
deulschen Adveniuie -HellO' 
woon- Wie schon beim Vbrg&n- 
ger, muS aich der Spieler nichi 
mehr mil semem Englisch hei- 
(im^rgern. sondem lippl munier 
deulsche Kommandoa ein, Es 
gibt urn die 30 Raume zu eiioz- 
schen und um die 30 dicfiralisier- 
le BJder zu beaehen, wenn man 
mchi schon vother das Zeilhche 
segnet, 

■fechntsch ist Ooze lobens 
wert. Dei Parser hal die kompli- 
zierie deulsche Sprache rechl 
gaf imGrKfund lafit viele Einga- 
ben des Spielers zu. Manchmal 
isl das Pioorftmm abei doch el- 




4 



was atilopp. Dei Spieler vei- 
sucht sine besTimmie Aklion; 
der Parser verstehl sje nicht und 
morzi den Spiele i an. 

Auch tjber die imposanlen 
Teicimengen kann man slreilen. 
Bej ma nchem Spieler komml mit 
dem Lesesloff ersi richug Sum- 
mung auE, w^hrend andere sich 
verwint duich den Tfextberg 
achlagen Wei sich abei daran 
nichI stCrl und ohnehin kemen 
Goeihe als Advenlure haben 
wollie, bekommi hier das wohl 
bislang besie deutschsprachige 
Advenlure gehoten. (al) 



Happy-Empfeblimg: 

Intetessantes, luchi allzu 
schweres deutsches Gralik- 
Advenlure. AuIdemSTisisci- 
wohl Schwarz-ft'eifi- als auch 
Earbdarsiellung mdgUch, 
(echnisch hohei Standard, 

EzsteHilfe: 

— Die GelSndersirebe auf 
der Veranda mchi iibeise- 
hen, 

— Ahe Uhren sbd in: der 
Zeilgeifll schiagi zu. 



Target Renegade 



C 64 (CPC, Spectrum) 

35 Mari< (Kassette), 39 Mark (Diekette) 



SOUND a MUSIK 



HAPPV WERTUNG 



74 * 
70* 



Pnigeln Sie sLch gerne' 
Wenn ja, dann kbnnen 
Sie dank JTargei Rene- 
gade* Ihie Aggiessionen 
endhch ohne Kieferbruch oder 
Platzwunden loawerden. Dei 
benJchiigte Gangsierboss Mr 
Big hat Ihren kleinen Btuder ent 
fuhrt. Nach dent Mollo lAiige um 
Auge, Zahn um Zahn« aiellen Sie 
sich den Schtagertrupps von Mr. 
Big zum Kampl. 

In filnf Szenen warten dutzen- 
de von Tblschiagern und andere 
Rauhbeine. Auch die holde 
Weibhchkeit ^eigt ach nicht 
gerade vcn der felnen Seite, Ei- 
ntge Rocker-I-adies haben gani 
schon fiese Tricks auf Lager 

Die Prugel'Oigie beginnt im 
Parkhaus. Eine Moiorrad-Gang 
machi Ihnen das Leben schwei. 
Zum GlUck kann man mil etwae 
Geschjck den Rockein einen 
handlichen BaseballschtSger 



aus Tfeakholz abluchsen. Wohl 
dem, del diese Waffe hal. We- 
senilich gefahihchei gehi's auf 
der Slrafle £\j. Die huh isI hier 
ziemljch bleihalhg. Ilahenische 
Mafiosi m Wadelsireifen-AnzU- 
gen und Knarren unter dem Arm 
haben es auf Sie abgesehen. 

Im Park um die Ecke wanen 
einigeSkmheads, die vorkeinei 
Schandlal zurJckEChrecken Ala 
ob Sie mil menschlichen Geg- 
nern noch nichi genug zu (un hSt- 
ten, herzt man un Einkaurszen- 
inim sogai bissige Hunde auf 
SieBevorSie schJie&lich auf den 
Oberschurken Mr. Big treffen, 
miissen nur noch seme muakulo- 
sen Lesbmachrer verscheuchl 
werden. 

Ttotzdei teilweise lechi bnita- 
len Handlung kloppi man sich 
mil Target Renegade immer 
wiedergeme Die ausgefuchste 
Joyanck-Sieuerungtragiviel zum 




SCORE OGBGeB 

LEUEt 1 

r f HE 8 . 39 

CO Fo L rrr 



Spielspafl bei. Der Schwierig- 
keils Grad ist allerdinga etwas 
zu hoch Wei sich davon nichl 
abachrecken ia6t und Piogiam- 
me dieser Art mag, ist mil Target 
Renegade sicheilLch gui be- 
dieni, Leidei fehlt ein Zwei- 
Spieler-Modus. 

Bin Exiralob gebuhn dem 
Giafiker Kem veigleichbares 
Prugelapiel auf dem C 64 hat 
schoner gezeichnete odei bes- 
ser animierie Sprites. Genauso 
gut geluitgen smd die knacki- 
gen Sound-E^fe^^Ie, die hervoi- 
tagend zum Spiel paasen (mg) 



Happy-Empfehlnng; 

Giaiisch und apielensch 
eindrucksvolles Prilgel- 
Spiel mil filnf unrerschiedU- 
chen Levels. Guie Joystick- 
Sieuerung, sehr schwderig. 

EiBteHiUe: 

Im ersten Level sollte man 
versuchen, so schnell wie 
mbghch zum Fahrstuhl zu ge- 
langen; sich nichi lange mil 
den Gegnern aufiialten. da 
das ZeLtfimil sehr knapp lal. 
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Tbst Spiele 



Wizard VIbrz 



C 64 (CPQ Atari ST, Spectrum) 

35 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 



HAPPV'WEPtTUNG 



Gl * 
St * 
42 * 



Em Hachmichs-Zauberer 
fluJ dem Karnere-Trip 
Um em Obei-MBgiei mil 
Monopol-Siellung wei- 
den, will ei sieben KoUegen 
um die Ecke raubern. Doch be- 
voi es soweil ist, mufi ei sich 
mil niederen Aufgaben herum- 
schlagen und ftlr die Konfionla- 
lion rail den andeien Magiem 
Etfahrung sammeln. So smd un 
erslen Level sechs Monsier z\^ 
finden und zu besiegen Jedes 
Monsier bewachi einen Gegen- 
stand. der dann in eine besumm- 
[e STadl gebrachi werden muB 
Hat man alles brav abgelieferl, 
erieichi man Level 2 Monslet- 
Kampf put aiehr hier aui dem 
Ptogramm. Durch Siege winken 
auch hie I Gegensiande Drei 
beslimmie Dinge mull man er- 
gauein, bevoi man den drillen 
und enischeidenen Level er- 



letchi- Hier slehl der Endkampf 
m\\ den anderen Zauberem auf 
dem Progiamm Jeder Level 
Wild einieln geladen 

Von "Wizard Warz« halle ich 
mir eme inieressanle Mischung 
aus Pollen- und Aclion-Spiel er- 
hoffl. Dei ersce Eindruck vet- 
spricht emen krafligen RoMen- 
spiel-Einschlag, enipuppi sich 
aber rasch als Augenwischerei. 
Wizard Warz ist eigenclich "nur- 
em Acuon-Adventure, das durch 
die Fantasy- Handlung eimger- 
maBen geiainl wurde Die Kon- 
frontalionen mit den Monsiem 
sind leme Action- Duel le; die 
veischiedenen Zauberepmche, 
die man hier anwenden Jtann. 
sind ejgenrlich nichls weiier als 
unlerschiedliche Waffen-Arlen 

Werhier emen klemen Bruder 
von .Ultmia-, -Bald's Tale- & Co 
erwanei. wird birt4?rlLch enl- 




lauschi sein. Auch Achon-Fans 
durfte die merk^vUrdige spiele- 
nsche Mischung njcht bege:- 
stem; da gibl es einlach zu lange 
Leerlauf-Phasen, m denen man 
lusLlos nach Monstem und Slad- 
[en suchi, 

Als Aclion-Ad venture mil 
Faniasy-Emschlag ist Wizard 
Waiz eine ganz nerie Geschich- 
le Grafisch isi daa Piogramm 
auch ganahubschgemacht- Das 
SpielkonzepI isl aber zu sehr 
Wischi-Waschi und wiid wohl 
kemen so tichlig gliicklich ma- 
chen (hi) 



Happ7-£mpfAhlimg: 

Action 'Ad ven( lire fOr emen 
Spieler. Spielstande kfinnen 
mchl geapeicherl werden, 

ErateHUfa: 

Die Monster im ersten Le- 
vel findel man in besiimmten 
Regionen Uum Beispiel 
Wd, Gebuge etc). Am be- 
sien notleren, in welchei 
Siadi man welchen Gegen- 
stand abliefern muB — so 
sparl man Zeil und Arger. 



Die Arclie 

des Captain Blood 



Atari ST (Amiga, CPC, MS-DOS) 
69 Marie (Diskette) 



SOUND A MUStK 



HAPPy-WERTUNG 



82 It 
74* 
71 * 



Captam Blood ist m 
Schwiengkeifen. Noch 
vor em paar Tagen hieQ 
er Bob Moilock und war 
em erfolgloser Piogrammieren 
Dochdann kam ihm dje Idee sei- 
nes Lebens. Er progiammiene 
sich mit emem genjalen Trick in 
seinen Computer Der Compu- 
ter enipuppte sioh als nesiges 
Universum, das er mit seinem 
Paumschiff beieisen kann. An 
sich ist so em Trip ms ROM ja 
Sine faszimerende Sache. aber 
leidei hat sich Blood/Moilock 
bei der Beamerei in Clones auf- 
gespalten Er hat nur noch weni- 
ge Tags zu leben, wetm er nichi 
bald seme DoppelgSnger tindeL 
und absorbien. 

Das Universum isl so riesig, 
dafl Blood mdit ohn© fremde 
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HUfe weilerkommi. Es gibt eme 
HandvoU Rassen im Universum: 
algige und pockige Croolis, 
Izwals, Ondoyanies, Tromps, 
Robheads und viele andeie 
Aliens mehr. Um mil ihnen re- 
den zu fconnen, sieueri der Spie- 
ler eme Rugdrone uber die Pla- 
neienoberflache m emen Can- 
yon, Der Spieler kann iiber zirka 
lao Symbols mil den Planeten- 
bewohnem reden Wenn man 
sie anstandig lOchert und die In- 
formattonen nchlig kombimerl, 
isl der ersle Clone mchl we it 

■Die Arche des Capiam Blood- 
erschien vor emtgen Monaien in 
einer franztisischen Ausgabe. 
Jetzl liegl eme erweiLene Ver- 
sion vor, die komplett ms Deut- 
sche ubeiseizi wurde. Neben 
dem Handbuch smd alle Symbo- 




le des Sprachinterpreters "Up- 
com< ubersetzt, so dafl man sich 
mchl mil WOrteibUchem plagen 
muii. AuJierdem smd em paar 
Rassen neu dazugekommen. 
was dem Spiel emen zusaizii- 
chen Reiz gibl. Spieterisch hal 
sich allerdings kaum efwas ver- 
anden: Man suchi emen Plane- 
ten auE, fliegt h:n und versuchl, 
mfjgltchsi viel Tiber die Clones 
zu erfahren. Trolz der faszmie- 
renden Almosphare. der tollen 
Musik imd der imposanlen Gra- 
Iik wird das Spiel auf Dauer et- 
was langatmig. (al) 



Happy-Empfehlimg: 

Em grafisch eiizelientea 
Science-liclion-AbH nteuer 
mit emem neuartigen Spiel- 
prLnap FUr Spieler mU erwas 
Ausdauer inieressant, 

Erste Hilfe 

" Der erste Planet i3l iramer 
bewohni. 

— Tfeilweise sind die Vollsr 
imteremander verfemdei, 
was ma n schamlos ausnQlzen 
soUie 
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Spiele Test 




Oh No! 



C64 

10 Mark (Kassette) 





GRAFfK 


59* 
63 * 
45* 












1 1 




SOUNDS MUSJK 


1 












HAPPY'WERTUNG 















Wenn die PiogramTmer- 
Tnippe Sensible Soft- 
ware ein neues SpieJ 
ankundjgi, eiwariei 
man unmer eiwas Beaonderes. 
Nichl nui der Superhit •Wizballi, 
von Euch r\im besien Compuler- 
spiel des jahtes 87 gewahli 
(aiehe Happy-CDmpulei S/Sfl), 
Blammt uon ihnen. Auch das 
hochgelobfe -Shoat 'em up Con- 
airuciion Kif« ha ben die fLtidigen 
Engiander program miert. Ihr 
neueateg Spiel basiert auf dem 
scbon etwas alteten SpieJaulcn 
maien -Rip Off*. Bei "Oh Noli isl 
ballern pur angesagt 

Sie steuetn em Raumschif I und 
mlissen galaklische Kuhe bewa- 
chen tkem Wjie) Hungnge VWelt- 
raumpiraten haben n^mlich 
auf die WLedeikauei abgese- 
hen und wollen sie enrfiihien. 
Zum GlUck verfilgt Du Haum- 



schiff Qber ein LasergeschUiz 
und iteffsichere Lenkraketen. 
Sie mussen nun einfach dafur 
sorgen, dafl kern femdliches 
Raumschjff erne Kuh ins 
Schlepptau nimmT, und mil Uir 
wegfliegi. Wutden alle Vierbei- 
ner eniliilirt, isi das Spiel zu En- 
ds, Auf dem "Scannei- aehen 
Sie, ob sich geiade jemand den 
Kuhen nShen. Je langer Sie die 
Tiere verteidigen, deslo mehr 
Angieilei lummeln sjch auf dem 
Spielteld, das nach alien Seuen 

Die Jungs von Sensible Soft- 
ware bflben sjch dummerweise 
den talschen Spielauiomaien 
ausgesuchi Es gibt so viele lolle 
Oldies, die sine Umseizung fiir 
Computer wetl waren — Rip Off 
gehbrt leider mchi dasu. Das 
Spiel prmzip ml emfach zu dilrf- 
tig. DasisiumsD tiagischer, weJ 




r 




Oh No! [echnisch saiibei pro- 
grammieit wurde. Grafik und 
Musikreifien einen mchi gerade 
vom Hocker, aind aber duichaus 
passabel 

Einen gewissen Unterha]- 
lungswert kann man Oh No! 
nicht absprechen. Es fiagt sich 
alleidings, wie lange es Spa& 
machi, mil semem RaumscMf 
em paat Sprites abzubaliem — 
2uma| sich auch nach langerer 
Spielzeil so gut wie nichts an- 
den, Wer em preisgxlnsiiges 
Balleigpiel suchl. isl mil iZone 
Ranger- besser bedienl. (mg) 



Simples Balleiapiel ohne 
E>rtrawaffen, das dem Spiel- 
automaten -Rip OEf« nach- 
enipfunden ist. Auf Dauei 
ziemlich eintOiug; wenig Ab- 
wechslung. Gewohnungsbe- 
dtlrflige Steueiung. 

EnteHilte: 

— 1mm er in der Nahe der Kii- 
he bleiben. 

— Auf den graHschenCag m 
der High-Score-Lsie achten. 



I 



Fugger 



C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, MS-DOS) ' 
30 Mark (Kassette), 45 bis 60 Mark (Diskette) | 




GRAFIK 


22 * 

ia * 

62 * 


1 

1 


















SOUND & MUSIK 
HAPPVWERTUNG 



















Die -Fuggei- waremm Mit- 
isjalier eine emflulirel- 
che Auggburger Han- 
deSsJamihe, Also gehi's 
in diesem Spiel nicht um keulen- 
schwingende Rittei, sondern 
vielmehr um schwunghaiten 
Handel. Em bis maxima] sechs 
Spieler schlagen sich um Macht, 
Waien und Gold 

Jeder von ihnen bekomml als 
Grundausstarmng 300 Talei, 20 
F^ei Bier und em Waienlager 
in Augsburg. M:t kaufmanni- 
schem Geschick wird ^eizi ver- 
suchl, mehr aus seinem Geld zu 
machen; gehandelT wtrd nut 
Gold, Tuch, Glas, Koin, Wein 
und Biei. Die Waien, die in Fa- 
briken produzien werden, wer- 
den mit Fuhrwerken in sem La- 
ger geschain und m&glichst [eu- 
er verkauft. Wet sich unge- 
schickt ansielU und Schulden 



macht, dem wiid em Fnhiwerk 
gepfandei Hal man gar nichts 
mehr, landel man im Schulden- 
lurm. Zur Zeji der Fugger lebte 
auch Kail, der deuische Kaisei 
von Gories Gnaden. Man sollle 
ihn hjn und wieder mil Geld un- 
lerstijizen, denn nur so wird der 
Weg zum Adelslilel [und damit 
zum Ruhm) Irei. 

Unangenehmerweise kann 
man von semen Micspielern 
iiberfallen werden. Der hinter- 
hailige Angreifer engagierr da- 
zu eine Handvoll Rauber, die 
sich Uber die Fuhrwerke herma- 
chen. Wenn man Sbldner mt 
Verfiigunghat, kannmandie An- 
gntfe abwehren. Dei Angieifei 
plazieri seme Rauber. der Ver- 
leidiger seme Soldner in einer 
kleinen Landschaft Den Rest 
des Kampfes lechnei dann der 
Computer aus. 



Grafisch machen die Fugger 
auf dem C 64 wenig hei, auch 
der Hound beschiankisich meisi 
au! em emslimmiges Gepiepse. 
Das Spiel wiidkompletl mi[ dem 
foysuck gesieuert und ist ein- 
fach zu bedienen. Wer gerne 
•Hanse- Oder "Kaiser" auf sei- 
nem C 64 spielte und auf opulen- 
le Grafik veizichten kann, be- 
komml ein spiilziges Handels- 
Spiel. das vor allem mil mehre- 
ren Spielern SpaB bringi. Filt 
die 1 6-B It-Computer scUen die 
Grafiken kompleit neu tiberar- 
beitet werden (al) 



Happy-Smpfehliug: 

Grarisch schlichtes, aber 
witziges Handelsaplel un SU 
von -Hansen. Em bis sechs 
Spieler kon nen teilnehmen. 

EnteHUfe: 

— Die eislen Rimden nur 
pioduzieren und sich einnel- 
leg Finanz-Polater zulegen- 

— NichE zu vieJe Eabnken er- 
Mnen. 

— Fuhrvi/erke bei ca. SO Pro- 
zenl wanen lassen. 
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Hewson 
macht 
Dampf 



Fiji die nachslen Monaie hal 
das englische Softwarehaus 
Hewson sowohl emige Neuhei- 
len ais auch Umseizungen alle- 
let Tnel angektJiidigt. 

Das erlDlgreiche Aciion'Spie] 
-ExDloni wild lelzt auch fiir Alan 
ST und Amiga jmgesetzi. »Cy- 
bernoid- tsiehe auch Test dei 
C 6^-VersiDn unier "Kutz und 
biindig") wird im MomenI eben- 
falls fUr Atan ST und Amiga 
adapciert. Erscheintingsieimin 
nichi voz August 

Demnachst soil auch eine Aia- 
n XL-VefEion von -Nebulus- er- 



scheinen, Die Alan ST- und 
Atntga-Umseizungen dieses 
Progiamms mnd ftir Sepiembei 
angekundigi. 

Trolz der vielen Umset^ungen 
komnien die Neuheilen bei 
Hewson nictii zu kuiz, Im Juli 
wirddasvenikalscrollende Bat- 
leiBpiel "Marauder- veronenl- 
lichf. Das neue Progiamm vom 
Nebulus-Aulor John Phillips 
heifil -Roadslar XRn. Dieses 3D- 
Aclion-Rennspiel ibI fur den Sep- 
TeiiibetfiirC64, AlariST. Amiga, 
Schneider GPC und Spectrum 
angekundigi, {mg) 



Soft-News Spieie 



Road Blasters rollt an 



MiT Spannufig erwanel Oje 
ganze Redaktion die Umsetzun- 
gen des lollen Atan-Spielauto- 
maten "Road Blasiers*. der eine 
Mischung aus Aulorenn- und 
Ballerspiel bieiel. U.S. Go3d will 
111 den nachsten Wochen Versio- 



nen fur Aniigd. Alari ST, C 64, 
CPC und Specirum verofieniti- 
chen Bei RedaklionsschluS die- 
ser Ausgabe war leidei noch 
kerne Version fenig. Em 
folg[ wahischeinlichm der nach- 
slen Happy-Computei. (hi) 




Eia HiRoad Btasletx kennt keinen Stau — IkBX glelch die Boid- 
kanone aprechen (C 64-Version) 



Die Spiele-Hitparaden Jum 1988 



[n England finden w m 
diesem Monai neun BilUg- 
spiele und eine Compilatjon 
m den Tbp 10. ErsT auF den 
nachfolgenden Pl^tzen kom- 
raen mir "Platoon-, »Oui Runt 
und ilkari Waniois- die er- 
sien VollpreiB'TiieL Wenig 
athfregendes tul sioh m den 
USA-Charts, wo weiterhin 



DeaQchland 
f Happy-Leae r-Hils) 
L (2) Maniac Maniilon 

lL:j.>i?;^'.T -,-riv.-iirTil 
2. (1) California GameE 

(Epv:< :j: I-;.:; 
3- (-) Greal Giana SlAen 
f Ram bow Ansj 

4. (3) PiraiftB tMicropiose) 

5. (fl) WizbaU (Ocean) 

6. (7) Defenderof the 

CirciwTi (Cineniawaie/ 
Mm Escape J 
2. (6) T^t Drive 
1^ (Accolade/ 
IIP Electronic Arts) 
B. (S) Supenitar Ice Hockey 
(Mmdscapi?) 

9, i-) GtuiBldp 

[MicroproseJ 

10. {-} PUlooD (Ocean) 



eiwas betagte Spieie wie 
■Gauntlet" dominieren. 

Ganz schon w^s log isi 
hingegen bei Euren Leser- 
Charts tManiac Mansion- jsi 
eistmals die Nummer 1 und 
zugleich das etste Adventu- 
re, das die Spiizen-Posuion 
erobem konnte Die »Greai 
Giana Sisi©i3« fegten inzwi- 




GjroBbiitannieii 

1. (') Steve Davis Snooker 

iBiLie F^ibbon) 

2. (I) GhosIbusterB 

fRicoctiel) 

3. (9) Trap Door 

(Aliern^nvel 
4^ (-) BMX Simnlator 
(Code Masiets) 

5. (5) Way of the Exploding 

Tat (Ricochet) 

6. {G) Klk Start Z 

( Master ronic) 

7. (-) Frnit Machine 

SiiQulAtoi 

(Code Masters) 
a. (-> We an the 

ChampfonB (Ocean) 
9. <7> Soccer Boas 

(Alternative) 
ID' (') Super Stout Man 

(Code Masters) 



schenvon M auf 3 vor und lie- 
gen nur knapp hmter "Call- 
fomta Games- Auch hier 
gibl's einen neuen Hekord zu 
vermelden, denn noch nie 
zuvoi erreichte ein m 
Deutschland programmier- 
tes Spiel die Tbp 10! Die 
siaiksEen Aufsteiger [enseiis 
der ersten Zehn smd "Skate 




Califoinia GamoE 
(Edvx) 

2. (I) Gauntlet 

iMindacaoe) 

3. (3) Tssl Drive 

(Accolade) 

4. ^ Mini Pott 

[Accolade? 

5. (7) Maniac MaoHion 

(LucaaJilm/Acii vision ) 

6. (6) Spy vs- Spy lU 

(Epv>0 
J. (4) Paperboy 
(Mmdscaue) 

8. (9) Skate or die 

[Elecironics Aits) 

9. (8) Sherlock 

CInfocom} 

10. (-) Chuck Teagers AFT 

(Electronic Ana) 



OT die<auf 13h >Diingeon Ma- 
ster- auf 17 und Jltetns* auf IB. 

Bei del Happy- Leserhitpa- 
rade sollie jeder mitmachen. 
Ihi kdnni das Ergebnis niil- 
bestimmen und nebenbei 
em Computetspiel gewin- 
nen. Schreibl uus einfach je- 
d*?n Monat eme Poslkane mil 
Euren drei Lieblmgsspielen 
und schicki ste an 
Maikt & Tochnik Verlag AG 
Redaktion Happy-Computer 
Kennwort "Top IO^l 
Hans-Pinael'Slr. Z 
8013 Haar beL MOncben 

Vi?i'4e;^i biire nicht, Absen- 
der, Coinpuier-Typ imd ge- 
wiinschten Daiemrager fiir 
den Fall ernes Gewinns anzu- 
geben (Wichtig!) Wir verlo- 
sen zwOlf Spieie unter alien, 
die sich bei der Tbp lO-Wahl 
beteiiigen Der Einsende- 
schluB ist Jewells am Ersten 
ernes Monats und der Recihls- 
weg ist ausgeschlossen. Die 
Ge winner sind diesnial. 
5oao BiDii«ei, WeBiDweileituigflLL 
IfisTnin Edel, Beiglamon 
CtinBluiL Cei], NsulllTCheh 
Dtvid liEmm^nn, Bsilin 
TliDiaiAh Hatuiunji, HHnEeid 
Rorun Krebi, Ifelna 
Jens LLndnnc. }4ogen9bi]ig 

Chuflian Pivm, RoBbach 
ChnaiDpti pukaii, Harflr 
WenTSl SbcLacdIt. SlUllffail 
SwQeii WJhBim ClAU»n 

Abschheftend wtedei der 
Spiele-Tip der Redaktiou: 
■loiercepior-. 
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RUSH WARE -Produkte erhalten Sle unter anderem in ausgew^hlten Fachabteilungen von: 



<4 



mi 



CM P 



Iliirl'^Pk 
|li|i|':n 
ll'iiinn 



in rrm RATIO "'"-^^^ ^^f^ 




Zimmcrmann 

Gl Ghtfolond 



VORSICHT VOR G R A U I M PO RTE N I 

BiTiB piul&n S\e schaf\ Him Kaul, oft aiess? Progriimm Bine iJouioc'iB Arleilung 



Spiele Umsetzunqen 




Kui7 und biindig 



lensch ideniisch mit dei C Gfl- 
Vetsion. Lediglich die Grafik 
wutde elwas schoner gezeich- 
net. Die Sound-ETfekie muGlen 
hmgegen etwas ^unickge- 
schiaubt werden. Wer Ge- 
Echicklichkeils-Spiele mjt ver- 



Ot a u 4 >« 



em Kampf' und Met^lspiel ltti 
Ell] von tlkaii Watriors*. das bia 
zu vier Spielei gleichzeicig er- 
iaubl. Mif emem spesjellen 
Adapter kdnnen viei ]oys1ick9an 
den ST angeschlossen werden 
Zum Ibsl lag uns zwar das Pro- 



Jeden Monai werden in djeser 
Rubnk akiuelle Umsetzungen 
von Computei-SpiBlen geiesiet 
Diesmal slellen wu fdgende 
Piogramme vor. 
Fill Alan ST Out Ron, Buggy 
Boy, Impossible Mission II, Tian- 
lor, Capl. America, Leatherneck 
Fiir Amiga- Wizball, In 60 Days 
around ihe World 
Fur C 64' Cybemoid 
Fiir CPC; NebuJLJS, Capiain 
Blood 



Atari ST 

Ende del Warlezeif; so k5nnle 
man die lelzten vier Wbchen bei 
den ST-Besilzem bezeichnen, 
denn viele lange erwarlele Pro- 
gramme smd endlich erschie- 
nen 

Da wSten zum emen die bei- 
den Aularenn-Hpielhallen-Um- 
selzungen Outrun und Buggy 
Boy zu nennen. Ouirun ffesi m 
Happy 3/88J bieiei auf dem ST 
wesenilich EchOner gezeichneTe 
Grafik als in der C 84-VetsiDn. 
Der 3D-Effek( is! hier annehm- 
barschnell, obwohl immer noch 
mchl gani fiusaig. In PuU-Down- 
MenUs kann man dieSchmeng- 



keii des Spiels leichi vatueien 
Die Memungen gingen m der 
Redaklion weil auseinander. Ei- 
nige aprachen Outrui] auf dem 
ST jeden Spielwiiz ab, waiirend 
andere gerne tmmer wieder ei- 
nige Hunden geEahren sind Ei- 
nig waren wir uns abermjedem 
FalL. daS tangfrislig Outrun em 
eher langweiliges Spiel isl. da 
Eich rechi wenig andert. 

Buggy Boy (Tfesf in Happy 
S/SS) gefiel uns alien hmgegen 
sehr guT Der 3D-Effekl isl hier 
beinahe fliefiend und holt lecti- 
nisch sehr viel aus dem ST hei- 
aus. Gerade das Fahren ilber 
Schragen am SlraSemand und 
duich Tunnel wuide einwand- 
frei umgeselzl. Die Sliecken er- 
schienen uns gegeniiber der C 
64-VeTsion noch einen Klacks 
leichler. Ira dueklen Veigleich 
mit Outrun ist Buggy Boy der kla- 
re Gewinner Es ls[ abwechs- 
lungsreicher, hal die schnellere 
Grafik und sieuert sich unserer 
AnELchI nach besser. AUerdmgs 
hal Buggy fioy keuien beson- 
ders lollen Sound. Unversiandli- 
cherweise gpeichern beide 
SpieLe die High-Score-Lisien 
nichf auf DiskeUe 

Impossible Mission 2 (Itesi m 
Happy 6/ee) isl auT dem ST spie- 



I I 



■I Ml m :m 



TurmkletleiTi mil Uindemisaenr loUei 3D-Effekt inkluaive. i»Ne- 
hatoHK EOTfTt aucb aof dem CPC fni Schwindolgefiihla. 



sleckten Puzzles mag, sollie stch 
unbedingi das Spiel besorgen. 

Zwei we Here Umseisungen 
von fi-Bil-Titeln stnd Tr^ntor The 
lastStormtrooper(Te^\ in Happy 
l/SS) und Captain America (Tbsl 
in Happy-Special. Power Play ]). 
Beide Umseizungen sind nicht 
so Eoll ausgefaElen. Wahrend 
Caplam America an vielen spie- 
lerischen MangeJn krankl, hat 
man es bei Tranior Tenigge- 
brachi. die Grafik schlechiei als 
auf dem Schneider CPC zu ge- 
stalien. 

Als Jetzte STVorslellung gibt 
eseine echie Neuheit. die keine 
Umseizung ist iGalhemeck JSt 



gramm. nichC abei dei Adapier 
vor. In der 1- und 2-Spieler- 
Veision machie Leaiherneck je- 
doch einen rechl schlechien 
Eindruck. Obwohl Gtafik und 
Sound sehr gut gelungen sind. 
isl das Spiel viel zu schwer. Die 
Spiel figuren kOnnen unmer nut 
nach vome und mcht diagonal 
Oder seitwans schieBen, was 
das Spiel sehi viel schwieiiger 
machi Die Acuon-Spiele-Fana 
unserer Redakuon waren zumin- 
deai gar nichi begeisiert von 
Iieathemeck. Deswegen, und 
weil der 4'Spieler-Adapier noch 
nicht uoriag. haben wir autemen 
ausfiihrlichen Tfesr veizichtel 




MetalUcblaues Rdumschifft ffiftgranea Monslet und vIele, viele 
Sprilen: >iCvb«moid<' nutzt die Giaflk des C B4 gut auc. 



Gemetzel mil gebremsten SpieUpaB: fLealberneck" bqU 

auch zu viflrl Hpifilen kennen. Zu zweil machrv nui wenlg 5pa& 
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Zam SchluG noch zwei Voian- 
kUndjgungen- Dieser Tage sqU- 
te eme ST-Version von -Aikanoid 
t]. Revenge of Doh« eischeinen, 
Diese witd von Ffeter Johnson, 
Ptogrammlerer der UmEStzung 
des ersien Aikaitoid, entwickeil. 
Hohe Qualitai solUe also gaian- 
tien sein. Und »Zaich<, das 
wahnainnig schnelle Archime- 
des-Spiel n^si in Happy 6/S8), 
erscheint demnachsi in einer er- 
weilenen Fassungaufdem Alan 



ST iinlerdemNamen nViniS". Ein 
etsies Gtafik-Demo zeigle Holies 
3D, dasi 2waT nfchc an den Archi- 
medes he ran kam, abet zuin flus- 
sigen SpieEen auareichie. 

Amiga 

Jetil hiipfl er auch auf dem 
Amjga, der Wixball, der seme 
graue Well emfarben muB. Gia- 
Tisch isl die Amiga-Version vdH- 
kommen idenfisoh mil der ST- 




Bagel) Palinen und Fenari: i»Oti(ianit aaf dem Alari 5T ist dia 
bente Oatnui-Unuetzung, wixrl auf Dauer aber auch langweUig. 



llmsetzimg (Tfesl in Happy-Spe- 
cial Powei Play 3). Die digiiali- 
gierren Geraosche soUlen bes- 
ser sein, siifteten bei uns aller- 
dings etwas Verwirrung. Es gibi 
namlich echfe Schlagieug- 
Soundszuhoreu, soertonl bei ei- 
nem Schufi beispielsweise eine 
Snare-Drum WiesQ man aich 
hierkeine -echu Jdingenden Ge- 
rSusche hat einfallen lassen, 
weiB nur der Programmteier. 

In 80 Days aiound the World 
gehl es nun auch mil dem Amiga 
(Tbst in Happy-Specia]: Ftwer 
Play 2). Wei die C 64-Versjon 
Icennt, wird m der Amiga-Versjon 
niji wemge Verandetungen lesl- 
slellen. GiafiJc und Sound wur- 
□en naturhch etwas aufgepap- 
pell, doch da6 man beun Arciiga 
auf echles Scrolling veizichien 
muPi. isi erwas selisam Insge- 
gamt ein maGjg unierhalrsames 
Spiel 



C64 

Dds Programm des Monaia fur 
den C 64 isl sicherlich Cyber- 
noid Die Schneider-Version le- 
sieien wir in Ausgabe 5/88. Das 
koiiibinierte AclionVGeschick- 
lichkeits-Spiel nuf den vielen Ek- 
ftawaffen isl spjelerisch iden- 
iisch. die Grafik wurde alier- 
dings kompleu Ubetaibeilei und 



an die Farbpalette des C S4 an- 
gepaBi. So erblickl man auch 
hier besonders bunle Gegner^ 
das eigene Raumschiff sttahli in 
schonem Metallicblau und, wie 
bei der Schneider-Version, hUp- 
fen oft mehrete Dutzend Objek- 
le ohne Flimmern Uber den Bild- 
schrnn. Dazu geselll sich eine 
lechnisch lolle Musik, die aller- 
dinga nichi ganz so schon kom- 
ponieiT wurde wie das Schnei- 
der-Original, 



CPC 

2um SchwmdIigwerdenI Auf 
dem CPC diehen sich jeizi auch 
die Tiinne von Nebulus fibsi m 
Happy 1/S8) Obwohl das Spiel 
etwaa langsamer und die Giafik 
erwaa grober isi, macht es im- 
mer noch aehi viel SpaG. Der 
schwere Geschicklichkeiis-'Tfesi 
isl sehr zu empfehlen. 

In dieser Ausgabe lesten wjt 
die ST-Version von Captain 
Blood, einem rechl komplexen, 
Adventure-ahnhchen Spiel. Auf 
dem CPC machi der Vlfeliiaum- 
Kapin eine sehi gute Figui, war 
das Spiel doch eigeniJich als rei- 
nes IS-Bir-Produki geplani. Eine 
getungene Umsetzuug, die man 
unbesorglkaufensollte, wenn ei- 
nem das Spielprinzip zusagt. 

(bsj 



. . . mm't un gU* SpkM und un guttn S«nri» gatt - 

DM mituallan 64er -Crani«^ Diil- ta&^-PrffJs. nur eon Preis = Disit 
ACE IT ^2 27. Adv JtciioH FifiMBT ^2 29. AirOonw Rarigw 52 42. AL- 
ans ][ 47 Z^. Afin& 4^ A|xjL1o IB 4^ 3&. Artanoia fl 33 20, Baras 
Toio IT ^3. flflsloLmostar 36 2b. Bedloin 33 29 Beyond Zori ftfl. Bmci 
Lamp 16 29. Bob Mcpreno SclFl ' Rjticrtum f Csch'-irisel Jo 17 34 Eool 
Cnmp -12. Boriierana 59. Breve EUrr 33 27 B'Jtsy Boy 42 29. Conori- 
ruUrt 3Q 29 Card Shares 4^. Cwiiurlofis 39 29 rTiimp ^per Sprini Tl 
42 29 Ch V«aH«- Adv T^gf'i Eiin 53 36. Col Mah toco '^2Z7, Combal 
School 36 26 Cyh*moW FfflhirTiacrurw 42 Owi Dars Tl 42 27 ObtH Cartle 
S2 Tloinoii SuukflTTi 45 36 Cown at Trails l"! 31 tiTiior "jS 4^ farthO- 
biL Siaiion 53. Echoicn FiifiM. Sin* (MicropVjonJ 76. Enisch Eurfw 47. 
RghiAnn^ 36 3i . Piifhier Command 9S, Final FrcTjiier ^3 39. Flrdly 
3^24, football Marisjief II 4^29 Fiiariirtiare 37 26 Oame^tSialtn 
49 33, GarJiBia f ^ 29 Om boo Air ftaUoy 52 43 Oryror 37 29 Ciuriboot 
45 27, Hunlers Moon 43 29. I- Alien 45 31. Ilun Wimors 43 30. Imp 
MBahai EJ ^5 29, Ini Karott* 42 2^. Isnc^ud 46 33. Jnckai 43 27. jaHl 
R&ter Olitober 56-43. Mbfyt 45 31 Lazer Tafi 43 29. L*eUj«-n«li;5 49. 
Lee EniWld Gpo« 49. MaunoUvTi 39 30. MiiuE>uiL ^3 36. Navy Moves 
3929. N MaTbiwlis Orand Fm 49. NlnjuHajralBrs 45 31 tJiirihsler 
47 31. OclapoU= 33 27, Cut Of WorW 39 29. PadHnd 39 29. Pegasus 
6rVte 47 40. PirJ E^afiinw 39 29 Piasmalrcii 45 31. Powwai. Sea 45- 
Prodatn- 42.29. Pro] SiMllh Ffflhtor 52 40. Rlmf inner 43 33, Romi« 
Triundw 36 27. Sflplember 43 29.Sllflnl Servi™ 39 SkH#Ornift ' 53 36, 
ayjQT fl 53. Siaine 36 27 Spy-Epy l-^TUfll 42 27 Staaiih Missjon 1 10, 
Str**V HasLfi ^2 34 Strwi. FwitatUui 39 26. Sinletiooi 53 Sub Bai.lLo 
Sun 39. Super HanrfTi 47 3f .Super Ico H&:kny 39 TairJs 37 27. Tha 
Eve 46 34, WJnler Games U 45. TYi* Train 4^ 3d Time «. Mafiic 59 43, 
Time Fianiflr 4 5 27. ToBoOnTop 45 31, Toliflta 39 29. Top 1 CoUoa. Qlle 
37 34TwrualChaLl9nfle 33 3t,TRAZ 39 27,Tn4ios 39 29.,TroU 40 31, 
Vampires Emnre 37 29, Vengeance 4531. VoJloyb*U 4531. VuiL«- 
oiympics 34 27. Wizard *ui ^3 29. ElecTtfU DaMw ■ Crown Jl 45 

■ '■ und dasu a J J e undareri Spiaie. 
zB aileSEls urid alio ITmxOMi eiu PflunslLg t 
Fordaf n noch hauio d3« voTi.i>ie iLP bate lur iN -tfTCornmiiflr - 



■ 64or. Amiga, ST, Per^Lomp ijti J MocintMh 
Kwlel jar nli Und lommi. soTorL 

FUNTASnC ComputerWare 

D eOOO Miinchen 5. MuUerstraOe 44. Telefon 089 - £609593 




SIrafte 



B'Jte ssnden Sie mir ko^tPnlo^ 
j dan neu&n Vespa-Katalog mil 
Inio uber 

e Fuhrerscl-iern|:ie£ilmniurtQsn 

■ V^isicherungstips 
, ■ Vespa-MaFas 
I e Vespa-Motorroirer 

1 Ve^pa GmhH. Abt 34in. Postfach 102567, 8900 Augsburg 1 
^< 
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Strategisches Brett- und 

Aufstieg und Fall 

Moskau 195L Paitei- und Regieningschef ist 
der greise Nestor Aparatschik. Nach seiitem 
Tod wild das Gerangel der aUesamt nicht 
mehr ganz Mschen Genossen um die 
besten Platze im Politbiiro, vor allem 
um das Amt des Parteichefe, ausbrecheti. 



Die SB]ahnge LudmiUa Pa- 
iina will Parteivoraii^en- 
de weiden. Doch der 
Weg 151 lang. Noch leb[ 
der SOjahnge Keator Aparat- 
schik. Und genauao wis Ludmil- 
la Paima lauern die viet ande- 
Ten PoiLlbtlio-KandidaieTi sowie 
die sieben machligsten Mamei 
del Parfei auf ihre Chance' 
Auflen- Lind Veneidigungami- 
nisisL KGB-Chef, Chefideolo- 
ge sowie Induaine-, Landwirt- 
schaftS' und SportminiBrer Und 
wfihrend der KGB-Chef [m Polil- 
Ijilro seine alliahilichen Saube- 
rungen dLuchfiihtl und miBltebi- 
ge Genossen nach Sibjiien ver- 
banni, der Veneidigungsmmi' 
sler immer wachsam auf der Su- 
che nach impenalislischen Spio- 




nen isl und der Parieivorsitzen- 
de behebig befordert und de- 
gradieil, beginni der Aufsiieg 
der Lud nulla Palina. 

Die ]ahre vergehen. SireS und 
Saiiberungen fordern ihre Op- 
fer. Parteivorsitzender Aparat- 
schik hat uizwischen das Zejl- 
]jche gesegnet. Zum Gluclf hai 



der Au&enminisier eine 
SchlUsseJpDsiliDn bei dar 
Wahl des »VoraLi^nden 
der Segrabniskammissioni 
tder auiomaliach nachsle: 
Panej- und Regie tungschef 
wird). So Wild Sportininiatei 
Eduard Zuhoralrepadae neuei 
Parleivorsiizender Auch KGB- 
Chef Analo] Fuckpff hat inzwi- 
achen den Stieft tund das damil 
v&rbundene Aitern) des Genos- 
sen-Verbannens nicht Uberlebl. 
Bljahrig wird er an der Kieml- 
mauer beigeseiri. 

Die neugebackene Verleid]- 
gungsmmisterin Ludmilla Patina 
beginni gegen den tieuen Par- 
teichef sogleich e^ne Uniersu- 
chung, um seine m westhch- 
dekadenlen Lebenswandel auf 
dieSchlschezu kommen Unmil- 
lelbar nach der Okloberparade 
will sie Anklageerheben Doch 
hat aie eine Mehrheu un Efelitbu- 
ro? Wild ste es schaflen, dreimal 
die Okloberparade abiuneh- 
men? Oder wird der alie Paitei- 
vorsitzende, inzwischen aus Sibi- 




Ras der Traum- Der Streft des Machlkampffl um den Posten des Paiteivarfilizejiden belorderle 
die Chefideologin des Atari ST^ Ludmilla Patina, an die Kremlmauer 



ren zurUckgeholt, uird im VoQ: 
auf seine Chance wartend. ei- 
nen neuen Marsch durch die In- 
st ilurionen anfieten. um sie 
verdrangen^ 

Machtige Hmleimanner und 
-frauen (die Spieler) haben im 
Kampfum die Machl in Moskau 
die Hande im SpieL Die 2A Pohii- 
kersindihreMarionetten ZuBe- 
ginn des Spiels hat jedei Spielet 
semen EmfluS auf zehn Rihtiker 
verleill. schon abgeatuft von I 
bis ID. Gewonnen hat der, des- 
sen Gunsihng dreimal die Okto- 
berparade abnmunt. oder 1960 
die Okfoberparade abriimmt 
Oder 1961 Paneichefist Soil ein 
Politiker eine Akl[On duichfilh- 
ren (also beispielsweLse mi&lie- 
bige Konkurrenien nach Sibi- 
nen veibannen oder in Kur ge- 
hen), mufi em Spielei emen TsU 
seiner EinnuBpunkte offenle- 
gen. Nicht zuviel, denn endet 
das Spie] und haben mehrece 
Spieler ELnfluB auf den Panei- 
vorsitzenden. dann gewinni der, 
der die meislen nicht offenge- 
legten Einnu&punkie hat Und 
das kann eme Uberraschungfur 
die Milspieler werden 

■Kteml- \si geclacht "for drei 
bi9 aechs Spieler ab 50 Jahre., 
denn wie im KremI iiblich, hai 
der SUesie Spieler die meisten 
Voneile. Es ist em pfiffiges, Dils- 
sig zu spielendes Sliategiespiel, 
das vor altem mit vier bis sechs 
Leuien einen diebischen SpaB 
macht. Vorted: Nach majuma] elf 
Rtinden lat Kremf beendet, end- 
lose Spielninden ohne Ergebnis 
smd ausgeschlossen. Das Po- 
kern um einfluBreiche RjUtikei 
Cwer hai die meislen EinFluB- 
punkte fQr den amtierenden 
KGB-Chet?) smd sehr spannend. 
Es gibl mehrere Wege zum Sieg, 
3ie fuhren aber vor allem dar- 
Uber, Verteidigungsm] Ulster 
und KGB-Chef eu konlrollieren, 
um miftliebige Konkurrenien 
nach Sibinen su schicken Sind 
beide Posten in emer Hand, hilfi 
mil em Bilndnis aller anderen. 
Aber auchetn Alien tai auf einen 
allsu linienireuen Genossen 
hilft. die Besaizung der Kraml- 
mauer zu vergrOQern und den 
V\feg zur F^rieituhrung zu offnen 
Krenil gibi es als Bietlspiel vom 
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Tbst Spiele 



Computerspiel »Kreml« 

der Ludmilla Patina 




Scheinhar eintrachtig nlmmt dafi Politblira die al])ahxliche 
Oktoberfesf-Paradp ab. Der Paiteivoraitzcndp, dem das draimal 
ohne ScbwacheiUifall auf der Tribline gQlingt^ hal geWDJuiEii' 



Schweizei Kleinverlag -Faia 
Morgana Spiele- und inswi- 
schen auch als Umseizung Tiir 
den Atari ST mil Monochiom- 
Momiar Die Computei-Veision 
hal den Vbneil, dafi die Aliers-n 
Kiankheiia- und Anklage-Plan- 
chen, die bei der Bretrspiel- 
VeisLon in die Poljliker-Kanen 
emgesteckt werden m^isaen, 
worn Computer automaiisch ver- 
wallet werden. Allerdings spielE 
der Compulei nichl mit, so dal3 



K rem] -ST nor ntU mjndeaiens 
zwei Genossen spielbar isi. Ein 
Drucker isl unbedmgl ertoider- 
lich, da man sich sonst seme (ge- 
heime) EuiIluJVTabelle aafdem 
Bildschirra anschauen muG. Da- 
fiii wird die Okloberfesipaiade 
mi! animierter Grafik darge- 
siellE. Rakeien und Panzei lollen 
vorbei- Und auch der ge- 
schwachte Parteivorsilzende 
sinkL bei schiechtem Wurfeler- 
gebnis gekomiT zusammen. Cq) 



Auf einen Blick 




Kremi (Breitspielj 


KremI (ST-Version) 


Herslellei: 


Fata Morgana 


Spiele MaKroSoft 


Lieteiamfatig; 


34 PoliUker 


1 DiskeUe 




9 Amtenaschen 


72seitige Anieitung 




20seingei Wilrfel 






Z\ Ereigniskarien 






Zahlen-, KlankheitH- 






Kur- und Untersu- 






chimgsptallche n 






1 Block, IGaeilige 






Anieilung 




Pnle: 


43 Mark 


zirka 40 Mark 


uns gefallt: 


Spielidee 


Spielidee 




Aussiatfung 




niui gefallt 


wmdemp rmdliches 


kein Computer- 


wenigei: 


Hanneren mjt 


modus m^glich 




Ptaltchen 




Wertong: 


• • • • • O 


• • • QDO 




lauE Umrrage einer dsuischen Sottware-ZeilschriH sind wir 

DEUTSCH LANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH 



24 Sid. Beatell-Annahme 
24 5td. Ell-Li eferserv ice aul Anfrage 

Eigerifi Lagerhallung, deshalb promple Lielerung 
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Fugger 

CG4 C9S3. 29,90 Disk 44»90 
CPC C3»P. 29,90 Disk 44,90 
AUri ST 54»90 
Amiga S4h90 
t V IBM S4»90 



AUrh ST 



V_ 



Ctr* rrEiVlBWllLiDl4 




□IW 






JMO 


e^Aii- 1 




4#M 


Bjidsula 11' 






Dvniin BifllW (£A) 






□o~n or in* ItsV 


SflBfl 


3M0 






SSH 






ssa 


lin* ^ 




3AW 


















aoao 


PtPfm •A flvnmel |FA| 










"SO 






seso 


tH> fin CEilBtllWl 







Baa Winrvr 

Cimciin Blood 

FhgnuimulilDr V OkIl 
aEurJIi* li 
Ooldrunre' II 

Qidnm 
snii»<gitH 



«» 

5<BD 
^» 
4900 

0490 



Obliterafor 

Amiga 59,90 
Alari ST 59,90 
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Amjga 64,90 
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4lillll^ PluB iwn IHfl} 

BnnlDlBta 13'^- SUO 

Cr>a»T>BBtor 'iii' AUO 
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Dnllf S^JD 

PiralH 4LDD 

Tau CWI 14fl0 
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Sechfl auagelilLLie PunHa flehr giu / Em ausgefillllEt Punfci schlecttl 



WEITERE ANGEBOTE 
IN UN5ERER 

KOSTENLOSEN 
PREISLiSTE! 

^ -V - - - 



Nigel Mansells Grand Prix* 

CG4 Cass. 34,90 Disk 44,90 

Alari ST 59,90 

CPC Cass. 34,90 Disk 44,90 



Wir hallen alflndig 
Q[nlge 1DD0 Prog ram me 
rUr Sle auf Lager - 
Neueischeinungen wochenllich! 

Lislerung nech Verrik^iheli. 
- 4rElkBl bBl ame>.laqm<i4 neci^ ni llthibr 



Besuctit uns doch maL f10 - 13 Uhr. 14 - 13,30 lihr) 



Laden und Varsand: 



Berrenrather Sir 159 
5000 Koln 41 

Tel ■ (0321) 416634 



Laden Koln 1: 



Mallhiasslr. 24-26 

5000 Koln 1 

Tel. (0221) 239525 



Laden Pusseldori. 



Pempelforlerstr. 47 
4000 DUsseldort 1 

Tef (0211) 364445 



ODER TELEFONJSCH BEST£LLEN UNTER 

0221 -416634 lo-mouhr 

0221 - 425566 Z4-Std. service 
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Postspiel »Feudalhen:en« zum Mitmachen 




Bauem, Hitter, Adelshenren 



Nur mUhsam durchdiin- 
gen die blutroten Sirah- 
len der Morgensonne 
den dichlen Nebel, der 
iibet dei Buig Rochesler Liegl. 
Vbm Buighof isi Schweiteige- 
klirr und das Schnauben der 
Pferde zu h&ren Die Riuer der 
Buig tlben sicli im Schwert- 
kampf und das Moigenrol ilbei- 
aehr Rustungen und Kenenhem- 
den bluiroi. Ahnungsvall blicki 
Lord "Happy-Compuien, Baron 
von Rochegler, von den Burgzin- 
nen liber Walder und Acker sei- 
nes iro Stidoslen England geJe- 
genen Lehens. 

Der weise alte Konig Artug, 
der daa Rerch geeinl hatie, :si lot. 
Kneg Itegt in dei Luft, denn die 



RaS, tapfere Recken, zieht den Schwertgurt fe- 
ster mid laBt das Visier heninter. Sie haben es 
in der Hand, wie sich Baron >>Happy-Compu- 
teru im Postspiel »FeudalhGrren<< verhalt. Ma- 
Chen Sie mit und gewinnen Sie. 



46 selbsiandigen Lehen Eng- 
lands wutden nur durch Arlus 
zusammengehatten Schon bald 
vnrdder Kampf um die Nachfol- 
geembrennen undlbd und Ver- 
nichrung Uber die bliihenden 
Piovinien brmgen. 

Lord iHappy-Compulem wirfL 
nachdenklich emen Blick nach 
Noiden Qher die Meerenge. 
Doit residien der Lord von Es- 
sex. FtTeniiellet Femd oder Ver- 



bllndeiec' Und wie isl es mil Sil- 
chesler [m Weslen und Wessex 
im Sildwesten'^^ Die Nachbai-Le- 
hen werden behenschl von der 
geheimnisvollen digiialen 
Macht, die uber das Leben aller 
in England entschsLdet. 

Ober zweihunden Rjtter, zwei- 
hunden QeiBige Siadier und 
achihundeti brave Bauem ge- 
bielel Lord iHappy-Gompuferc. 
Sem Blick schweiJt uber die Ffel- 



der zu den W^ldem im Stiden 
seiner Provinz, Von Uberall hoi 
drohT Gefahr und die Siaatskas- 
se ist nicht so prall gefiillt, daS 
sich der Lehnsherr bereils S^ild- 
ner leislen kannrSoll er Irotzdem 
versuchen, die Nachbarlehen 
zu unterwerfen, um schnell Vis- 
conl, Eail, }a gar Maiquis zu wer- 
den? Oder soli er die vier Jahre 
Fnedenspdichi, die der Heir- 
scher in Erftsladi nach dem Tbd 
Kbnig Anus verordnei hai, daau 
nutzen, um den Reichlum der 
Region zu vermehien. Siadtei 
und Bauem in den Schutz seiner 
Buig zu Ziehen und die Wirt- 
schafl zu enlwjckeln? Et schUt- 
tell den Kopf so heftig, daS daa 
normanmsche Breitschwett ge- 



90 



Ausgabe 7/JiJlL I9S8 



Wettbewerb Spiele 



gen sein knOchellangea Ketten- 
hemd ktint. 

Schhefltich gibi ach iHappy- 
Computer, Eeschiilzei dei Bits 
und Bytes, Verieidigei derCom- 
puierfieaks, Heirschei jber 
Soft- und Hardware, Freund al- 
^eIlleser■, wieseinTjlel VDlJslSn- 
dig lauteh einen Ruck and geht 
eiligen Schritles in die Schre±H 
siube, WD hinfei dem TLsch aus 
dunklem Eichenholz Sene- 
schall, Kanzlei, ShenlT. Kammei- 



hen und Marschall duTseme An- 
weisungen waiten. 

Docb was soil Lord Happy- 
Compuier lun im Jahr des Herm 
301 ? 

■ |A) Soil er einen Tfeil seiner 
Ritter entlassen, um Geld zu spa- 
rer! und seme Bauein mil einem 
GroSreil semes derseiligen Ver- 
mbgena mil babensmilleln zu 
vetsorgen, urn Ihre schnelle Ver- 
mehrung anzuregen? 

■ IB) Soli er die {compuleige- 



Bieaerte) Piovinz Middlesex im 
V\fesTen angieifen, um eszum Va- 
sallen zn machen, urn ein Duich- 
maischgebiel zu den Spieler- 
Lehen Esse;*. Wessex und Sil- 
chester zu bekommen'^ 
■ IC) Soli er sein Geld m die 
Ausbildung weiterer Ritter 
sleeken, um gegen Angiiffe ge- 
ruslel zu sein und in den ndch- 
sien Jahren die Nachbarlehen 
anzugreifen und zu semen Vasal- 
len machen zu konnen'^' 



SchreibenSie lA). lB)oder IQ 
auf erne Ftstkane und schicken 
sie diese ausreichend frankieil 
und mit Ihrem Absender verse- 
hen bis zum S0.6.B3 an; 
Redaction Happy-Computer 
PoBlspiel-We [tb b werb 
Hans-Pinsel-Stra&e 2 
6013 Haar 

Wie Laid -Happi^'Compu- 
ler- in Sudengland uii }ahf 303 
weiier erging. lesen Sie nach- 
sren Monai an dieser S(ell& Cjg) 



Entschetden Sie mit, gewinnen Sie ein kostenloses »Feudalherren"-Spiel 



Funfiehn Mitspieler gibt es 
rni Postspiel •Feudalhenen", 
ein ]eder Heirscher uber ei- 
rie kleine Provinz in England 
urn das Jaht 300. Die ande- 
ren Piovmzen verwaHel der 
Computer. Sieger ist dei, dei 
zuei3[ 33 Piovmzfursien dazu 
gebrachi hat. ihm [oder ei- 
nem seiner Vasallen) den 
Lehnseid zu schworen Er 
wild dann zum neuen Komg 
von England gewahlt. 

Jeder Feudal herr gebieiet 
iibei Stadier {die Steuern 
zahlen und semen Reichium 
mehren), Riitei [mit denen er 
Schlachten schlagen und sei- 
ne Burg veneidigen kann) 
und Bauern (die fiir die le- 
benswichtige Nahrung sor- 
gen). Daneben kann er in Fi- 



schereiflotten, Markte, Berg- 
werke und Eagewerke mve- 
atieren. 

■Feudalherreui isleincom- 
putermodeiienea Postspiel 
jeder Spieler macht in der 
vorgegebenen Zeit aeme Zu- 
ge und schickt sie an den 
Spielleilei. Der wertet alles 
mit dem CompuLei aus und 
schickt die Eigebmsse an 
die Spieler zurUck. 

Monatlich begleiien wir 
em Spiel 'Feudalheiien' und 
berichten darUber. Damil je- 
der Leser die Chance hat, 
das Flair und die Atmospha- 
re der Posispiele mitzube- 
kommen. Wie aich der Lord 
■Happy-Computer, BeschUt- 
zei der Biis und Bytes, Veriei- 
digei del Computerfreaks. 



Herrschej ubfi Soft- und 
Hardware, fteund a Her Le- 
sen im mtllelalterlichen Eng- 
land verhalt, kiinnen alle 
Happy-Lesei milbeslimmen 

Zusammen mil Deutsch- 
lands groGlen Poalspiel- 
Anbieter, Peter Stevens, bei 
dem diese ■ Feudal herren-- 
Runde Ikuft. veranslalten wir 
dazu em Gewinnspiel. 

Wir schildern dje Situa- 
tion, indersich Lord iHappy- 
Compulet" akiueil befindet. 
Wir siellen drei Moghchkei- 
ten vor. wie er aich in der 
nachsten Runde verhalten 
soil. Schreiben Sieuns auf ei- 
ner P^stkarle, Was Sie filr ge- 
achicktei, fUr nchtiger hal- 
len. Das, wofQr sich die mei- 
sten Leser enlscheiden, wird 



der Herrscher machen. Un- 
ter aUen Emsendungen si- 
nes Monats Ziehen wir einen 
Gewinnei. Der hat die Gele- 
genheit, gebiihrenliei ein 
kompletlea -Feudalherrem- 
Spiel bet Peter Stevens mii- 
zuspielen. der die Kosfen da- 
fur (normalerweise S Mark 
je Runde) ubenumml. Der 
Rechtsweg isi ausgeschlos- 



Gewonnen hat 

Der Gewinner unseres 
•Starweb<-Weitbewerbs aus 
Happy 6/ae ist Thomas Hol- 
ler aus 342D Heizberg. Er ge- 
wmnl bei Ffeler Stevens ein 
kompleitea Spiel -StarArebi. 
WiE gratulieren. Cjg) 




r.'.^=.','l 



HelBe Ang^ote aus unserem Rlesen-Sottware-Angebot 



C64 K 

Top Ten Collection 

- Spielesammlung - 29,00 

Apolfo IB 

Driller 

Beide ProgFamme im Set 

Ikari Warriors 35^0 
instant Musik 

Amiga 

Helfowoon - komplett. deutsch 

In ao Days around the World - deutsch 

Jet 

Obl Iterator 

Ports of Call - kompfett, deufsch 
Relsende Im Wind - komplett, deutsch 
WIzzball 

Atari ST 

Bob Mo ran 
Gamer Command 
Dungeon Master 
Flight Simulator II 
Obfiterator 
Tracker 
Ultima IV 



3aoo 

49,00 
59,00 
98,00 
4955 
59^5 



59,00 
79,95 
119,00 
79,95 
99,00 
79,95 
79,95 



65,00 
79,95 
79,95 
129,00 
79,95 
79,95 
79,95 



Achtung: Wir bleten Ihnen nur Software an, die auch 
Heferbar istll 

Unser Gesamtprogramm Hard- und Software senden wir Ihnen 
game gegen eine Elnsendung von DM 2,00 In Briefmarken. 
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Postspiel 

FUSSBAU.MANAGER 

Die umfassende 
FUSSBALL-BUNDESLIGA-SIMULATION 
mit den akluellen Spielern, Daten und Spiefpianen 
alien Bundesllgaspieltagen, DFB-Pokal, 
£uropapokale u.s.w. zur 
SAISON 8B/89 




Weilere Intorrnalionen zu diesem und anderen 
BRIEFSIMULWIONSSPIELEN erhalten Sie von 

DECOS GmbH 

EgenolffstraOe 29 

6000 FRANKFURT 1 

* 
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Spiele Tips 




■ ■ So viele 
' ' Hallo Freaks- 
Briefe] Diesiual ha- 
be ich wiedei Eief in 
die Rjst gegrifEen und 
erne -Ohne-Kaiten-Mi- 
sohung- ausgesucht. mil 
Tips zu Sfralegie-, Sport- 
und Action-Hpielen sowie 
POKEe & Schummel-Iii- 
slings Ich freiie mich, daB 
Iht auch nach^',^ Jahren "HaUo 
Treaks" itnmer noch fleiSig mil- 
macht und Eure Tips den ande- 
len Spielem weite^gebi y y 



Pirates 

Ctaus Schonwald aus Emden 
hal einen Tip zu -Piraies- 

Wenn man eine Sladi eiobem 
will, kommt es manchmal vor, 
dafi eine Stadt ein oder mehrere 
Foils bsEiiziH mil denen man sich 
eisf langwi&rige Schlachten lie- 
fem mufl, bevor man die Sladi 
plUndern kann Mil emem Trick 
umgehc man das geschicku 

Zun^chst ^hrt man wie Qbhch 
auf die Sladl zu und klickt.nach- 
dem man sie erteichi hat, im Me- 
Dii lAtlack Ibwnii an. Darauihut 
wird ein neues BJd aufgebaul 
und man muBie nomtalerweise 
verguchen, unter den Kanonen- 
salven de: Foils in dje Sladf zu 
kommen Esgehiaberauchein- 
facher: Zunachsi dreht man me- 
del bei and {&hxi aus dem Btid 
heraus. Dann wild wieder die 
Landkarte aufgebaut, und man 
siehl die Sladi. das Schiff und 
die MannsctiaEi Wenn man die- 
se wjeder auf die Siadi zu 
bewegi, etschemi wieder das 
Menii, in dem man nochmals "Ai- 
lack Tbwnt anklickl. JetzT befm- 
dei man sicb im Fort und kann 
den Fon Commander mil dem 
Schwen angreifen. Har man das 
geschaff;. kann dieStadigeplUn- 
den werden. 

Diese Method e ha I den ent- 
scheidenden Vorleil, daB man 
das Fon mjr det gesamten Mann- 
schafi angreifen kann, und nichi 
nur mj[ so wenig Leuien, wis ge- 
lade auf das SchifT passen. Das 
isr audi fQr die Moral der Mami- 
schaffl wichlig. Je meh: Leule 
man dabei hal, deslo sicherer 
und slarker fuhil sich die Mann- 
schaft und desto leichter kann 
man KSmpfe gewmnan. 



Street Sports 
Baseball 

Tips fur Sportspiel-Fans iial 
Frank Siuckmann aus Spnnge. 
— Wenn man am Werfen lEl, soli- 
le man kurz voi dei sclilagen- 
den Figur den Joyslick nach 
links Oder nach rechis bewegen, 
le nachdem. wo der Gegner 
stehl. So driRei der Ball in die 
andere Richlung. Dei Gegner 



uerauchl, ihn 2U achlagen, kann 
ihn aber nichl Irelten und so 
kassierier viele -Slnkes- und isi 
[eichi aus dem Spiel 

— Diesen Trick soUte man aber 
nur bejm Computer-Gegner an- 
menden. denn sons! wird das 
Spie! langweilig 

— Wenn der Ball zu emem Spie- 
ler der eigenen Gruppe rolll, 
warlel man erat. bis der Gegner 
emen Poslen umlaufen ha|. 
Wenn er kurz vor dem zweuen 
Poslen angelangi isi, wirft man 
den Ball zum ersten Posien. 
Nach dem Fangen hall man den 
Joystick nach unten. Wenn der 
Gegner da duichiaufi, jsi er out 

— Weim man gerade am Laufen 
iGf. Ruhig etwas ngkieren, denn 
die Com pule r-Mannschaffl rea- 
giert ziemhch langsam. Sollte 
der Computer-Spieler irotzdem 
nach anien gehen, dann solort 
den Knopf loslasaen und zum 
lelzien Fbslen laufen. 

— Am Anfang immer »Eagles« 
und flkils" nehmen. denn damn 
darf man (meis(ens) als ersies 
wShlen. 

— Beim Wahlen der Spieler soll- 
Le man eine besfimmie Reihen- 
lolge einhallen, damil man die 
zweischlechiesten Spieler, Brad 
und Dana, mcht in die Mann- 
schaflf bekomml: 

Kevm. Bob. Tina, Kim. Buich, 
Bo]o, Ralph, David, 



Pai1( Patrol 

Oliver Guiperl aus Niederaula 
hal einen interessanien Tip tUr 
-Park PalroU auf dem C 64' 
Wenn man vom Warlehauschen 
nach hnka gehi, sieht man nach 
kur£sr Zeu emen sellsamen, 
griinen Busch. BeriihtL man ihn, 
enOnI em Klmgelzeichen und 
der Busch wrrd grower. Wenn 
man vor dem Busch siehen- 
bleibf, wiederholl sich der Vor- 
gang elfmal, im Absland von 10 
Sekunden oder 16 Energie- 
Euiheiien. DrUckl man jeial auf 
den Ffeuerknopi, erscheint un- 
len links, uberderEnergieanzei- 
ge, ein weifter Balken, der Lang- 
sam abnimmt. Jerzi kann man so 
lange mit erhbhter Geschwin- 
digkeii lauten, bts der Balken 
veischwunden ist. 



Moeblus 

Thomas Lichie aus Haan hal 
Tips und zwei FYagen zu iMoebi- 
usiflufdemST. BeimTraming isl 
folgendes zu beachien. 

— BeimKampf mil -BareHandsi 
]9l darauT zu achlen, daB man 
hauplsSchlich den TritI oder 
Schlag nach unlen anwendet 
Damil zermiirbi man den Geg- 
ner und h^l ihn auf Dislanz. 

— Ftir den Kampf mil dem 
Schwen gill das gieiche. 

— Um geniiget^d "Menial Ener- 
gies zu eihaSten, muS man den 
Geisl mil Hilfe dec Pfeijlaslen 
im Quadra! halien (immer der 
Fluchinchiung enigegensieu- 
ern). 

— Wahrend des Spiels immer 
auf den Wasser- und Nahrungs- 
Eiand achlen. 

— Nahrung erhali man durch 
KampFe, als Beule oder durch 
Leute, die man um Hilfe bmei 

— Den Wassersiand solUe man 
an jedemTampel oder Brunnen 



T^nja Gust aus Rot spielf 
auf ihiem ST das Detektiv- 
Adventare uMorteviUe" and 
komml leidernscht ^esS: 

Ich weiB. wer in den ein- 
zetnen Zimmern wohnt und 
welche Cegenslande sich 
dorr h&fmden. Doch hider 



mn Hilfe der GET-Funkuon auT- 
fiillen 

— Leuien. die man um Hilfe bit- 
ten Will, niemals mil emem 
Schwerr in der Hand gegen- 
uberireien,dadie3esonsi Angst 
be kommen und fltehen 

— Das Schwen sollie man nui 
dazu benutzen, um sioh durch 
das Gebiisch zu kampfen. Geg- 
ner besiegt man leichier mil 
Hand und FuB 

— Auch die Wurfsleme sind auf 
Distanz eine seht guie Waf fe. 

— Wenn man beim Gesprach nui 
den Leu ten die HELP-Funklion 
anwahll, geben diese nicht nur 
nulzliche Gegenstande, son- 
dern auch wichiige Hinweise 

Jeizi d:e zwei Fragen von Thi> 
mas 

— Wie kommt man auf die In- 
sel) die (scheinbar) von Mau- 
em iimgeben ist? 

— Wo ifif der Otb? 



werde rch aus den einselnen 
Dokumenten/BriGlet) mcht 
schiau. Auch sind mir die In- 
schriften im Brunnen nichl 
klar. Cenauso wie das Wap- 
pen ohne Losung. die Ge- 
heimg^nge im Keller und 
vieles andere. Wer hilft mir? 




E>etBktivgeschich1eii wie i-Det Latidslu von MDiteville*! (Atari ST} 
haben ihren aigenen Reiz - wenn uati alle Ibdteleb richtig deuiet 



Der Landsitz von Morteville 
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Nebulus 

In Auagabe 4^88 atelUe Pairick 
Tappe die Frage, wie etbeiiNe- 
bulus* inder diiCfen Runde liber 
die Mauer komm!. Elmar Hartje 
weifl, waszu lun ist. 

Am Anfang des drmen Levels 
sol lie man auersi durch den Tun- 
nel gehen und den Aufzug neh- 



men Dann siellt man sich em 
biGchenweiieinachrecJiis Dori 
wartei man, bis em Gegnei von 
hnks ode I rechis heiange- 
schwebl komml Vbn diesem la&[ 
man sich irelTen Man kommt ei- 
ne Slufe we iter unten z\im Sie- 
hen Jetzt schielit man den BaH 
ab, geht nach rechls und schlagi 
die FaJllUi laus. Jelzl kann man 
den dotligen AuEzug benuizen. 



Gryzor 

Auch daesmal vmedei eine 
FortserzungS'Geachictite' Sie 
Ifomim von Thomas MuUer aus 
Niederwenn und dieht sich um 



■Gryzon anidem C 8A. In djeser 
Ausgabe findei Ihr die Tips zur 
Sektion J.indernachmenHappy 
dann den Rest. 
Sektion I 

— Zueisl RiHe nehmen und war- 
[en, bis die Kanone geschoasen 
hal, dann daiiiber hupfen 

— Bei der BrUcke bleibc man sie- 
hen, drehc sjch um und schieSi 
die Scalier ab, 

— Nachdem die BrUcke explo- 
dierl isl, spiingi man hinunler 
und schiefil von da an nui nach 
schiig nach oben. 

— Unler dem Lasei bleibE man 
siehen, achieBi nach oben und 
spnngt dann auf das Podeet vor 
die erste Kanme <]). schieBt die 
Kancne ab und springt dann auf 



die obeisie Ebene £2), um den 
Laser aufeunehmen, 

— Dann legi man stch auf den 
Weg und schiefti die zweiie Ka- 
none ab f3j. 

— Zuleizl spnngi man auf die un- 
lera Ebene t4j, ale) It sich auJiei- 
halb dei Reichweite dei letiien 
Kanone und schieGi gemiitlich 
auf das Auge, 




Killed until Dead 

Wer Lagicals mag, hal mil -Kil- 
led uniil Dead- sicher uiel Spaft 
gehabt. Fiir alls Spieler, die ir- 
gendeines der Ralsel nichf 
knacken konnien, hat Marc 
FrtedlandausWedeJ alle Losun- 
gen zusammengestelh, 

EleuBbiary, my d«ar Watson 

Fall Weighi Watcher s 
Mordei Sydney 
Opfer Agatha 
Tbtorl. Mike's Room 
Walfe: Bomb 
Moitv: Agaiha ale Ihe last of 
the oatmeal 

Fall: Mars Needs Women 

Morder: Peler _ 

Opfer: Claudia 

T^iort: Peier's Room 

Waffe. Gun 

Motiv; Claudia gave yau a 
lousy piediciion 

Fall; Beau]olais or BuEt 

M^rdeir: Agatha 

Opfei; Mike 

TktDil: Peter's Room 

WafTe Bomb 

Moliv: Mike filled your 

chamberpot with ail 

Fall: Hold the Mustard 

Moider: Mike 

Opfer' Peier 

"I^tort; Agaiha's Room 

Waffe. Messer 

Motiv; Peler waa blackmai- 
ling you 

Fa\i: Banana Fbllies 

Morder Agatha 

Opfer: Mike 

Tatorr: Mike's Room 

Waffe; Gift 

Moiiv. You wanted chimp 
Zippy 

F^: A case for Ihe Birds 

Morder; Claudia 

Opfer; MJce 

Taton: Mike's Room 

Vfeffe; Bomb 

Moliv. He blow your boa 
away 



Fall 


FasI Food Fight 


Fait. 


Of Pooches and Pil- 


WafEe. 


Gun 


Morder. 


Mike 




lows 


Motiv 


Peler stole your 


Opfer 


Sydney 


- Morder 


Claudia 




iFishi plot 


Tatori: 


Paiio 


Opfer, 


Mike 






Waffe 


Gift 


Tatori 


Claudia's Room 


Fall: 


Paini by Numbers 


Mohv 


He would've ruined 


, Waffe. 


Knife 


MOrder, 


Claudia 




Mcflurgers Murder, 


Motiv 


Mike had an alfair 


Opfer: 


Peler 




Medium Kare 




with Ihe maid 


Taiott: 


Hall 










Waffe; 


Gun 


FaU. 


Pubbish or Persish 


Fall' 


Computer Chronicles 


Motiv; 


Peler ruined your Re- 


Morder. 


Agaiha 


Morder. 


Mike 




puiaiion 


Opfer 


Mike 


Opfer: 


Claudia 






Tatorr 


Foyer 


Tatort. 


Claudia's Room 


Fall; 


Practical Pastimes 


WaRe: 


Gifl 


Waffe 


Bomb 


Morder 


Mike 


Motiv 


Eteler was grabbing 


MqIiv" 


You wanted ah the 


Opfer: 


Agatha 




att Ihe promo SS 




endorsement SS 


Tatort 


Libary 










Waffe. 


Gun 


Fall- 


The Rat Trap 


Case for the Cunning 


Motiv: 


She pulled ton many 


Morder: 


Peter 


Fall: 


The Case of" the Muti- 




practical jokers 


Opfer: 


Agaiha 




lated Moose 






"l^tort: 


Sydney's Room 


Mdrder 


Peter 


f^ll' 


A Switch m Time 


Waffe; 


Gift 


Opfer. 


Sydney 


Mbrder: 


Mike 


Monv: 


Agaiha fired you 


Taiott: 


Palio 


Opfei; 


Claudia 




from 'The Fat Trap< 


Waffe. 


Gun 


Taiort: 


Mike's Room 






Moliv 


He ran over your 


Walfe 


Knife 


Fall: 


Blackmail 




broiher 


Moliv; 


Claudka squeezed 


M&rder. 


Agatha 








you out of the deal 



Opfer. Mike 
Taiott. Foyei 
Waffe; Chainsaw 
Moliv: Yoa were beeing 

blackmailed by Mike 



F^lli The Mysiery of the 

Leaping Fish 
MrJtdef Claudia 
Opfer Efeler 
Tatort; Hall 




»KilJed until Deadu, am Schzeibtisch lost man die LogicalB: Wei 
war der Morder? Warum hat et das getan? 



Super Sleuth ^ 

Fall Ust Laff * 

Morder. Claudia 

Opfer: Sydney 

Taiott: Agaiha's Room 

Waffe; Bomb 

Moliv: Sydney said you 

were a lousey wriier 

fkll; Motherly Loue 

Morder Agatha 

Opfer Sydney 

Tatort Patio 

V^ffe: Knife 

Moliv You wanted Mike's m- 
herilance 

Fall. Rhymes and Crimes 

Morder" Claudia 

Opfer Agaiha 

TalcTi' Libary 

Walfe. Gun 

Motiv Professional jealousy 

Fall. The Scale of Justice 

Morder Claudia 

Opfer: Peter _* 

T^lon' Patio 

Waffe: Gifl 

Motiv. He weights less than 
the resi 
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Tips Spiele 



Maniac Mansion 

Wie ireisprochen, geht es 
diestna] weitei mil der Losung 
von "Maniac Mansion- Sie 
komml von Karsien Beineri und 
Maicel Ntens aus Alsdoif und 
beaehi sich auf die deuiache 
Veiaion 

Die beslen Kids sind Bernhard 
(kann E^adiorohre nehmen und 



Dave den Wasserhaupihahn 
flufdrehen iassen, aber hOch- 
slenszuveiMinuien. sonsl kamim 
es z\ii Alomex plosion 
^1 Je[zl schnell Syd umschal- 
len Er soil in den Pool gehen, 
das Radio und den gianzenden 
SchlUssel nehmen und sofoti 
wteder rausgehen. Aut keinen 
Fall den Knopf driicken, da sonsi 
auch alles explodien. 

Syd gehuum Wissenacbafis- 




l< .1 ni' I- .1 II- V'l . 
PlisIi Open 
Pull Close- 
Give Read 



t'i ^. r.PrtCr to c cm \ I niif . 
tiBlk to Hew Kid Turn on 
Pick up Un 1 oc k Turn off 
Uhal is Use Fix 
tent ikC It c how 
\7 glass Jar 



'Maniac Manbion^, dleBmal wie veiuprochen dex Rest dei Lofiimg 



ms Funt:getar einbauenj und 
Syd (kann Klaviet spielen). Die 
Tips m der lataten Happy gingen 
bts^ del SleUe. an dei Syd den 
Krug aus dem Abslelltaum nut 
dens [tadioakliven) Wasser aus 
dem Pool full t Jeta gehi's weitei 

Q\. Syd gehl zum Malraum im et- 
alen Stock und mmml sich 
WachsfrJchre, Pinsel und Fatb- 
enirerner, 

^{2. Im FSui des zweiien Slockes 
gibl Syd dem Green Tentacle zu- 
ersi die WachsFriichle und dann 
den Fmchlsafi 

CIS. Syd holl sich die Platle und 
den gelben Schliissel im Musik- 
raum un vierten Stock und gehl 
danci 

^]4. zum Wissenschafisraum und 
Irainierl am Krah-O-Mal. 
^ 15. lmAufenthallsraum(mit Fern- 
sehgei^f und Klavier) soIlteSyd 

— Kasseile emlegen 

— Schallplalle aufiegen 

— und den Kasselienrecordei 
einschallen 

— Grammophon einschalren 
Wenn die Vase kapuii isi , alles 

wiedei ausachaUen und wieder 
aufnehmen 

^6, Im Wolinzimnier spiell Syd so 
lange die bespielte Kasseiie im 
Casseiien-Player ab. bis der 
Kionleuchfer heruntetralll. jelzt 
kann ei den lostigen SchliisseL 
fiir den Keikei nehmen 

*I7 DiauBenoffnerSyddasGilter 
hmter dem Busch tind 

Jtie. altnel die Garage. 

i_ 19. Syd schlieJit mil dem gelben 
SchliiBsel den Koffeiraum auf, 
mmm' sich das Werkzeug, gehl 
dann zum Switnming-Pool und 
wanei dort. 
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laum im vieilen Stock und war- 
let don 

T^3- Dave klingeli an der Hausliir 
^4. Jeiai wiedei zu Syd utnschal- 
ren und im Wisaenschafigraum 
zirka aehn Sekunden warren. 
Dann gelil Syd m Eds Zimmer, 
nimmt den Hamster und den da- 
hmierliegenden Cardkey Nun 
kann et das Sparischwein offnen 
und die drei lO-Ceni-Munzen 
nehmen. Danach gleich zuruck 
m den Wisaenschaitsraum und 
wiedei zirka zehn Sekunden 
warien. 

V£5, Jetzf gehl Syd in den Rauni mil 
dem Kamin und sauben die be- 
malte Wand miE dem Farbentfer- 
ner Er gibi der fleischfressen- 
den Pflanze den Krug mil dem 
Wasser aus dem ftiol. das er- 
hblit das Wachsium Dann be- 
komml die PElan^e noch alles EJi- 
bare and zum SchluB die Pepsi- 
Dose. 

i?aS. Berrhard geht zii Syd und 
laGt sich den rosiigen Schlussel 
geben, Damit geht er zum Raum 
rail dem Funkgerai und baui die 
Radjorohie m den Rfjhren- 
Sleeker nehen dem Funkgerai 
em Bernhard Lest das Plakai 
(Nummer merkenj und slellt sich 
vol Ednas Zimmer 
r27 Dave gehi in Ednas Zimmer 
und laBi sich fangen Inzwischen 
folgi ihm Bernhard, nimmr den 
kleinen Schlilssel und geht aura 
Raum iiber Ednas Zimmer. 
tse. Bild fjffnen und warten. 
39. Syd kletten die Pllanze hoch. 
Ei wirtt eine der M^nzen in den 
Miinzschlitz am Konirollbrett 
und drUckt den rechten Knopf 
(Vorgang wiederholen). Schaul 



man durchs Teteakop, erscheinl 
^ine Nummer {wieder merkenj 
^0 Mil der Nummer offnei Bem- 
hard den Ttesor. 
C'31. Bernhard vi-ird gelangen, 
>^3Z. Syd gehl in den Geheim- 
raum, der hmier dem Raum mit 
der neischfressenden Pflanze 
Jiegt. 

*33 SydoffneidasRadioundbaui 
die Batlerien in die Taschenlam- 
pe ein. 

f^A. Bernhard gehl aus dem Ker- 
ker und schaltet die Sicherun- 
gen aus Aber nichl langer als 
zwei Minuien, sonst komml es 
wiedei zur Aiomexploaion. 
^35. Jeizt schaliei Syd die Ta- 
schenlarape ein und repanert 
die Kabel mil dem Weikzeug. 
Taschentampe danach v/ieder 
ausschalien 

Vse. Bernhaid schaltel die Siche- 
rungen wteder ein, gehl zum 
Kiankenzjmmer und wanel dort. 

^7. Syd komml ebenfalls ms 
Kiankenzimmer und bekommr 
von Bernhard den Umschlag 

><Sfl. Wenn Prolessoi i^ed Com- 
puter gespieli hat, geht Syd in 
die Spielhalle. wirft eine Munze 
ein und spieli das gleiche Spiel, 
wie der Professor (Meteor Mesa. 
Nummem der High-Score-Liste 
aufschreiben). Sollie man beim 
Spiel kein Gluck haben, kann 
Syd die Munze mit dem kleinen 
Schlussel wiedei aus der Corn- 
box herausholen. 

/p39. Bernhard geht m den Raum 



mil dem Funkgerat und waiiet 

%0. Jetzt muG sich zur Abwechs- 

lung Syd fangen lassen 
L-fll Im Keiker bffnel Syd die au- 
^Gere Tur mil dem gISnzenden 

Schlussel (oberes/unleres Vor- 

hangeschloB) 
^42. Die LnnereTur offnet Syd mit 

irgendeiner der drei Zahlen aus 

der High-Score-Lisie (nicht hin- 

eingehen) 

43. Bernhard wahlt am Funkge- 
rStdieNummervom Plakai jelzi 
wieder zu Syd umschalten und 
warren, bis dje Weltraum-PoUzei 
den Meieor abgeholi hai. Isi die 
Rjlizei weg, nimmi Syd die Er- 
kennungsmarke und gehl ins La- 
bor. Sofort eischeint der Tfentac- 
le. Syd gibi ihm die Erkennungs- 
marke und veischwindet. 
^ilrjeizl gehl Syd in den Raum mit 
Sandy und dem Professor, 
sleckl den Cardkey in den 
SchlLtz neben der Siahliiir und 
betritl den Raiun Hier schaltet 
er den Hebel aus. 
4S Ende 

Head over Heels 

Siephait Meyer aus Berlin 
hraucht Hilfe hei der CPC-Ver- 
sjon von "Head over Heeist; 

Aui dem PJsneien "Safari" bin 
ich bis in den Rauiu mis der /Cro- 
ne gskommen. Aber wie be- 
komme ich Jetzt die Krone? 



POKES & Schummel-Ustings 



Glaus Schonwald aus Em- 
den kann die meisten POKEs 
aus Hallo Freaks nichl nut- 
zen: Er verwendet ein Fast- 
Load-Modul. das bei jedem 
RESET den Bereich von 
3376S b\3 40760 neu belegt 
und damn das Spiel in den 
meisien Fallen zersTori Des- 
halb hat Glaus emige POKEs 
gesuchl. die vor dem SUrten 
des Spieis emgegeben wer- 
den miissen tgelten alle filr 
C 64-Disketlen-Version). 

Ghoslfl'n Goblinm 

POKE 3323,205: POKE 4412,305: 

Diese POKES bewirken, 
daB man unendhch viele Le- 

ben hat 

High Noon 

POliE 12S4t},205: POKE 13905, 
205: POKE 16129.205: POKE 
16622,305 

Auch hier bekommt man 
unendlich viele Leben. 

Cbopliit«t 

POKE 10li2,305 

Wenn man einige MSnn- 
chen aufgesammell hat und 
diese zur Station zunick- 
bringt, kommen auE einmal 
etwa 60 Mdnnchen aus dem 
Hubschrauber Danach er- 
scheinl JThe Endt. 



Honcb &aGk 

LOL' " i!i'N;;i',8,l 

fDas erste Zeichen des Na- 

mens lat em Leerzeichen) 

POKE 15475,205: POKE 15599, 
205: 

POKE I9jlfi,205; TOKE 19S21. 
205: 

POKE 30133,305: 20140.305: 
POKE 31419,205: POKE 32521( 
205 

srS 16^B4 

Wenn man das erste Bild 
gelSsl har, wird man automa- 
:i3ch durch alle weiteren Bil- 
der geiragen, ohne eivvas zu 
tun. In der zweiien Runde 
muB man dann selbsT weiier- 
machen, hai aber unendlich 
viele Leben. 

Buggy Boy 

Von MarkuB Oral aus 'A^r- 
mond m Holland kommt ein 
POKE filr -Buggy Boy* auf 
dem C 64, Er gibi dem Spie- 
ler unendlich vie! Zeu. Ihr 
mti&t das Spiel laden, dann 
gianen und mit einem Reset 
unterbrechen Dann gebt Ihr 
die POKES em. 

POKE 39945,96: P0KE204b,33 
POKE 2050,13: POKE 3049,104 

Mil SYS 2048 starlet Ihr das 
Spiel wieder. 
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Test Spiele 





Bud's T^B m 


intlnu V 


ud Magic 


Mittflwia 


7 


6 (]4 Personen 


& 




7 


1 


5 




13 


B 


6 


Obfliwalt 


1, mil 7 

Paiallelwellen 


1 


I 




£4 


B Dungeons; 
Unlerwelt dop- 
pell so cfToa 
wie Oberwell 


ca,50 


DUkneiten 


4 


S 


4 


typen 


Qbei 500 


ca-30 


fiber 200 


If Binisf 

Stnlagin 


nBin 


ia 


nein 




uber 100 


4S 


54 


mit Pbihiibd 
feden 


nein 


>a, mil mohie- 
ren hunden 


neiJt 




Autoniapping 


Echtzeir; l^g 
und Nachl 


viele emielne 




]a 


ja, aaqai axis 
Raid's TalB 


nein 


PacJnuigv- 


Eeferenzkarte 


ges Handhuch, 
T^gebtichseite, 
Referenikane 
und sme 
Milnze 


43seiticfBS 
Hflndliufrh. 
Kane der Obei- 
weU, Block FQr 
die Dkingeons 



Fanaslaunii von SaPe Ti 

Monster-Mix 

Wei sLch mehr Eui Bard's Tale 
und UlUma (nteressierl. Hndel 
weitere Infoimatjonen in unse- 
rer SchwesterzeiTachrlft Power 
Play 5. 

iMighl and Magic- praseniiett 
sichwenigei eig^nsCSndig. EsLSt 
ein Spiel, dassich an daseifolg- 
reiche Baid's "Rile angehangi 
hal: man siehr alles im 3D-Look. 
besuchi vjeie Dungeons und 
wTift eilng mit Zaubetapruchen 
um 3ic?i. Leider erreichl es aber 
nicht dje Oualilai seines Vor- 
biida. Die Grafjk isi fur C 64-Ver- 
haiinisse teilweise schauder- 
hafl, leiiweise noch annehmbar; 
allem die Dungeons machen el- 
was hei. Auch beim Sound isl 
nicht viel los: bts anf ein paar 
dudelnde Soundeffekie und em 
paar einstimmtge Melodien 
njhrl sich niohls, was den Sound- 
chip zum Klmgen bnngt. 

Troczdem hat Mighi and Magic 
spielerisch einiges zu bielen In 
Spiel isl kein eigemliches Ziei 
vorgegeben. die Heldeninjppe 
muS sLch erst zu einem Auftrag- 
geber bemuhen. Doit bekom- 
men Sie emen Aiifltag; bei- 
spjebweige emen entlaufe- 
nen Haus-Diachen einzufangen. 
Wenn Sie das Biest Uberwal- 
iigl haben und dem Hausher- 



len im Handgepack prasenlie- 
ten, bekommen Sie eine Masse 
von EiEahrungspunkien und 
werden nut Gold liberschuttei. 
Wenn man stch fiir sine be- 
sUmmte Aufgabe verpDichlel 
hat, kann mansichnur miieinein 
Zauberspruch von ihr wieder 
frei machen, ohne mit schreckli- 
chen Repressahen zu rechnen 
(sozusagen eme Kundjgung per 
Zauberspruch) Hat die Party 
gentigend kleinere Aufgaben 
bewalligl. kann sie sich daran 
machen, das sagenumwobene 
■Inner sancium- zu finden. 

Fazit Wei edie Graftken und 
schwere Katse] mag und auJier- 
dem nichis gegen das -Erst 
diaulhauen und dann fragem- 
Piinzip einzuwenden hat, soUte 
sich Bard's T^e II] beschaEfen. 

UUima V dagegen ist fUr alle 
2\i empfehlen, die sich gerne mil 
langen und epischen Rollen- 
spielen auseinanderseizen, 
Man bekommt ein Spiel, in dem 
es un2ahhge Details zu enl- 
decken gibl. Durch diese Klei- 
njgkeiien wird des Spiel nie 
langweilig. 

Mighi and Magic ist alien an- 
zuiaien, die bei einem Rollen- 
spiel auf apulente Grafik ver- 
zichien kdnnen und sicli geme 
mit groBen Labyrmihen ausein- 
andersetzen — ein mieressantes 
Spiel fui Tuftler (alj 



- Mbrchengladbach 



BHWTalB I 

ID 

PIllWKI 

£i«f(in Rgnih 
SupvBUi Usees' 
EuHrBTjr li»nDLliDT 



HQS 
5S.H 
5C,H 



Cfl4.ilrtU|ih 



BiLIIPlro'll iSfiCi 
BmretdiuKfi 

[:4(TWuE*'Afntai4ti 
KflnipTgnim 
MkH ilgiM 
Nvn 

Pann' firciditiBf 
nahfll Clurgii 

UVHTtfllD 

WlIQUnd Gm*U.B* 



Cimff Cnnmiuiil 
DgnVfOn ItUUDr 

OufLiniD 

□iBnn aMW^ 
jHoUfl rtm 0^1. 

JV 

Clilniii 
Pink Panlntf 



Saunung Win,^ 
Tni D-he 
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LASSEN SlE aiCh VGN UN^EREI ^MVELLIOHEFI UBEHTEUQCNi 
L4DENLpK»L 40U UOVIChm^LADUCH 1, HEGEhTEN^nUKSE ITS 



02161 / 
21639 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



HEISSt pntiSE 



iu:tioii umitiHiF puit %% ou 

FlUEfE HkZmi - zv'^'iajj 77 IlPi 
UTIumESC r.Fh iicWFiBE^. FT DPil 
FiiiikL uimiHi ir iriMn <>¥k"\ ti oh 

FlULt ■ FUCIFrll.adiiivwu U7 DM 
nMlC - (UIBI^MqnB 117 OH 

fiPfur-CAimiDavum ui»^ it dm 

UHBD-^Eh^UP-Lll^limH m ^ >H » DM 
VIDEDDIIiinZlllM'jilli|-:LE^rJdj'' £17 DM 
SJnil ^DUhD Dll^lTlUfl, t*uvrk^ ST DM 
,IMII:A DHiJ-VIEIi|i 3IT DM 

eiiij^ ' K-HUt in DM 

V, 1 -ir;- --y- p." 

t--*iK<ti 1^ BiU ^BI' WHUlK> VfllrAa 
iSHdl-VlWlB . PDflHHl IIU t i^WMji 

Tif AkiEkE-BiitHiiiHiiiD-. <D&eih esci n 




ES 



Interfunk 

fachgeschaft 



BohenzoLlenuing 29 - 5000 Kblnl 
Telefon 0221/252457 

Hbhe?! 




Carrier Force * Warehip - Rebel C«ge * U,S,fl.fi.F. » Bartleof 
AndetdD A Sallle Cndser • Ponzej Grenadier * CertysbuiQ # 
MEch BHgadc * KampfgmppB » Norway B5 » War Game 
KoitfilrrSBl * Shllu • BiiUaliDii Commanilor * B-2-1 • Roadwar 
EiuopQ • Hsadwar ZOOO * War Ln Uie South PaciHt: * SeiC?J«r 
Lojd « Pe^aaiuBildg? « Rn^LaG tsar Wat « WatRnaaia a Ana- 
Ian dor Rfiiner • Lordn of ConqiieBt * Conqaeel * CaiDpaf^r 
Bafiebiill * Field qF Fire • NATO Commander • BioadiideB ■ 
Balance of Power ■ Ogic ■ Conflicl in Vietnam * Baltic of 
Biilain * NAM * ColanlaJ Conqqeai * War tn RiiHaia * 

Diplomalische Anfragen erlaubE. 
Riakani pieiaweil! 
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commcstxm 

mm 



A lully anjmaled rsallims tennis stmulatlon. 
play tha US Open» Wimbledon. eTc 



ST WAR? 

1^^^ ^^^^^^^^ ^ 



SPY VS SPV TRI LOGIC 

SFV VS SPV W 1 - murtfe vnr ^bJhh 
TeBlBtit zum beslen Spiel, das Je lOi- 
2 Spiefer prograrnmiarl wurde, orKlan. 
Vol ? - ThB IsEancL caiHr - Dei Gewlnner 
visler SoMwamprei&e emschl -Sple^ 

Vol 3 - Arctic Aniicfi - Ein MuQ lOr Fans 
del Onginfll SPY VS SPV-Spiele 
ErnSIUich fur Spetdium, Schneider, 
Commodore KasHlle und 

Dlske(T«. 



H tUPERtTAR rCE HOCKEY 

mirtle 19S7 von Happy-CompulBr 
zur be^Bn SpdiEalniulQlion des Jahree 

Erhamich lOr CofnmQffQrs C 64^120, 
Amiga, Atari ST und IBM-PCs und 
KompatlbLo, 



V^rlrteb: Rushwsre Mitverlneb: mKno-MAflMCfi 

Bruchweg 128-132. J044 KaarSl 2 
Distribulion fn Oslerreich: Karaaofl 
in der Schweiz: Thali AG 



DataVbytc 



15h Wolsey Mews. 
Kentish Town, London, N.W5.2DX 



Voralcht vor araulmporl«n! 

BJtte prQfan Sie sexton belm Kauf, ab die- 
ses Pfogramm wirkllch elne deutsche An- 
leHung enlhaiTr SpdTere Raklamaiionen 
kOrnen teider nichl ber Ucksichhgt ASfden 



H] INDOOR SPORTS 

Bine qualiiaiiv &ehr hochwanigs Spoilsimu- 
lathon - ernielt lanlasli^e Kritiken Eln MuQ 
rOr Spoitfaris TrscMhockey. Darrs. Bowling 
und Ping Pong. Anm. Die C&l-Version beJn- 
haltet nlchl Ping Pxtng. 
Emaitllch lOr Spediium, Schneider, 
CommnkirB C^l^2%. Atari XUXE, Amiga, 
Ateri ST und IBM PC und Kompalfcta 

H] TUK III 

-Man muB ea aplelen, um es m glauben. 
« hat mich gergssalt- - aagi die &liBchrrf[ 
ComrTKHloie User 

EihSltlich Fur CDminodaia CB4;i2fi. fCassetle 
und Diskette. 

m ST WARS 

-War Wfrltraum&EriBle mag, i;vprd es lieben - 
elfh pt^ania9ische6 Spiel, des MBQatitie 

SBIZE-. 

ErhglUiGh Alari ST, 



Spiele-Listing CPC 



Aktuelles Listing zur FuRball-EM-'88 

FuBball total 



Wemt das rtmde Leder in dieser Saison wieder im 
gegnerischeti Nefz tiangt, werden Hunderttau- 
sende in Begeistenmg ausbrechen, gleich wie 
kuhl sie auch im soitstigen taglicheti Leben den 
Dingen ins Ruge sehen, Jetzt konnen FuBball- 
Fans und Vereine mit dem Schneider CPC und 
»Eiiro-Datei« die Ereignisse im Detail auswerten. 





ie itEuro-Datei- ist sine wohl einmalige Verbin- 
dung einer echlen, spezialisierlen Datenbank 
mit grafischen und musikalischen Gags, die die 
Arbeit des Abtippens vergessen machen. Schon das Ti- 
telbild zeigt den Zweck des Programms: Es geht um den 
UEFA-Cup und die Europa-Meisterschafl, Achl bunte 
National-Flaggen erinnem an die Ftemseh-Titelbilder, 
Nach dem erslen Taslendruck befindet man sich im 
Hauptmenil. Dotl wird der aktuelle Spiellag angezeigt 
und die Eingaben konnen manipuliert werden, Nun die 
Menupunkte im einzelnen; 
Spieltag eingeben: 

Hier folgt die erste Weichenstellung zwischen Grup- 
penspielen, Halbfmale und Endspiel. Gefragt wiid 
nach Spielpaamng. der Aufstellung der Spieler und der 
Auswechselspieler, sowie der Trainer, Auch siatistische 
Angaben iiber den Austragungsort oder die Anzahl der 
Zuschauer, den Schiedsrichter, sowie nalurlich die er- 
zielten Tore, die Torschutzen und die Spieiminute, in der 
das Ibr erziett wurde. Die Tbrart kann nach fiinf Punkten 
unterschiedlich gespeichert weiden: als Flanke von 
rechts oder links, als Schu3 aus zweiler Reihe von rechts 
Oder links oder als Elfmeter, 
Spieltag ausehen: 

Alle eingegebenen Spieler-Daten kflnnen hier in ei- 
ner Tabelle angesehen werden. Mit dem Menvipunkl 
StatisEik (Taste S) werden auch die restlichen Daten 
sichtbar. Eine gelungene Animation, die in der Redak- 
tion schon etwas Schmunzein aulkommen lieS, belohnt 
die Arbeit, 



Spieltag apeichern oder Spieltag laden. 

Je nach Computer ist dies auf/von Kassetle oder Dis- 
kette moglich. 
Gmppentabelle: 

Hier werden die Ergebnisse der einzelnen Gruppen 
berechnet und angezeigt. 
Gesamtnbersicht 

Die Gesamtubeisicht faJit alle Ergebnisse zusammen. 
Samtliche Daten werden iibrigens als reine ASCII-Files 
abgeiegl und sind somit auch in andere Datenbanken 
ubemehmbar. Und jetzt nichts wie ran an den Speck. 
Oder vielmehrn ans Leder. (Helmut Jungkunz/rz) 



Euro-Datei -kirir 

von Thonten Mertsching 



Computerlyp: 


Schneider CPC 


Sprache: 


Basic 


Eingabehilfe; 


Explora 


Kurz- 


verwaltet FuBbali-EM 


beschreibung; 




Blocke auf 




Diskette: 


121 


Besonderheiten: 


keine 



* ist schnell abgelippi 

* * * bsEaei am WbcbeiifiTMlo 









110 


pntlJ-3:pnt2)=6:poU)=12:6et=0:K-5:y 








[710C1 




=5: teilSU) -^STRINGS (3.14 J) :ENV 1.15, 




30 


EURO-DATET 


[Ga30] 




-1,2 


[7308] 


40 


' trograniDieriing : Tborsten Hertscbing 


[83FE] 


120 


CeilSU)=CHRS(143H-CHHS(10KCHR3 (81 + 
CHRS(143}+CHRSiie)*CEiRS(a)*CHRS( Ja31 




59 


' Spielateuerung : Franh Schimmel 


[9992J 






[2«pej 


£0 


■ ■■■ftaAllAII4llft>BllilABllHAllBftJl>>>pr«***«> 


W16] 


13B 


teilS(3)=CHR5(25eJ+CHRS(l*)*CllRS(a)t 
caRS{251} 


[3£B0] 


78 


■ 1>> INITIALISIERUNG i« 




140 


einS=CHRS (221 +CHRS ( 1 > : fliiaS=CHHS ( 22) + 




80 


PAPER l:CLS:h=HINEH:CALL fiBBFFiCALL & 






CURS(0) 


I00FAJ 




BD48 


[4lEa] 


150 


FOR 1=1 TO 2:FOR j=l TO 4;a=u+l:Ma( 




90 


□IM spiS{a.l5} p3p{S. 15) .tor {2. e) .tl (2 
,ieM:a(2,l*) .tart (3,15) ,schuetzia.l5 

] 


[F54C1 


1G0 


i, j)=u:NEXT in i 

SYMBOL AFTER 32:SyWBOl, 254.63,63,63, 
63,63.e3.63.63:5Y11BOL 255,352.252,25 


[3156] 




DIH ]Bi(2,15) .ppr2.4} <i&pU.4Kiiita(2,4 






2,252,253,253.352.352 


[8B16] 




) ,pta(2.4| ,Dsat2.4l . tinS{2,2) . tst$ (30 
) 


[&4AE] 


-Eoro-Dalel'i for den CPC: Anpfiff dsB Tipp-Maralhons 
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17B RESTORE dfllfliFOR i=l TO B;READ orii) 

,naii$(i} .nartS i±) .fanz (i) [ecFB] 

180 FOR k=l TO fanz(i):READ fa{i,k}:NEXT 

:NEXT [32CA1 

190 FOR i=l TO B:READ x ( i) , y (i J :NEXT:FDR 

1=1 TO 8:READ xp 1 i) i i ) :NBXT fD*3C] 

ae« FOR 1=1 TO 3:REAli apielS (i ) :NEXT [FA20J 

319 FOR i=aa4 TO 351:READ xl . x3 .x^ , x4 , x5 
,x6.ii7,k8: SYMBOL i .x2 ,xa .x3,3t4 , k5 . x6 
,x7Hxa:NEXT [EAD2J 

320 FOR i=2ffla TO 2*4:READ xl h x2 .x3 , x4 , x5 
,X6,X7.XG : SYMBOL i , xl , k3 h x3 . xJ , x5 , xG 

33* FOR i=l TO 6:READ aenueS (i } :NEXT:FOR 

i=l TO 5:REAI) artS f i ) : HEXT : INK B,l [BD5fl] 

• >>> TITELBILP <<< £A490] 
25C MODE fliFOR 5.=-33fl TO 62« STEP 20:PLO 

T IhIhBtDRAW i+35e,399:NEKT:INK 8,4 (3C8B1 
260 FAFER 0:ir4K 1&.«:F0R 1=1 TO &:GOSUB 

271fl: SOUND 3 . 3* ' i , 35 < 1 5 , 1 : NEXT (CAOCJ 
37SJ TAG:FOR i=l TO 3 : PLOT 145+4"i , 380+6' 

ippniil :PRINT-FUSSBALL EM";:NEXT [3368] 
280 FOR 1=1 TO 3:PL0T 140+4 'i , 5+6*i ,pnU 

1:PRINT"ln der BRD" : : NEXT:TAGOFF [D083J 
230 WINDOUf 1 . 9 H 12 , 10 , IG : PAPERNl , 9 :CLS|1 : 

INK 10Hl5:f£Nfll.l5:LOCATB 9 , 9 : PEN 15 

[7CB61 

30e PRINT elnS;CHRS[214) ;STRING$ (4,143) : 
FOR i=l TO 6:LOCATE l3,9+i:PRIMT CHR 
S (143) :HEXT:LOCATE 13,16:PRINT CHR5 ( 
3131 [1048] 

310 PAPER 9:L0CATE 9 . 10: xS^^EURO" : al-lS; 
a2=3:OOSUa 3120;PAPER :LOCATEf 1 . 1 . 4 

[Eafl0] 

320 PEN#l,3:PRINT|l,"19&8",':LOCATEtl,l,7 

:PEN#l.S:PRINTtfl.''UBFA''; iCALL &BBOG [0C5E] 
330 SOUND 2,30,25.15,1 [Bt44J 
340 ■ >>> SAUPTMENUE f<< [A550] 
350 MODE liBORDER 1 : INK , : INK 1h24:INK 

3.12:INI! 3,G:PAPER e:PAPBR#2.B [C1E21 
360 LOCATE 1 , 1 : PEN 3 : PRINT STRINGS (40, 20 

7):FOR i=l TO 34:LOCATB 1.1 [C0481 
370 PRINT CHRSf2a7) iLOCATE 40 , i : PRINT CH 

RSt207) ;HEXT:LOCATE 1<35:PRINT STRIN 

CS(40.2O7) ; [CA3A1 
380 PEN 3:L0CATE 14 . 3 :al=3; fl3=l :icS="FUSS 

BALL EH '88'':GOSUB 3130:PBN 2 [B3Dei 
390 LOCATE 14.6:PRIHT sptgjCBRS t 8) : " - Sp 

ieltag";einS [C7CC1 
400 PEN liLOCATE 8 , 1 : PRINT" ' E U R O - 

D A T E I [9BBA] 
410 LOCATE 5,25iPRlNT CHRS<1641;" "flB T. 

Mertschlng & F. SchinuDel" ; ausS [E013J 
430 fll=l:a3=3:RS=^""HAUPTMENUE*"" : LOCATE 

14,a:GOSUB 3120 : PEN 1 [SAAC] 
430 FOR 1=1 TO 6:L0CATE 7 , 10+1-3 : PRINT"X 

>";1;"*X ^=-> ";iBenueS(i) :NEXT [CC5Aj 
440 a$=INKBYS:IF THEN 440 ELSE a=I 

N£TR(1, "123456", aS) :IF a^^O THEN 440 [2DB3J 
450 SOUND 1.500, 25,15, 1:0H a GOTO 470,18 

10,1650,2210.2390,2570 [4E2AJ 



460 ' >>> SFIELTAG EINGEBEN <<< 

470 MODE 2:IHR l,34:PLOT 1,1.1:DRAW 1,39 

9:DRAW 639,399:DRAW 639,1:DHAW 1,1 
480 LOCATE 20 , 3 : INPUT"XWelchen Spleltag 

UDGchCen Sie elngebeniX ' .b 
490 IF s>10 THEN 480 ELSE IF S=0 THEN ap 

tg^Oif^OTO 350 ELSE spCg=B : LOCATE 20, 

2 

500 PRINT STRINGS{45, 32) :LOCATE 2BH2:Pm 

HT-X " raptg; ■■ .SPIELTAG EINGEBEN 

-E." 

510 SOUND 3x200. 25h15.1;LOCATE 31h4:PRIN 

T"XNelcher Splelinodua ?X- 
520 FOR 1=1 TO 3:L0CATE 31.5+1:PRINT 1 ; " 

. . . -;spielS{i) :NEXT 
530 aS=rNREYS:IF aS="" THEN 530 
540 a=INSTR(l.-123''.flS) :IF a=0 THEN 530 

ELSE SOUND 2.200.25,15,1 
550 LOCATE 38 , 5+a : PRlNT"X"BplelS ( a ) : sple 

lS=3pielSta) :spl=a 
5G0 LOCATE 29 h 11 : PRINT"WeIche Splclpaaru 

ngen ?X'':FOR i=l TO B 
570 IF gr(i)>-l THEN 3tandS=" (Gruppe"+ST 

RSigr(i) ) t") " ELSE standS^" (ausgesch 

ieden) " 

580 LOCATE 36 , 12+1 : PRINT i;"... "jmanSii 

) ;TAB(48) : stands :NEXT 
590 IF a=l THEM sp=l ELSE IF Bptg<=2 AND 

a=3 THEN sp=l ELSE sp=2 
600 LOCATE 15,23:PRINT STR IHGS ( 6 5 , 3 3 ) : lo 

(lI=36:lQ(3)=45:lo(3}.=36:lq(4)=45 
610 FOR i=l TO Sp:LOCATE 3 B , 21+ i : PR INT"C 

EGEN" :NBXT 
620 FOR 1=^1 TO sp'2 
630 aS=INKEYS:IF aS^"' THEN 630 
640 b=INSTR(l. "12345678", aS) : IF b^0 THEN 
630 

650 IF 5r(tba))<>grfb) AND spl=3 AND i> 

1 THEN PRINT CHRS (7) ; :GOTO 630 
660 IF gr[b)=-l THEN PRINT CHRS (7 ) ; : OOTO 
630 

670 FOR >t=l TO 4:1F b<>tb(k) THEN NEXT^G 
OTO 680 ELSE PRINT CHRS 1 7 I ; :GOTO 630 



6B0 SOUND 2,200.25, 15. l:LOCATE lo(i),ai* 
CINT(i/2) : PRINT-X'-UPPBRS (manS lb) ) "K" 
: tb<iJ^b:teamSli)=^inanS{ti) :HEXT 

690 LOCATE 3 5 , 34 : PRINT"*! 1 e Eingaben in 
Ordnung iJ/Hi ?" 

700 eS = UPPERS tlNKEYS) :IF eS^" " OR (eS"" 

J" AND eS<>"N") THEN 700 
710 IF eS="N" THEN FOR 1=1 TO 8:tbCl)=0r 

NBXTlGOTO 470 ELSE SOUND 2,70,25,15, 

1 

720 NlND<JW|l,2,79,3,34:FAFBR|1.0:CLStl:L 
OCATE 13.3:PRINT UPPERS (spielSJ ; " 

730 LOCATE 29.3:PRtNT Cean£(l)r" - -;tea 
mS{2] :al=O:a2=0:NINDOtfll,3,'r9,5,34 

740 IF Sp=:2 THEN LOCATE 29 . 4 : PRINT teanS 
(3) - -jteanSM) 

750 FOR 1^1 TO Bp'2 

760 K=tb(i) iGOSUB 1630:xS=UPPBRS{aS} :LOC 

ATE 10,6:PAPER 1 
770 GOSUB 312O:x=5O:y=70:z=2O4:GOSUB 305 

0:X=3O0:Z=156:GOSUB 30S0:PAPER 
780 PEN liFOR 0=1 TO ll:LOCATE 10,9+o:PR 

IHT STRINGStl4,42r'<_3_>*''' 
790 IF 0>=5 AND 0<9 THEN LOCATE 4I,9+d:P 



[AFC A) 

{TBAET 
[D476] 

[76DEJ 

[5AE6] 

[6OA0] 

[4D7C} 
[BA281 

[50C41 

[1DA4] 

[E8EE] 

[6CFCI 

[bE5B] 

[P5B8J 

[F456J 

[E5CAJ 
I2B70I 
[A82C] 

[99E0J 

[0276] 

[2B3C] 

[BBE0] 

[640E] 
[06BAJ 
[ABOC] 

[IBBC] 

[BCF01 

[24961 

[3FFfiJ 
[127SJ 

[473C1 

[E65G} 

[19D4} 
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RINT STRIHGSU4.*2)"<1>-'" 

HEXT:PAPER 1 : PBN fliLOCATE 9,9:PRTHT" 

HANNSC H AFTE AUFS TEL LUNG - 
S10 LOCATE aa,12:FRINT"AU5WECHSELSPIELER 

":LOCATB 42 , 19 iPRIKT-TRAINER " ; 
820 PRINT irpPBRS(teflnS (i) ) iPAPER B:PEN 1 

:LOCATE 42,20:PRINT STRINGS ( 1 5 , 4 3 1 
£30 FOR m«=l TO 15:IF iiia>ll THEN LOCATE 

ilnZ+na ELSE WICATE lfl,9*nia 
B4e ste=14!cS=''";GOSUB 31flB :apiS ( tb (i J . a 

aS0 IF iiia>ll THEN LxOCATE ^S.S+na ELSE LD 

CATE 27,9+na 
S60 ste=2:cS=-":GOSUB 3180:IP cH OR c>a 

2 THEN 850 ELSE bp ( tbU) xna) i^c 
87* HeXT:sCe^l5:cS="":I.OCATB fl2Haa;GOSUB 

318fl:trnSitbfi) )=c$ 
SBB cS="- iLOCATE 25, 34 : PHINT"A11b Ein^ab 

en in Ordnung iJ/H) 7" 
890 eS=UPPERSiINKEYS) :IF eS-"" Oft (eS«>" 

J- AND eSO-N") then a9fl 
g«0 CLS#l:al=0:fl2^* :IF eS="N" THEN 760 E 

LSB NeKT:flV=l:a2=l 
910 SOUND 3h70,25,15,1:FOR n=l TO sp 
930 CLStl:LOCATE 15, 8 : PRlHT"Bnderoebni3 

■ 

930 IF n=l THEN PRINT teHBStUr" - ";tea 
nSt2) ELSE PRINT teMS(3>- - -teflttSt 
4) 

9fla LOCATE S4h8:PRINT">> : " < < " : LOC 

ATE 57.S:3te=3:cS="":OOSUB 318* 

950 IF cH0 THEN 940 ELSE eroHQ)=c 

960 LOCATE 63 , G : cS= " - : GOSUB J18*;IF O10 
THEN 960 ELSE erg3(n}=c 

970 IF ergHn)=erg2lnJ AND apl<3 THEN 9J 


9S0 IF 3pl=2 AND prgl tl J >ero2 tlJ THEN gr 
ttbiaj)=-l BIjSE if ergia)<erg2(l) A 
ND Bpl=2 THEN gr(tb(l)l=-l 
990 IF spl=2 AMD ergl i 2) >erg3 { 2) THBH 

UbtJn=-l ELSE IF ecgl(3)<crg3(a} A 
ND spl=3 THEN grUb[3JJ=-l 
1000 tore(nI=ergl In) +eEg2ir.) :1.0CATE 17,1 
l:PRINT"Bitte Tocfolge. Torschuette 
n 

101* PRINT'und Spielninute eingeben : " :F0 
R 3=1 TO torEin) :l,OCATE 25,12+j 

1020 PRINT"*' ! — ";STHINGS(14,421 ; " 

■'•"iNEXTiFOR j=l TO toretn) 

1030 Bte=2:L0CATE 25. 12+ j :cS=^"" : GOSUB 31 
BO:IP c>L2 THEN 1030 ELSE tlln,j>=c 

1040 IF tl (n. j) >tl(n,i-l)+l OR tl(n,jjct 
l(n,j-lj OR tl(n,3J>Grgl(n) THEN 10 
30 

1050 LOCATE 30,12+j;cS=''":GO£UB 3180:IF 
012 THEN 1030 ELSE C2ln,jl=c 

1060 IF j=l AND tl{n,j>+ta(n.jj>l THEN 1 
030 

T.870 IF tain, j) >t2(n, j-lKl OR t2U,jJ<t 
2{n,j-l) OR t2(Dxd)>Brga(Q) THBH It 
30 



r2EA43 

[FA44] 

[FD44] 

[lllC] 

t0042) 

[4CB6] 

[AGDAJ 

r74A6l 

[14D8] 

[2840] 

r9D34) 

[4698] 
rC41A] 

[0233] 

[0416] 

[A404J 
[3F64J 

[BCFfl] 

IC5CCJ 

rF206] 

[78181 

[6282] 
[90A4] 

[G1B6J 

[AD8H] 

[A0D21 
[94Aal 
[BABej 

[2aE4l 



lOAO IF tl |n< jj*t2(n, j) *tl tn, j-lKta In. j 

-1)+1 THEN 1030 
1090 IF CKn. j)>tl(n,J-l) THEN tOTln,ji = 

tb(nl ELSE tor(n, j)=tbtn+l} 
1100 LOCATE 36.12*j:9te=14:c3""":OOSUB 3 

180:founil=0:FOR p=l TO 15 
1110 IF n=l THEN IF spiSItbd) ,p)=cS OR 

spiS ltb(2J hP)=cS THEN found=p 
lia0 IF n=2 THEN IF spiS C tb t 3) .p) =cS OR 

flpiS(tb(4) <p)=cS THEN found-p 
1130 NEXT:IF found>0 THEN scbuetz (n, j) =f 

oun(i:found=0:GOTO 1170 
1140 LOCATE 3h l3:PRINT''XSpieler in KeiD« 

B '';LOCATE 3 . 14 :PRlNT''Kader des heu 

ligen" 

1150 LOCATE 3.15:PRlNT"SpieltagGa!<7*X": 

SOUND 7.0,25.15,1:CALL &BB06 
1160 FOR PP-1 TO 3:LOCATE 3 . 12+pp: PRINT 

STRIHGS(22.3a) :NBXT:GOTO 1100 
1170 LOCATE 54,12+j;ste=3:cS="":G0SUB 31 

SO:IF c>ia0 OR c<Biino-l) THEN 117 



1180 ifti(n,])=c:NEXT j:LOCATE 2S.24:PRINT 
~Alle Bingaben in Ordnung (J/N} ?" 

1190 eS=UPPERS (INKEYS) :IF eS="" OR (eS<> 
"J" AND eS«>"N") THEN 1190 

1300 IF eS="N- THEN 920 ELSE SOUND 2.70, 
25.15,1 

1210 tnSda) steams ai i taS (1, 2)=^tean$ (2) 
:tiiiS(a.l)=tsMiSi3J :tniS ta.al^CeamStfl 
) 

1320 IF spl*3 THEN 1300 ELSE FOR j=l TO 

2:F0R >c=1 to 4 
1330 IF t:ii5(n,l)=Dan$(ia5a(j,kM THEN pta 

(ix*tJ=ptaU nkl+ergl (n) :nta t:J . k) =iiita 

{ j ,k)4erg3(n) ELSE 1250 
1240 IF ergl <n) >erg2 In) THEN pplj,kj=ppt 

j,hK3 ELSE IF ergl (nj <erg3 (n) THEN 
nip(jxk)=niplj-k)+2 ELSE 1280 
135* IF tiiS(n.2l=nanS(insaU.ltn THEN pta 

U .kj=ptal j,k)+erg2(nj imtai j ,)c)-jDtfl 

(j,k}+ergllnj ELSE 1390 
126* IF erg3(n) >ergl tn) THEN pp[j-h)=PPi 

j,kl+2 

1270 IF ecgain) <ergltn) THEN iiip(3.k)=np( 

1280 IF *igl{n)=erg2inl THEN mp I j . kl =nip ( 

j.kKl:ppl3-ltJ=pp(j,kKl 
1390 NEXT k, j :nnHa)=tb(lT :innB (3J=tb(2) : 

iiina(3)'tb(3J imna (4) =tbMl 
13*0 WINDOWt2,2,79,9,34:PAPER|2,*:CI,S|2 
1310 LOCATE 15,11:PHINT-Waeblen Sie Tora 

Ft des jeveilio«n Tores:" 
132* FOR i=l TO SiLOCATE 5,12+jiPRINT d: 

"artStj) iNEJTT 
133* FOR j=l TO torainl :LOCATB 38,ia+j:P 

RINT -Jt-;tlin, jj ;":-;t3in,3) r'X-'iNE 

1340 FOR j=l TO toreln) :LOCATE 47.l3tj:u 
S="":NHILE uS<"l" OR u3>"5":uS=INKE 

xEnm-DateiK foi den CFC (FortHtznng) 



[0OC2] 
LFflAA] 
[6E04] 
[BB30] 
[B33C1 

[7aBa] 

[CISA] 
[616E] 
[B350] 

[C714] 
[8220] 
(6BDC] 
(D49A1 

[1DA87 
[CA26J 

[D22SJ 

[DED4] 

[ED36] 

[D540I 

[BC321 

[9CA2] 

[I6A8J 
[4BAC] 

[B7C6] 

[73621 

[8274J 
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YS 

tfEWD:u=VAL(uSJ :PRINT artS<uJ 
1360 IF u=l AND tor In , j I =pms (1) TBEN u=2 
:GOTO 1400 

1370 IF u=2 AND tdr fn. J) °iiiiis (1 } THBH u=l 
:aOTO 1400 

13flO JP u=3 AND torfn. j)=iDna(2) THEN ii=4 

;GOTO 1400 
1390 IF u=4 AND tor (n, j ) =iina {3] THEN 

1400 tart[Q, j)^u:NBXT 

1410 LOCATE 25,24:PRIHT-Alle Eingaben In 

Ordnung jJ/Nl?" 
1420 eS=UPPEAS (THKEVS) :1P eS=-" OR («3<> 

■■J- AND eSO-N") THEN 1420 
1430 IF e$=-U' THEN 1300 ELSE SOUND 2,70 

,25.15.1 

1440 CLSt2: LOCATE 20 , 11 ^ FRlNT"Heat«re De 

tailSn die daa Spiel betreffen:" 
1450 LOCATE 30 h 14 : PRINT-JCAus traguuQBort : 

X STRINGS (14, 42) 
1460 LOCATE 30 , 1 6 : PRXKT"XSuBChauer<5> : K 

■■;STfiINGSI5.42} 
1470 LOCATE 20. 18 iPRINT^XScliiedBrichter : 

X ";STRIHGSU0.42) 
1480 ste=14:cS=''":L0CATE 3G,14:C0SIJB 318 

: aoS In) =i:3 
1490 ate^SicS^"" :LOCATB 36,16:G0EUB 3160 

:IF 000000 OR t^^lSaOO TERN 1490 EL 

SE zu(n)=c 

1500 ste=20:cS^"~ iLOCATB 36h18:GOSDB 21& 

0:srS[n)=c5 
1510 LOCATE 25,24:PRIHT''Alle Eingaben in 

Ordnung ( J/NJ ?° 
1520 eS=UPPERS (IMRBYSI :IF 65="- OR |eS<> 

-J- AND eS<>"N"} THEN 1520 
1530 IF eS="N" THEN 1440 ELSE NEXT n:aS= 

■■N":nn3(lJ=tb|l) :mis t 2} =tb taj :SOUHD 
2,70.25,15.1:GOTO 350 
1540 ■ -1^= FAHNEN DER GBGNBR === 
1550 KODE 0:INK , 1 : INK 14,18:PEN 14:LOC 

ATE 5.2:PHIHT Eptg : CHRS ( B ) : " . Spiel 

tag" 

1560 i=TiinB ID :x I i J =3:t ( i) ^8 :Bet=l :GOSUB 
2710:PBN 12:L0CATE 7<9!PRINT aanSli 

) r 

157* i=iiin5(2) :Kii)=3:y|iJ=16:set=2:GOSUB 
271fl:PEN 12:L0CATE 7,17:PRIHT nanS 

li) ; 

1580 CALL £BB0G:erg{l)=e;ergf2^=0: toranz 
=0:tore=tore(bgg} : torS tU =" " : tQrS=" 

1590 torSt2J=-"":FOR i-1 TO tore:lF bgg^l 

THEN n=ransilj ELSE n=Tsn3ni 
1600 IF tor[bgg,i)=n THEN CorS Ibgg) =torS 

(bgg)+"l- ELSE torS tbggj =CDrS fbgg) + 

■2- 

1610 tor3{bgg)=torS{tjgsJ+MiDS(STRSi tart i 
bgg, i) i .2.1) :NBKT: torS=torS (bgg J :RB 
TURN 

1620 ■ 

1630 bS^""+" ":F0R v^l TO LEHlnanSlw] ) :a 
S=aS+HID$(iiiflnSii«) ,ff,lJ+" - !NEXT:RET 
URN 

1640 ' >>> SPIBLTAG SPEICHERN <<< 

1650 VINDOW#2.2.39,7,24:CLSf2:LOCATE 12. 

8:xS="SPIELTAG SPEICHERN- iGOSUB 312 



1660 PEN 2:L0CAT£ 4 , 14 : PRINT"Datentraege 



E14341 
[31D0] 

[16B2] 

r46E4l 

[6CF01 

13042] 
[Aa40l 

[ADCSJ 

[0BCC1 

[9AF6] 

[cacci 

[19EAJ 
[44FE] 
[3A0O] 

[PSICJ 

[asiB] 

[29CA1 
[C3D01 



[5002) 
[2AC4] 



r0B2C} 
rElD84] 
[F646] 

[6640] 

[97EC] 

[E04C1 



fF114l 
[BF20} 



[78461 
[aDF4J 



[F5BE] 




1670 

1680 

1690 
1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 
1760 

1770 
1780 
1790 



1600 
1810 

1020 



r einlegen' :l.OCATE 19.16 
PRlNT"und Taflte druechen" : WHILE IVK 
EYS<>"'':WEND:CAI.L SEB0& 
0PENOUT"iSPIELTAG."tSTRS[3ptg} : PRIN 
Tf9,Bpl:PRIHTt9,sp 

FOR i^l TO 3p*2:PRIMTl9, tb(i) :NEXT 
FOR n=l TO sp:IF n=l THEN inna|l)=tb 
U) :iiina(2)=Cbl3l 

IP n=2 THEN rans ( 1 J =tb ( 3 J : mna ( 2 ) "tb i 
41 

FOR i=l TO 15:PRINT#9.3piS frans til < i 
} :PRINT#9,splniiB tU , iJ 
PHINTi9.spiS fnna (2) .i) : PRINTi9 . 3p{ ra 
nsr2} . i) :NEXT 

PRINTfS, trnS Inns 11 M : PRINT#9 h trnS tn 
ns(2) ) :PRINT|9.ergl|nJ :PPINTi9,erg2 
(n) 

PRINT|9xtoretn) :F0R i^l TO torein): 
PRINTI9, tUnni) :PRINT*g,t2(n,i) 
PRINT|9.BChuetz[n, i) :PR3NTl9.iiii In.i 
) ;PRlNT»9.tartin,i) : PRTNTI9 . tor I n , i 

} 

NEXT:PRlHTi9xaoS(n) : PRINTf 9 , zu In} :P 

RINT»9,arSlri) :NEXT:FOP 1^1 TO 2 

FOR j=l TO 4;PRINT#9.nBa 11. j) :PRINT 

t9,pta li. j) :PRXNTi9.nta|i. j) 

PRlNT|9,ppiiH J) :PRINTt9,npa, j) :NBX 

T j.i:FOR i=l TO B : PRINTi9, gr I i) :NE 

XT:CLOSE0UT:G0TO 350 

■ >>> SPIELTAG ANSBHEN <<< 

IF tba)=0 THEN 350 ELSE bgg=l;Brg| 

IJ =0 :erg| 2) =0 ; toraiiz=0 

IF bgg=l THEN inna |1) <-tb 11) :iuib 12 ) =C 

b(2J ELSE ffln3a)=th(3) :nn8ia)=tbi4) 



[43A01 

[96761 

[1058] 
[6190] 

[8896] 

[63DC] 

[25DCJ 

[7312] 

[04FCJ 
[7EO0] 

[7458] 
[EAI14I 
[CC16] 



[2456] 
[14B3] 

[8800} 



1830 MODE 2:INK 1.24:PLOT l,l-l:nRAM 1.3 
99;DRAN 639.399:DRAH 639,1:DRAH 1,1 

1840 q=40-LEN(apielS) /2 :Bt-0: a2-0:PAPER 
0:PEN liLOCATE 2 : PRINT"X" ; BpielS; 
-X- 

1850 LOCATE q-lH3:PRINT STRINGS (LENlspie 

ISl +2, 45) :torS=CDrS 11) 
1860 w=iiin3U) :G0SUB 1630:LOCATE 9,fl:xS=U 

PFERSfaS) :PAPER 1:G0SUB 3130 
1870 w=mn3|2) ;G0SUB 1630 :kS-"GBGEN- ; LOCA 

TE 3Q, 4 :GOSOB 3120 
1880 xS=UPPER5taS) :LO<:ate 53,4:G0SUB 312 



1890 x=5O:y"10:2=30O:GOSUB 3050 :x=390 :G0 
SUB 3050 

1900 PAPER 0:PEN liLOCATE 9 , 7 : 3$= "KANNSC 

HAFTSAUFSTELLUNG" IPRINT aS 
1910 LOCATE 51.7:PRINT aS:FOR i=l TO 11: 

LOCATE 53H7+i:PRINT spiS (mns i 2) . i) 
1920 LOCATE ll<7+i:PRINT spiS Intna [ 1) . i J J 

LOCATE 26,7+i:PRINT'' t'^MIDStSTRStsp 

(iiins[l).i))<2<3);")" 
1930 LOCATE 68 < 7*1 :PRINT" I " :HID3 iSTRfi ( Sp 

[Jiin3[2) .i) J .2.2) ; ""J ■■:NEXT 
1940 aS^"AUSVfECHSELSFlELER-':LOCATE 9.20: 

PRINT aS:LOCATE 51,20:PRINT aS 



[F940? 

[SDIO] 

[3DFe] 
C63EAJ 
f9SFCl 
[C6A6J 
[2B94] 
[FF60] 
[3EF4] 
[35AB] 

[B896] 
[3498] 
[2D66J 
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FOR i^l2 TO 15 [689*1 
I960 LOCATE 53 h PRINT spiS (mnsU) .1) : 

LOCATE ll,9+i:PmNT spiS (mns U J p i) [55631 
197fl LOCATE 26 h 9+ i = PRINT" ( " 7 HIDS t STRS ( 

(mnsU) hDI -2x3) [40A41 
1980 LOCATE fifl . 9+i : PRIMT" ( ' ; MID5 ( STRS ( ap 

innsi2) ,i) ) ,2,3J r-)'":NEKT [fl4A61 
1996 LOCATE 34 h 1« : PRINT"XTrainer" :LOCATE 

34 H Hi PRINT nan5fi*nsaH"":X" [2878] 
3000 LOCATE 34h]2:PRINT trnS {inns (1 )) ; LOC 

ATE 3fl,16:PRINT"XTrainer" [2468] 
2010 LOCATE 34.17:FRINT nanS { nuis ( 2) ) " sX" 

:I.OCATE 34.1S:PRINT trnS ( mns [ 2 } ) [0008] 
2020 CALL &BB06 :WINDOH|2,2,79,6.25:PAPER 

#2,0:CLSi2:PLOT 1 , 1 , 1 : DRAW 639,1 [49CAJ 
2030 LOCATE 1 5 . 11 : PRINT"X* ' - [H] achapiel 

en der Begegnung oder [S]tatistik 7 
■-■X" [AA301 
2040 aS=UPPERSUNREYS) : IF aS-"" OR (aS<> 

"N" AWT aSO-S") THEN 2040 ELSE CLS 

#2 tEBFAl 
2050 IF aS'i-N"' THEM GOSUB 1550:WODE l;GO 

TO 3620 ELSE CLSN2:PLOT 1,1:I>RAV 63 

9,1 [0640] 
3060 INK 1,24:PBN 1:L0CATE 20, 7 : PRINT"XA 

ustragun^sort :X ";Ho3(bgg} rCF40] 
2070 LOCATE 20 , 9 : PRINT"XZuachauer<l> :X" ; 

zutbggj (4F04] 
2080 LOCATE 20 , 11 : PRINT''XScbicdsrichter: 

X ";srSfbgs) [FHBOl 
2090 LOCATE ie,13:PElHT ""X-UPPERS { oanS ( 10 

na (in ) iLOCATE 33 , 13 : PHINT"G£GEN" (2aPAj 
2100 LOCATE 49,13:PRINT UPPERS (manS ( inns ( 

2) } ) "X^" [2CFC1 
2110 torl=0: tQr2=0:m{niis{l} ) =l:m{nin5 (2}) 

=34:POR i^l TO tore{bgg) [19BC1 
2120 LOCATE 15+ff Uor ( bgg h i ) ) , 14+i : PRirJT 

spiS ( tor (bgo,i} nschuetz (bggf ill L84EE1 
2130 LOCATE 15+iii{ tor ( bgg h i J >+l3, 14+i :PRI 

MT "'"jnKbgg.il [6CflAl 
2140 IF tcjc (bgg,i J=iiin3U) THEN torl^torl 

+1 ELSE tor2=tor2+l [64641 
3150 LOCATE 37. Ifl+i: PRINT torl : " ? " : Cor2 : 

NEXT:CALL fiBB06 [356C1 
216B IF 3p<=2 THEN LOCATE 20 , 24 : PRINT" 2 , 

Begegnung des Spieltages ansehen (J 

/N) ?■■ ELSE 350 [BDD21 
3170 BORDER 1:INK 0,0:IF torflnz>0 THEN F 

OH i=t TO 12:CALL 5BC4D:NEXT [70fl6] 
2180 ■flS=UPPERS^rNREVS) :IF aS=""' OR {aS<> 

-J" AND aS<>"N") THEN 3180 [23BC] 
2190 IF fl$-'"N^' THEN 350 ELSE IF bgg=2 TH 

EN 350 ELSE bgg=2 : GOO'O 1B20 [9^34] 
2200 ■ >>> SPIELTAG LADEN <<< r966Cj 
2210 WINDOH|2,2<39,7,24:CLSi2:LOCATE 14. 

8:xS="SPIBLTAG LADEN" :GOSUB 3120 [673A1 
2220 PEN 1:L0CATE 9 h 15 ; PRlNT'HelchEn Spi 

eltag: "—PEN 3 ; INPUT"" < sg: PEN 1 [DE501 
2230 IF Bg>9 THEN 2220 ELSE WINDOW 7,36, 

12,22:CLS:IF ag<l AND h=42619 THEN 

aS= "SPIELTAG. : t DIR,«aS :GOT0 2250 

ELSE 2260 [CD5A] 



2240 IF Eg<l AND h>436l9 THEN CAT f8FC3l 
2250 CALL SflB06:CLS: WINDOW 1 , 40, 1 , 25 :GOT 

420 E8BBA] 
2260 SOUND 1,1O0,25,15,1:OFENIN'!SPIELTA 

G, "*STRS (sg) : INPUTI9 . spl : spielS-spi 

elSUpl) [D63E1 
2270 3ptg=sg:INPUT»9,3p:F0R i=l TO Ep'2: 

IKPUTl9,tb(i) :NEXT:FOR n=l TO sp [55DA1 
2280 IF n=l THEN nnedHtbd) ;iBns(2l=tbt 

2) : teams 111 =iBan5 ItbH) ) :teain$ [2)=iiia 

nSttbUJJ [ED101 
2290 IF n=2 THEN mns (1) =tb (3 ) :iiin£ f 2) =^tb { 

4) :teani3 (3l=iQanS[tb(3} ) :teaiBS (4) =iDa 

nSltb<4| i [A53C1 
2300 FOR i=l TO 15:INPUTi9.3piSiiBnEtl) .i 

} :INPUTi9HSp(£inB [H .H [39DE] 
2310 INPUTt9,spiS Imns (2) ,i) : INPUTft9 , sp ( Jii 

ii3t2) , i) :NEXT:INPUT|9h trnS Imnsil) i I35EA] 
2 320 IKPUT#9, Crng (mns (3) ) : INPUT»9 , ergl (n 

) :INPUT|9,erg2(n) :INPUT#9, Coretn) (DEC A] 
2330 POR i=l TO tore(nI :INPUTf9, tl (n, il : 

INFUTf9H t2(n,i) : INPUTI9 , schuetz (n, i 

1 [BFCAl 
2340 INFUT|9.iiii ln,i] : INPUTI9 , Cart (n, i) : I 

HPUTtt9,tor tn.i) : NEXT: INPUTt? . aoS fn) 

{370A] 

2350 IHPUTt9 H zu (n) : INPUTt9 , srS (a) :NEXT:F 

OR i=l TO 2:FOR j=l TO 4 [1940] 
2360 INPUT|9,ni5a(i, j) : INPUTS 9 , pta ti, j J :I 

NPUT#9,tiita(i. j) :INPUT|9,pp(i, j) [1BC2] 
2370 INPUT|9,inp|i, j) :NEXT j,i:FOR i = l TO 
a : INPUTi9.gr ii) : NEXT : CLOSEIN: GOTO 

350 LD49U1 
2380 ' >>> GRUPPENTABELLE <« [2AFa] 
2390 FOR i=l TO 2:F0R p=2 TO S:dll-0?FOa 

j=4 TO p STEP -1 t7EC4] 
2400 IF ppU,j-lHpp(i,3) THEN GOSUB 246 

[ADD4] 
2410 IF ppii,3-l*=PPti*3) THEN IF ppCini 

-D-npii. j-1) (pp(i.3l-inp(i-3) THEN 
GOSUB 2460 [362C1 
2420 IF ppU. jt=pp(i, j-1) AND pp(iO"I)- 
"np<i-3-l)=PPli. jl -rapli , j) THEN IF p 
ta(i, j-1 J-mtai i ,j-lMpta(i.j) -ota ti 

THEN GOSUB 2460 [16961 
2430 IF ppii. j)=pp(i. AND ppd.j-lJ' 

iipU,j'll=PPlip3)-npU, j) AMD ptali 
, jj-mtati, j)=ptfl(i,j-l)-rata(i. j-lj 
THEN IF ptati,j"l)<ptati, j) THEN GO 
SUB 3460 ICF4a] 
2440 NEXT j:IF du=0 THEN 2490 [BO40] 
2450 HEXT PnilOOTO 2490 [98621 
2460 h=pp(i, j) ippU, j)=PPi ip j-lJ :pp[i*3- 
IJ=[i;h=inpiap3) :iiip(i p j ) =np [i . :i"P 
fi,3-lJ=b La9l0I 
2470 h=pta tip d) :pta [i . j) =pta (i . j-ll :pta( 

1 H j'l) =h ih=inca { i < j J :inta (i , j ) =nCa [i , 

j-l) imtali, j-1) =h [Sa62J 
2480 h=insfl t i , j I imsa ( j , j J =nfla ( i < j-1) :insB I 

i.i-l)=h:du=l: RETURN [EBOa] 
2490 WINDOW 2,39,2,34:CLS:xS=UPPERS(»ieiXU 

bSU)):LOCATE 13h2:GOSUB 3120 [1C6A] 
2500 lttlJ=7:ltl2)=16:FOR i=l TO 2:PBN 3 

:LOCATB 16 . IC (i ) -2 J PR1NT"GRUPPE" ; i : 

PEN 1 [4452] 
2510 LOCATE 23 p It U J :PRINT"Tore(2>Punkte 

":FOR j=l TO 4:L0CATE 5HltU>+3 [9832] 

t^EiurO'Daieii' fut den CPC; HdUizeitpaiue (Forlselziuig) 
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253* IF j*3 THBH xS^CHRSUJ) ELSK ii:S=*" [A9BE1 
3530 PRINT jjCHRS t8J - :xS;nanS (msa f i . 

2540 IF apto=7 AND j>=3 THBK grinBaii. j] 

)=-! [73781 
255a LOCATE 2 2 , 1 t t i J + j : PRINT USIHG-i» IV 

<2>tt #i";pta(i. jl ;iiitafi, j) rppli,]) 
;np(i,3J :NEXT j.iiCALI, fiBB*6:G0T0 3 

2561B * >>> GESAMTUEBER SIGHT C<< [B422] 
357B WINDOW 2 , 33 , 3 . 3fl : CLS:3tS^UPPERS i nena 

eSU) ) :1.0CATE 12.4:GDSUB 3120 [2G6A] 
3580 PEN l:LOCATE 7 . laiPRIHT" [E] rwei tern 

Oder [Ljaden ?- [CABflJ 
3590 flS=UPPER$aHKEY5l :IF aS="" OR taS<> 

"E" AND aSO-L") THBN 359* fD7C2l 
2600 SOUND 2,30*,25.15,1;IF aS='"L" THEN 

MODE 1:G0SUB 2680 ELSE 263* [13*23 
2610 sz=apanz:FOR i=I TO aziPRIHT " ";ts 

tS til :NBXT:CALL &BB*6:GOTO 3^0 rA230I 
2620 IE sptgM THEN SO£UB 2690 [3E4AJ 
263* j=span2: i«BpHnz+l :fip4nz'=apanz-i- {dp-tl 

} (*D£0J 
364* tats ti)=CHES (34) *STRStsptoJ+-. Spiel 

tag; - tspielS+CHRS (24) :i=i*l [*3aA] 
2650 IF sp=l OR 3p=2 THEN tslS [ i 1 ^UPPERS 
(teanSdM +"t2>-<2>-+UPPBRS tteanS{2 
M+" -+STRSiei:gHl) J+" :"+STRSlerfl2 
(11 J :i-i+l [BPF6] 
266* IF sp=3 THEN tstS (i I =UPPBRS ( tEanS (3 
M+"<3*-l2>-*UPPERS tteanS (4J }*- "+S 
TRStenjlla)*" :"+STRS(erg3(2j J : :i=i 
+1 [4FC2J 
267* tstStil :GOEUB 369*:GOTO 350 [C3FEJ 
368* OPENIN" IGESAHT. DAT" : IHPUTI9, Span2 : F 
OR 1=1 TO spanz:lNPUTf9.tBtSU) :NEX 
T:CI.OSEIH: RETURN [2EE0] 
2fi90 OPENOUT" IGESAKT. DAT- : PHINTi9, spanz : 
FOR j.=l TO spanz:PRTNT|9, lists [il :NE 
XT : CLOSEOUT : RETURN [ 27 5A J 

27*0 • ^== FAHNEN ZEICHENEN === [548E] 
371* IF f lart$ li) O-Q" THEN 379* [67C0] 
273* FOR p=l TO f anz i il : a=f a U , p) /3 : IF a 
=* THEN INK 15,0 ELSE INK a,£a(l,p} 

[CDE3] 

273* NEKr:p=l:FEN fa(i,pjy3:IF fa(i,pJ/2 

=0 THEN FEN 15 [F954J 
2740 LOCATE x (i ) , y ( i J : PRINT teilSCl) [0632] 
3750 p-2:PHN fa(i.pl/2;IF fa(i,pl/2=0 TH 

EN PEN 15 [7568J 
3768 LOCATE X<ii , j(ij+l: : PRINT teilS(l) [E952] 
277* p=l:PEN £Bii,p)y3:IF fa(i,p)y3=B TH 

EN PEN 15 [BC6EJ 
3780 LOCATE x( i ) .y U) +3 : PRINT teilS(l):G 

OTD 3070 [0B9E] 
279* IF flartSU) o"S" THBN 2BB0 [aADfll 
3B0* FOR p=l TO £anz(iJ :a=fa(i,pJ/2:IF a 

=* THEN INK 15.0 ELSE INK a,fa(i,p) 




2810 ZlEKT:FOR 1 = TO 3:LOCATE x(i)<y(ij + 
1 

2fl20 p-l:PEN fflli,p)/3;ir £a<i-pJ/2=0 TH 

EH PEN 15 
383* PRINT CHR3{143}r 

2840 p=3:PEN £B[i.pl/3:IF fa(i.p)/2=0 TH 

BN PEN 15 
285* FRIITT CHR5a43); 

286* p=3:PEH fa(i,p}/2:IF fa(i.p}/2=* TH 
BH PBH 15 



[CCE0] 

[3626] 

[0B62] 
[577E] 

[EE68J 
(D7B3J 

[456EJ 



2870 PRINT CHRS (143) J iNEKTiGOTO 3070 
2860 IF flaEt3ii)<>"KD" THEN 293* 
2890 FOR p=l TO f anz ( i J : a=£a < i . p) /2 : IF a 
=* THEN IHJC 15h0 else INK a.fa(i.p) 

290* NEXTiPEN 13 : PAPER 3 i LOCATE Ji(il,yli 

) : PRINT CHHS(149) ; STRINGS t 3 , 13 ) 
3910 LOCATE Jt ( i } . y U J +1 : PRINT CHRS(159I; 

£TRINGS(2.154) 
2920 LOCATE K (i J h V ( i J +2 : PRINT CHRS(H9); 

STRINGS(2, 32) iPAPER *:GOTO 1070 
2930 IF f lartS (i) O'KE" THEN 3*3* 
3940 FOR p^l TO f anz (i J :a=f a (i ,pj /3:IF a 

^* THEN INK 15,* ELSE INK anfali,?) 

295* NEXT:PEN 3 : PAPER 1 : LOCATE xiii.yii) 
: PRINT CHRSI305I ;CHRS (149) ;CHRSi344 



396* 
397* 
398* 

2990 
3**0 

3*1* 
3*30 

3030 

3040 
305* 

3060 
3070 

308* 

309* 

310* 

3110 
313* 

313* 
3140 
3150 



3160 
3170 
31fiO 



LOCATE K(iJ HVti" :PEN 13:PRINT einS; 

CHRS 1346) ;CHR$U45) ;CHRS (347) ;auH£ 

PEN 3JLOCATE jt ( i ) ,yU)+l:PRINT CHRS 

a54) ;CHR3a59) ;CHRSa54) 

LOCATE x(i) ,y(i)*l:PBH 13;PRINT eln 

S; CHRS (249) ;CHR$(34a) ;CHR£(249) ;auB 

S 

PEN 3:L0CATB X (i ) .y{i}+3: PRINT OHRS 

{244) ; CHRS (149) ;CHR5{205) 

LOCATE x(ij Hy[i)+2:FEN 13:PRINT ein 

S H CHRS i 347 ) rCHRSf 245) ;CHRS(246) ;au3 

S 

PAPER 0:GOTO 3*70 

FOR 1=0 TO 3:L0CATB x( i) .y f i J +1: PEN 

3:PRTNT STRINGS (3 , 143 J 
N£XT:PAPER 3:FEN 13:L0CATE xti)-y(i 
I : PRINT einSn teilS (3) ;au9S 
PAPER *:GOTO 3070 

PLOT Xxy<l:DRAN x,y+a:DRAH Kt3e*rY* 
ziDRAtf K+300,y:DRAW x,y:RETURN 

■ === FAHNEN UMRAHHEN === 

IF set-1 THEN xp ( i ) =6* : ypi i) =110: se 
t=^0 

IF fleC-2 THEN xp(i)=60;ypU)=338:se 
t=0 

PLOT xpU) .yp(i) ,15:PRAH Kp(i)<yp(i 
)+5*:DRAK Xp ( i I +1*0 , yp ( i ) *50 
□RAN xp(i)+l*0,ypii) :DRAH xpii),yp[ 
i) : RETURN 

■ === SCHRIFTVERGROESSERUNG === 
FOR ix=l TO LEN(xS) :c-HIMEM+l+9'' (AS 
C(MIDS(x5,ix,l) J'32) 

SYMBOL 353.0. PEEK (c) .PBEKfc) .PEEK(c 
+1) ,PEEKic+l) .PEEK{c*3) ,PEEK(c+2) ,P 
BEK(ct3) 

SYMBOL 252 H PEEK (c-H3) .FEER(c+4] , PEER 
tc+4) ,PEEK[c*5) ,PEEK(c+5) ,FEEK{c+6) 
,FEEK(c+6) ,* 

PEN al:PRlNT CHRS (253) ;CHRS (8 } ;CHRS 
(10l;:FEN a2:PRINT CHRS ( 353) ; CHRS U 
1) ; 

NEXT : RETURN 

■ zz== IMPUT-ROUTINE =— 
aS=UFPER3 t IKKEYS » : IF aS="" THEM 318 



(A0321 
[9A441 



[43F21 

[8336] 

[7110] 

(5766] 
[0C2C1 

[CFEA] 

(70CE] 
(BFCA} 
[9C9A] 

OC96J 
(C398] 

[6C6S] 
[6CI3] 

[065C] 

[B2DA! 
[73181 

[3A66J 
[8616] 

[304C] 

[AA6&] 

[6633] 

[0EE4] 
[9A5C] 

[BflFC] 
ICOBCI 
[2828] 



[A216] 
[0B86] 
[1786] 
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e ELSE al=ASCta$) [CDC^] 
319e IF al=32 AMD LEN(cS)+l<ste AMD Bte> 

2 THEM aS=" ":G0TO 3a4e C357C] 
3Saa If al = 127 AMD I.EN(cSJ>a THEN PRINT 

CHHS 18) "'-CHRS (») : :cS=I.EfTS tcSnLBHt , 
cSJ-l):GOTO 318* [P9A&] 

3aia IF al=13 AND ste<<=^ AND LEN(cS)>* T 

HEN c-VAL(cSI :cS="":RETURN (2B661 

3320 IF al=l2 AND I,EN[cSJ>a THEN RBTURM [SEA*] 
333* IF l.ENfcS)=3te OR aH47 OR fll>9a TH 

EN 318a [23ACJ 
3aja cS=cS*aS: PRINT aS; :GOT0 3iea {EflD4] 

i25Z • BEGEGNTJMG NACHSPIELEN [4576J 

3360 PLOT 120.1,1:DRAH 64apl:DRAH 49&.2e 
8:DRAW 152.2SS:PLOT 616.48:DRAW 448 
,4a:DRAW 4aa,24e:DRAM 529 . 2iJt i : WOVE 
611.17a:nRAK 5a7,l7fl:PLOT 611,170: 
DRAW 587,147:PLOT 5S7h147:MOVE 587, 
160 f97ABl 

327« DRAW 587,ie6:MOVE 593,96;DRAW 538.9 
6:DRAH 438.2ea:DRAV 536x2a3:HOVE 54 
3,19S:DRAW 542H25e:DRAU 5B7,17a:Hav 
E 542.254:DRAW 557.254:PLOT 558,254 
:DHAW 542,237;PEM 1:RETURN [737G] 

32Be PLOT 52e,l,l:DRAtf 1,1:DRAM 144,288; 
DRAV 4B8,2Bfi:PLOT 34.48:DRAW 193,48 
:DRAU 330H24a:DRAH 128,240 [0156] 

3290 PLOT 29hX70:DRAW 53,170:DRAK 53,106 
:MOVE 47,96:DEUW il2,96:DHAW 156, 2a 
S:DRAW ia4,2a8:PLOT 99.19S:DRAH 99, 
24G:DRAW B6.246:DRAU 97,234:PLOT 98 
hZ46:DRAW 53,17fl:PLOT 99.245!PL0T 3 
9,17«:DRAW 51,15a:PLOT 99.198:PEM 1 
: RETURN [SBfiA] 

3300 ' [911AJ 

3310 DATA 27,16,36,23,17, 30H 28.17. 24h 23, 

19,19, seitlich [5CFA] 

3320 DATA 25 , 21 , 20 , 1 3 , 16 , 19 , 2& , 20 , 21 , 14 , 

19,18, hinten [D73CJ 

3330 DATA 26,20.24,13.23,15.5.25,18,28,2 

3.26,10, Blfmeter [D2621 

3340 RESTORE 3330:FOR i=6 TO 1 STEP -1:R 
BAD K.y:ir d=l THEN pqti.l)=K ELSE 
poa,l)=4l-x [73201 

3350 poi i, a)"y;MEKT:po{ 8, IJ =po(4. T.}+d:po 

i B , 3 J -po ( 4 , 2 J : RETURM [B06C1 

3360 RESTORE 3320:GOTO 3380 [96fl2j 

3370 RESTORE 3310 [DAF0] 

3380 FOR 1 = 6 TO 1 STEP -l:REAl> 31 , y [A7A41 

3390 IF d=l THEM poti,lI=K ELSE poli,lJ= 

41-X LG660J 

3400 IF ball AMD 1 THEN po(i.2J=33-y ELS 

E po(i,3j=y [6874] 

341 a NEXT : po i B , 1) ^po < 5 . X ) *d : po I B . 2 ) =po ( 5 

, 2) :RBTURJJ [1C9C] 

3420 ■ Spieler und Ball zum Tor [37AE] 

3430 GOSUB 3470:CALL SBCA7:SOUMD 7,0.100 

0.2,0,0,4 [F5941 

3440 FOR a=l TO 3 : po U , 1) =po { 8 , 1) +d:FOR 
i=l TO 6:pO(i.l)=po(i,l)+d:MEXT:GOS 
UB 3450:KEKT!FOR i=l TO 6:pDli,lJ=p 
O t i , 1 J +d : NEXT : po ( a , 1 J =po 1 8 . 1 1 td : RET 



URN 

3450 PLOT l,40B.liMOVE t po (8 . II -1> '16 . t2 
6"poU,2I)*16:PRlMT CHRSUSKHRSd) 
CHRS^5)CHR&^2a3. 5+d'0. 5] ; iKOVE ipo[ 
8, l)-l+d) -16, |26-pot8, 2) ) -16:PRIMT 
CHRS i 23) CRRS (1 ICHRS i 5) CHRS U03 . 5+d* 
a, 5) : 

3460 FOR i=l TO 6 : PLOT 1 , 400 , 12-1* ti<4 M 
:MOVB tpo(i, 11-1) -116, (26-po U. 2) J '1 
6:PRINT CHRSt23) ; CKRS U) ;CaRS(5) ;CH 

PS(301. 5*a.5*dJ ; irtOVB { pot i , 1 J -1+d) 
'16, (26-pQii, 21 ) *16: PRINT CHRS 123) ; 
CHRSU) rCHRS (5)CHftS(201.5+0.S-d) ; :M 
EXT: RETURM 

3470 FOR i=l TO 6 : PLOT 1 . 400 , {2-1' li<4> ) 
:nOVE {poli,l)-l+dJ'16. (26-po(i,2n 
•16:PI>INT f:HRSt23lCHRStl)CHRS(5KHH 
S(201, 5*0-5'd| ; :NEXT 

3480 PLOT 1,400, l:MOVe ^ po 18 . 1 J -l+d| "16, 
(26-por8,2) )'T.6:PRINT CHRS ( 23JCHHS < 
l>CHRSt51CHRSf203,5+(l'0.5J ; :RETUitH 

3490 ' Ball von Sp5 zu Sp6 

3500 Kl=tpot5.1J*d-l)-l6:jE2-tpo(6,l)*-d-l 
J •16:tD={ r26-po(6.2J i '16^ U6-po t5, 3t 
) "16) /Mpo(e,ll +d-l) '16- lpo[5,lJ *d- 
1J'16) :a=t26"po(5,2M'16-n-<poi5,l) 
*d-l)"16:PL.0T l,400.1:po(8.1)=po(B, 
IJ-drGOSUB 34a0:po[a,li=pDiB.l)*d 

3510 CALL &BCA7: SOUND 7.0.1000.3.0,0,3 

3530 FOR X=xl TO K2'd STEP 2'd:M0VE X,lii 
'x+a:PRINT CHRS ( 23 I CHRS ( 1 ICHRS i 5) CH 
RSt203.S+d-O.5J ; :HOV£ x,n'x+a : PRINT 
CHHSf23jCHHSa)CHRS(5)CHRS t2fl3.^*d 
»0.5) J :NEXT:MOVE X , n' x+a : PRINT CHRS 
(23KHRSU}CfiRS(5)CHRS1203-5+d-0.5| 
; :sis=po t6.1l+d:ys=po(6.2) 

3530 CALL &BCA7:S0UMD 7 , , 1000 . 4 , , O , 4 : C 
OSUB 3560:R£TURH 

3540 ' Schuss Buf Tor 

3550 xs=po(B,l) :yB=poiB, 2) 

3560 KC=320+d'280:yC^SGN(RMD(l) -0. S) "20+ 
laSiPLOT 1.400, l:m=( (26-yaJ "16-yt) / 
I txs-lJ -I6-Kt) :fl=yt-iii'xt:MOVE (xs-1 
)'I6, |26-ys)-16:PRIMT CHRS ( 23) CHRS ( 
l)CHRS[5)CHRSt203,5+d'O. 5) ; 

3570 CALL 6BCA7;S0imD 7.0,1000,4,0,0,5 

3580 FOR X=(xs-l)'16 TO xt STEP 7-d:H0VB 
x.m-X^a : FRIMT CHRS [ 23 ) CHRS ( D CHRS I 
5) CHRS <203.5+d'0. 5) ; :MOVE K.ni"xta;P 
RINT CHRS (23)CHRS(l)CHRS<5)CHRSf 303 
. 5 + (J'0.SJ ; :NEXT:MOVe x , m'X + a : PRINT 
CHRS(33)CBRSa)CHRS(5JCHRS(2a3.5+d' 
0^5) ; 

3590 rtOVB x,n'Ji+fl:PRINT CHRS 1 23) CBRS 1 1) C 
HRS f5)CHRS(2a3.5+d'0,5J ; :KOVE K,n-x 
+a : PRIMT CHRS i 23) CHRS tl )CHRS ( 5) CHRS 
<2O3.5td"0.5) ; 

3600 PLOT I,400,2:FOR i=4 TO 6:>10VB (pot 
i.l)-l)'l6, f26-pQ(i,2) )«16:PRINT CH 
RS r23) ;CHRS (I) ; CHRS (5) ; CHR5 ( 201 . 5*0 
,5'd) : :KOVB tpDti,l)-l) -16, {26-poli 
,2> ) "16: PRINT CHRS t 5) ;CHRS<200) ; :NE 
XTlCALL «iBCA7: SOUND 7,0,1000,15,0,0 
,7jP0R Z=I TO 7a0:MEXT:RETURN 

3610 ■ Hauptteil 

3620 PEN 1:IMK 0,9:BORDEK 9:]NR l,26iPAP 
ER a:fl^6:f2=20 

x£aro-Da1ei>' Fur den CPC <For1s«(zang) 



[51D0] 



(CA30] 



[3390] 



[0360] 



[777A] 
[C7CAJ 



[B0A4] 

[F942] 



(9CF0] 

j:52CE] 
[83BA1 
[4306} 



[F7^41 



[8276] 



[C993] 



[a7AA} 
[F4C3) 

[D1F21 
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363e al=lraa-l:acS="B U R 0":LOCATE 1,2:G 
OSUB 312BikS="1 9 8 fl-:LOCATE 33,3: 
GOSUB 312fl :KIMD0W#2 . 11 . 29 . 1 . S: PAPER 
t2,l:al=a:a2=0 

3648 FOR i=l TO SlLOCATE 1^,L:PR1HT CHRS 
i2fl7}:LOCATE 3*,i:PRINT CHRS(2fl7J:H 
EXT:LOCATE 1&,6:PRINT STftlNGS t 21 . 2ffl 
71:CLSN2:FEH e:PAPER liGOSUB 2Sb^:V 

365fl tDri=l 

3660 IF tori^LGNrtorS) THEN 3Gfla 

3670 tor=VAL (MIDS { torS - tori , 1 M : tori"tor 
i*l:ball=VAL(MIDS[ torSx tori, 1 J i :GOS 
UB 37flfl;tori=tori*l:GOTO 2660 

36ee CALL &BCA7:PRINT''S PIEI.EHDE" 
:CALL JiBB06:HODE 2:COTO 2160 

3690 ' Steuerpro^tranm 

3700 CLS|6:d=f-l) " Uor+l) :pQ ( 7 , 2) =15: TF 
ball=S THEN po ( 7 , 1 J =20 , 5+d ' 15 ELSE 
po(7,lJ=20.5+d*H ' Tormann 

3710 IF d=l THEN GOSUB 3260 EL5E GOSUB 3 
280 

3720 INK 2, ifl+f2)/2+d'ABSfEl-<£l+£2)/2) 
:INK 3. (fltf2J/2'd-ABSUl-tEl+£2) /2 
) :0N ball GQSUB 3370,3370,3360.3360 
,3340:PLOT 1,4O0,3:HOVE (poH-H-l) 
■16. (26-po(7,2n*16:PRINT CHRSiSjCH 
ftS(201.5-0.5-d) ; 

3730 If ball=5 THBN GOSUB 3790:GOTD 3760 

3740 GOSUB 3430 "Spiel zub Tor 

3750 IF ball<3 THEN GOSUB 3500:GOTD 3770 



[33041 



[fiS3S] 
[29341 
[A206J 



[6A7CI 

[e40Ej 
L102C1 



[a7ic] 

I403aj 



3760 
3770 



3780 
3790 



3800 



3B10 
3830 



3830 
3840 



3«50 



GOSUB 3550' Schuss zuiB Tor 

GOSUB 3890:GOSUB 3a2B:RETURN 'Anzei 

ge/H zuruec^ 

■ Elfmeter 

po{S,2}=0:GOSUfi 3470 :po { B , 1 ) =20. 5+d 
■9. 5 :po (8. 2) =15. 5: PLOT 1,40B,1:HOVB 
ipo(B.l}-l) '16, (26-pQ(8.2) I *16:PRI 
NT CHRS[23JCHRS(l)CHRSl5KHRS(2fl3.5 
+d'0.5) ; :PLOT 1,400,2 

FOR i = l TO S:pot4,l)=poM,l)*d:MOVE 
1pd(4,1|-1)-16, (26-poU,2))'l6:PRI 
NT CHRSn3)CHRS(lKHRS(5|CErRS(201.5 
*0.5'dl ; :MOVE {po(4.1) -1+d) -16, 126- 
po(4.2) t -16: PRINT CHRS{33}CHRS(1)CH 
RSi5)CHR3 t201,5+0.5*d) ; :NEXT:FOR i= 
4 TO 6:po(i,lJ=po{i,lJ+d:NEXT:RETUR 
H 

' Mannschaft zuruech 

FOR i=4 TO 6:MOVE tpo ( i , 1) -1} '16 . (3 
6-po(i.2) ) "16: PRINT CHRS (23) CHRS (1) 
CHRS (5} CHRS i 300) : : po t 1 . 1 I =po : i , 1 1 -d 
:MOVE tpo(i.l) -IJ -16, i2e-poti, 2) ) -1 
6: PRINT CHRS <23)CHRS ( 1) CHRS t5)CHRS ( 
201.5-0.5"d) ; :NEXT 

FOR i=4 TO 6:IF poU . 1) -2O-d-10 ANP 

pol(i)=0 THEN poHi)=l 
IF pol(il=0 THEN po(i,i)=pD|i,i)-d: 
HOVE [poti.D-D -le, (26-po(a, 3) J "16 
: PRINT CHRS t 23) CHRS (1) CHRS t 5) CHRS (2 
01.5-0.5"d) ; :HOVE t po (i , 1 ) "16, 
|36-poU,3) } -16:PRINT CHRS (23) CHRS t 
DCHRS <5)CHRS t201,5-0,5"d) ; 
IF pOlii)=l THEN MOVE ( po ( i . 1 ) "1 J " 1 
6, [26-po[i, 3) J "16: PRINT CHRS(23)CHR 
S(lJCHRSi5)CHRS(3fll.5-a.5'd) : :pol(i 
1=2 



[7708] 

[24DC1 
[3DDAJ 

[35C61 
[DDDC] 

[2CAA1 
[19DA} 



(CDeal 



r5D0C] 
[FFBB} 



[C5AC1 
r6CB6l 



[S4a2J 



[3CB3] 




3860 
3870 



3Sa0 
3690 

11900 

3910 

3920 

3930 
3940 

3950 

3960 

3970 

3980 
3990 



NEXT 

IF pdH4)tpol(5J+pol^6)<>6 THEN 333 

ELSE FOR i-4 TO 6 : poU i ) =0 i NEXT: R 
ETURN 

' Anz^lge 

PAPER l:al=0:*i3=B:CL3#2:FOR i=l TO 
3 :x£="<5>" 

LOCATE ia,l:GOSUB 3120:xS^''T O R":L 
OCATE lS,l:GOSUB 3120:NEXT 
tDranz=torflnz*^l:LOCATE 15,3:PRINT n 
i \ bgg. toranz ) ; " , Minute" 
naiiieS=spiS( tor (bga. Cor ana) , schuetz ( 
bgg, toranz J ) :na=LEN tnaioeS) :nal^20-n 
a/2 

LOCATE Dal.4:x5=nairieS:GO£UB 3120 
0rg(1.5-d'0.5)=erg(l. 5-d'0.5| +l!FOR 

i^l TO 1500:NEXT:CLE»2 
KS=STRSferga) ) +- : -+STRS (erg (3 3) :I. 
OCATE 17h1:G0SUB 3120 
LOCATE 11h3:PRINT STRINGS (19 , 32j sLO 
CATE 11,4:PRINT STRINGS ( 19 h 32) 
LOCATE 30-LEN(TaanS[inns[l) 1 ) /2.3:PRI 
NT manSCnuia ( 1) ) :LOCATE a0,4:PRTNT"- 

LOCATE 20-LEN(BianS(nna(3J ) J/3, 5:PRI 

NT nanSdnna (2) ) ;LOCATE 12.25 

IF toranK=0 THEN RETURN ELSE FOR i= 

1 TO 150O:NEXT:PEN 1 : PAPER 0;al=l:a 
3=2:CAl.L fiBCA7:SOUNO 7,0.1000,4,0,0 
, 2:RETURH 

■ DATA'S ==■■= 

DATA l,Deut3Chland,0, 3,0.6.24,1, I ta 

lien,SH3.9,36,6,l,Dflene»ar}c,KD.2.6, 

26, 1. Spani«n,Q.3.6,24.6 

DATA 2,England<KE,2,6,2,2,NiedGrlfln 

de,Q,3H6,26H2.2,Irland,S.3.9,26,13, 

2.UdSSR,U.2,6,24 

DATA 5, 3, 3, 9. 3, 15, 5, 21, 14. 31, 16, 15 < 
16.9,14, 3 

DATA 125. 3ia. 63. 333 ,63. 136. 125 < 30. 4 
12,30, 476,136,476,222,412.318 
DATA Endspiel , Halbtinale , Gruppenspi 
ele 

DATA 3,7.12,34.48,96,193,192,36.36. 
36.36,36,36.36.36.32,32,144,72.36,1 
9, B, 4,4, B, 19, 36.73, 1J4, 32, 32. 36. 36, 
231,0,0.231.36,36.0,0,355,0,0,255,0 



4070 DATA 28.6,3.11,59,115,343,218,14.6. 
11, 17 ,16, 16, 16,0,90.90,126,24, 24,60 
,36,0,49,48.24,60,28.56,48.40,12.12 
. 24,60, 56, 2H , 12, 30,0,0,0,0.0.0. 3. 3. 
0.0,0.0, 0, 0, 192, 192 

4Oa0 DATA Spieltag ein^eben , Spiel tag ana 
ehen , Spiel tag apeichern, Spiel tag la 
den,Grupperitabelle iGesantuebersicht 

4090 DATA FlaDke recrhts * SchUBS . Flanke 
linkE * Schuss , SchTJSS 2,Reihe rechC 
a.Schusa 2.Reihe links , Blfneter 

"Eiiro-Dalei4r-Sch]iiflpflR: Sic baben's geschafft 



4030 

4030 
4040 
4050 
4060 



r0Pfi0] 

[lAlAl 

[36FAJ 

I5BSC} 
H04E] 
[34E0] 

[0B7EJ 
r7F3El 

[903C1 

[3224] 

[6076] 

[a37El 
[5F80] 



[FBB31 
LB AD A] 



[FA90J 

[79FC] 
(C90E1 
[7708] 
[7AF0J 

[C7C8J 

[A8B4] 

[4B261 
[3E3A] 



104 s^Mi 
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Pillen und Punkte 



Der Editor zum Spiel 



Hahen Sie schon »>Pills<' gespielt, das wir in der 
letzteiL Happy-Computer fiir den Atari ST ver- 
o&entlicht haben? Hoien Sie den Joystick raus: 
Hier ist der Editor fiir neue Level. 

Konn!en Sie fiir Pills einen Joystick aiiitreiben, 
Oder haben Sie sich extra emen gekaoft? Dann 
wird es Zeit, daJS Ihr Joystick neues Putter be- 
komml< sprich neue Levels fiirs Spiel. 

Also: Joystick zur Seiie stellen und wieder etwas Piatz 
fiir die Maus schaffen. Den Editor von Pills bedient man 
namlich mit der Maus. Nachdem Sie den Editor abge- 
tippt haben (Zeilennuramem tippen Sie nicht mit ab. sie 
dienen nur zur Orientierung). speichern Sie es ersl ein- 




Beim Entwurf mit dem Editor sleht daa Spielfeld etvras rob aiu-,. 



mal, zum Beispiel als ^PILLSEDMS-. AnschheBend 
staiten Sie das Programm. 

Ist Ihnen keinTippfehlei unteriaufen. soerscheini das 
Titelbild. Jetzt wartet das Programm darauf , daft Sie eine 
Maus-Taste drucken. Haben Sie die Maus-Tasle ge- 
dnickt, erscheint der Arbeitsbildschiim, Dreiviertel 
des Bildschirms ist mit einem Punklemusler gefullt, das 
restliche Viertel zeigt auf der rechten Seite die einzel- 
nen Spielsymhole. 

Um das Spielfeld zu gestaiten, kUcken Sie erst einmal 
ein Symbol mit der Maus an. Dieses Symbol ist dann in- 
vers (weiB mit schwarzem Hmtergrund) dargestellt, 
Wenn Sie letzt mit dem Maus-Zeiger auf das Punkte- 
Raster fahren und einen Punki mit der linken Maustaste 
anklicken, erscheint das Symbol, das am rechten Rand 
invers dargestellt isl, an dieser Stelle. Mit der rechten 
Maustaste konnen Sie das gesetzte Symbol wieder lo- 
schen, falls es Ihnen doch nicht paBt, 

Probieren Sie es einmal mit dem Mauer-Symbo! aus. 
Stehen die Mauem des Labyrinths so wie Sie es wollen. 
dann dnicken Sie die <REr[irRN>-T^ste Das Mauer- 
Symbol ist nun nicht mehr invers dargestellt. jetzt kon- 
nen Sie ein anderes Symbol wahlen und auf dem Spiel- 
feld plazieren. Bis auf die Mauer, die » t li-PiUe und die 
* + 50-Timei-Pille konnen Sie alle anderen Symbole nur 
als ein Exemplar auf dem Spielfeld einsetzen, zum Bei- 
spiel nur erne Spielfigur. 

Sollte Ihnen das Spielfeld. so vde Sie es gestaltet ha- 
ben, nicht gefallen, dann konnen Sie mit -CLEAR- alles 
auf einmal loschen. Dazu klicken Sie mit der Maus ein- 



fach "CLEAR^ in dei unteren rechten Ecke des Bild- 
schirms an. Eine Sicherheitsabfrage verhindert, daB Sie 
aus Versehen den Bildschirm loschen, 

Wenn Ihnen das Spielfeld gefallt. dann konnen Sie es 
speichern. Klicken Sie »SAVEs an, erscheinl eine Abfra- 
ge nach der Zeit in der untersten rechten Ecke, Hier ge- 
ben Sie an, wieviel Zeit man maximal fiir emen Weg 
durchs Labyrinth zur Verfugung hat. Die Zeit mrd im- 
mer in Zehntel-Sekunden-Schntten heruntergezahlt. Al- 
so mijssen Sie die Zeil. die man fiir das Labyrinth brau- 
chen darf, in Sekunden beiechnen und anschlieBend 
mil demPaktor 10 multiplizieren. Diesen Wert tippen Sie 
in die untere rechte Zeile, Die Bestatigung mit der 
<RETURN>-'l^ste speichert den Level. 




.,.das gleichc BQd aU Lavel im Spiel ist dann aher perfelct 



Mit "QUITV beenden Sie die Arbeit mit dem Editor, da- 
mit Sie die neuen Level mil Pills ausprobieren konnen, 

Um das Programm nicht zu lang v^erden zu lassen, ha- 
ben wir auf eine Lade-Routine verzlchtet, Sie konnen be- 
stehende Levels also nicht verandem. Dieses Pro- 
gramm ist nicht sonderlich komfortabel, es hat kaum 
Sicherheitsabfiagen und kerne Pruf-Routinen. Aber 
man kann leicht neue Levels entwerfen und das Pro- 
gramm ist vor allem schnell abgetippt. Wenn Ihnen emi- 
ge Funktionen fehlen solltenn dann erweitem Sie das 
Programm doch, Es wlirde uns freuen, wetm Sie uns die 
Erweiierungen zusenden. Doch jetzt wiinschen wir Ih- 
nen viel SpaB mit der kreativen Seite von -Pills", (kl) 

pms-Editor i^^^^^^H 



von Josef Eberle 



Compuiertyp; 


Atari ST 


Sprache; 


GFA-Basic 


Kurz- 


Spieifeld-Editor 


beschreibung; 


zum Spiel Pills 


LSnge in Byte: 


7332 


iauff^ig 


512 KByte Speicher. ROM-TOS, 


mit; 


Monoch rom-Monitor 


Checksummer; 





■ ist schnell abgelippl 

* n nehmen See sich e(¥ras Zejl 

*** bessei am WtKliaiiGiids 
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2: 
3: 
l'4r 

bt 
riai 

14 1 
15: 
IE: 
17: 
IB I 
I«] 
>»j 
211 
Iti 
2Ji 
Hi 
25 1 

26: 

27i 
2B: 
39: 
301 
31i 
32! 
33: 
i4i 

35 1 

37: 

3Bl 
39i 

': 



t2: 
43: 
44; 

45: 
4a: 
47: 

4S: 
A9i 
^0; 

51: 
Mi 

53: 
54: 

55; 
bS: 
57: 
5G: 
59: 
C0: 
61: 
62: 
Si I 
G4: 
65: 

CO: 

69: 
70: 
71: 
77: 
7ii 
74: 
75: 
7&[ 
77 L 
liS: 
19-. 
B0: 
61: 
02: 
63: 
Bt: 
B5i 
66: 

a?: 

SB: 
S9: 



' E □ 1 T □ H au PillH 

' ge&chriebeji von 

' Joaei Eberle 

' (r) 19aa Happy^CDnputer 

DIed Loci 31^25) 

DBfflll 1,2,9 

Box B^a, IB 

Fill 

BOK 3,396,3,399 
Deffill L,l 
Pbait 636,0, 639, J 
Got 0,396, 3, 399, SJ5 
Got 0,a,]5,]5,£15 
Get 636,B,B39,3,S35 

DflfCeKt i,a,B,4 
TflKC 3,lB,-g-- 
CflC B,B,15,15,S5S 
ClB 

TeBli 3,lfl^--5- 
Get 0,B,15,L5,S6S 

Taut 3, Id, -L*- 
Gat 0.0, 15,15,573 
CI 8 

TEKt 3, IB, -T-- 

Got 0,0, 15, i5,ses 

CIS 

M5-hl(iS(3)tHltl«10)-MtiS((») 
M&=HS*Hki5 {0 ) *HklS 1 1 i 
Foe J»=l Td L6 
flead Vorn, Kin ten 

Next I« 
SpcLte MSf 4 , ] 
Get 0,0, 15,15,543 
Cl9 

Da: 

Data 0*0,0^4104,4104,11692, 
7BO0,Q5QB, 3S4,7flOa, 4060, 
41B4 , 4104, E2276.9a7a, ?293S 
DflCfl fll96,245TO,925J, 23514, 
3BQ4,1E31«, 2064, 6120, 
41C8B. 12100,14361, 16403,8, 
L43£4jO,0 
STitel 
Start J 
Dunjni=B 
Rap eat 
CIb 

For J=l TO 31 
For Jul To 25 
Loc( r.J}>0 

If loi And If >31 ftnd 
Joi And Ji j25 

Print AC(I»2, J); -. - 
Put 16*(]-ll 

7,16-(J-1>*7,S23 
Endif 
Hunt J 
HSXC 1 

For J- I To 25 

Lcicn* Jj*: 

Loc(3J.JJ-l 
Mext J 

For I-l To 31 

Lor[l,l)-l 

Lof:rii?5)-l 
next t 

Line 494,0,494,400 
Lijia 49£, 0,496,400 

^•6le 

Dflftext 1,0,0,6 
Put 30, SIS 
TBKt 540,4a,-Hfluec- 
Put Z-t-T.M,Sli 
Taut 540, 70, --"l Pille- 
Fut a"-7,90,S35 
Text 54B,100,-*5O Tina- 
Pui: Z,12B.£4£ 
Ta« 540,13ffl<-SplBlfigur- 
Put Z,t50<S5S 
Text 540,160<--7? Score- 
Put Z, LBO, 

Tejct 540, 190, -pointB 'S" 
Put i,210,S7S 
ra*t 540,220, -Leva! *1- 
Put Z, 240, 

Ta»Lt 540,250, ■-?? Tiwo- 
DHfCejLC ,16, ,13 
TQXt 2 , 3Ba, -CLEAR- 
Teift a,33B,''S^VE- 
TmC Z, 36B, -OUIT- 
DaffiU 1,1 
Laval-- 1 
Dd-O 



Eft-0 

Ff-0 

Hh-0 

Do 

House A,S,C 
It C-1 

It A>5S0 And A(630 
If B135 And B(50 
GraphraodE 3 
P&mt 505,25,630,50 
tA 

Pboit 505,25,630,50 
EndiC 

:E B>55 And BrBO 
Graphmodfr 3 
PboK 505,55,630,60 

Pbax 5O5,5S<630,ao 
Endif 

If B>85 And B< 1 10 
GraphjDDdo 3 
PbDi 505,05,630,110 
SC 

PboK 505,85,630,110 
Endi£ 

If BH35 And flOl0 
Graphmode 3 
Pboh 505,115,630,340 
T£ Dd-B 

ED 
Endlf 

Pbox 505,115,630,140 
Zndif 

I£ B>145 And B< [7^0 
Craphjaude 3 
Pftos 505j 145^630.170 
Ef Eo'^O 

»E 
Endif 

PbOl 505,14 5,630,170 
BndiC 

l£ B» 17^ And B< 200 
GraplLPiode 3 
Pbox 505,175,530,200 

:f Pf-B 

SF 

£ndiE 

Pbajt 505j 175.630,200 
Endif 

If B>205 And B<:230 
GrapfiiTiodo 3 
Pba* 505,205,630,230 
IE Gg=0 

Endi£ 

Phati 505,205,630,230 

Endif 

If B>Z35 And &<260 
GropJuDoda 3 
PboJt 505,235.630,260 
If HA':0 

Endif 

PbD»: 505,235,630,260 
Endif 

If B»2S0 And B<305 
GrapFLinode 3 
PhoK 505,260,560,305 
eclaar 
If Di]nirai=l 

Goto Start 
endif 

Pbox 505,260.560.305 
Endif 

If B>310 And BU35 
GraphnLDdo 3 
Pbox 5O5,310,5fiO,335 
fsavo 

Pbox 505,310,560,335 
Endif 

Tf Qj340 And 3^365 
Altrt 3,-hirkllcti 
???■ , 2, "Ja|Hoin- ,DuBliti 
If Dijmiiii=l 

Ertd 
Endif 
£ndif 
Endif 
Endif 

Exit If LBval-fl 
Loop 
ClB 

163: Until Leval'l 
ISA: Procedure A 
Paudfl 10 

Do 



SIS 



MDkise X,Y,R 
If K-] 

rf Loc(>;,y)<4 
Loc(x,r)-i 

Put lG'ix-lj,i6'iY-li, 



13#t 

121: 

132: 

1231 

124: 

13Si 

126] 

127: 

U&l 

129 J 

130: 

131: 

132i 

133: 

134: 

135: 

136: 

137: 

13S: 

139: 

140: 

141: 

142: 

343 : 

144: 

345: 

146: 

147: 

140: 

149: 

150: 

151: 

152: 

353: 

154: 

155: 

156: 

157: 

156: 

159: 

160: 

I6l: 

162: 

163: 

164: 

165: 

166: 

167: 

166; 

169 i 

170: 

171: 

172: 

173i 

174: 

175: 
176: 
177: 
17B: 
179: 
190: 
IBl: 
1B2: 



1B5: 
1B6: 



193: Endif 

154: Endif 

195: If 1(»2 

1**: S Chech 

1973 PLooa(:he(S13| 

19Bj Loc{l(.¥j=0 

1991 Endif 

2001 Exit It IniiflvS=ChrS(13> 

301: Loop 

2023 Raturn 

203: Pracediire B 

204: Pauaa lo 

209: Dd 

306: Home 

207: IE ft-] 

206: Echeoh 

a09: If Loc(X,Y)<4 

210: Locl!*.Y)=2 

^11: Put 16HX-i),i6«(Y-ll, 
SIS,0 

2121 Put 16*tK-l(*B,16«r¥- 

1)*7,S2S 

213: Endif 

214: Endif 

216: If K-2 

216: tChBck 

217! eLOHBcho(S25j 

2ia: Loc(X,V)'=0 

219: Endif 

220: Exic If InlteyS-ChrSlUi 

221] Loop 

223 J fleturn 

223: Procedure C 

224: PauEB 10 

225: Da 

226: HQUfio 

227: Lf P-1 

229: KFiech 

229: If LDCtX,r)<4 

i30: Loc(M,Y)'3 

^31: Put 16'(X-E),]6'fY-l). 
SiS,B 

232: Put 16*(X-lnH,16'fy- 

1)*7.S3S 

333: Endif 

234: Endif 

235: 1£ K-2 

236: echeck 

237: eLoeBche[S3Sj 

^36: Loo(X,Y)-0 

J39J Endif 

240: Exit If inhayS-chrSn^) 

241; Loop 

242: Return 

343: Procedure D 

244 : PauBc 10 

245: Do 

1*5: Houae X.Y,K 

247: If K-1 

248: If Dd-0 

749: PChBck 

250: If Loc(X,¥H4 

?5I: Lot:(Jt,V>°4 

252: puc ]6-(X-l J,36'(Y' 

1JhS4S 

253: Xkx'X 

254: Yyy-Y 

255: Dd-1 

255: EniJii 

2S7 : Endif 

25Q: Endif 

259! If K-2 

160: «Chach 

261: If M = l And LocjX,¥t=4 

262: #LDeBcba(S4$) 

2fi3: Loc(X,Y>-0 

264: Od=B 

265: Endif 

266: Endif 

367: !:itit If inliHyS-CJicEllS) 

26 Bi Loop 

265 : HeCurn 

370: Procedure Z 

271 : Pause IS 

272: Do 

273: Houaa X, Y, K 

274! If K=l 

275: If Ee=0 

276: »Chech 

277: If L0c(X,Y><4 
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W Put 16'(X-L)<Ifi*tl- iiSi 

Evl 340: 

Endi£ 341: 

Endif 3*2: 

EndlE }43: 

IE K-a iUi 

tfcback MS[ 

If Ee-t And hac(X.Y)=-6 34b: 

Loc(X,T)=a 348: 
3*9: 

SndiS 

EndiE 3^1: 

EKit If intnyS-ChrSlll) 352: 

Loop 353 i 

19*: Retucn p 354: 
tSS: Procadure f 

Me Pause 10 3S5] 
Do J 

House X,Y,J( 357: 

If R=l 35Bi 

If F£-fl 3bSi 

If LDC(Jl,¥f<4 361: 

LDC(X,Yj-7 362r 

il put L6-tX~lJ,ie-(f- 3631 

i),S65 3fi4: 

Ff-L 36S: 

Endif 3(6: 

EndlE 
Tf K-a 

If Pf-1 ftntl 37li 

FLaHsi:hA(SGS) 3''2: 

Ff-flt 374: 

EPdif 375 ! 

BuLt If Iiikfly$-ClirSll3) 37fi; 

Loop 377 1 

Retura 37B] 

t2tfj Procedure G 374: 

t21: Peuse 10 3B0^ 

Cia , 301: 

IE K'l 

If Gg-a laa: 

ichech 3S4 [ 

If L,04:lX.T)<4 10^1 

Loc(K,T)-a 3B£: 

Put 16-(lf-l)xl6'tV- 337: 

1),S7S 3QB: 

Endif 390: 

»2:' Endif 391: 

m: EndiE 39Z-. 

■IE K-2 393: 

Schack 394: 
IE Gg-I And LoClX,T)-e 



»LoeSCha(S7Sl 

l,ocr^,fl=0 
Gq=B 
Fndif 
Endif 

Exit IE Ink6y$'airSil3) 

LC^Op 

Pet urn 
Procedura K 
Pause 10 

Do 

Hou&e XhY.K 
If H = I 
IE Hh=0 

If L0C(K,V)<4 

Put 16-(X-1J,16-(V- 

1) ,SBS 

Hh=L 
Endif 
Endif 
Endif 

IE K-a 

If Hh=l And Loc(X,Y)-5 

Kh-0 

EnaiE 
Endif 

Enit If InXeyS^ChrSU^J 
Ruturn 

Procedure LoeBohe(SS) 

Put L6«(X-U^-I6'(Y-]>(SS,0 

Print Rt(X-a, ^ J ; ■ - ■ 
Pflturn 

procedure Clsar 

Alert 3,-HirkLieh ?-,2(-Ja| 
Nein",Dumm 

If Du[rDii=l 

Endif 

PrQr:fldurfl Save 

Print AC( 64, 34 ) ; -Zelt 7 -> 
Input Z Bit 

FilBBHlHct "SLEVEMLZVEL 
.--HEileS 

[E FLlaS>" 

Open -O-nllpFilaS 
Print <L, 2 eit 
Print II/Ahk 
Print llnYyy 
For 1=1 To 3L 
For J=L To 25 

Print ll,Loc(I,J) 

MeuE I 

E\SE 

AierC <B,~5i.o haben 
(ABBRUCH) geklicXt ]'«1|' 



OK'.DuiLDoi 
Endif 
Close 11 
Level-0 
Petu rn 
3Ml ProcPduco Titel 

400: ci9 

'4at: opttks Conr:r|i-?,0 

^4flai Dpoke Contr3»G,l 

1*03: Dpoke ConCcl'-:2,? 

'4041 Ppoks inCinfO 

'40Sl Vdieyc 104 

4B6: Deftext 1, 16,1h?6 

l4»lE For J>.0 To ?OT Step 4 

40Si Tent 2WhJ--PII.LS-- 

409: Text 3 LB< J< "EDf TOR- 

410] S»t J 

4111 DeftHMt 1,0,0,13 

il2l foe 1=1 To 340 Step i 

Ml Text 1-2. 22a, 'tar HAPPY 

COMPUTER- 

414: TsHt 4B0-1 . 170. - 19SB by 

BOAHSOFT- 

415: Kext t 

416[ For J=l TO 221 

417: Put 1-1.206.345,0 

418: Put 1,206^345 

419: Put 590'I»J,156,S4S,B 

420: Put 590-1, 156, S4S 

4!!: HeKt I 

422- TBxt ^30, 190, -iEflauB^JTaate 

423: Repeat 

4241 Until Hounek Or Lenfl'i^ByS) 

A2S: RflCuEn 

42(1 Procedure Clieck 

4271 IE Kiie And N<4Sa And T>16 

And y<3Bfl 

4ZB: X=lnC(K Div 16}-h1 

429l y-Int(Y Div 16)*1 

430: Else 

431: It X<=16 

4 32! X-te 

4 13 ; End] f 

434: 1£ X)<4a« 

435: y-475 

436: EDdif 

437: IE Y>=3fl4 
43a: 

439: Endif 

440: If Yi-ie 

441: Y-ia 

442: EndiE 

443: X=lDt(X Div 16)^1 

444: Y=lDt(V Div 

44S: EndiE 

4461 Pet urn 



i-PillB-EdiloTi v^rlulft Duien zn 
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Wer einen IBM-kompatiblen Computer mit 
CGA besitzt, kaiui mit iinserem Programm 
»Piospektor« auf Erzsnche gehen, Doch Vor- 
sicht: Geroll und Schieferplatten verspeiren 
den Weg Dires automatischen Bohrers. 

Auf der Suche nach ReLchtmn und Abenteuer ha- 
ben Sie den Beruf eines Erzsuchers qewahlt und 
bobren an unerforschten Orten nach Blei, Zink 
Oder Gold. AusgeriisteJ mit einem modernen Bohrer 
mid einem Radar kann ja nichls mehr schiefgehen, 
Wenn da nicht diese lastigen Gramteinschliisse im Ge- 
stein waren, an denen sich der Bohrkopf abreibt. Eine 
Sonde im Bohikopf kann Ihnen zwar durchgeben, wie- 
viel Granitsteine und Metalladem um Ihren Bohrer her- 
umsind, aberleider nichl wo, Damtissen Sieachon gut 
kombinieren, um die richtiqen Wege zu finden. Und 
schlieH^lich gibt es ja noch den Radar, der Ihnen verrai, 
Ob sich iigendwo vor Ihrem Bohrkopf tiberhaupt Melall 
befindet. 

Tippen Sie das Programm mit GW-Basic ab, uberpni- 
fen es mit "DORLE-, und speichem Sie esunter dem Na- 
men »PROSPECT« auf Ihrer Diskette oder Festplatte, Mit 
"RUNir starten Sie es. Das Tilelbild mit der T^staturbele- 
gung erscheint. Mit <ESC> brechen Sie das Pro- 
gramm ab. mil <SPACE> begmnt das Spiei, 

Punkteverleilung 



MetaU 



Panlrte 



Adem GranitfelBen 



Blei 
Zink 
Gold 



10 
20 
50 



10 
10 
S 



20 
40 
60 



Sie werden zuerst aufgeforden, ein Metall zu wahlen, 
nach dem Sie suchen wollen (siehe TabeUe). 



Mit den Pfetltasten sleuem Sie den Bohrkopf. mil 
<DEL> Cbeieinigen Compute m auch <Entf>)fahren 
Sie von Ihrer momentanen Position bis zur letzten Rich- 
tungsanderungzurilck. Mil < INS> nehmen Sie den Ra- 
dar in Belrieb Piepsi der Radar, dann ist irgendwo vor 
Ihnen Metall, brumml er, ist nichts da. In dem kleinen 
Monitor oben im Bild sehen Sie erne Digitalanzeige und 
ein Lampchen. Die Digilalanzeige enthalt die 2ahi der 
Granitfelsen. die sich um Ihren Bohrkopf befmden. Das 
Lampchen leuchtet, wenn Ihr gesuchtes Metall in unmit- 
telbarer Nahe ist. 

Wenn Ihnen ein Gebiet zu schwierig ist oder Sie 
steckengebheben sind, konnen Sie die Suche mit 
<ENTER> abbrechen und neu beginnen. Dabei ver- 
lieren Sie weder Punkte noch Bohrer, Treffen Sie auf 
Granit, verlieren Sie einen Bohrer, Bei 1000 Punkten be- 
kommen Sie einen neuen Bohrer dazu. 

Uberschreilen Sie 33000 Punkte, fangen Sie bei Null 
Punkten wieder an. Ab jetzt wird die Suche schwieriger, 
Sie bekommen jedoch keine Bonus-Bohrer mehr, Diese 
Spielstufe ist etwas fiir ganz Hartnackige, Wir wiinschen 
Ihnen vie! SpaB beim Suchen. Gochen HeB/hfl 

Prospektor it: ir 4H 

von Jochen Hefi ■ 



Compulerlyp; 


IBM-PC und Kompatible ^ 


Sprache: 


GW-Basic ab Version 3,0 


Emgabehiife: 


DORLE 


Kuiz- 

beschreibung: 


Erzsuche mit | 
automatischem Bohrer 1 


Lange m Byte: 


7687 % 


Besonderheiten: 


benotjgt CGA 



* 1st schnell abgeuppr 

* * nehmen Sie aicli eivisG Zeit 

* • * besser am Wochenecide 



10 'FR0SPEKT0R<2>(C) 1988 HAFPr-COHPEITER <1179> 
£0 Mochan und Kkhohard Ha<AU.225> (CGA- 
Emula-tlont NorherL Schmidt ) <lEe&> 
S0 'Binfier Stra<Al tZ_25>a I ;^ <i3941> 
40 '7500 Harlsruho 21 <0O65> 
S0 "Tel . :iayKl/7&1925 (0Q4B> 
Bfl DIM iiKD%f9J.BKUS(9)<BKRX(9),BKL*f9>,B 
KAtfG),HOVX(i™0>pFEl,n*(33. 19) <1DCA> 
70 DIM A*19),C*t9JpAt[7),Ztf7Km[2KaX( 
20).lNFO*f2,6),HUt(f>12),CGAtM:i) <2ZAB> 
ay ILERCUl.ESt: 1 ; DEF SEGrflilF fPEEK(l040> 
AND 4a)<>flfl THEN HEHCULKSX-0 <1FDC> 
90 yORKKN 0:WlDTf! Bfl-CLSiDEE SEG <121C> 
100 GOSUB ieG0:Tt-"HFMK5"tCHR*(9J+CFmS(l 
3)"-CHHS(27)VH' <ieE5> 
110 QU HERCEJLESX GOSUB 1030:ON ERROR OOT 
O 10B0:SCEiHKN l^KEY OFF:C0LOR 0,0:GOEUB 
1 ' 30 <2EDfi> 
120 SCOREX=0:BO[lRER%-3rNBX-|:PAL*=0;HKTA 
LL»=0 GOSUB 1520 <19ab> 
130 ERASE FEUVX DlH FELDX^S* 19) : GOSUB 1 
lB0tGOSUB 1770 <1BF2> 
140 CT>i»z2:A%.l:BlL-l:MOV3t(0).2:HOV1t[l> = 2 
^FELD*( 1 , n-3:FLAGX-0;KNDEl=0;ECX=0 !2186> 
150 It:"";WHILE TtTlNKEYtiWEHD: l»= 

RIGHTS£ 15. 1 ) <lkZA> 



130 

EIN HEUES. " :M$r 



160 TART%=INSTHfT*.BlGHT4(lS, l));F[.AG*-0 

170 ON TAGTX GOSUB 1>30. 310, 390, 470 , 840 . 8 

H0, 900, ]0S0,950:GOBl]B 1770 

180 ON Pl.AGX GOSUB 680,5743 

190 IF ENDE%^0 THEN 1 1 : ■■ ; WHILE INKEYtO 

':WEHD:GOTO 150 
200 IF mhE%^2 THEH GOTO 
210 GOSUB 780:PRINT "AUF 
METALLt>;'SUCnKR" 
220 LOCATK 25. I; FOR I*=0 TO 25: PRINT SPA 
CEtC40):NEXT iXiGOTO 120 

230 IF CTRX>2 AND M09*( CTRX-1 ) =2 THEN GO 
TO 290 

240 IF yx=20 OR FELD1[A*,BX-U^3 THEN RE 
TURN 

250 GOSUB 770:HOV111CTR3E)^1:B%=BJ:-1 
260 Y*=¥lt-7:GOSIIB 5S0:GOSUB 730 
270 FOR 1X=1 TO 3:YX-YX-l:G0SUB 730:NEXT 
It 

2B0 RETURN 

230 FOR lX-\ TO 10:YX=YX-1 :GOGUB TAStNEX 
T IX ^ GOSUB 560 

300 BX=B% l;ON HOTXtCTKX-l) GOSUB 730.74 
0,750,76l3;RETURN 

310 IF CTHX>2 AND MOVX( CTRX-1 1 TEEN GO 
TO 370 



<J36C> 

<245C> 
<0E3G> 

<h:d7> 

cl001> 

<1A7F> 

<205e> 

<1777> 

<1719> 
<1190> 
<I19C> 

<1330> 
<04GC> 

<iaBl> 

<165E> 

<]B2G> 
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37.0 TF Yt-1B0 OR FELDX( AS!. B%+n=3 THE» R 




800 1,TNE (40.98) ( 279, M 4 ) , 3 , B LOCATE 14 


(13F7> 


ETUWJ 


<172B> 


h9 


330 GOSUB 770:MOVltCTRX)=2-BX=B%+l 


<1065> 


B10 RETURN 


t04G4> 


340 yx=yx^7:G0GUB S&0;GOSUB 740 


<10A3> 


620 PUT (40,981 ,HHX.PSET 


(09FE> 


350 FOR H- 1 TO 3:yX-¥t*l :GOGUB 740:NEXT 




(130 RETURN 


<04na> 


I\ 


<131F> 


B40 REWX-MOVX[CTH% U^WHILE HOVX(t:TRX-l) 




360 RETURN 


<04C9> 


=mVX AND CTRX>2 


<1C5C> 


370 FOR IX-i TO 10:YX-Y?1+1:GOSUB 730:HE)I 




650 ON BEWX GOSUB 370,^90,530,450 


<I051:> 


T Il;:GOEUB 560 


<1929> 


660 WKNU 


<034V* 


3S0 BX--BXtl;OH H0V%(CTR%-1) GOSUB 730,74 




670 RETURN 


<04D0> 


0,7ljtfl, 7 B«T RETURN 


<165A> 


860 PALX-PALX XOR 1:C0I/)R .PAL* 


<0F2B> 


390 IF CTRX>2 AND HOV*( CTRX- 1 >=4 TElEH GO 




890 I^URN 


<04D4> 


TO 450 


<1868> 


900 GOSUB 7B0:PRINT 'SUGHE BEENDEN? [JA/ 




400 IF XX=310 OH FELDXf A%*l.B»:j = 3 THEN R 




NEIN)' 


<145E> 


ETDRN 


<15F2> 


910 IX30:WHTLE lX-0t IX-1MSTR( " NnJJ MNK 




410 GOGUB 770:MOVX(CTFM)=ri:AK^AX*l 


<1041> 


EYS)02:WEND 


<!B6E> 


X»:Xt*7:G0DUB 550rGOS[JB 7b0 


( 10B]> 


IF IX-1 THEN GOSUB aH0:SOUNU 200,:^ 


<14:[B^ 


430 FOR J1C:1 TO 3;XX-XXfl:(IOSUB 7b0=NEXT 




930 IF rX--2 THEN ENDF:X--Z 


<0B72> 


1* 


<1215> 


940 RETURN 




4 40 RETURN 


<04C6> 


950 MX-0:ON MOVX(CTRX I) GOSUB 970.960,9 




4S0 FOR IX-1 TO 10;XX:X»tl:COSnB 7e0:»EX 




90.1000MF MX:0 THEN SOUND 40. .h 


<223A> 


T U GOSUR 560 


<]864> 


960 RETURN 


^04GF> 


4b0 AX=A*41:0N MOVX[GTRX 1) GOSUB 730,74 




970 irx AX:FOR IX-BX TO 1 STEP l:GonUR 1 




0,750.760 HKTUHN 


<ie4Ai 


010 NEXT IX'RETIIRN 


MC8F> 


470 IF CTRX>2 AND HOV*( CTH% 1 >=3 TEEN GO 




980 UX=AX:FOR IX-BX TO 17:G0SUB 10I0NKX 




TO E»30 


■:J817> 


T IX: RETURN 


< 1 9fiC> 


43e> IF Xt:0 OR FELDXIAX IhBX)-3 THEN RET 




990 IX=BX;FOR UX-AX TO 32:GOSUB 1010 NEX 




una 


<1349> 


T UX; RETURN 


'fl A93> 


490 GOSUB 770:MOVX{CTRX) = 4:AX=A*- 1 


<1«AD5 


lM0fl 1X=BX;F0R UX^AX TO 1 STEP I ; GOSUB 




500 XX XX 7 GOSUB 550:GOSUB 730 


<HaE0> 


1010;NKXT UX:RETURN 


^1C46> 


510 FOR IX^I TO 3:XX:X3t-l:GOSUB 760:HEXT 




1010 IF FELDX(UX, IX):2 THKH H1t-l:SOUND 4 




IX 


<12645 


000» , 2 


<1561> 


520 RETURN 


<04C3> 


1020 RETURN 


<06SlJ 


530 FOR IX=I TO 10:XX=Xt-l:GOSUB 750:NEX 




1030 CARDX^0:GARDX=VARPTR(COAXf0> ) : CALL 




T IXiGOSUB 5B0 


<ie70> 


CAKDX 


<15A5> 


540 AX=AX-1:0N H0VX(CTHX-1> GOGUB 730.74 




1040 RETURN 


<06B7> 


0,7b0, 760 RETURN 


C165B> 


L0S0 GOSUB 7a0:PRIHT "EPIEL BEFJJDEN ? tJ 




550 CTRX=CTHXtl : FLAGX=FELDX( AX. BX) :FELDX 




A/NEIN)' 


<ieaKj 


(AX.BX):3:RETUBN 


tlC7B> 


1060 I*-0;WIIILE IX 0: IXrINSTRf HnJj '.LN 




560 CTRX^CTHX-l :FeH)XlAX.BX)=0;RETURN 


<1353> 


KEY$)02:WENn 


< 1H3F^ 


570 SCOREX=fSCOEtEX+tNF0X(METAU.X,2) J MOD 




1070 IF lX-1 TH?:H GOGUn 820:RETURN 


(0DDC5 


32000: sex = sex* 1 


<1B7B> 


1060 IF HERCULEEX:0 THKN GOTO 1110 


<0E85> 


600 GOSUB 7fl0:PRINT "SIE HABEN "iMKMETA 




1090 DEF SEG--64.CX:(PKEK(16) OR 48J:POKE 




LLX) : " GEFUNDEN?" 


<]09Z> 


1G,CX 


<16af>> 


590 PLAY ■■03LBCEG>C'":G0SUB 820:GOSUB 174 




1100 TOKE 99Hie0:DEF SEG 


(0AU8> 


0;LOCATE 25,35:PftINT USING "tlllBt " ; t BCX*1 




1110 SCREEN 0;HIDTH 80:CLS:O« ERROR GOTO 




00>OINFOXtHETALLX. 1 }-. 


<30BD> 





':1449s 


600 TF SGOREX>=NBX*1000 THFN ESOIiRERXrBtlH 




1120 CLEARiEND 


<0G3Cj 


RERXtlGOEUH 7B0:PR1NT "GRATULATTON . EXTH 




1130 PSET (0,0),0:DRAW "C1R4D4NL4D4L4U8" 


cl2BA> 


ABOHRER! "-PLAY ■■04LaCEG>C" iGOSUB 820:005 




U40 FOR IX=0 TO 4 STEP 4 ; FOR UX=0 TO 8 




OB 1 750: NBX-NBXtl 


<45Ge> 


STEP 4 


< 1 Bfl0> 


610 SUBX=CTli» 


<07b3> 


nS0 PSET (IX.UX),a:NEXT UX^NEXT IX 


<12(:G> 


620 FOR UX=CTRX-l TO 2 STEP -\:Oti HOV»(U 




1160 GET (0,0>-(5,9) ,HX:GOSUB 1720 


<0FDB> 


XJ GOSUB 310,230, 470, 390:NEXT UX:aOSUB 1 




1170 RETURN 


<0692> 


770 


<25B0i 


1180 GOGUB 1720:GOSUB 1730 ; XX-0: yX-20: AX 




630 CTRX-2:1F BCX- INF0X1HETALLX, I > THEN 




:1 ;BXt] 


<lAbD> 


ENDEX-Z : KKTURN 


<IB4D> 


1190 LOCATE 25,3:PBINT "PUhJKTE: C7>R0HRER 




G40 GOSUB 780:PRINT "ALTE POSITION? tJA/ 




;<4>METALLi": 


<1642> 


HEIN) " 


a5Cl> 


1200 GOSUB 1740:GOSUB n50=GOSUB 1760 


<13E1> 


B50 IX=0tWHILE IX-0:1X=1NSTR(- NnJj'.TNK 




1210 PUT (XX,YX),BKDX,PSeT 


<0DE3> 


EYS>03 HENDiGOSUB 620 


<2207> 


1220 LINE t2.0)'(3,2»).3,B;LINE (5.0)-(5 


<149a> 


660 IF IX-2 THEN FOR UX=2 TO SUBX-l:OH H 




.20), 3 


OVl(UXl GOSUB 230,310.390, 470:»eXT UX:CT 




1230 PSET (139,0) 




RX^SDBX- GOSUB 1770 


t33DA> 


1240 DRAW '■R40NG3D16NH3L40NE3U16F3R34D12 




670 RETURN 


C04CE> 


L34U13 " 


<15FB> 


6B0 BOHRERX=BOHREHX-1 IF BOHRERX>=0 THEN 




1250 LINE (30.6B)-(2a9,92)»3.B:PAlNT (112 




GOSUB 1750 ELSE ENDEX=1 


<1FBD> 


.70), 0,3 


<1966J 


690 GOSUB 7G0; PRINT "AU WEI. . DAS WAR GR 




I2t>0 La^ATE 10.6;PRINT "SUCHEN STE SIGH 




ANlTf':FOB !X=100 TO 40 STEP -&:SOUND IX 




HIT DEN PFEIL " 


<lBb2> 


. 1 ; NEXT IX 


t2AF0> 


1270 LOt^ATE ll,e;PRlNT 'TASTEN & ENTER K 




700 GOSUB S30 


<0593> 


IN METALL AUSi" 


< 1B98> 


710 IF ENDlCt-0 TEIEN GOSUB 610 


< 10DA> 


1260 1J:"":WHILE I*;"" : It^INKEYi WEND: IS 




720 RETURN 


C04C5> 


-RlGHTSdS,!) 




730 PUT fXX,YX>,BKUX,PGET RETURN 


<10eH> 






740 PUT { XX, yX).BKr>X,PGKT RETURN 


<102D> 




750 PUT f XX. yX>,BKRt,PGET RETURN 


<103a> 






760 PUT (XX. YX> ,BKLX,PSET:RETURW 


<10C9> 






770 PUT (X**l,YXtl>,BKAX.PSETrHKTIJHN 


cll44> 


Nebraan Sie Duen PC aasEchlieBllch zor Textverajbeitong 


780 GET I40j9fl)- (279, 114) ,HHX 


<E^B0> 


odei wagen Sie auchmalein Spielchen? uPmpekloit wue 


790 UNE [40,9BJ-(279,114>,0,BP 


<0E2A> 


eiaen Veisach vmrt 
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Computer-Markt 



WdHbti Slegkitrn getyiucManConiDijier v«rhauf«nodi4 srwetbon? SucHerkSiH ZirlnPtdi? HbEibii 
5« Saltwara flnzuttltf mlar gucNsp S-e Progmmine Dd«r Uortlflduflsan? Dsi COMPUTER- 
WARKT von -Mappy-Compuler' blVcl alien GDmpulcKang ilia QsteganKQil, fur nur 5,— DM (Hnfl 
pf iwfllfl Klolnpflffliflfl mifbla ' ?S»lori Tcnl ift cJorPub"k ll"dr WnM auljugabsn UnO bd kmnml 
IhiB pnvale Kl€inan7BigB m dsn COF.1PUTER-MAEKT ds r S«pTBfnber>AutQU« {ei^hOlnL am IS 
Alr^u^l Bfij ^hick?n Sie IhrGn ^nzBigenlml biB ZLim II Juli QS lEIrtL^Q^dlurn bolm VeilAQ) in 
■H^V'^''^'"'^'"^- ^P^i"i4''i>^gDJiDnao Aurtrflgawflrdamniier OktDbai'AuBgabajerscJisini oin 
13 SoplBm&gi aaf vererTBmllcHE. 



fim bflat«n vef>v*fH5*n Sit Axu dh vDrbaraiielfl JuiHrvQaharte vin Artf«ng dei HtlUa, 
eihl bflKhlar Sla: Ihr AnzBlgenleirt cLtrf manlrnal 4 ZHI]«n mil |e 40 Buchgl«b«n belrVQWI. 

Ct«n*H8l»fiSiDaBn AjiiDigenpieh^wnnDMS— flu'OoaPoilSChUCkhOntnNj H 19^-803 be im ftw- 
HChBchflml mil jJem Vermerh -MQrkrS TOchmk. Happy-Compu ler- nd^r n iChan Si" urn DM5— 
alaScJiockodBrinBargBld Der Uorlag fahflU sjchdie ^rOMemllchung Iflngerar Te«le i^r Kftiwv 
K^ft, a\0 bn^SpiaChertO QekBiinreiflinel SinQ, OOV atttar\ Tffrl W Hiia gsmrtilliilw Tdlgkvt 
^chlieSanlUl, twdan Irtflsr Ftulnlr ■GBRe^bUcheKlalnanffligeri* zum PreBvanDM lf .— lefedg 
Tmr vB^orromiidTt. 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



■ Hay Leulal ■ b ■ 



1001 FEW load ^sJ^iB iikx>,— Dun 

■ ■■ 0fl&79iafi3J! ■■■ 

^nTiima Computer-Hjmlakte i Amlfja Jn- 
MfeHenteri KhrpiMp on Pemanao D« 
UarD. Lud^lg-'H^K-SlE 9, ATM WunQurg, 
LlnhntenCHiuag D.aj dm 

Suthe Tausqhpamier ICir Amiga StflwaTB, 

|ntalBfliena«iiHirBchan fill Amiga aochi 
Lsule JLim CompuEeiltsn u Son^aiBBiA- 
lausc^i. Tel. 0S4iJ5«g5 Jiiigon 

SuOm Kania>dB zu andsfsJi Amlga- 
GfiaiU:sr|iniLsn)l IhIbe>iu9 Slock. Am Brand- 
Wslher 13 Raiclishaf 

SLfchi rfichdorE 1.2- (ador) Kopla ><■' Amiga 
ICWO RBlfm D'dorf. Tel 0211^383985, lau- 

Sucno immor nsuedH Bon uishg und U- 
9Bn an Rair S«nm«r1alitl, FutlngaiSr 59. 
7533 higigm 

AJa UnulBlgBr In aar» D^HOCAW PC- und 
NelwirtiiMr TiKMn lm ^il>arnd QlDlchfle- 
olnrVB und |flda MBitgo Tips 7Um AntvQn- 

irhi: P»ir T43a 306? Gackflburg {Rack' 
poflaBO PfQ} 

Ab Amlga'FrMk In An DEHOCAli Jbut 
gdn H hfndeffwen die Amigaapaile mn 
HpeUHllan rnlBTBBsart, Pi^k: Domain. Tips 
vnQ KjjfitaitlQfi 9 1430, 306f BOckebur^ 
(Hiichparla SO Pig } 

Si>cKe guls Ovnn und AnwfKids' ICi'n 
*£O0 Lilian und Dflka an J MaikVAtlJ, 
GaorQBir. 97. 2BS0 BrDtT«mdvBn 

hefpl Wer kvin mir -OeulKhB- Aniallung 
liir DsfBndHr gC Ihs Cnmn verliBUlBH?! 
{odar AlinlkM«> NKWerrn&icir Michael. 
KugelpQlnl 30, aa^i Bucfi a £dbacn 

Gucne Arhrtnder {GratDipiD irmr und 
Spiale fUj dan Amiga 500 {avch Tausch- 
JUHnerl A Lams. VHIdwOO 13. ?IBI Hafan- 



SuCha aUB AniBirungBr lltr Amiga So^lwa- 
rai Sucbe luch Spkile odai AfkivadduDgan. 
z.a CBlrfomla Qames, miiMSn at»i WIhb 
9«tn An F Trtfltlirlfller. K.-A(HnauBr-^ ^ 
^635 HIatbarg g 

1 Nauesn TdpHiEwarQ I 
Suche znvedaaalga Tau^chpanner Mekla 

Ok:ri HI 0SID^5EB 

\^rlaLiJa weQsn Hoobyaurgaba Amiga 500 
-I- TV-MndulBlar t 20 Daka * Aloialili 
HWplai Dalap W VS iOm DM 
W 03351^999 pO i70Q Llhr 

Sucha noch KoniaWe iQr Amiga Sucha siy 
mil neiA SonwflrB. ArtdlBU Vnireb, Ooii- 
imt Weg ?e50 BumarhBVfln — 
OjT1J5Jg&* 

SircrMi AiTikga 500 tso- DM. T. Uiu- 
fliK UrbBnuBHiV 5isa DCilBn-r. lal 
D243ir3lB30 



Suclia ><DnLakE9 fu nerHn Anvioa-Unm 
No IqebM Thnmaa Hfltef. POBoif 0M338 C, 
3i70Girriorri 

TBuv:he C&i t i&ti 4^ DalasBlle t Disia 
^ ^ Joya ^ Abded^L ■- Modul * □leUu- 

phei * HvidthJOi t Ce4 StaraoldrHl 
150 DM mtBn Amlflfl SfHJ 0*77*1720 

(Sioran venansap) 14-16 Jhr 



AmiQfl-Sorf * * * 

JflguAF SoR bieBT und UiAcrti Sod- 

(0220) 48G9?9 > * * 



waiel 



AuPrul an alia And9a-Ani«andari KauWlau- 
fltna Dngpnalaplala allai Art SlBi WfliS, 
M«h III PDckfil Han^pr Bisis MabiLE$ an. 
0&4aif2B&5ab 17 nr 

f (r Antlga-Solll * * 
Call a53OV3S09 Andra» VotVaafo audi 
TV-ModiilaHrl 

VBrlGiufE, lauBchB naua AmIgaHlE, Tel. 

OH. Lei'a swap lU loteer Amiija aiuii' "rtiu 
onlr liave lo call: WKl-Oarmany 
D<(0J57EI350. Plasse Iobbt m lamerl 

■ Amiga-S«ri 
Schnsii und biirig 

III iDpBXiuall III 
AnrAnoai Eind wiiikommen 

■ ■■ Call 0J4€BB46ga UMM 

ACKTIING: Suclte 1* Amva daa Prch 
gramm BaCtle Uach t PacTary Zabla gul. 
jEhdlcbl) 

Ma/Kufi DingBi, BniduiaisU: fl, ELe&3 Bi\e9- 
haBlel9.Tel 06S4?/??3? 



VepI For lha laffifiT Ami^ &iiill call' 
W-Qennany 

* 04W7B350 * 

Mahi ala 51? Kf Splekp laulati n4chl mehr7 
J^tB^atrOBle RAM-BsgrBiDung loden — OK 
DM 5 o6tc IbuacTi, aucTi andeie SatiwatB. 
Pvtei Paihe, Obme HwntHrg 6U 5620 
\^lbafi 15 

(r * * CampranJub Iniemvionel • ■ • 
Amiga.Frflak? Hocii men Mitgiiod nn Com- 
puiB^cliiQ inigmBikinBl DaulKhlanda 
rubFertdart Amiga-Ciub? Pann abar KhnaU 
ana TeletonI Ruf : ggSai^isg^ 

■ TaUflCTie SonAfltB allar Art ■ 

liir Am»gar Schreibl BH Marty BoFtnods 
ktanin WarhuH, KoidkiKEii 2T. B5« Mmer- 
iBicn 

SucTie 1bp-^E[waie fit' Amiga, f.a Pit 
rwn. Bad Cffi, Uorbla Madnasa. CaliFamia 
Garner, unv Listen an J Thallmiiflt K.' 
AdBfiAuer-Slr 2& A835 Pnibaig 2 



SuCM- SolEwais wta Callloinla QomaSr 
Oaluie Videa 1 Z. usw. AucTi Ajilanutgan 
lOr DPalm 3. Llalen u. Anlsitungvi an 
F iTiallniBiB]. K.-jVlBiiauer-SlE. 23, 4Q3S 
Rlalbarg i 

* * ■ Commoi*jrp 64 * n ■ 
TauflcTie' C6d * Ptaopf ■• MPS a03 « 30 
OlHlcBnBn * DB-ljF» a Tdda • 5 So-iflw- 
bete gagan Amiga 500 mlT lAmlior Can 
PBlar O2fl0&rjjs5 h, Kofclonf 

■ Acbrung Amiga-Em EEaiQBrI ■ 

Blera akiueiie SorT«ar(i ii gCinatlgan Pisi- 
apnl ScrirH-W mjch haula an' M.S., Posl- 
luli 1QT?G1, 4152 rtsmpen 1 



^^Fli. 04[arr«a S'i- ^l-LauhiHrk njr Ami^ 
-I- 60 Piaks * 1 BuCh 4 r>tkQltarb(Q. 
VHB 300 DMI Tal. Q773a'360Q 

■ ■■ hew Dbnorilon ■■■ 
^rliDulan Muaata SMwaie und siicltBn 
Tauschpanner IGr Ampgal '^l 05?5ir4fl53B 
(Mlcbaaif 

&^[wai0? 
TbI OTTSIfaTTS 
ChridiBn 

VarKhflnkfl CrysEil Hammai'OrlgInd an 
deji, der mir als arser <fen ntbbgan Lfi- 
iungiwflQ i^u Bureaunacy elnfiandsi* Sfln- 
kB N Bl7bBfid, Moaan 5, giBO Cmhavan Pi 

BJg-Bvla bjcM TauBcbpamiar aul Amiflo 
— Video [VHB — Bidjjelle HDimrlilma) — 
Cfl4 Bun an OSgSO'263 Relphl U 1300 
Uhrt Varkaule auCTi Onglnale Fiir AmpgaF 

VfKk &?5~ unObdeiAucli 35" Tea? RofK 
pyl Nicht galvBuchr, original vaipacb. 
40/BO Tracks. atBcnaHboi, * Gajorrla lor 
alia Amlga^ 15-11 ijtt\ — 02564/553^ 

MHiauEv SoFTwora lai AmiQa: King or Chk- 
caoa 59.—, Bad Cat 4^-, Waitani Quhb 
und Mi^B ntfihr. Rsinbold Malbat 
joaar-MfliiBfBJni^ 10, B950 Oonauwonn 

Uafk a rauBcrn. Balance o' i^m^r 40 DM, 
PoiEi or CaK AD DM, Vunpiiea Empirs 30 
DM Suclw Bapd's Tale I. Tal. 0331^72133 
Ludger Jacobs 

Llsba Laule, war scFkenki mmeliHem 
Sthiilai Geld (lip elngn Amiga? Oankg im 
voraiia 5500 iPiar, Gaapar-Olflvlannr 188 

Hj AmIflB LIsmFf 

BMC bal urtd aucm nsue Amiga-?ofl 
Schicki Eure LIsEan an: BIAC, Tnaodor- 
Kdrnar-Su 11, 5S30 RamBclHU \ 

Amlga'AnUn^ar mil i/lalen SpialBn iiucbl 
jun^n Fan 413-15 Jobie) fum Aualausch 
von Splelen. Programmen. TrpE Tdclo 
'pn Raum Ebw, I 0201/334533 



■ ■■ N»gliIbijnlSrB 
We are Hapcbiig for new aiLrrr and naw 
MambepBl Call 05^79H74£ 



Aditung: 



Wir mucPtif n unsBre Inaererilan daaul aulmsiksam. dafl daa Angebol. dai ArhBuf cider 
diB Verbrellking wor iiPliBliWPMbllicli fleBclUjlrfe* SoUvHapc nup OflglnalDPogrammB 
fEiaidti lar 

Daa HeraiaiHi, AnQiBien, vediBufan und uarbreiTen vor -RaubPLUplAn- vsrsraBr gagar 
daa UrheberrKhraQeurz und kann alra^ und zivllrecMIkh vorTolgl werdon Bal "i^- 
rX^hh muO mil AnWBltg- und GB^ichtakoBlan vpn ubsr DM 1 000. — gBrechna I warden 
Onginalptogtamme adid am Crrpy/igni'Hinwsia und am OriomatauFklaDer asa D^tun- 
[pAOora (DiBKfl^re odep KaaseEEe] in erhennar ird nofmalerv/eiBe onginHlvaipdctil M't 
dem Kaul von EiauDkoiiieri erwirOTdar tUuferauchiian NLi|?ijnBvscbi undg&nrdasfEiEi- 
kd einer )aaar?elllg«n BaacniagnHlimung em 

Wip bltlen unsBie Leser m Oeren elgenem inLnaSda Haubhivsn vun Odginal-SalTwBie 
wedaf anjiibMQien. Zu v^phauien r\oct\ lu vepbpeir»n Er^sriungsb?rer:rLrigi6 naMen Tiir 
Ihipfl Kinder 

Der ^^jLag wird In ^ukunD ksme Anzelgen mBPii vHrdfnLlllchBn, did dBfbUf ac^fe^O^ 
lnasan. OaS PaubluWen angebolen werden 



■ ■ AmlQa-500 

Ssarchlng lor awapprng Parlnafs Call 

□4B4?re73 — w -Gaimany — 

Wiluure Amiga MO t l[ffi4'Pa/[>rna, ? 
Uon all w 5>?fQniw. O&un Palni 2. Thi 
Dflva. Impad. Public a 20 DiM * 
DnJcbov * ZailMctv^ ca i&OO DM, TH. 
0841/54426 

Surbe Amigawtwore j»« An. auch Afv 
iDilunfjsn altar An Eind 5Qhr v^illlcamman 
Linen an D Monaj. 4394 isaaiEhiiQ. lawi- 
buiqar St'- X 

BuCbB nandlQ zuvedAa^llia TairscliDartnef 
uwi Amlgasoflwaro Uatan an DflHar Miil- 
iBr. 4394 lus^burg, isHlbuiger Sir 36, tau- 
uha 100 4fa 

Sbchs PO^ofl IQr MB-OOS-EmulBlor aul 
35-^l-lliBka Scbk^kl Lialen bme an' OlaT 
Wlnkklt JhlandaTr. 7. 7SB9 QrofLZBch- 
Wyblan 

Haba neuoera SoUwbibI bhid nur in dar 
^|i van 1030-1030 Uhr anrufenl 4Amlgi> 
IBI 05ioar44a2 

r Amiga. Pronmai 60. TIfh u IMa 
30, Amiga Baaic ^ AsHniUerbucn 35, 
MonlloikabBi a BackHr-Baaa PC 50 DMIl 
MeUon bal' Jflrg Ketchai, PI 114B, 715^ 
□ppanwellflE 



Searching Idi Amiga -^rutf ana Manuals 
Call 0?3l'4BOB40 1i:tiiki Frpm p m. 



* Suche TauBchparEnar ■ 
MaTUiiU Neel 
Zijm Welha/chen 3, 5901 WilnKdoFT 1 Su- 
cha auch Tips, LOaungan ;u d«m Aduenlu- 
feOfljaVu 

\«rh main 5!^ Laulwarh Fiji Amiga. Noch 4 
Morale GaiantlB lib 3B0.— DU. lal 
0^1/7500 Bb 17DQ 

Verti. Nfllfle'l fOr A500 miT dai 3lacrien Lai- 
Elung dss QilglnslE- Kalne HflfdwarapfD- 
blomo mahr. PpbIb 150,— PM. TU, 
02851^590 ab l7O0Uhr 

^AfkaiiFe Speidiep-Erweilerung — A601 — 
liir Amiga 500 TbI 053irie733 

* * > Amiga AkilianwarnaHuno • * * 
dringendal gesucfil' AngabolB bp McNaeJ 
Vahle. TfliBrBh 11, 47M Pa^rbom, TeJ. 
05251/58737 Bb IB Uhr 



Dan E^i5l&plelzE iTaHer ist angBbrDchan 
Mach doch mill Das laktlsclie VergnOaBri, 
inU u. AnmahJung unier call 04l93Mi3& 

(r * « Sucha Amiga Sollwars * a » 
Schick! Eure Linen an Halmut Mader, Roi- 
dcmalr. 34. 4013 Uonb^m 



Amiga and ST 



PHKOCh 1504^7 

Vfllban IS 



Hiliei Maine flard'a l^le-CrnfaKlerdlek 
(LVL 12-14) ging kapulL Wet kann heUan? 
Alfoni Baiipiwtilar, Rnbwl-KotihSlr. 13, 
8901 wooiQibmnn. T gneJO^WB 

War pmgrampnls'l fiir Amiga Lrcmgnrfel- 
Boflware In Baalc' Udngnffel wlrfl gBflalU 
Hcnorar nach AbsprBcrie. Tcl 00661^859? 
Oder Q&41/90991S 

Sucha ^kflbeltralns' r Fngllsch rnlo f C- 
Prog'Bmmler'jng. gufe PD, KonlahlB zu 
Dsem In unUrBr Gsgond B B»ngtfln, 
A.dTonkunlB?3 3907 HunBoien 

* * t l&UKhe Amiga Software •** 

LislBn an CaiSlen Klaintaldr. Barl'hdvBnAl- 
Eas 47. 43m Es5en 16, TQl 0301^03873 

111 Bina ntir im Raum Essen 111 



110 fSffe 



Aiisgate 7/Juti 1989 



Computer-Markt 



' TajKho PP (haw ca. 100} Sucria Orlgi- 

nabcCtwan ua ArazoiifEDnib, S^iaLhiw^a- 
H, True Qbsic. C Winler Otymp' Bfl iirLd hiv 

Wwtei 

^ftrnaufo Amiaasofi (onfl ) Baiti's TbJb Inki 
CharakEBidrEk >- Uranvileil ■ ArUCk'^ 
Tomb ZuummaJi nur >SC DR^ (NP DM 

Q743l/?3l7fl Alan 

Sudie TauwJipaiirtei ror nau^BiB SoH^ia- 
raF 1M- Oflbsanry Amiga (Uantia} eh I4 
Uhr Am*9a1 

■HflFH ur>4l aijcTiB neueETe Ecrhvaiel Cm 

<3eleQ«nlipii' 
VaikauM r^uan AmiQa bOO jDM lOBfi). 
AmigDS Uufwarti e-lBm (DM 
Diucker Glar LC 10 [DM 579). dajuOBltOil- 
a« HandbCicJier, oltgg oder etniBln, 1044 
■irtler PrgiS. mil QaionliB uihI RBChrunQ 
(Kauraaium 3i389t. Wmrgang Schloie, 
Grundtolesertsli 7. fiOOQ FranhTuil 90 

War tuiinlB 5\tih an Sammelbs^llunij Fuji 
3^ £ DO 04k baUilleen? lOC SicH. 290^ 
Buch gidDBiB Ont ktalrBiB UBiiQfli> mOg- 
Hch lb! 0^31^57^ (SaH3BfkoajgfiprBlii> 

f HOmpI AFnipa-2OOO-Aiil0gB fu wniVfluten, 

mh 2 LHurwoitsn, Fflibmoniiar, Disker»n 



Ami^ W 

V&jkaulQ unuiamJelialbai Amiga 500, 4 
Mot an — 4ui ma ^braucrit ^ Tbri Zu' 
Blind, TV-Uodul, 2 J<r^lckg, [liikg, Hand- 
biicner sit ii>kluElvB. Tel 0B933/fB7^ Aiuly 
— abflndfl 



* * 4 Suclie « « 4 

Sirche Amiga 500 brw. iDOO. Ihbib lu 
?50^ Ibilte nuj inlakla Gerflle) Call 
0?386fA362e — Tbrnen 



CompuisrbAiH' 9. * TQ7. KeuH Nord^ 
SladlhElle, IS 17.7. ^220 DlntlflWn Saol 
am Aiimarki. ?a * 24.7 4CMfi Mor^Halm 
Fsslhalle Jedsi lonn iBUnBTimBT. InTo' 
02a45jT7?M 

CompuMrbfirri. T7.-I9R 4010 HlUsit 
SradETtafle. 2S.-?a6. OOBwUori RhQime- 
raaaardaai, ? -■- iJ. bltd JQiicfi SEadirtai- 
Ib. Jfltiar kinn Mliwliman. In^o 
27200 



^rkauffl Amiga Soflwarfl Im Abo hn Mortal 
40 Disk {0\Bi Inld ) fOi IQO Fe — Buch 
SotrtHBfB Call: aD4lJlS1/e34IBS LTika 

^ikjiute die neuatfl Sod lur den A/n|gq 
SpcnpiBEHn varkflLifB abortiaib wiiige 
3,S/?DD'LeeralaKa SchrelW an Afidreaa 
BnirtscltwiLer, WasHnwikBii 
nomanshorn, Tol II7IW3202I (0041) 



VBikBulB,r[Qusi:hB Amlga-SaflviarB. TH 

NBUer AmilfS-Chib In SineptTCH. Sandel 
Eura LAtan an Melchlrv ChrJaUon, 7, av 
Mce nolUel, 1950 ShDn^Ninti . ^HquI 
und l&usch liir Amiga SoTtware 

Very hoi Amiga bIuH. write ua' Hulssensa 
Conoulm Club. POBOc 121, 6BS0 AD 
HiilsBBn, HollBnd, alba lof Manudla ^ 
5ijp>lesr 



GUnellg rm* SBh: Auatrli 0223V2B&0 
DhtIH Vadtr nur Fr 19 h-So 1930 b Sl- 
cher u luvorliaaKJ- G( gm , C od. As»m. 
QuiargBE iKBldHn' War nHII malrv AHmH 
Dlilijockay? 

AmLgo ■ « AiAiJia a a Amiga Only 
HoH Immar NEW SnjFFI I Ikka to mop 
wilb bJI AmlQB FiBHhB ii> AuHrial Hol 
UiBBS M&H., FMboi 4, A-a4e3 i^ut- 
flcbach 



HsIxWliUte nffMBT Wirtf 0(1 Amiga Konlali- 
le im In- * Aualand DrwOnschL such Art- 
fflngerl iOO% flnlwortl Jufl i*iltB B: "Oib 
SEakiphiHgioup. PDEnacTi 1J1, A-ai30 
5(:h*ajJTlrQi 

fmarmeni Frbarmflni Erbarrnefil 
Wei KiienlH mli Ami|jfl-nnppy7 (audi 
dal,) Ehilicb Laiile, Idi bin Din armai ScbO- 
ieri Thomas Josl, IrxJusHleslr, CH-4ei7 
Guptfiaii 

Sucfte TBLiKboDFlnor » '■^ilmuta Amlga- 
SOurtd Ilir Dsmn SOlreiDI an Uf Brun- 
pac/TSV 

CH-1fiOS QiekbieE 



Wa aie waicTiing Iw Amiga oinrairla (only 
tna leletl iluN^ « no begmrier^F Write lo: 
Coda. (^BBlartdan SO, SOIB KX Ldeunar- 
den/holland, fn PTione: O^S/ee^^Sa 



APPLE 



CQmpuiBibaiaa 9 107. Naiiu tioio- 
filadlhalla, IE i- 177. 4m DinslB>«n Saal 
BiTi AltmarW. 23 ♦ 24 7 40tB Morhgim 
Fealhalla JbObv Icann tellr>ehn«it Inlu 



Private Kleinanzeigen 



A A a Siicha Apple-Freaka a a * 

dw progiarnmleren urxl Sohwaie lau- 
V^herk Bine nirl RijckjHrla en Tau«:b- 
unt»[. ScblllQ'Vr f 4, 4SH Lubbvcf^ 

^hcaure Apple lie mil Laulwerk. Mociitor, 
Moniuiflana. HP-U«ulatDr, Jciyflihcli, div. 
Lll , Oiskenen ll^r 1000 OM VHB, W. 
0243I'7DB40 (nACb ia45| 



Appla lis 4- ao ? -t 12S K -H 2 iHulweike 
+ Morvitor - Star SQ10 Diuctor 
DIaketten JoyBiIck HartdbiicbaF * 
evil CompiJiBfEiBch rrobrbv), Preis VHS 
flb 15 UHr> 1V>l. oe33l^4Sa30 

Verb. Haid-. Buch-. SaflwarB iGr Apple Me; 
Liix gcigan FraiumKblog. Sn*. Apple, 
Michanl HillebTHTd, BergsTr 13, B019 An- 
Iholing. GiDnn 



Appto tl-Nachbau, USA-Modell, &i Me- 
lollgflh , 2 LW, lH*on . 2 CPUS, PAL, SAM. 
Long — UBW LW-KBiEBfi, 2 PadcT , I JoyH < 
viol SoTwaie mil dl* OilslnfllbandliiH 
chern hP iJber dSOTt,— Dallai. Hubar CTirk 
$rian. ii*Lflnriauaaii 4. eooQ Fcankfu^ SO _ 

Si«he fui Apple lie Info iiber Snttwaia- 
Haidwara urtd irallB's Hillsn IQt AnUngeF. 
Brlle Info an H WaSs. Auf dem Pilchan- 
berj, V Insp . &5B0 Idar-QbaralBin 

VBrh nEFUfflrligan Apple Lie Compulerl Mrt 
Mmrlpr * Uaira * DsmixliEk, Qua OiSk, 
nBuwsniQ. II Man aiT. mil SoUifan una eO 
ZelchenKanel lES KB, Huh en unler 



CampuMTiaraD -L7-I9E 4010 Hllden 
SlBdirLflllB, 2S-20a Ouuehkirf Hbein- 
lenaasaniBul, 2 * H7 SITQ JDllcli Sladl- 
halle Jader kaiin lelhehrnen Inio: 
o?a4tjz73aJ 




Sis aieigen auf sin anderes 
CompuiersysieEn um und wollen 
Ihien alien Compuier verkau- 
fen? Dann ist der Kleinanzeigen- 
markt in Happy-CumpuCei ge- 
nau das ncbtigs Monai fur Mo- 
nal eneichen Sie hier Uber 
400000 Happy^Lesei. 

Oft enisctieidei die iiclitiae 
Formuliening tneben der deui- 
Mchen Schnft, das ueimeide! 
MiSversT^ndnisse) datiiber, ob 
und wie schnell Si© Ihz aUea Ge- 
ral losweideUr 

Wjr haben erne Beispiel-An- 
zejge veifafit, um die wichug- 
sren Regeln zu verdeulhchen. 

SnpfligOnBtig: 

Was isE das besonders Tolte an 
Thtem Angebot Dei Preis? Daa 
inieiessante Zubeh(^i? Die riesi- 
ge FTogrammsamnilung? Das 
Besondere gehbrr ganz an den 
Anfanfj. 

Zumliitiii ZOOl KomplettGystem 

Jem folgi das, \vas Sje verkau- 
fenwolJen WednSielhrCompu- 
ters^iem komplell veikaufen 



So verkaufen Sie 
Ihren Computer richti q 



woUen (und keinen Wert darauf 
legen, Floppy. Moniiot und 
Compuier einzeln und damil tin- 
ier Umslanden emzelne Tbile 
£chwieriger) los^uwerden, muQ 
schon am Anfang das Won 
►Kompletf system" slehen. Ver- 
meiden Sie >FlohmatklanaeL- 
gen<, m denen Sie ST-Software, 
Amiga-Laufwerke, PC-Steckkai- 
len und einen C 16 gleichaeilig 
verkeufeti woUen. Machen Sie 
lieber fiir jedes Dmg erne sige- 
ne iCiemanzeige im enispre- 
oheuden l^il. Das Geld bhni 
sich. weil em pofenlieller C 36- 
Kaufer eine ST-Verkaufsanzeige 
uiallei Regel nichl biszum Ende 
liesi. 

fOr ZOOO Muk (VB> m mkan- 

foD 

Kleinanzeigen werden gele- 
ssn. um Geld zu sparen, Der 
PreiB 131 also ein wichliges Ver- 
kaufsargument. Wenn er nichi 
schon gan2 am Anfang siehl, 
mu^ ei spaiestens jeizt kammen. 
Audi daS, Sie verkaufen (und 



nichi kaulen] virollen, solUe er- 
uvahnl iwetden. lAtillen Sie rail 
sich handeln Eassen, dann darf 
das Kiirzel •VB" fUr .Veihand- 
lungsbasLS' mch( Eehlen. 

Inldudw Farb-Monilor, aiabl- 
Echer Taslatur, C-IB-Entwlck- 
lungssyclem and Adventure 
oStaiktUert* VersioD l.l 

Schreiben Sie moglichst pi^zi- 
se und vollaiandig, was in Ihrem 
Angeboi alles entlialien Lst. Das 
erspari den poienUellen K^u- 
fefD zeilraubende Ruckfragen. 

uregea Systflmwochsal 

Compuierkauf per Kleinanzei- 
ge isE Vertrauenssache DeiKSu- 
fei weiB nichl, ob Sie mchl Ihren 
alten Hobel loswerden wollen, 
well Et kaputl isi. Sagen Hie ilim 
also, wamm Sie verkaufen wol- 
len, dasschafft Veitiauen. Wenn 
der Computer gar noch Garan- 
lie hat, dann soUten Sie das er- 
■^hnen. 

Di, Bobo StarldUer, M^chen, 
Telefon: OBSZ-ieoeoai {nui Ifl his 
22Uhr) 



Geben Sie Ihren vollen Na- 
men, den On und die Telefon- 
nummer an. Es 1st em zusSrzii- 
chea Veikaufsargumenl, wenn 
del Kaufei in der gleiclien Sladt 
wieSiewohni ZuTnlfelefongreift 
©in Kaufer eher. aJs daB er emen 
Brief schreibi. Deswegen wenn 
moglich Ttelefonnumniet und 
keine Adresse. Geben Sie aber 
imbedingi eine Zeil an, zu der 
Sre zu eneichen smd, E^e Zeil- 
begrenzungetspartlhnen Anru- 
fe, wenn Sie schon schlafen. 

1st der Handel perfekt, dann 
sollien Sie Tauschmodalnaten 
-Ger^te gegen Geldi festlegeu. 
Auch hiei gilT. Vfertiauen gegen 
Vertrauen. Fordem Sje kein Bar- 
geld und verschicken Sie auch 
nichl per Nachtiahme, weil diea 
das kompleiie Rjsiko dem Kau- 
fer aufbiirdet. Am vorieilhaf- 
lesien isi die Bezahliuig per 
Verrechnimgsscheck. SchiieJien 
Sie, wenn Sie das Geiai ver- 
schicken, unbedmgi eine Versi- 
cherung Uber den Gerateweri 
ab. (jg) 
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^rlouTB AUil BOO 'L, 10B0 mil NAppy, 

ICIO. I0?e, Lltera[ur * Solele ■* 100 leers 
□uiq -I- 2 Joyfitichfi* Prais ndch vaieinbaj r 
ftilalflflfi twi. Jona - OSJSIf 5373 

^rluiufo llir m UElima III ugw Suchs Kan- 
lokl 7IJ XL-UEBrn, Tel 07041J309fl (An- 

^rhauFe Alar^SchreUxii UoiJul 30, 
Meln Alaji-CampuEer DV E, e5a?'PrQ- 
QfBinmiDnn In Asembler DM ?^ Alari- 
PiaflCkKh L>M 2S, Atar^nwfp DM 5, IqI. 



Such? AKBimare HBOliry und TTis Dufh 
geoni AijSonfani BUi:h andero RoHunsplo- 
lal Eim Lan GraM. OEtlBJidErr. SO, 335fi 
Cuppofibr. 1, 05150^171 

tftdiBure faai\ SOO VC Idr 300,— mll Dala- 
FBCwUsr und 32 fiplQlQ' AILo SfMla Hfid gut 
wa M>irflmUQ69] n i;'.pOanrnFflrt| 

ST ST 

SucTiB Tauachrtanner tiit ST Sf3M Flowr 
Afilwonen on HanS'AlbeH Scliflrdng, Goir 
tenEtr 30. MuaorsPuh 



EinaleioBi nuT STiCnO fluclir Hiire und Son- 
la, soioecrQ^ioirti'ifl, Tui ij??7ijseg59 

*** ZahlB hlbcilBlprBIEB 4(r(r 

■Qr Ibmarimk, PliaUa, IBO, OGRE, Empj- 
Kflmpffliuppe, Wai In llio Soulli Padlkx 
DeforHler oT ifta Crrwfi, Amakirols ufid 
Quild of Thiflvos als Dl^h Tu' rngmen ALarl 
800 XLIII Dirk HoHrrunn, GEidalBOBE SFr. 
M, 3100 WOB 1A, PS' Holal ^uqJi 



Alarl XUXE KaaEellB 
Uirtauta riHan Sploh«amml z 8 AAc, 
Spy Spy J U H iJ,VB. nuj OHg InTo gag. 

4050 M Olodbaclt 2 



varvauFe C«npy-SriDp DrockarinHrrace, 4 
Uon, all 110 DtA, SucJie Pra^rBrnm lui 
Hei?hmBnfil>iecJinung mBliierB ParEQiBn 
dul BOO HE. U7l4?;ffil3l nach 1S Uhr 

Wsgen Sy^mwech^^ zu verft: , SOQ XL 
» OU, 1050 ^ DU, MAC-MnlLiI OSS 9& 
DM, u □ Sanwaie-ODg4nBlo 
Tol »4tf3fT45?£ ab ?0 Uhj 



^ik.: 130 XE -I- 1050 fHappy) ■- Martiln 
-t DiAUllen. such mnzeln, BOO XL defekl 
on BaslleF 04 KQ EmoKeruns; ^000 Splel- 
komnlB -I- SplBlB. PrBis aul VB an * I^H 

07B45J5fl1 * 



AOD XL -H lOSO * Daketlen-Boi *■ Sp«Le 
I ^uper MfVtcM. Alias 1 Jsfii alL VB 480 

DM, TtA. Qaiu&asjg 

■ ■«?T AlBil STBia 

^ihdLire: Softwn LI LlUfHur W, lAv- 
tea. PHifendortflfW a 7S50 Pasiflti, t^. 



^hc Aleil BOD XL -I- DBlBwrrB * Suflwae: 
Sllarki Sarvlte, MBICBTiArv iiA, Pialfl LBO 
DM -A-A-M H, PQCr, KOIneislr, 5S. &3T4 Htf- 
lamhai 



BHIh SnRwAnlauKtipinnflr luf Dlikl 

>Wh Kilei nauBi 100% Anrwotii Wills m- 
holgar ^bcHh. Am HrriiBnlOli B. 3B51 Bad 
EndbacTil 

una A LIcia • Uala 



Sucfie diii>Qar>d daa Splal Jot S«< Willy 
Auch ondaie KBa»liHi lur AibjI SOO VE- 
Sc^icltl Eurs LbEBn ar> Jiiroflr BiQitwISHt 
Biiraflaflerwlr i. 5ll7 5chiarhalm i 

SOO XL HobB mains BnUnniB-Di«k v UIH- 
fia IV tarmalian. BucTin Knpla v Orlfilna]' 
□ksJi, Zihla 10 DM und Pvto, TBtolon 
OTOeorTTDfl 



22lb SakemttBi aul Disk IQr Alul XL lOt 
2^— vaFliauran, Rsinhold Melbar, 
jQwI-NBnBrBi Wag 10, BB&Q DonHuwOrth 

ttMtnna boo A * boo ML riJr 300 DM ■ 
Mis D\Bk5 * 2 Jiiy^icks Plii ISO DM * 
f«aM & PcAai 4- AJarl inlarn * Ms>n Alan 
CPmpiMt TO DM n CffnJM6SE2aB, 19 h 



□Bf DEHOtA *m J&W*3n: fVat noch man^ 
OIW DBubchlandB grdfliB Uwi^emeln- 
schaFl uid »pne OrGgruppari Alsaen win. 
wjhii an Wemagen ab 17 Unr 
05r?7/2as3B 



Ab AnUni^r m dan DEHDCAII Dot Q<bl h 
Viala VBrgDn^igiingHn, AngBfaote, Komak- 
la, lokBiB AGi, 5u|H[»rvtU P r43l>, 3062 
BuckBpurg [RuckpgHo SO Pfg ) 

3 Spaad Card iCGO fHajjpy) liir lOSO DS- 
KBIIfiiiBtBlian prBlEguiiEllg Daubls DBnqily 
+ soo'^i scnnaJierD Datan^nranoiiun^, 
PreJ» 1 ruj 160 belde 300 OtA. Tel, 
D2227IBftd7 OD 17 Ll^ir 



CDinpulertdr»: 9 + 10,7. NeiiH Nonl- 
GiadrTLaiiB, la -4- 17,7, 4220 HirL^Bhan Ssai 
vn Altmarlil, 23 * SaJ 40)9 Monnelm 
FeEthallB JBdar kann leiJnahrnan Inio: 
0294B/27280 



CDmpiilHrbarsB 17-tBS. 4010 HlkJan 
Siadihaite, 25.-266 OCiuoidfH Rr>ain[fijas- 
5BiiB«r, 2. * 3.7 ^170 Jaik^ Siodihoile, 
JBdar kBon HrirHhman inTo: O2B4V?'2B0 

Suctie rOr Aun SOO U. AJuh-VsWruvflr- 
ijjaltLrng, -Qu^hlLaliunp und Alan-SlaU9lik, 
Bouquet, NaumDnEtaisi^liB Sir. 20, 2000 
HH20 



Usrti AEarl-Drucker ED25 und Alan-AillBl 
mil Touch Tgblel, All« voU lunkUonslAhlg, 
AhBl Kiippai, NeuB Aub 37-39. S1S0 □irren. 
Tai 0?42i;e?674 



AEbii -Pi^B 5T 2' m-g zu i^huuFan MH 
FarPmonllor 3 Man aJL P^H VB 
2999 OU. Emrscli aoiulen, OTSSlfS^d?, Oli 
nail, Wande-HBg fl. TWfl Fnedbarg bal 
Baulgnu 

UarkaulB Atari UBimrBl mil ROM-Uodul {U- 
Anlellur>g} kaum Qsbiaucht IDC DM be. 
GuHia Jahnz, TbI. 0324U4044^ 

Von;, 130 XE Flnppv Hu'tK' 1050) 
Ciunmonliar + gmfikMh Druchar + DaUi- 
selle Dflg. SgliwBia (51ane™r. Pimt- 
bJiW") * Jo^tdo lar DM IDOO, TM. 
□B3i;QaBBfl m 10-17 Uhr 



V^rhaufa 130 KE 4 ItSO -h 1 Splol « DOS 
3 -1- Juv^k -f 10 Disk + 1 Dtaketlenboii 
la ZuBtdltd * deTekEan KC II VQ &B0 DM, 
Tgl 02IIJ70M45 yon 16-17 Utir, nflCtl Pslei 
□der Paul fiagan 

Verkaufe 4b dopp^lMll'fla Diate vod mit 
PD-SnllwBfB iflr 100 DM (elntein' fe 3,— 
DMF}. U. Cr^ythjlka, Im MariElg 10, S Fran«- 
lun 50, 06frSg054g [auch ST-Sollwarall| 

Sircfw tTilngend XL-Flopm "KOI Sis ""a", 
130,— DM Scvrlfi GriinniiviPlDr tVa uian 
SO,- DM' 069/S?0549 46UclialHUK:lie 
aucn ST-Sortnerei) 0G&53054e 

Suchg Pannar zum Au^Busch wi Pr> 
grammsn urKt Ei'aKnrnganl l^tei Lwe, 
StaulaiWl 3, 7174 llBimaii. 1^1 079D4jBS2B 

(flb 15 Jhr. flufler Donner^tBflB) 

PD riji Ann Xl/xe 1(jp-Sonwanf auT Dan 
zu Dumplng-Piaiaen t AnleHun^ Info- 
Diah ga^n Du 2,— In Brim Del irmmBs 
Schjigr EichsiBiF i&, 5441 Vfetbem 

Bo XE * floppy XFBS1 -1- Datenrocivdei 
* 40 Disks, alias mit GarBTtla nur 308,— 
VCIMt 1W,-, CPC4S4' 148,-, CIS * 
Dataa,, 148.—, vC2a -h 24 K aa— . hhiiid 
Schionar. \me^/^Q^b 



VHrh Aran 000 XL ♦ Roppy l050 MACS5 
-1- AfliEm * vIbIb PiDQiBmniB, Pies VB. 
Ttf 0:i];799l9D 



800 XL -H I05D -H XCI2 • SoUww 
-H Lli. Iltr 400 DM 

ii- • Anrul tKi Martin D9lD4f?a3l t, * 
Vbi Sanyo Faitunonior * An^cdluB an 
C64/B00 XL iQr 3flS DM 



Vani Dnjcker Selho^a GP 50D AT -h Soil- 
weie r ?3a,— ^ Tfiusche PD QBm»; S Kie^ 
H<BkL, Zui allan ZollfaE 30 Bfl72 SonihOlari. 

16\ oaaEiHOTe 



AlQH aOO XL * Floppy * Maniiix -i- vihIh 
SpialB, z B Aikfi/iDkl, Guild cri Tlll*vfl9 UM. 
iwlg ) 4- Llleritur VB 35tt— , Tel. 
06131^304115. Alas In 'bp-ZiAl&nai 



^ikauta Alari SOO XL * Hoppy 1050 4- 
ReiWd 1010 -I- Dzuci(B\ 1027 -i- div Dl9' 
kensn bflspFBh, maraiur, Joysr. Vfirn b dm 
600,- T 05g7&3g7B m 3520 Tigndglbunj 

^^ilcaura Solfwara t SQcher F XL. z.B ' Ob 
ns AiBTl (19,-). Alari Imwn (K,-j, Tfta 
Serpania Star 25,— VHBl Into anlDnUm O. 
SlAr^LDl. LaruneTiner Weg 6273 Nifi- 
oomrisn , tbi. mtTTizne 



^ikaiiPa SOO XL 4 QrOnmunllor ■■ DaEi- 
aailB * Jily^. * Bplele tui 300,— DM- 
^rk, PD-Sofl aul Disk lur A— DM, lr>ro bvl 
Andreas Pety, LandauersTr 27, 75 ifarlaru- 
be, Tfel 07^1^327 



ATARI ST 



Wflf WOfda aich en Sammelbasl^lung Fl*|I 3vS 
2DD Dtsk botoiliflon'' 100 Stek 2B0,— eucTi 
grflEfliH bm klemare Wenpen mOglicb Tel 
07231^70572 (SBlbalkaslsnprBlB). 



■ 5F 314 homplalt 

VB 330,- DM gc^ie ? Ne&geraiB I5r Floppies 
4- 1 NsUleilfLir Comp. rGr|0 50.— DM 
TtH, a2ZMb3sa\Q ab iboq unr 



Suche gs«iiaucble AlarK>jmpii[ei, SloJil- 
Rilzfl^flulB riaben, OalOgrSfr lis, 53 Bonn 

AiQn ST Public Domaln-SomvBie, alls Nr. lus 
ST-Mag u a Into bsl Thomas HairBis. PcrQta- 
fler^lr, 30, 2B05 EllaWBCnL Tal [?44QMB09 

Suplte Lamprg'^ , z B Englucn, MalTit Spra- 
cfia unv * gules Platlngn-Laycmt und ande- 
le PRO'S, suche ^prachan mil dl, Anlsilung 
Billa an W, Kulin, Bahmr^murawsg 32. 7 Sigt 

Hera Ifl a lot of fun from TSBl Tha SunnylMyfl. 
Tsl 03iy7S?0545 



SuEhv drfngand Orlglnalioflware iiii -ST-, 
lihIb in' Ruppan RieBanhubai, Auf dam 
Kvnp 2, 2359 KBhsnkliChen. OaianUan 
ROdamwoni 



Hollu Meri Fiaakal 
Sucha Ihuachparmar lur Alan St Oamn, ha- 
be Top Qsmn lOO'^i Annvon, SchralDi an C 
MflnlBch, WybsigslE 6542 WlesendHngan 
{Llala) 



Vark, STFM m inL Floppy TV-MoO. * 
Meu6 I- Basjc + <Jl5cli ^franz HandbDdier, 5 
Mon Gflranlie- VHB 75Q— Wanhmann, BibI- 
le Slf 15, 2IIJ5 SaavalAl 1i 404|S5} 3300 



Verkauls f Ui S? 

Bard's TSh orlgirLal -■- TV-Modulator {an- 
schlueren>B), TaHlori. Df S71/30SS? 
******************** 

Kaula una lauacha Alan ST Bofi Llaian bitia 
an' Baack, Odanlhalor Sir, [43 A, 5060 Barg. 
GladbicJi 2 



CompulerbAoe: 0; 4 ia7 hauu hoidslsdl- 
halla, ia * 177. 4220 DlnBlaken Saak am Ml- 
inaru,23. -1- 24 7,4019 Monhmm PiKtballfi.Je- 
der mnn lalln^nHn Inio DSa-t^5?gS0 

CompulsrbArae' 17-I9G 4010 Hilden SEad(- 
nalla, 25 DuisBkfarT RbapntDira»san- 
aaal, 2, «■ 17, 5170 JiHich Stadthalla Jader 
Iqnn laltnefimsn , info, 02545^27200 

Kaura und iBuacliB ^-Sarhtaia Fnlga blhlg- 
sian AngatniBn BiMb ^cncki Eure usiaii u. 
PiaOH scdori an Salosa Z , HtiHanllndnaralr 
Pa, SP16 Feldklnhen 

Alan 5T-51? XBf RDM-Ti:]S Mbub * Rnpny 
B^3U -1- ColourniDnllarOiion 1250 * 9Dis)ib 
4 orig, Stargl-de' (Monllor rnll RGB 4 Kabal) 
- lOQ0PM.MsiklMel1liia5,Ffll 00025/24513 

Wai varkaull mir billig SaHwanl fui dsn Alan 
1040? Schickt Eum Usion mit Prsia an ingo 
Lflmtor. Frjed'lcnslr 5?, 4570 OuaksnbrOc*: 

^hcauTe: Dnginal Bard's Tale mil deulSchBr 
Anlailung DM 45,—. Tel qgOErfSflOTDE 

Wkaufe SF 3&4 (360 KB, 1 Jalii) fur alls ST's 
anschllaOtuE fOr lOO,— Suclis eucb alia Arl 
ron Sollwfla H5u. 5!UqII, Tel 0540&3l5fl 

Sucbe TauEchpailner ful AlaU M lo ForbS. I> 
aten bills an: Tltomas KolDdfiK, Malhlldanslt 
3*. 4100 Duisbuig 11 

An Bile ST-i^Kf 
Ijiamjneue ST-Scfiwere gagi mit AnMtuog. 
Sclilcki Euie WuFL^dhe an' S, ibnnar, Kalh,- 
EbflTbard-Str 4-6, aOl3 Haai 



MlFfer Sirdu rOrdBn Morl ST OoS SbchniDdul 
TOS-ROM. blate 60.— {Oefl) 4S3S35 ndcli 1 7JXI 
anrufen bmo, Wacb Uwa fragan 

VervbenkI wird si nlcHt. mein Jabr altar 
SC1224 ODOIt, OK<) atior lirr 550.— DM qI er 
ZU hMwn, Dirk Bandflf, fpl 0631/22561 

VerkauFa 1040 STF mR diveiHrn Zubtf^ 
(DiuCker, Foibmorilnr. .) wlgl nal Aipackl uvl 
neuwarElg Emnln Oder nomplall, MaKW 
Euch ba* 02191^52019 elj 19 LIbr 



VBrkaufa fu^ Alan ST, PCFAX-2 Scannai, 
Druchor, Tsluldj. Or^BnOi^ I MBylo-SpBlcbai, 
6900B-CPLI, trftfloar. FTZ-Hi , FP iSOO,- DM, 
TBI 0212/3381 BS 



Floppylauf«ar»i SF 3%* 
labrihnsu tm tiMlsnZutfana nu' KO,— QWItk 
Id. F^iflD, nBchfroBen bal Tel 0560^13^ Lad 
vBrI 

Floppylautwarn 5F 

Suche Floppy SF 354 
inAglkirHl dePald und m ^rpackung. lab's (M 
BO,— DM AngBbOlB an TBI 05SDan3S7 Lara 
verl 

^ Sucne Floppy Sf 3G4 

Mfiwffil ST -Slum Who? Look uul kn my Adma 
■n Ibfrneil Demo (rnlm) In^m iCmAXII SiBfllH 
10' GCfi Corp , WWS HDC TMG, LPvor 16, 
LBNm* and ell I lor^Ht Bye, Jurgen Scbuiffl, 
KnaidBnjiBg 7, 2000 Hamburg 74 



Vorkflufe ^oppy 7?0 KB 1u' ?00 DM, CopysW 
V5 2<ur 50,- DM, Tsl 0372t'^43! 



VBikBufB iDlganda OnginBla Iiif ST Darli Cuf- 
Is 40 DM Moeblu^ 3S DM, Stargllds' 35 DM, 
rtiZBids Crown 30 CM, Kr.rflm «id M 35 DM' 
Tb. Gnibar, Fiihrmannjir & Cngm 09g7l^T515 

ST-Sofrwaiei 
SE-BH-Gaoeralion rmm -Tha ELECTBOhlC 
BCh^suctilneuaKonlaKle Ibk'CSSOnCOOM 



?T-SolEr Call' 02307^0044 



Vark.D iBuSCbBGfA-BB^icWOfld 4 WjnlBrQB- 
rnes, AihanairT, Super huay Sucha SM12' 
Kupjanjig Assembler, TauKbpannar Haum- 

KL A. Kupei, 0fl3S1l4077a 

Verkwjfa ST-SplaW lOr 3a— DM. GT- 
PnjgiammB JGFfl-CompllBr, Seka-AasemBlarl 
llir 50.— DM, Slavs fur 1Q0— PM, Bucher ICir 
15,— DM (aucn SiBvB-LBhibudh). Tb|. 

03areofl6Ba4 



SucJie Soflware ScKba 

Bin Anlflngsl und audis SoEbvaia Rijfe Bfi. 

07522/20697 
Suclig SoflwarB Sucbe 

Varkaufa PubFic Domain Soflware rum SeibsT- 
kPslenprelaF Liata gagen BO Pf,-BrjB(mBrka 
bsl, Denis Kadea, Htflsliauer Sir IE, 2340 
Happeln (Wan SQ 

Vsrkajfe ALari 5?D ^M • Floppy 3&4 - 40 
bssp. Disks und Joyslick, sral 5 Monale ah f^r 
nui7B9DM,Neupiei5950DM,Tel a7l7£/S7?2 
srsi nacn 13 unr anrufeni 



Elnsleigsi « autbl blllif|QSofTware 4 (Spiala). 
Schickt Eurs Listen an Tim KowolewaKI, RalH- 
sissnsir 35,207SBsmelfBucJi andeieSoriwa- 
rp) Buf Disk 



AlB ATARt-Uss' In Am DE HDCA^ Sin nvolle An- 
wendunOBn Im Ralimsn einsi bunOeswsiien 
ATAPl^SpanamllallsnKDiMaKlen PD,DTP.UI- 
Dl, G<BV\ti. InlQ- Ponfach 1430, 3M2 BDctt» 
Puig (HuckpffiQ BO Pfg ] 

NBu' Raorinai&pflzirscha PRINT-SpacLaLs "in 
Klubnawa und Tula, Grofler Raglonal- und 
Junkonell lnro,DEHOCft.Po3Hacln430,30e2 
HCii:>Jlmrg fHuckprnTO flO Pfg ) 

OrlgmaiQ, Arldlmcio- 10Q- DM, RAM-Paga, 
Barbar <PflL, PSV) Enounj, Roaa Run, Win- 
lerg., Snuwara-, Trail, Gaunll.. SokHH, XKId . 
Piohib je 40,— a Lash 30,— Artan,, Pool 
Tsl 09Z5a/l35& 7504 

DopPBlMil^ Floppy SF 314 
neuwenlg und nvhi gebrau^Mi Nui 3SCl— 
DM 1 1^1 05e06fl397 Lars vBilanflen 
PoppaFMlUfla Floppy SF 314 

We Marching k*' 

— N»H slurr an Alan ST 

— Now F^ambdrs 

Call: a2307f5OP44 at 4 pm 



Hay Lautel 

iftmaufamaina OngiruiuiiBiB, PoacfachSSo?, 

B034 Qonnenng 
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Conuci ThA Elecmnlt boys' on AJari ST. We 
have wnai you wanilCaB qz3QWe00JJaupm 

StiCtiS SdEWPJe rCiJ Alan ST (hl^ (Fatbe u Vio- 
nochrDm). BiAlte anch SpclclierDrwBltBiung 
u. FkJppT 314 {o. SP Schr^iCK an JQr- 
H&nnpliB. TanriBFtali 5, 4 DCfiMtdorl 30 



A upland 



SucJifl bllllgEi Oilglnol ^jflwDie liir ACBfl ST, U- 
ale {nuF die nBus^n Sp'bIb) sn. wifln, 

sc^nkE DDP-Alart'FwiK oJnan InWtlHi 

EEQSTlmagElchEl mtl Flcppv), konri nur bb BO 
DM zaJilsn, 6027 DrsBden, Erhveinali Oh- 
atopn E vE. DDH Vioiflfi Danki 

Ta und uehcauPe Solrware 15' ST ShIbh 
WBgnei, nraHach % A-GOif? InnsOnjcli 

ThE ei^DEnUNNEnS FuiD|H'l numbar ons 
a lDi*irHjlMrawcQni4ici3' Wfv [q; U. LuyHn, 
CarbiKirLslj Bfi Sni2 PB-HaeilBn, MolEanJ v 
call' ws^iioa for Aidri ST 

TauKho SF 364 una vieT Sofbnn (■ueti fJiaul- 
uhlurtg) imefi Sl= ^ Sudw und BuKhe 
BtfteBfBfurSr. a Grlchling. T (Clfl' OgTOIiaTS 

JldiBuflii invL STrBBillzBFn In CH 
Haul, TaUECn, SWrkaul, Vflrmrlllung CH Uam- 

SG.1}04i;OB5/756B2iiiirC;HITel rLUJ^am untl 
Borinlagi 

Ich sudie ST-SolruBiehonlalite. Schralbi on- 
Maarten BmireinB, HogBirnral B1, ^< LO 

Sue ha KonE^I mil MlDF-Jtn^ndern ZWOCka 
Erfartrungs- und gsgEHenen falls auch Prr> 
grarFimausrauBcn '/^mfgang Masarifr. Pop- 
fecri 1107. £346 Simlncrt, W. QCA3/77f^AW 



COMMODORE 



SplG^Q ^allBS OrgindB} -■- Joyslick + 
JUaplffr + AHockhauH, NP 4S0 Ou. VP 
MO DM Atn4 UhF, Tel C'B466f53S 

■ ■■ HBlp 
W*f acfienhl alnar lOldhjIgen Schillniii 
elnsn C-Compulflr mfgr ZuMriAr (aucTi 
FflKiii daieki)? CbemBJimg Ptmo ToI 

Sucha defBkia VC 1541 AriQelnjle m ge- 
niuor FaritBrlwKl%rfii[Hjrto bfi Dannl K«- 
nlck, Somtveg M &■ gO$5 PpSMndijrf 

VarkBula • Epuii Rt BOO a -i- Inroif ■- 
ISOO BlaH PBpiar neueE FsrDbBiW (Qr 
niir TOO.—" AUbb rHLrtVQFligl hP- u, 
HDD,— Ai» i/u^opaci^ c]2ii'7^iw 

^ei-FacK Urtdium, ?ynap9, AanafBrnB. 
EnjLon, npu 35,— (Oik). Gbm 1 2 neu" 
a\v. KufifiUsn lAnrinan. SairAisril. 
elc) Jfl lO^j Bucha guten Mankor Ibl. 
a72iraa44JT 



Cl?B -h- SprachdiollalMiar 
+ Tivgamfls Tiibetibi, alle^ "fiU. ^Bgen 
;f(Htniari04l 2um Spallpn?ia v^rt VB 490 

fuvert. Tel q74<^ig7jMicriaBi^ 

AAA Suche Ik uachpB liner fur a a a 
SollwarB Ht\i axiutfle SoUwarel} ScTvaibl 
en, Lursji! Ehdng, niAliin^isii, IS. 
Ncrasnriam 1 

Slop' Verbhils ClfS *■ Floppy lS7i Ac- 
Hon Canrio^B Piua vials DisbMian mil 
SuHuare urrt 2 Goieri FGr nur TOO,— DU, 
Tal 0BI5aiflS542. AniufBn bhril HKhl 

Afhiurtgl ^SB'bi Club IiibIbI selnsn MlgliH- 
avn ua. C^iuCLzaitKivili (QiN A4>, grnAB 
PD Soflv(ar9«Bni, T<pa . TUcia, Bean- 
ifioilur>g vcn Fragan mnfl um dart Cohidu- 
lef, KmlBKle ju Uum nach Amarika > Eu- 
rope Au^Qhrllches lirfffinaTenBl gg, SO Pf, 
bel M SliHlmartn, WeklsnElr A ^3 Oer- 
ErlienKTivnck 

128'BI a a iSffet a a l3S'Br 

35 odg Qamea IK -h D) lOr CO^ ju weihau- 
len 140 fJM {inkP. PmU) IpiTd (adi ■- Iranh 
UmscriEagri bel: 3 Campagna, AhelelaTr 7, 
eM2 Heiffitvch, Ivine Ruibkoplenl 



VerKaulD G12B liir nur 100 £ Floppy 
iSTi iQr l?5 DW' Bal Markua Folk, im Uo- 
gplMng 3 5400 Kottgrn. TbI 0g5inS7S4 

a a a Public-Doniain SErTrnaiB a * * 
AurgepaQU }?6'or dub bleUE glirisllQ 
Public-Damain-Saflwara llir deri PC 1^ 
Nur l?0'ar Sodwaial ?ui AuffAihl Etelnr 
?G lalla lhaks U2. mil Advenlurss. UKIkIh, 
Deieiprg. Naiariich aucb Ibidcb mo^iOi. 
LjSM gagen RDckpnrlD Qfii C EvoiS, FillZ- 
Heulg-Sir 31, 4353 0BC-ErkBnacn*gk 

Such? diln^niJ: 

aaaSXBd aaa 
Zqhie gui oder Tsu^ch ga^en UHSI tal. 
Q&Bgl^S5fl9 SteHfln rgch )9 Uhr 

Zafiie gml Tbi Q&e2U5SBg nach is Uhf 
(BlBflenl 

Verhaullr CS4 -> Floppy mH v4bIb DIbIq t 
3BllQ^d Drtfckai 5P-1200 VC * DeUaa- 
ia mil IS Kaea -i- ? Modular Fiir mji i£?o 
DM. 04741^73 Atflif 

VHiliaulB' C^IS DqJi 11571) Qr UcniEn 
-f viete Di^k * Final Cart Jl -i- Gl^a Cad* 

* PoKal 1?B + BQ Z Kabtf S SH -■- bIc 
-K01CVB IDDO DM. TeL 021irE2El5fi 

Ich BL>cba Id' VG20 das F'ragramm 

rMywaaoo 

bIb Original Oder KtfiiBi 1fal 08377/1233 
(Aihlm) ab 13 ll 

DEfl DEHOC*. DflirachlarBh grMie. ba- 
sle und vieisapligBie Us^-rgreiip Jedai h'h 
Jeflem, In Obi G&mfiiriKliHn hog! OUT 5lflf- 
Icer Inia PoarF I43Q. 30&? Bijckaburg 
jRuc'cfiortQ an Pig.) 

Wop acliiHjrt dm »DEH0CA5plel-l Sy- 
ele^ egal, dam Sla^r wlnkl air PC-AT mir 
4D UB ujid MEOP 6 col. Alle MllgllodHi 
splelbrrrechii^l 

InTo- P«li 143D, SOS BOckaburg (FtlJcli- 
podo 60 Ptg } 

Im. Hesal), 1^1, Dalaa , Maiu. Pnr 
Cam . Ak K s2id-2 * imerf . 3 Joys , vltfs 
DAks. ? Bmar. 3 Buchei. i5 HaPle, jcnn, 
Ule^ur, Prelii' BOD DM Ibl' ab la Uhi 
DS972^4 

VerkBuM AmiQa 500 Mor^ui loei ■- 25 
□Qk t Joystick FQi 1570 OU. HarD Schlln- 
genaior. Bachraln^i is. 7i3S KlrcJiheim, 
Tel. 07l43i^lB43 Bb IB UhrlAglldi 

Chlpa durciigBbi3nn|7 CompulerKhion? 
Wsi diBse PiDDlema Hal, kann aicrt Qsma 
ar mlch i*Bndem Nohme Jeden Xapullan 
C-B4I C H^tiar. RlngEtl II. B30a Eigalduig 

UaikaiiFe- PC12eo OrteoneUe Floppy) * 
DnjC]iBr WPS lOfU * CUBlia Monil iPQB] 

* SortWBfQ Bucbor (WcnJalar. GtgacBd. 
AMgmbler) DM BSOO,--, TbI QBlBlieTBTE 

Suche none C-84 SoRwaia (E)ak| HsHmui 
Sgiallfli, Tal. 08554^5656 

est: VBtl" 1 SID eSffl (nBO) 40,—; I VC 
15?0 * 10 Fitflan Papiai 200.-. Suchs AnI 
zu Seuck. Pnnl-Foji,PiDa. *tB AmipapiinL 
Ai»lla IB. UBijTtcjoaa Ollvar GVlll^ Tel 
^34^gB 

^rloL/re ComrrtodoiB 19S -> Dak [Irrve 
1571 * Ahtlvivflrwaltijng 2000. alta TdIIh 
QtlBlnBlvBipBcH AmJ BggLUlhi, Qril- 
EngfllDan-Str 40. 5657 Haan I. TbI, 
0ai29^a400 

Suche Fiopoy iS4ir Honn leidai nichi vial 
lUblan AKgebolB an Tobias HArlsl. Vfmi9 
Ahe U. SB74 HiKicheW 

CA^^a Fiigiii-BimuLaBf 21 Tips zum FS. 
lulu QegBn RCiclijJorlQ belm Deui. Freo- 
SortwHiB Onmp Club: AoI Mr Hek» 18, 
3008 Qartiaan 1 

ArkQulB C1?8 □ mn Mofihlon div BOctui 
HaftB. viala Di^la m Box (gijch CPW • 
ITBOr). VB 1350 DM AnrraQSn an BfAfn 
HollnchlBT, Jei. OgQl/?iaB4 

Slk^B TauSChpaiTTiDr C64 [tkpa)1 Habe 
TopgamBs (new). Abo nchlciil Euro LiUan 
an' BUpTian riuM, hMuland^rr. IQ 49^ 
Delrnold, BaglPFHn too 



GERMAN 
OPERATIONS MANAGER 

A ProdutI Manager is required by MicrnPro^ 
Software Limileci tht? world's leadlngpjblisher^ of 
Simula I ion software. 

The major fund ions of the Product Manager will be To 
maintain and increase ihe market profile which 
MicroProseSoftwafe'5produd5CurrentJy enjoy in 
West Germany, His or her duties will include liaison 
with major consumer publicalions, software 
distributors and multiple relaif chains. 

Some knowledge of The fol lowing wou Id be an 
obvious advantage:- 

1 . The entertainment software market in 
W. Germany, 

2. Established software distribution channels, and 

3. Modern retailingand merchandising techniques. 
This is a bng term career prospect within this 
rapidly-expanding European company. 

Pleasewrite giving delailsof career In date to:- 
Slewart Bell, Managing Direc lor, 

AiF^DPROSE 

SIMULATION • SCFIWAQE 
MkmPriH? SoilHore Limiled, 2 MaiLtl PUci>,Talbury,CiiK.CLB ^'V, UK 



Public Domain Software 
Unicom Library fur MS-DOS 

uber 750 Diskette n nach Themengebielen geordnel 

SIG/M-U&er Group fur CP/M 80 und CP/M 86, 

lieferbar iri iiber 250 verschiedenen Diskettenformalen 



fur MS-DOS: 

UTHA Fortran Oder UTHA COBOL nur je 149,— 

fur CP/M 80W.2und3.0 

NEVADA Fortran u. NEVADA COBOL nurje 79,80 

Z-EDIT mit Assemblerquellcode nur 149, — 

Der einzige Editor rrit zaO-Assemblerquellcode! 



Com Food 

Software GmbH " 



AAQO MLnster 
Am Rohrbusch 79 
Tel. 02534/70 93 



fllLtueMB Software fUr: 
dTdRl KL/HE 

ATARI ST 

IBM PC und koBpatibie 

CoBBodDre G1/12B/C16/PIUB 4 



Harduare fiir Atari XL/KEi 

Ce ntr onics-D rucMer inter f^ce.T. , ..i n ..t., .t.. ■■ l,±.±l.± I4Bi — 
1^ HibQBion fur B0OXL/13»XE „ , 39B— 



Kyan Pafical CoDpLler fiir Atari KL/HE 

□iBk * au5f. HandbucJ^.... 



Fprctern Sle un&are kofilBnlase PreisListe an- 



CampyShop DUG 

NuihsuR ffuhr 
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SudiH "&ia<dipprliiBr Or FtohrphanlaalH- 

053a?M59? Frgpk ^gflarigen 

SuchD Sutha Sucna Suchef 
TflUBt hpajlner fur Cl^ nur Di^k. qnKr gem 
auch wflibi, audi ArUitfpar Andi^ Bclifie- 
iHiB, Gr^jlzsiwa^i S, 2000 HamburB 73 

Veth aa IBuECTib ThnnUr TD7 mrl Hgan- 
dpr gogen ComiMore nhnd ZubaUr 
tbi oea^FTrreiaeo ogrnd hbIu, KioHisir. 
la ab moo, sse DufMilv frrnvneivi id 

BiHie BlIerlBi jisua SprhvBre llir ^mlga, 
C-e4 bnv C-ISB FtiH doch rnU ar>, TbI 
0&^1/2fl5S?' 

WfkaulH Happy i::iim|HJlH4 Hone 3/04-0/04 
* I'flS-iaBS HuSar Hen s ♦ if^zm * 
Sopoatnait li&niwaia-TiHii Abgaba nur 
katnpl DM M.-, Q. Sflilsr, PF iOMtB. 46 
□nrlmujid I 

promer kaum gBbiaucril. hanpiBb DU 
17&,- ICfr DM aO.-. G. Solht PoWl. 
10^20, 4S00 DotrmurHl 1 

Suclie delBklD CQmimdixB HamecQm^u- 
ur Ct?aiC£4^luaiJCl6fCllfi HauplM- 
c>te, die QiuntjplallFkg I9I noch In Ofdnung 
UaldSl EuCTi bol Dlrli, T0I D550aSIH> IS 
Uhr 

VAiif wOHi iBllFiian^l. C-1Z0 ■* 1571 t 
SUj NOID > ZuDeltfir vMl &illi«era, 
Tijiiziismrtd. d0 iiwiig ge&reudit Prflis: 
VHS IHO DM, Teh 0744^505 ab T4 Uhi 

Tiuichpirinar gn , CS4 Habe Winlor fdt 

icwo, AJnyuna Ftangoi uva Schpslbi eh T 
Sclimiii, FraiHipnuiOfl iDV SfO Bad Horv 

■ ■■ l^iLjBctian ■■■ 

oa45aflB£i 06 oza ab ibm 



Zu rtildurBril DBlEplKiii b3IiI Teirntnql- 
proBrimmfln SoTon anKMu&beFail. I5fl 
DM VB MuHirupklirjnsmoduVDflll 30 DM. 
IW, QgOWMflMa H-gl Uhr 

CI2&, Fkippv <^". MontKhrom-tAnilloi 
i^OlBOt Zeldien, 60 LMskii, Bcv. ZubshAr 
US SBQ OU, Ter 025^5/77^ 

SLicrit> TjLisc^pailner, C64 HiEw ^.B Wln^ 
Ur EdilKiii, PrBdAlor. P:rnBi ^ ud, AirEiiM- 
no JlDnF>Br Skale or dio ubw ScbWbl an 
C KfiFTiBr. MartnnMrgeislr lOO, S3*0 Bad 

Suchg Topgamn und Drucherncdule. Kb 
qudie aucb Jiccb etaiar C^jmpureitlllb Lh 
riB m(t lnlr> bme an Micbaer LHwen, H«r- 
daratr. 5, 4057 Bj^en Z. B^a bam 

tut HalU Freaks **± MrhdiirB (£4 
4- Flogpy + FsmHlie* 20 DkM -t 

HSM-l^ -I- 4 Jnyittcki lOr BOO DM, Ter 
ab Uhr. ha. W diA 

nlefiUTT? 

drlitoaad einan dolnkiBn C-G4 urxl sine do- 
rehie Floppy 1&41 ZoT^t bia 300 DM c 
HarSi^h, GajlBiirelder Su a. lOOO BflJlm 

WrkaulB, Sanyo Qnjnmonntn iS MHf, em- 
ipieoati. 4(rao 2 khIhI Cm ioo PM. Ptfer 
Scberat fasBiHTmusQ 3B, BflS? Bbd- 
bodi/Ssar 

Suthe TautehfiarlnBi, C64 HbIw ' B Wm^ 
Iflf EdiHan, Powei at aea, Ptearo-, Plalooji, 
WBlsfpolo Cahm Suporaprinl SchrqibI 
H ProlblBCh, FfB/itBnwBQ 3B, &34D Bad 
Honner 1 

^tJiB dBiBkie CariLniDdDio-CoiEtpvlei t 
Flof^HS jmAgllcnal m. Fablflrbauhrai- 
bungt Zahle Potlo' 

Ollvar MeridiDll. Vdsaackw H 4353 0«- 
ErkfTHKhiivlcli 

^Fli C^20 * Fboppv 1570 -■- Wpnil IQQI 
* DslflHito Spflflcbrpigkliw nur kom- 

plBM- VB 1100 DM balden bel SlfllBr Fgn- 

ge, tel. Qid65l3J70 



Cfl4C ♦ IHl ♦ QrOnniviitDr ^ DaHsWS 

* ?0 Originala (Gbob, Gunshlp, Sulld 
Odd, eLc) olku iJbor Goob t DttldVDi 
TOr DW 650.—. Tgi QSigaigafl (Michaal) 

• • 4 SuctiD a * a 
arinooFHf ffjFten de<ekren G-64 und cine de- 
lelcn Fiomv ■541. 2tf la b<a 300 DM. c 
Hdnsch, OdrienlMar Sir. 50 a, ItMX) BarLin 
20, 030^3343302 

W^kaulB ClEe -1- FIcripy 1571 4 Uanhdr 
1901 * DiuchBr UPS 1000 mit SolFwve U. 
ZubebOr (aiiT Gflraia 1 Jahr all) litr 200D 
DM, TbI 0?4aa4OS ab Jbr 

ce4/i?fiiwichiigice4nfai 

SliChe (LrnhWnBrArilgBl Haidcopy-Modul 
iur CDmmodore-liDmpaElbkp Drucker. ZUiM 
bla 20 ■- R>ni>i Td DBIOa'2700, FbonBH 
gifaa 

f^htungr Cl2fi D mil Floppy. 3 SyiTe- 

man. E ,Kiy9]'ch3, J HandbOcham und vta^ 
Ion SpiBlan. AIIbb nocb ekiih^ nau. Tel. 

(OM^aijga) 

Git^eylD fluCPit Kfl lifer auf Am»ga-^[lw 
Q-641 nun an: (i5S50/iS3 Flalfih ab 1300 
Unrf Alt uidsa njr okiuBile nine voifiarv 
den — VHB, Homv — ufiQMChnirren — 

II you tbont 2 awap IW iBiaai arM on iinls 
Lben OKincl Iba linwua WA^ P. Dial 
Gartnany f0230g> S4S09I Aak Manhlasl 

Sfllir armar Secular ^ctt! CS4 * Floppy 
1541 Schlrfn an Amcid, 6649 PBd henmo, 
eatgar Vteo 12 

SVfi4 Ubflnkl mir ae^nen aPlan C^, Tot 

lAikaura C-a4 t Floppy ■- DalraaUD * ? 
JoystlCb -f FiBHZB Wacliine ?3 Wig 
Spiere * 30 SoEbvaro Herta * 2 Olikallan- 
bmen >- SlairtnchutiJiijJe fui 750 DM 
Tel QggS^rfiMg, MarkLfl 

UerlULire C12B D * SP-iSO VC « 70 Dlsio 
4- Box -> Gj^b (ad PIlu * Dnjcke^papler 
-■- Z Joys. * Btjcbar, allM naiiW . 1250 DM 

■ 1W Da76l^53Qfl ab wgO Uhr^ila ■ 

C-12B -H 1570 4- Mouaa * CPJM Duk 
-I- Palaa- ■- U[. < dakboi * vltfa DlBka 
-I- Cvigirals -I- Sleutocb -■- Ubkluclier 
AKes in Top ZuElandi 

Tgl.: 0531^192 VB 72a- 

Wtrkflulo 064 ♦ 1541 530.- VB, Cfl4 
220,—. Tandy 2OO0 1300,— 
(M&DOS; 2 X 720 ICQ. 640 4 400- □rifl 5aFl- 
warelf 0202/4660^43 immar ar>rr 

II Ertannart II 
Suche dnnaend ainan Druckar IQr CQ4 a 
niclil dafaki a karui hOclalens <D0 DM 
UTilda fluEt an a637?'7eS2. veilangl -Ed- 
ai- rwlKJien l3.0&gOOO 

SiKha 1EQ (lOOH ijplnlonstOcblip} 
PfbIb 850 DM. bOthfilBrK ^f, JaliTB at\. 
06131^66340 B Killl 

C-16 Somvare zu vaihaufi-n. WirtlergamBS 
C 16,—, QulM 16,-, SummaTjamea C 
la— . HrgbBusan CAD D 27.—. RelnWd 
Melber, Jonej-Nallarer-Weg, Bfl50 rjonaip 
wOHb 

CS4 mil DmcliB'. Gnjninmilcir. Dala»BllB. 1 
Joyvlch nocb Garanitt 750.- CM VB 
Atfl F FelQBnbBuflr, 60G0 Leverhusen 1, 
Fraiburoar a. IBI 0?i4f 501177 

^ilcaure Pagvtoihkpdul -h Daflu-D^k 

und AnlBiTung. PibIb 150,— DU 

Tel 040,f439B46B 

Dei 5<:JinB>dHr CPC-UEsr-Club -Buldi 
Hard Quy- aucht Milgliader auF Commoao- 
ra macks Er*Bitarijnj into gg Hiickpono: 
Ecnwabi Gaoro. Flumr 13. Blffi Obarair 

Vanaiira Epson Druckai LX 90 in>:1 Tiaklur- 
flinjug, inlerlacQ. fu\ Ce4. ein FarbbanQ Tuj 
550.— DM VE Tal 0960^^6 

CdmptJlBitiAiH- 4 ♦ 107 Nquh Nord- 
ElHdlhBJIe, ia > 177 4Z?0 DInslakan Saai 
am MmaiV, 23 4 24 T 4010 Monhalm 
FHbtiiB Jedar kam leimenmBn inTc 
0264S/27260 



^rtaufa C-S4. 1541, GrOnmamliji 1- vIeJ 
Zubahflr VB WO,- PUflrf unQ ylsl ^ubohOi 
VB 2C0.— SpBichercrvfiirQiung 64 K, C-IS 
VB 100,—. TBI 0fl9J6373225 flb laSQ 

SucftB dnngd LAS 66 + AneJog-^oyvbH 
^Ne BLTll 1^1. D2lBlf37563 MfitB verau- 

CJienl 

CvnpuierDAna; l7'We 4010 HidHn 
SiBdihBlle, 25,-26s6. DuaaeltfDPf Hhelnl» 
raueroaal. 2-1-37 5170 Juliclt SiBdihel- 
Ib Jader kann lallnehmari (fiTc 
0?e45fZ'?60 

Ich Bucba iCr VCIO daa P^ramm 

Odym2D00 
alfl Original wwi Kopiai 
tal 0a3g7n233(AcWm)M T3Jl 

Vefkflulfl Perry fLboian Keiiai UDO-iigo 
(4 lehlencte), I200-1299 147 reblenda}. 
1300-1327 lungeloBBnll), TbI 0451^76769, 
Bb 17 Jbr, Praia Qflo pio Hen 

^rkauia C-i?fl -i- t54i 4 DatBaana * via- 
fa TdoIb * Di9)a * vlalB HondbQcher. |^ 
Janr air. np iboo. vb 1100. Tel. 
053S3/5093, Michul Anrur lonnl, Wii gu- 
iBi gujgpd, Ortg -Ve^packurtfl 

SDlbwaffl'9lmul>aiTer' VideiKecDrdBT blil^ 
abH^UQaben Jnto gegen 50 PT. mdh holQar 
Slakenh^ai. Falkfiiwg 7. 4«? EbubI- 
kflmp 

■ ■■ AcMUFtQ ■■■ 
Ich vernauTo C84, D4Kellan]fiuhNBrft, Da- 
laBenenlHulwerk, 2 Jovadc': u SO LabnJla- 
heCtan UwiB Soflware iind Diskhn. Tel 
Cg03afl436 

Acniung C64-FaiiB. ^^rh. odg. Sptele 
plakj' Relsenda l- W (35 DM}, Trsnlof {ES 
DM), G. of Thiavn (30 DM), Barda Ible {30 
DM). Tal 0237M2341 

«« a Supar a a a Super a a a 
VerkaulH MPS 602 ♦ Trakw • Paple; 4 
TailprOfltBinm PrelB VB. Tal OgT5ir45100 

VBilBula: Cl2a D, Mo™i« IQOI, mIt ScaH. 
Druchar Sibi S&10. SupaiKannsi II. Dqla- 
BflHe, Moua 135^ MaeoFormel, PaQeftn, 
WfL HardHpra orlglnahgp. Tel. 004&2JS02a 

CommcHorfr Profl-Club riii P4. C64, Club- 
H^airung und vkikn mahr UnabhArmigHr 
Taincb u. i^hcaur von Freewfl. M. Eaaar, 
ScbDljen<lr. 2, 4BflO BQnda II FlIickpoiToP 

UarKaure- ciza * AbODckbaKbB * iS4| + 
100 DIflk tn ? Boien * BQcher 4 Anlellun^ 
4 Joyball 4 Free» Frame t^i 7D0 DM, IVil 
0^68/171 tB Bb 15 Dbl. GimlDn 

SudiB TaidcbponrMr fCii C-64 TDp Gamaal 
{Dl9h> ScMckl an S- QAjInBi, DnwBlWBg 
S, £014 Karpen 

Sucha DbaJifnngBflaPff 
Nsmeir ijr co*, lahts be X.—, i^auia Siffl 
C64 pLir DIshi UVerLrAngabolB er: Hans 
Amba, "ingstr 21 A. BBl7 jiiHMU 

aaa ^rhauTeClSHD aaa 
4 ProteBaionBi'OOS ' Faiflmonnor * 
GriinnHifillar 4 vial SDrtf-are und Lharalur 

VB DM noo,- 

aa Rair Gad, TbI, 02aoaTO006 a a 

AnTdn^r bocM Tipa, TfJcka ur>d Pohoa fUl 
SplalB und Soffwara ftjJraase Mk^el 
Campe. GoerbBwag 3. 341 L Wuinen 

a a * Oilg. L(niD64 riji64/1ES aaa 
Voll-, Vew-. und Emlr&ayfitenia. Sy?dama 
iind BiJ5druci:bar a mH Analyaa, nur eja- 
mal i^rhandenl TbI. 09471^9523 

VarkBula OrlQlnal* (D ^ T}, z S LCF. TW> 
cn-Ti,uo eK. Anmlan unter a2iBire43030 
(npcb Jochan Iragant odar scbreJben; Jo- 
Clian Bllaghai. KflnlipbargflisU 1. 4052 
Koracnanbroren i 

VarkBulB CI26 Ffajppf '^Tl. FarbmonlUji, 
Tiacb, Bticbar, Tewcnnlien und atKisUgn 
ZubahOi. VB 1200. AngaboiB bal JDigen 
Tascb. Tel 0Bmir25930 bei i<Jucbar 

CiEDD, I Janr 4 lOO Oala -h Bar -h 4 Joy- 
Bl 4 OaU, ■* Ke» 4 Hauba 4 3 Labrbli- 
cbar TCir l?SD— DM, kern VarTifindQln, 
nlcFii alnmr^, Frank GosioMkl^ Eichen- 
aomoi 4, 4057 Bruggen 2, ozi57rar?A 



a ThH InoadiClB Ccw''««"l [ICT) a 
Conacr ua lo ewbp nowen srurr on 
C^Dlal' 05^0323 (Jan) □52011SW4 

1541 190— VC SO * 24 rt: 140-. 0-16 fM 
HJ -I- DolaHlle. I4fl — Rnal CaiTridQS ill 
59.-. CPCA64 (Griinj lift- SOO ■£ - KF 
551 39ft— MeikD Schldlsr. 0?fi92/l0>5 



VerlmulH C-16 4 DataeBfle -I Sptale - 
JcVBi'ck. Praia: 100 DM vC-zo * Bikcbn 
PiBU 3D DM. Bine maLdan boi 

05571/7575 ab 17 Uhi 

vamauifr e4e[-5Dnd»'ieiie. Siaubschinz- 
liauben, Cl& C12B. DaTaaalEa. ProUd 
(CIZO). SpiBlBkBiHnen. JoyadapiBr, Litt 
anfordern {80 Pf I) CJi M. OsierHteu 1. 
greOGfldhsim 

Heyi ^rdaufe CI23 ir Jahr ah). Input 
fi4-Disk3. aO-Z^Monadir.nMon'Tor. PnibDl. 
Happy-ZBrtungan. C16 * Aoapfar • Er- 
wiellBrung, DaTauOa (sapaiaE). Cb M-, 
Oarendair 1. 6729 aiJbelm 

Vark. C84 4 Floppy 1541 ♦ Spwddua * 
ResM * 2 JoyGlltiA 4 DislikvfiBr 4 30 
□nginala (Wifball, CatilDmlA Gamfla, 
CombU ScJiHil uarr) * Za lEEcbdlan. C^, 
Pun, VHB 1000 DM, Tfll Q5441J671S 

VerKaufe Dflglnale Ann Adv a^i d 2£^— . 
DB-Hau9varw. lOft- , DalBmal 40,— Spla- 
lo und onaafte ab lO,— . LWb ^Bgan HP, 
Th. Pieul, Moorvreg ^ ?D71 Hottdorl. 

D4IDn5ID7 

C64 4 Floppy 1641 Daiseiian -> II Oil- 
glnalH 4 vIbIb Diak3 * 2 Boi^en 4 2 Joy- 
aTlCla 4 Slaubbauban * 12 Biicher * 33 
ZaiqctirillDn VB 5DD DM, T6I 02TD3r6S49r 

Verti 0126 D 4 1901 4 A*PS lEOO + Final 
Can. 2 4 DruClrarBl 4 3 DB-BOcbar * 2 
BoHen 4- viele Dlaka usw l'^ Jabis hP - 
3200 DM. VP - ?100 DM ZuBClin A. Ricb- 
Ter. KiHbur^ A. 70BI Sultald 

aa*aa*a>**a>aaaftaa 

Superl Su[hfI Suparl 
Ver^ula: 0-120 * Epaon 0(2l AtaiallK 
knpplerTBl 0A62l^61lSB 
aaaaaaaaaaaaaaa*** 

Ich haba einen C44| Wer nocb? Wer 
Btbonki mir Splala odar Geld? Kann aucb 
eIn ninl Schrain an Xaiw BHloin]^ 
harmannsBtr 7. 4S60 Bijnda 

^iivure CommodDre isoi-Monitrv mil 
VIdso An^cbluakflbeJ '!: Jahr Qtl fur 350r-, 
ti|a An. GuBatuhmi zo, 4830 Bochum 1. 
Tal 0234/fl512fl 

aaaaaaaaaaAaaaaaaa 

Top Games lOr Tqq 64 u. Amiga Praob inTo 
baknmmt Ihi wn J Klaln. HBirsnslrundait 
46. Berg. GladbacbE GruB an allal 

VarliaufB C1?B * Uulw 1571 4 lOO Dd- 
kattdH mil Bor 1 JOyslKk -> Epvn 
Druckai * ZfliBcbrlflen, VHB llOO,— DM. 
Wolfgang PnmhH. TM Q222Br£BlB Mi 
Bonn mHBt 



AuBland 



Sucha Cfvnpuiar' udo PBriphane-Sthmt 
C64 u, Plua^', Soltw- rape) Lneralui tM 
50.- DM. H WBiflfll. BraJinaalF K70 
Zwiaau, DDR 

a Pluaft a PIubM a Sucba dilngend 
Harctrrara I Plus^ (Floppy, Orkfckar, Modu- 
la. au4^ LiT) LaUer hmlertiiH — Dankel 
BacVrold Utbal, Haifttlr 3& Reumlerv- 

giOn, DDH S7DI 

War braucht aelnan Ci2a^ mcbi mabr? 
ScJiular flUB dac DDR suchl airtanl Am be- 
slen glelcb on U. ^faisobn, PfanW. >2l, 
ODP 1134 Berlin BChliaai^ 

• Houne * 

C-a4 a Amiga a AJark ST 
W MasoWIn, Peatfraal 17 60^ BP Hartw 
bofidi, Holland. Tal. 04752/2405 

Sucha Tauschparlnar ana Bllar Wall. Disk 
urKi Tape Amwona aui podrm Fall Sch>cki 
Eu™ I- Wan an Johan GrannsB, Lldan. 
SF-64370 MOfTmarh. Firriiiand {64n2a) 
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Til „i,i,r"-°""''"''»'"'fa°^^- ■ 
- «iMhr.nCOMMODfflE-Computer 



Privote Kleinanzeigen 



hhri coniBd cm ST ♦ Cfid' Ctir. Opancv, 
BflrfcylUkag. gro, 1190 Wten, ftaaia 

FSC 13 Hiirching fo' coniacis all f.^ 

irie wand* Coil' CH-oe«44ii^ (Uathy) 

■ ■ SwilfHland ■■ 



Foe rhe nmssl liol ^nm Con tad 

I havfl UiB newBH SoAfBre &Bni1 Oilkl or 
Lisas la VWtgHng ErnbacHor, Uteroir 51 A, 
KSQ &|libunj — AuElna — V ulE 

Ol CH CH CH CH 
For ipm r«vp«s r\/A vull 

Colt. CH-0lf3i?3lfl4 
CH Soll-PrDiBhl Sclnffiil 

> • ■ LQA * * » 
Cfii C-I2S M&OOS Am»ga 
G. Laandn, HtythuyHnvtg 30, NL-Q0B5 
Mh Hum fHUMBmn 

Sucw lanHfipannHt auT Amig& und 
C-B4/Dl9h, Khlcm D4la oOor Llalen on 
Thornas Heiy&r, EiauslT ?S. A-Wtt Hta- 
un/Tlitil 

■ a a * Osmreiph « a * ■ 

Suche FIcrw 1^41 BIKb moldtnl Meino 
Admn: Tlionias (das0l?bB<WF. Sal^- 
HadjETr. 30. 5400 Halloln Oder 9- 



Habe naueste CS4 und AmigaBartwoie: 
^■1. LUten Dot Cf J, Pr. 134, Fiokian 
(CH] 



COMMODORE 64 



Hay LajLa' 

VsmauiB rr#r>B Ori^naisriEev, Pcisrracn 
2XrS, 0034 GaniMrldo, 

Hfilpl SuChB SpiBlBJilHrlijnfFan' Suths aii- 
&«rdam Pflguua Brldgo u. StrblogioaplBlD 
4Bet Art' Vfei yqrin mlr hellmi' 
VVrlm, OETflbh. Sir ?D. 7030 BAblingan 4 

ikik*aiiiiiaBaaiaBi>aa 

VsrhaulB (IbsI) QHEchBilkl rteinv. CDmmr>- 
dore 64 li, floppy FarbmonW 

IW1 

a a a Tel OflawaKfl lAJO h a a a 

^rhau^: OarrJ-^ Tite 1 riir 35 DU 

Kaule: Baid'E Talg 2/3 bo 2B 

Suche auch Tautchpaplriar 

Suchg CompuieiscnitKi iKaun 

WkliasJ Uhl, AplBib d, aoas Eacltenluch 

ButhB TduKhpairriai rur ncuHU C44 

Soft. 

Hun an a^VABOG^ iFtenQI i^ir Uf&Bk TTH 
Coftra Force [au^n vamflirf) 

Siichs TBuAchpfiriiiBr ror Cei Only Duk' 
Schick! Eure LIsIiki an O Freru, Engtf- 
bwlllweg ?7 a. 5000 HamtkJFH 53 Anlwmr 
u Bfl^tfl. 'Hfrin BO pfq PDriD bDiiiR^en 

AcMufig C641 Suc^ Sp^ia S^^ki Eura 
LiBten an' DOmlnlk FlinglaF, Fianlsnlond- 
ftcnuineiin QaibKn, Bits VoihacJi 3 

■ ■■ VBikaiire ■■■ Ca4-ixlg.-Sp4tH: 
Biid'a Tolfl, Mulenia, Druid ?, Shogun mw 
VfliVauffl Buch AkuElikknppler mJE [hfpk. 
nurianriel iDfliTlMWS (Slophan) 

Sucre FiDppr isdi du ibo dm KHiitsn 
AuOardem gmjc'il deubche An- 
lollurtQ 4Wi Guiuhl[i UkhaBl Sitnhel. 
Haupuir 37 a, Bezr FiBdMiu, 09S7V?75£ 
ia-a> iJhr 

* a * Muaf C44 Ctub a a a 
WJr tucfian rioch )aOa P^Aon^ Miiy|k«der 
ClublniD QBtjan » Plfl- ■<■' t"! F I^TBI. Stn 
njfiHlr ia 75ZCiBnjchssl 1 Bis tuUI 

Sucm TamcTipaiinaE lioDd immfli hgud- 
■la Sonwara Nur Ce4 (Disk} lal. 
OeS1J7524G4 14^ Uhr 



I 




Sony Color-Monitor-Chassis: 

lU" (2b'l mni)'Farbi[ioi[ilor iiiiL bnJJuflicn Faibeii und 
geElochen BcfiarEoin BiJd Sdv^dIlI lur TphI- r\s auch 
t^JBLKdorsLDlliJiiu RGEUTTD-Emgeng Hahe Video- 
QandbiBJlc von 3J MH?, AullDBuiig 640-a66 BJd- 
punkle. AnatiegszBiL £D he, HonzonialliDciiiDnz. 
15625 kHE- Dah?j idr>al (iki BO-Zekcbon-DacBleUnnQ. 

Noil 22QV'5G Hz- 
B'H-T. 3(111 '2301 196 mm 
BBA,-Nr. flimvM 1 



398,- 




Joy ball: 

Jewells 3 Taaten hli Ein^el- 
und Daueiffliier. 9pnl Sieclc^i 
In E CO HMDD RE , ATARI li s w 
B*al,-Nr. VB2201S noUag* VozraC 



RENKFORCE^ „UtlUty-Olsk": 

5VrfilEC64/ iaB,S6'1. 

Enlhall loL^ende Fiogiamme 

• OENTHDS. ConiromcB am iraER-Port mil Puffer 

• FASTLOaD Bchnellfib Ladon ohno Hacdwaje 

• OPTIMIZER- opiimiun Diskelten 

• KOMPAKTOR kanipj-imiert PiDHianiinE 

• BACKUP MopieU g&nzB Djs- AQR 
Itecioii nuch Jur 2 LVtf 

BMt.'Pfi. DfiimBO ........ nui a 




RENKFORCE®-„Doktor-64* 



Oas tpjani-CingEiiiilnimigBiai TunMEIQIUBn nicht 
mehi? let dei C-64-USER-Part adei daa FTDgiunm 
deraht? h&RL sich ruchl uoIit 
Tandoi Floppy 3pden7 
Dol^Eoi M lulli Ihnen ^olajt 
S««t-'Nr. DW71I3 out 



99r 



Makro- 
Assembler 



16 kBytu Siirckiaodjl 
mil MomloE, b^rcLing- 
tea, stmhtunerlBft 
und vHElien.HiBE Ae' 
BBmbllBran (if. else 
S7 BelShlD und 
PiinliiiDnen. ^OaelEi- 
^69 HctndtnicJi aul 

RE-Aa^emblei. Moru- 
Ide und DBiiid-FI]6B aul Dlb- 
kuLtH. Platino 60:<<43 mm inhlr 

51-V-DighotLe 

Bul.-Hr- ............... our 





REFnCFORCE^-Bausatz ..Tast 64": 



vaiJ&lannliger l^iholi dei alien TeataiuE. 10 Icei (LeEi- 
niecbaiB pLuikiLotislasEen. SeporaLer NumnLenLtilDiilt 
fur die schEioile Eingabe Inteilaro. SoCiwaiediEkBtie 
sDwie einn aiiflfuhiliche Embau- 
und Bedienungaanleiliing 
gs^Diaii zum Ltcteiujutong L 
baat.-Hr M223(M nui 



49 



95 



RENK- 
FORCE* 
,,USER- 
Control": 

Sie haben die uoUa 
Konlrolla Ubei Ihien 
USEB-ftjrt. 16 Leuchi' 
djoden zeigen bUQ 
SignallBitungHn en. 
Msi \e DlP'Scbaltem 
kann |ede Leitung 
zum duTchf^eechleil- 
[en USER-Pon unEei- 
biochen odei ge- 
sc^hlps^sn wBiden- 
Komplei [■ R au r.&vi 
BHt.-Ht. DG07221 




ELECTRONIC 



NOLKNGK 



DER FACHMARKT 



BESTELL-COUPON 



ich bBEceLlB wie nBchlclpBnd nnyWia^n 
Narltnal^fne una iralEflm Ru4:>igflb«iectL( mneihilb ID Tag« 



MvngB 










DM 







































Stnni Kluinunimvi 



UElurKhlilE 



Ausgabe 7/JuL 19B8 
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Compufer-Marlct 



Privote Kleinanzeigen 



1 C«4 biT Tqn flfiU r. 10 DM, rn- 
sp^ifoT Oodgri ?0 DM, R«bfil Plonel 15 
DM, Koranii Flifl iQ DM. Flpgcue on f-acla- 
ru? ID DM, MldhQgr SidikaJ, Houplali r B, 
6eg7RwJy<>a 

Tauxrw lop-Son lor C84' Mui dibJis. 
Sclu^iU an ^Iher BorlerHf^r OiTpmu- 
Bsnslr 6. €701 DannsrBd[ {such S«gln- 
narsl), ^OOVB AfUmfU (Ernarls Euro Li- 
^lanl) 

Vsrkflulfl' Exne V^-lAdul 40 DM. ixig 
SplBiB Disk' JallbfsaJc DM, Kalz -i- 
MauE 10 OM. KPSWlfO SLimmffPjBmm 10 
DM, EpOOkE, Eupfli Gunner, Galdgiflbef ^ 
5DM, call: o^^^ws^^9^ 

SucTiB WuardE Crawn (Dsk^ urx] ITtanla- 
ale III (Do^} JewgilB mil Anleltuns- Nur On- 
glnil ^Ib P&wMTe 25,— DU TbI 
07gT4/3JigjarB»BrlHngBn. Al) iSUKr 

^FkauU G64'PrDgjHmrna rnur □riginalQ^ 
Ll^ flegen nuckcwic Iwl' Thomas 
KBUEi^h, ^idanElF 27, 2083 HBlElenbek 

Such». lauvho Top^nwaifi fur C&i anT 
□lEh. Suc^ d« Budi Ce4 intern, s^jch* 
I^UklB J'Li (Xd-QulQ Run mich ani 

— Wasl Gafmany ^ 

WriiBulB C84 t FarDmonllDi iTQi -h Oala- 
MtiB ■4' EpiorrhPFogiHmmer f dlvaiM 
SmifrarB u LilQiQEirr PiBis eoo Dkl, DUCll 
Dinzsin mOgiich, K Bran, 05G5a'7i47 

MrkBufe CfiJ. RDppy 1^1. Faibmunllar, 
Diu&oi IHLKtt. vlale D4kA (itoiiMlB} SaH- 
wftiH, EpnimiianB. 3 Jnytf , div, ZutMhflr, 
na&er. ZBllsefir,, VB iiOO.— (audi ^jn- 
gghi) * Tel. Q29J1^4fl 

SuclW TbAcnpAlKBr ful Ca4, nur DOK, 
ScliielbE Dille mn AdresH ori Andreu Mar- 
lars. KcnMhvBg a lOCC BgilLn 47 

SlmiwiB Bmk Modul + OlUr IF ♦ ZaniBn- 
la&lalur -i- hBFElell CW * Dbeq Begkei BLi' 
ciiar HQ Urn&au lu vcntauron 02838/1452 

Vfl/k ono fl4'er Sah u a Volleybnll Simu- 
ioKi, SuperKflf Enh . Fufifaall Mannger 
(BrHn-SplekllBk]. Svid Gokl, Game SflU. 
HoliywoM PrAer. HI &«ie * {inkF, Buch). 
Dalalerm, Uovlo Vtifoi. LeEBnli^k's u,v,in 
LieIq so pi , Li9le auF D<aK (inki 1 Seiie PO- 
Solt) 5 DM SuCU 5i»nw {nur Orig I). AiH,: 
Koislan Maler, Paallacri 50D5, 49S2 Ibna 
WasElallcaS 



* hello Freaks* t'ln Irsm TDWi * 
I ESBich hH TVflWB^riei? ^n EurojU aniT 
AnMflka artd A^lsnl Also coll ms Call: 
0eE74j'6Sl3 Wesl-GormarLvesy, Bey, Bey 

SudlO Flug- una SporUimulalianBn flllBi 
All auf Dgk Warm ir^glich nul Anfflllurv 
gan TbI [F7Ii;s3S7B& Bb ieh 

Ich iBUEchB ■Nqub > Aha- SolmsTB lup 
C64 (nur Dl9h> Antwoft IH £k:risr Auch An- 
isngg' Sdireibi ar>: PetJv Drener. KohihV 
a. ?lia ButhnaU — hui DiEh — 



VbfLiBuIb anglrtol SoflwiFe C-fH SLOpfliV 
dsd, GAD. AnElilad. OTT?. 4lh PidKkdI 
uEw DiEk i Keaa LfWe rtn Cnrl^tlart HOi- 
ner, ziBcjeiai 30, eoraEfldt, T' 

(MSSa'?!?!, la Uflr 



Audh ]^ wieder oul 3S Meaaenl Spiala- 
A^nbewierbe auf no* Libels siQike <as- 
^uins. z B, von Coniny>dDre iind Alan — 
Dflft dar DENOCA, Into PoVtocf 1*30. 
yi&i BQckeburfl jBQciipQrl& 00 Pig ] 

Dor 5cJiu[?brtaF IC^r Cjjmpuler <Sl rUl Ibl- 
lediSDEl und Hsparalur im nBuan LbI- 
Eiungahen des D^HOCAl Mli 5C WhiTcou- 
pon» lun, AtireiBen tuto Pmll 1430, 30S^ 
BQcheiMjrg (notkpiyro BO pfq.) 



haHu Boy^l VerkaiflB Top-QaFTken lOr den 
CC4 rDisk only) Nur nauesle Sortiiare. 
WrllB ici Oliwr tinui. WacKielweg 16, 
B630 SaarloulB 



ht Laulel 

Ich UuFfl Oder lauEchs SallwarBlDlBk), 
Tel: 0949^147?, dD >3{KJ DK IHOD, auBer 
5b und SannE^, o Uarkua GoQ, Birgalr 
^S, a431 SsubaiBdQrl [iOW^t AnrwuT 

^ik ce4 4- Floppy * Final-D&iirliIgH III 
* DruCkHr-lnterbce fijr SlB^NL ID * 75 
Pi9>j f 8c* t JoyUiok -H STaiibJiaube TQi 

850 DM - EJlB» Top ijflind 

EifFfon Rogganland, 05244/29^3 

^Fh Ce4 II ^ 1541 ^ 80 Diaka -i- IHEkbin 
» GoOE UKlHr ♦ DalH * IZ Ka. * fle- 

MlSChlirer * Joy^k^i VB 670 DM. Ttf 

OS52^&e 



Vark. C&4 ZubfiMr' DrutkBi EpwrvlX 800 
* tnlflrrafe [3^ Mon ) rOr JSD DM. Floppy 
1Mt II Itjr ^ DM, Mdueq 13^1 \„t 5D DM, 
18 Nana Tiji iO DM, Had Dal {D) 30 OM. 
Mercenary (Dj riir so dm, Gaunllal JK) 10 
DM, Tal 0S^53m 



Verk 064 VC 1541 4 DBlBSelle * Diik- 
bor * & Drskb 4- EnH V3 * Juy^tck 4 
HellB VB 1000 DM, Tel, 09l1flO8331 ab 14 
unr 



Um Sunwere? {Only Dl^r Tnert wnia lu, 
Tua, BurgBTrHEa 17, 5463 Bsd Naupnahr 2^ 
or SurgpiDriB 3a 5483 Bad ^'ebe^ah^ 7? 
kH y>] end ImI aarvlco |P&jM1) 

• • *r The Mlpml Copa ** * 
Hey >CUl VOU wanna anap wnta ]q Mkhaol 
Canto, Trieierair, 23i, 5100 Aacham looifc 
onawirr 



veikaure HardiiVBrfl aller An, gsraptlai Kir 
ferfan «aa dabsl^ Li^e hmenloA bel- M 
S<.iwnki, eer^ivr 3 a. 8130 Paii:na Su- 
CflB nocli TauEchpanner CG^Dnkt 

It PoaupiBi * 
KampT um dks KfOO* Inio bli Ull Blbaigsr 
AunriammairL su. ^ BimDoch 



■ higntriunieFS ■■■ 

Wo ars EOBTclklrkg for new 9lu" and fiBW 
MemDeisI Call- D&t7Bf444l 



AiMurvgl GalBOQr^elll 

C-e4 mn SpDflddcH UFHl FlBSHHSBlBr (gWK 
FaluberMlt f Floppy 1541 * IBO LaerdLe- 
kadan SouJid Sampler * Digl Drum 
SOg— (0221) 825a3B 

■ C«4DlEk ■ 
Blele neuoBfe Sollwara lu NiBdng^preh 
5B/1 Into iron F. Wollm KlofomKr 1 4000 
DCuoldOrT 1 



BuchB TauEchpadnsr Tur natieele Qavnea 
Call 0741^10 [JO*B) 

^rhaura pnj. Rnal-Cenndae-Plus {Fra& 
rer, Disli * Ibpa^Tufba Baskoaiw., DtM- 
WnniUiF. Reset, Bin-^uctiaJ[ar } Tti 
05filM574B ^SlBpliflP vBdanflan} 

■ ■■ TEN, ■■■ 

h searcrnng lor fta contadE Call lor the la' 
<Hal Ce4 Slun 0JDir5B579fi [Tlir>iBlpr>> 

Verk fut CM: FreBze-Macnine VHB &S,- 
-60,— DM, Siloni Sa^ce K IS.— DM, 
Gflunllel K TS,— OM, Gun^Hlp D 30,— DM, 
Wonngamfls D PS.— DM. Anpeb,- JQrgon 
Hog, Im Wnkel 4, 7637 MPpcnwaiflf 

DigiEBi New^-ZensdiriR aiiT Diakarte 
KoMonloBQ vorabvar^ion und inTo gegen 
LOardiEkBllB unH Ruckpono. 04'Dr Baeitmr 
run an 0aJ36ifiO1S9 fAJa^ vedanijBn| 

BiBiB C6i 1 Roppy '- Dnjcter -i- DaUaffl- 
te 4 JOY4l>Cl<£ * DiskslEan * ZaiQclirineri 
{a4'Br, Happy Compiiler. ASM] + vial Zu- 
Seliflr, VB 100D,— DM, genauow umer 
053l/50B54g 



Ulmar UKr wrluun: OQ* II * l&M W 4 

Goos * PI rtaube ■■ Haaeim, + ? Joy^i 
rCir 560,— DM Aiaa I J all urU m 
7uBtand Tel. 0730SJSlS^ |B6 15 Uhr;Or*v^i) 

^rk C-&4 ... Floppy 1541 * 2 JoyEllclu 
a OiBkDO-an (je 100 9 J t ProtpBrnma ^ 
Spiele + Siaubaciiunaube uaur inFoi' 
08142/52026 llnLfD) 



HbIIo Jungsl ^^rhaule rieuHle SoflwarB 
una gule DanianialiBr. Mur Dhla SchrolU 
on TSS, ftjsrfEich 044032, 8480 Scnwan. 

* ti iDO^ Aniwon * * 



Fllghr SlmulHEor t\\ Tips lum F9 p Hul Dnk 
<6&4 BiflcliBir iniD g?^n RikCkpono W 
UkNB SchiftiHig, ^406 Slockoladod, Doiarr 
9 A, Tel 0451MS330B 



II 4 1&4I f DataHiEfl * Raur -■- vLe- 
le Dftte * Soi -■- ? Joyillckg -i ZellKHrll' 
ten oluugeban. Top ^Eialand (3 Man eli)> 
Vfl TOO DM, Tel. 0ZlE^l04ia {Mart|}l 

G84 -■ ZuDari (200), Fkippv * ao Duk? 
OS in BcQ • ona, Spltfe * Zubeh, (450), 
OkpmalB ?0 * 4 fgiM * 3 Sch*BPlfc 
(400F, Dolac 4- &»n>aa (40), orlg KampF- 
gruppe mil enB>lsclier u deiflK^E AjiIop' 
lung (70), ibi. D84a2r74Bi 



SucJie Tha Bard's laia I 2 (ndg ) ^|b 
biB M 25 DMI lauocfie such andaie 'kipga- 
mea (D| Bjrle he Ins AnUn^ri Meldung Del 
M HfiberlB, Im GOObacn 12, 7837 Ecian- 
narm 1 



Cktniad Povrermn for awappino^ 
Panlher 06074/70243 Hid rs Fen 
LoiastGKlt 02274F2S89 Ollvar 
II 'e not jusl a EoEhlon, H'^PWH 

THUBche Shict, Gryior, Air FiBnQBF, Mmi- 
Purl UEit gBgan □emo-, Innomakif, 
SchrelM an M MaiKzalak, Allar Sponplair 
10 a. aSSa Ritiernura, C64 

Sui:Fie Ibirunpanna*' [C84fDbk} Hal» 
neuesle SoAwarB (PlHcon usw) LiHb ar> 
TliDFElBn HekJI, KlrcFii49 ID, 8311 Aham, 
vsrKauFe Trio h^odul 54 29 DM, Tal 
087B9;203 



VerkauFe neuwartlga OnglnalsplalB z.B. 
Guild ol ThtevBfl. Shoflun, Varmear, Tha 
Train, InlilrralDr. WarBhip, Plioles. LiV Nrr> 
Fa.M Wlilher, CivFenuir 52, 4400MLinsFBi 

^■kauto AKonirKopp^er 39 DM, Bprcm- 
BrBnnBr ^ DM, 3E K Epnjjn.Kane 40 DM, 
2 n ^56 K EpnMTikBiran 80 DM 5peed(ln + 
75 DFJ. D&Buchcir fi ?D DM, &>« 25 DM 
ir artdarsE * 02334^5136 



Verk CS4, T541. MPS 6Dj Sla^ TV (Ohna 
UmHecken. Comp Pt4aluE), Rn Catr 43 
M Oar,), Dlskl, Lll,, SoU^ (z.B Basic- 
Kurs, KDnrraflHclieUM, HeMBch, nur 1250 
DM, B' 0B9/848S51 



Uirlisule C-&4 SoPlware auF Kara, la 15 DM 
Wintar Gamaa. Laai Mlnja, i^iotldcup Car- 
n^v , PoBFar Paslar ii andera 
Tal 07130/5224 Adrian Ll9( 



SucM TauBchpaiTner fiji flktunUe SoAwa- 
ral Dp, Ml, Fr, vm t4£iO bis 20O0 Uhr IbI, 
026Q4j7S7I 



Verk. iv\q BarU'a Tala I * II, Mega Apoc-, 
Wliball. C Y AH, "to OB on, Knlgftl Dm, 
Ocsan AII-STar, uw Tel 07021^2096, a 
kine4l, SlUftfl Mi a, 7312 KllcniiBlrnJT. 

Varkaula wa^Bn Sysiamweclisel MAV 
Oigimasinr-SounjigiialiSjQrer llii 35 DM 
edwIb Blrtan 7-FarbdrLiCt<er SfllkKi^a OP 
700 VC 1iir VB ZusdinHan- Ebaile, Q^- 
laf EulanflflMB go, 54BS S^nJifl 

Suche Tfluicripaiir>aFi KabB iMin, Giarta 
Slatera, Plaloon und andere. SudiB Vfl- 
alein G,l Memo Adiessa Martut Ethulz, 
Tal 0502I/I4e7a Auf «r Poslwflchi 2, 3070 
NiaoDurQ 

Vaikaula nagalneuart Akir^UkkoppI^ (Ob^ 
[apFton 32lJ?3d>, lOmal gebraucbl inli Ai- 
bahdi Inlos unier der TaletonnuFiimer 
08102/21525 Ab 14 Uhr NacFi Dannia Iib- 
genF 

^iliaufB- Lagacy of Itte Ancienla, Ea und 
Feuer. NiHIywind Hi|lru, bIIb Telanum Ad- 
venluFes, hlinlbook v Sara's Ible 2 und Fl- 
nal Carllld^ a Tal . 0^732/2729 



Einkaufsfuhrer 



dErComputerOnieher 
PandasafI oi inn, hdi:ii 

U^ilanStir. I9i 
□-1U00 Berlin n 
Tl-I,, >IJTt»IO 

Park|iEiU'f ott flcm Hof! 




Landolt Computer 

Bcralung, Varkaul. Ssrvtce. Leasing 

WingorE&lr. 114 

G457 MalfilahDorjiighEim 

let, D 51 61/4 5?93 [Mallbon 4SB84} 



116 



HiFi Vur Heim u. Auto/Buro u, Heim- 
cornput^r/Telofono u, Anrufbeuntworler 
Atarmonlogen fur Helm, Auto u. Boot 
Disco-, SludiO' urd Mu^iker-AnJagBrt 
Beleuchtungseffelrle/ La^er/ WerkzQuge 
MeBgertile und vieles mshr, 

DER ELEKTRONIKSPEZIALIST 
MIT DEN 5 AKTUELLEN UND 
KOSTENL05EN KATALOGEN! 

ANFORDERN UNTER 

BtiHlER-ELEKTRONIK ■ POSTTACH 3a/C1 
7570 BADEN -BAD EH TbL (0722) TD04 



Hier konnte Ihre Anzeige 
stehen: 

Ihre Ansprechpartnen 
Monika Schdbel 
Jens Dhein 
TeL 089/4613-398 Oder 827 




Aii^abe 7/JuU 198B 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Vsrti. * IWl * DatBSBllB * DiuciiHr 
* vidB vdIIb DniQ * Final C 3 -i- ca. eo 
CampuMrhefn -k Ongtnalapiele 4auch sirv 
^B^n) ililq 1300 0H> W- 0972212729 

Suchi ^kuKhpvliw liir C^, Toi. 
DTe'1l£1ia> (MBihuB) FHJl wi ^B a\B 22 Uhr 
{nur Disk) SucTio FnlrO' und DernomakBr 
aim TauBcJ^Bn (hobs wJiDrl viBlfr}. 



VBrhflUfe malriB DLiIib nill quEhi, rkeini Sot- 
WM, 1D DlBkA Mr- DM, DiaU 95,-- 



tuHltdH CB4-$DnwarB m "Qlp-PiSbflnF 
iRQckporlDll). S. ffifL SitnisWr. II, hOOO 
^SSBP 1 * * * (giJCh ArrtlgB-SijflMI) 

^rlaLrta original Ahrt»rna Hanpor rCir nur 
30.— OU aul DakF teh OAlBUSfflS (An- 



BucTie TAuscTiportrw (iDO^lg Ani.}. 

Schfaqi an Wonder Sl^, run Beig 4, T730 

VS-WolgNalm 

oM Ssa: - HMD aBF 



Tbukiw Games aiiai An ob neu iMv 
Bir LiPa c Duk an U KnocTil. B/ AQnb.. 
Den HgaperHfr 1&, iQQBHj Anlworl 

TaLiWipBrlmi liir C-B* KaH rbijs 
und Khe Spkehe — und Oas silee jum Ibu- 
Khi«n. SdvMl an: AJaiian>»r Bock, Oei- 
ffiafle 47, 7T40 UjJwKfflbunj 



Wei vor>iHJn a SchOlam FlqppT ISJI Tiir 

C-Sfl {EDO 46 Dk)? Wir hAnnari l&D-^CO OM 
bvHhkirk Verhaufen DaLasene 130 OU] 
Tel. {PbIib ^^angon} 



^ kl. dtfekt sa- 
ve 1W1 20a.- 

Tel. 07153/51204 



C«4 ^ 1^1 ^ Dduetle -h SpUli -h 

Dnjcher (Se>Ko9ha QP 700 vq * LUeiBlur 
H- ReSQl ■- Q4'Bi HsflQ 

■ vB'B60OM.Tai mivesAi mmm 



T^u&criparlnei'?! EOO'HiHj Aniwan W5, am 
Bflf^ 4, 7730 VS-WBiglielr-i. GF. Jn|erB-Slr 
1?, 7730 vS-WaJgri , Aisi, Sasinbrunnrm 
n. -mo us-w. oaer caJ; 074asn3Si 
(Fraraj 

Sucha TtuKhFunnarl Ontv DisKi ^ncai> 
le Qantoa. HC 04, Run, PP, Chip, CP umE 
Mflti 2000 mil 17 Spieian 141 02204; 
eSOSa ^rliaufe Ce4 * ZoCeliOr Auch An- 

Sucrta- We' scrtefiki fo<^^M (Qls 30 DM) 
elrem Bimen SfhuleE Bine Rcppr 1541 ft 
1541 M Olaf SloDar, Hiltenbeuemr, 14, 
TI33 Maolbnanp. Tel 07043f31M 



PDmp44l: NeuwenicfBS PBU iiber dan ar- 
BlBfi WeHknogl InfD^ Hi S|firn KreiKna, 
WBDMrBir. 1 B, zi» Clunavsii 



A biandnnr and UeD»Cc»l Qroup 4 born' 
"nie MeoB-Mlghly 'P£A', Members aie ort- 
ly^ use BiMl PUS 

it(r*4(rit4frlkA**«**]|>* 



Hi Guy^^i Vsrkflula orK] Gigs-CAD plus lOr 
ichlapoa U Wdrherl Schreibe an Tom, 
POBox 0620 LicriionroiAi Sae your 

004^ Tronic □ Ifi— . Dold NibDIar D 25.—, 
Star TnemwaruciiAr 75.— ui^d vielei matir. 
Lisle gegen Rackpwn ML HHlnlnjlij Meh 
Hr, jdBer-MaiiBiar-WBo, BB50 DonAu- 



SL>[wr SoUware Itir C-&4 und Amlgal 
Sctireibr an Micrtaei Sireiiiou. PmfecTL 
■111, 4]52KempQn 1. imWi 



Suchi ihuscripelnerl L^lskl Habe Top- 
SplelBl Tel 05341JSQ972 HiiPt an. EB hriiiir 
s^l An AnarA ScTvUbb. JuHus-Lebar- 
Sic \2. 3330 Selg^Cle- 1. BIfl DaMM 



Sdcns nsuesle SoTlwdre Zable sahi gut 
J- LalCa. Sudelerslr JEM Marburg 



The FFC i9 leaking rpr ai<Baca\ 
Wa bevfl IK*, Ibn Drive, UaniK Man- 
sion We're kiokkia ^ AFT;, Cafl 

OQISI^mOO 



HI Guyr 

If irt-j *Hni In cemacf me ihen call my num- 
ber: oeasa^'is 

rm waning! 

TOuStbe LI Euda aCle ii nauB Gamoe ^Oi 
Ce4 SucTie SpiQlDnlollunaon In ai&ch 
Shield Uste an H Mbhip, Vofi-Bronlano- 
Slr B. 357D SlUlBllendOff ratar Tal 
0a42&32l2 



InHEnatVmal Nam Wtf «uchen MUgllader 
fOi unseren Club rmi ClutuellschnTt, auch 
"l^ai^h nun Senware Sthtelbr an M, 
Schnieder, UeqnllzfK Su, ?, 2B» MvOen- 
hem 



SucrvQ Tauunpartner C64'0isks haH al- 
ias 111^14^^15, Suclio otie^i mAgli^rtB Moikal 
Bqhji, HaFenqlr 20. 4]^KrBrel(1 12 



Verk. AHfrna 10.— Jaod aul RoTer OlilDbei 
40,—. Tnjnlc 15,— ABes orig euf Diak und 
BUT Tape, WIzball 20,— RuTt an 0911/ 
G2S7K verlangt AlMfidar, er^ oD 1700 
annirenF 



4 It It fba jdkbt a a a 

New aTuril CbB tna unbar IH31/Sl&fle&, 

BwapfiLng and Selling 
• • * The Jokar a a a 



VaroabB FreiprograminB lOr Ca4 auf ElkMi 
LI Kau l 

Inhi veoen 0£0 DM bei H H Machl, PoK- 

iKh 73, GuncHISheim/h 



Ich Mha Floppy 1541 Hocn»e AuagobB 
ISO bl> ZOO DM, Tel, 031l'77:?345 



■ ■■ SuchB IbiscbpannBr ■■■ 
Nur DrsKl Lialen an: OlaT ItOppef, Am Qan 
2. 2427 Moleirre 



^rlQulB Dilg Aliline (K> ?5 DM, Fowb flf 
UiB yBar (Of 30 DM, Ping Pflng (K> 15 DM, 
Hanee (K) 50 DM, Laad Board (□) 20 DM, 
WIntfll Gamsa (K> 20 DM, Ibl Q237:ir6f 54Q 

Suohv TfcJKHpif1n«r (I^M Top- 
garrm LWen odei Tepoa fln IngO HOwBCk. 
In dan HaraLHAckam 7173 Mainnardi ? 

SbcitE Rrcpgrammlei-Frvund Im Raum Oal- 
Wearraken (Mer enderawQ} MOi^llCliBl iM 
AaasTiDler'KenntniBBen (Auch AnrAngari!) 
Cell 0531^59326; fT'Kira'Bn) 

Wer acFtenkl m|i detikle Compuler, Flop- 
plea, jDyeFidis Lam FOUgial, Vrte- 
aaniTr 15, 5239 A^nrod 



C*4 Pieeenaysl 3 n Mm- Dr. Ept u- vieJ 
HarOw orlfl, Sotw, PF 25 BiJch, Arbl. 
Bilea 100^ ok 504b b- ahl NP nur honh 
jjlen, nur Sel&SJaWl M- WBhrrnann, JiK.- 
Mar.-Lul^-Slr 25, StHQ PWfenHoren, Tel 
0344^1^800 



CompLdBrbOrSB 17.-1BB. 401D Hildan 
SiBdtTialLi, 2£-fSa DDneldorr Fthalnn- 
raueneaal, 3- + ^7. 5170 JiiUch SlaiRhal- 
le Jtdir kann tellnehmen. Into' 
02&4&'27SS0 



ComputarbOrH: 9 + 10,7 Neu» Nora- 
sradllLalle, iC ■- 17,7 4330 DinelaKen Seal 
am Aitmann, 23 * 24.7 oois Monnaim 
FesllLalla. Jeder kann EeHnehmen, InEo: 

02B4y277fiO 

^kaula KiBiB Orlglnala rijr Cfl4, AcUvi S 
Aavflnturs & Anwendung Inlucornt fu Su- 
peipreiben. Tharsleii Frarz. QuBllanElJ £7, 
5357 Sw4llal-lHelmffrrhelm, D3Z54/1305, 
Run Bnl 



Socrn AhusllMcDwIar liir 100-130 DM. run 
an ab 15 Jhr bel Aidroaa Adebbwb, 42 
Obeihausen 11, Tal, 0208450457 IbJ^ 
aucTi Poria 



TBUEi:>tB und varkaula neirtaM Solfware 
IQr C-&4 D«ikr Only news! Wie lo: TFC, 
Ppstrach 3031, 6835 SdwaBiacn 3 

SucbB TaLAcnparv«r Tar IbpQAmea immj 
Titfl TnJn, P. al See, In SO d, e World, usw, 
Angeboffi und LHlan an' Marc Poaa, Frel' 
burganir, 2, 7040 HWri-Auenh. 10044 fM- 
*or| 



^*rlc^^uta CS4 » 1541 » so Disks -. 3 Joy- 
i1ick£ 4 2 Dlakboven + 2 1 Reset 4 2 ■ 
Obhkjclier * Lnerdur jHeppy * ASM)tt 
Pieta' va njfi lUcTi mal anf IBI. 
o^T1J^770fi^ 



Ce4 « 1541 > SalkHlia SP-ISO -h 250 
Disk (Bo*Bn) * ftu Kabel ♦ rudunvW ♦ 
11 ^Bl&chrtr. Handbilchor NP ITOO,— 
DM TOr HM,- DM, Auch gHflsn Amiga 
1000, Tel. DflS7Mflia (Ifll) 



VofIquIb Mogtc-FDrmel Vl,E 140 DM. Data- 
ulla 20 DM, OngLntf Shangbal-lUH 70 
DM, Buch - D>e Ftappy 1541 «m Mvkl A 
Tacnnik^naB 20 DM. Tel 07S41J41003 

VarkairTe orlg aul Diak: Sflminal, PlaUun, 
Wift>aii riir |e 25 Du, Wondarboy, Bubble 
Bi>l]blE Dalta Tut jo 20 DM Alios mit deul. 
Ani eiiu"g, Tal 02ia&JS555 (Laraj 

War Kbanki mkr «rekle Campuisr. Flop- 
plea, Joy^Hcks, TesiH, BauEtelna (CTiipi 
etc.) u^? Anrulen bai OllrtT Wllkfl, Tal, 
07721^310, arB an ifl Uhr annifen, ^toiBr 

4(cHA(cltAA4A*1l*fr*#*lt 

Taiuche rteue Sunwarai 
LM8e4;4a2 (Manhlasj 



MrliauTa und lauuhe Games D^k, Hebe: 
Oul Run. COFiLbal School, The Tram und IK 
■t PfbIb va SiiciiB Ri^iianapxiLa, t B. 
Bard's Tk]e 2. Tel, 02i«/52flQ (Mjnuet) 

Mill (11)9 SoTtirara lilr CfrVt2e aul Kua u. 
DlflJc (05150/53840) 



WfK : C64. Floppy, ThemioOnjcliBr. ca. BO 
□ah, SpieiB. DaiBaeiie, Jo^sbcus. BQdier. 
?QilKliFiitan, PrBia: VS 02602^9 



Suche CompulerachraiT altet An. Zabla b« 
2£ DM -H Ftoila mil Fianiar. Thuache auch 
GafKBS. 

Andreas Scheup^ HordaeulaclM Sir. 32, 
2300 K«l -r4. 1^1. 0431/731041 



Wlr Budhan TauBChpailnar fOr C&l und M» 

ri ST 

C&1 (02195) 5207 — Anagar 
Aiwl ST (021fl5) 7B35 - PalrKA 



Sufier Intm und Demama^iBn 

fQr nur 20 DM auM Diakseflen, deiu bnnd- 

neuB LflllerTTiaker aus den USAI SctirolB 

an M, S„ Buigptorta 3B, 54&3 Bad Nauan- 

ahrse 



Sucha Cfl4 DUkB mi dlKTi, Am,: Pdiwh al 
Sea, The Train, Thumjeichopper, 720^ Slri- 
Xd Pleat. Ikarl Warwrs und PDWAr Play 1. 
P WflllascheK, Qdanbuig I. 7-400 TMnnpen 

Suche znvBriAssi^n l^uschpannarlin). 
Suchan Allnr dl. Ibl, 0ei09<e4200 odef 
06109/03925 Suchen auch Kan zu Grup- 
penl 

Seaicfling let nen conlflclB Cal: 
0^41/3034 BBk lOr Ovifilian 
*ilit*i*»*it*******«** 



^rlaura Gfi4 ■- Flupiiy ■- DaEaaaTtB una 
I^ilungan t vtala DlVia 4 Originate und 
zwei Diskellenbaren und velH Spleb, TBI, 
02Bfl7JB0e urhl 1 ^tey * VB BOO DM * cal 



WkaulB Oiigmdl^plBlB Mj' CM. zS Gun- 
ship, Aikanpid, Sailing Anmlen untBf 

09871/5505 



GNOTH'SCOMPUTER'SERVICE 

Ersteltung utifS Verkauf von Soft- unti Hardware 
a Bnoth, 4300 Essen 1, Steinmetzstr, 37, TeL 0201/2B1301 



Zubehor fiir Amiga 500/1000/2000 

Ldulwerk exiem 3'4' abschailbar durch^o. Bus 
Laufwerk iritsfn 1036 A^Amlga 2000 
Laufwerk B'V db[;i:halibat durchgo. Bus 
Speichecerweilerun^ 2MB abschaltbar/Aulo iHi A10OO 
SpeichBrsivetlerung ? MB Hii Amiga 5D0 
SpeichersrwsllQrung 613 KB fOr Arnigs 500 -i- EchtzoiEuhr 
Dig I View BilddlgitizBr Pal Version 

Sonstige Hardware auf Anfrage 

Aklionapreise auf AnfragEi / Prsisandsmngen vorbehoHen 
UBTilIakHllen No Name 2DD 72,- DM / Mar1»nr1lBk NuhuH MF?OD 28^- DM 

Porw -I- Vsrpackung Je nach GowicM Mindastens aber 5,- DM 



299- 


DM 


229,- 


OM 


349.- 


DM 


988^- 


OM 


948,- 


DM 


3Sfl,- 


DM 


279,- 


DM 



★ AMIGA ★ Public Domain ★ AMIGA ★ 



C^. 550 Di^kdiren lielBrbaf 
Fish I-I3B (Hvll bla IhIBI, Panorama 1-66 
Faug V51, Amicua 1-20, Aj^geJOOO i-ia 
T^lfun l-&ft Chiror Coricepi-jns 1-57, 
SlkJeshprt5 1-35 SonfllgB 1 -46, TBAfl 1-1^ 
allB KiclOlarT FD's uplQ vlBle m€tir,, i 



Das gnJBe Amiga PD-Buch: 

c-B 36o ^eiiin nrm Prvli v/r OU JU,- ^ Mnonl 


EBirDldlik 




Bb IDS^LiCh 


DU e,H 


bD 2DSI(ieh 


bM ejn 


tH 3D?^H:k 


DM S.H 


HO HSiCiCk 


DM e,oa 


tH LOO Slui^k 


DM 4.T<3 




DM 4^ 


ttOiVBP MiOJlveriUmJlKh 


Bul 900-Dl9kBdB<i< 



SI'^HlnifilM mil HunDnclinbung aHar Pru^arnrnD 
naggii Db JV'L^thKt.ffiiiBr'nBrkenj anlenHfi! W- 
unO vfVflT un glKlwi Tags dH BB«iDliBi^gAri^Bui 



10 % AbO^labatt bei N^uerschei- 
nungen, (Alio od, cesiirrmte SaiJen) 

BD! BesleiiU ng vfin r[>inil0BlE>na lODi^kaKen 
Mia diB PD-DiEk CLI-Hsip - unomUflhrikch 
lurAntangui ufidEmsioi^r ■-hoilertieamil- 
gtfloreni Sllchwoft, CU^Heip 

Tallun * Taifun 

SupBr-PD-Snttware-SerlB 
Oiene SeriB aielii ema AusIbsb dor 
baslan nallcnalen und InLarnatlDnalon 
PD-Proflramme flari 
Elganentwichlung — E^iui^vartrlab 
SandBiangabdT: 

1-30 DM 155.— 

1-40 DM ?05,— 

I -BO DM 240,- 

ZBMuiDHiVnSbliKk b.Mhnr.dririK-,/?C4Kh[IUJ,- 



Tel.0201/281301 Amiga ★Atari 



Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist 

Veronikasirafle 33 - 4300 Essen 1 ■ Teleton 0201/738779 



Ausgabe T^Juli 1988 



ate 117 



Computei^Markt 



Private Kleinanzeigen 



SuciM IbkMcnpannar for C6*. Nur Digics 
Gucrti Top oirrwi Haba r.B imsmpliv, 
RoaiJwfliQ u-v;in. ScJiiqUjI mil LLtfe. Hainar 
Hutwr Wanenbargatr. zi, 8?eB Waifl^; 

Wamm A cwi Swapper lu' htf £-04 mirr. 
CflD ut: 06171/73399 and OAk lOr OBw. on- 
ly le-M hi 

Sski I hi Gucn an rLQu«tei Sonwoiv Jmew 
fiiaiT? Ddjin atJiinibr diKh an Fu^jI 
Franf, Uarbacb £7, 3671 Marbocb oav an: 
SontBlnggi MBdin, Fnnenan ^ 3871 
Mamach 



hiKol icPi sutPv ArilanuFtDsn z.B rQr Apdlo 
IS, Puwmr B| Ssa, TTia Tram. Pr STbhUIi 
figrrMr una anaate KauM odar laiAcne 



BB]» SorrwarB (DHh) Run an MiaviZTi 



l^uicba, kiulfl und vertAila Ibp^vnas 

SudiB uicb FiriBE Clitu III. RuFl ai> unler 
OBTTS^io Siiia nut voo Ua-Fr. ab i700 
Uhii 



Sucha Lind EauSchB neue^ Soft* are Ich 
hibt j.B: PredikK, Ovlleulsr. Air RaHy. 
PlQlinn usv/ Riifl an urlBi 0S)f*3/3963 



C&J • ^rrcfion+w Soflwafe • PC 1?8 
Frse-Son' KBjna Raubknfilerkl InFo gaQSn 
D,B0-E]M-B]lB4<iiBikB bei Th Brarill, Pml- 
roch tE2l. e41&TeiiDlia 

SuCtiB Otatti AnI. lur PlBEHari Buggy Baj. 
SirIhe FIsDt, TfO" urtd Olnhs: ProiBcl Sifr 
Hfth nohiH, Ai-Cntns Fiangsr, Qonvhok 
KTiKllirs, P WallB^riBk, 1^dB^bur3 1, 740Q 
TOblngen 

■ ■■ M»Guy^ ■■■ 
We BIO HBfchJnQ lot iwaoo^' on C-frl- 
0S1irB?3247 Svan 
051irfl238359 Fiartk 
0&11«3£2l& CJiiIti 



at* Vfirkauta * * * 

C04 t Fkvpy -k Qrlin-MoniKir 4 Dala t 
ColQI DiUElSf 2 Joy^n:^ « Dial's 4- 
vHl Sonwars -h Anl»lun^ri u Prt^jiam- 
mp^tfBPrelg 1050 OM. Tel 0gg3B/42Sa& 

Sucba TauBchpoitner DbIi Habs u SUfl^e 
lopgamafl □eJffl'T^ai ab 14 bB fB 

Uhr IMarcui) 



TufBdipanner ^bhkM, Habe pule Scrffwo- 
re Kfia r B. Superaur icariocwy und Oiana 
SWsr tfc ScbralbC an A Thimm, Slormar- 
HBJ Sir J7, M7? eBrgthabsrila BHIb IIbIh 
bMl*Danr 

* * fr Bcftwdie A « ■> 

'ftinch/^iliaiir IB-IB Ubr 
Slalui 1M. QB73?J7W 



Drlnaand gaaiicni: F>opi>yl halki 
Ce4-LfHir Sudie Ftoppf IS41I Zohle bla ju 
140 HM 



* * Cjelag»ibHil « * « 
MrtcBute CM • i»i * (m^ S DlsV) 

* ? JoysridiB. Pieis G» OU, Tel. 
D6»ar79M Mo. u. hN. ab 1B00 (Ihr 



Sucha Ploppv 
Wn Kerheun Fiji 1DO bin i50 DM, lOOtta 
III nkmiiUhlg. Tel. 021 1J4iUai7 ab IB Uhr 

CS4 -I- VC -■- 153C -1- Speedet 1- 
SaurvMlgllUei -h vlel QLM ■» S Orbg^al- 
liBBMnen Oe™ * MMul ♦ 3 B^n ■, 
DdtilKbdr * nesel -■- 3 Intarrupl-SclxalTar. 
1000 DM. VHB, Tel. 0S4aiJ<iW 

MrkauFe CSri * 15^1 -1- DalauTla * Joy. 
4- Uaus « Piptagic Rxmel '- mesHihirgkH 
Tbp Camea rOi BOO DM 

1^1. 07707^5? 



Gucfie TbdcfipvlrMrl 

Habe Top-Gem&s ww T]ie Train, AFT, Pla- 
loan, Lutty L . hanowoon. uva [^L- 
0S3eaJ43S20 iatk. lot Torven) 



MrVauU ful nemvanigan DrucUr SfliU>- 
■ha QF^OC A fCr 200 DM, Tel. OSlTWtXS 



ArbelEiloH (aaii 7 jarvon) BktcM dn. OrOn- 
ntonliQr sebr bUHg t baaplella DIaica & 
bia 1 OM Wtn Jiiirf mkr? enie, bine 
047i?/7Bl 

U Bfllil, Langwlf 11,aS0Oorum 

Sucha TauBCbpaHnBt fur C8A niir [>lBk Hq- 
ba nsuBsie Sof HW UlcTiael Scbmtfll, 
Valzbe:^erbrr. ?C fi30l aiebBiEQl 1, 100^ 

SucJie TauKhpanner tQi C64 plaKjl 
ScTimbl an SteTan Willi, HlllggoHerHr 9. 
4000 Bielefekl 1? 



C-^ II t Ftoppy II * 3Ja^icta + 
GacH Kandbucb t FQCJiCOcrw » Dok- 
locbar + 2 DlakKhaciimin + Mappy- 
CompuiBi * S*H' HeftBl VB 900 DM - Pe- 
ter HehM, 1^1 08602/8422 

Sac he C-fl4 u Rivpy 1541 gunErlgsl Auch 
»nail^ ^ubabArl 

AniiHbolB an T&l a;«i;0T4436 Odar 
O^&Mex^ {MpcTiaal) 

TouBch^n urid vQfkauPen die nautilan und 
helGaalan ibfj-GanHs z B. The Train, Jiru- 
le'. Sireel Span Soon uaw Wnia id 
J. hqapprodl. SchlUlgbflf n 6, gfl Bromon 6fl 

Suchfl vlgtnal W-cmprroe-Sii^lB {auch At- 
ihbbI out DlBkBllB. hell^t Mowr, FarsBlr 
137. 7000 Sluligail ID 



l^UKha wig Kofonia Alfl * ong 1^ Tl- 
rr*aB goQon AHk Eo*> (minnL Vor»kon) 
AngsbOlB Men; Bsn^. Mik:hbucksli IB. 
B057 III 0lfX33*33 



SnQtie THuBchparln. fQi CB4 KflAi und 
Dbh 100% Amworl SdiickE Fure Llalen 
an Tbomoa LaGBFCIk. Bd250 Prolax, Flrn- 
lEind 



(Diak ana tapel and Amiga Swap- 
ping ACE, Pf 10, A-S^ QlaflbObri b 
VVWn. CalBiTBk^h 



Jung. Einslelgef aus Ar DDn, umHb. 11- 
nanz. bBQi, BUCW C64 y. ^tHhAr o, ibnl. 
Compuior. QarMi r. >ade zuachr. STarren 
AdiQi, CM3rDMwahhSlr 31. DOR-B2ao Qro- 
Denbain 



Sucbc zuvenaiaifla Taytcbpariner aua ai- 
lei Well Hat* oiie unn neua Topoames 
Scbraibi an Mitiiaet Siinkan. ZiogairioF^i 
1220 WMn sdar unlef IM. 
0222r222O6iS I Schnel I 



■ ■■ Tba AuBtraJn Worverboya ■■■ 
Euchgr TsuBcnpailner auf CW ♦ flmlgal 
(Di&k * lartBt Ajibtoit I004fe usHn an 
Ovinia' Wet&aribachfrf, ST Mergarelfien 4Q, 
MOO VIgauP 

TauhcnpamiBr QBuichr (Oiait) iiadHi zeii 
neuecle Qamaa lOr C-G4 unrhandanl T^l 
(0043) 177442/^1 via bp -TAF-. PI 7^ 
A-3340 WaMhOfanl (Nacb CTirUlQpll "ft- 

ggp) 

K A A Tba Mad Hialna a -a * 

We ara" SBercnlna tvti Cunlacb an 
around ma wodd' 

Wrllfl US' Mike Hut. 13 Pua Prmopala, 
L-g459 Umg^florl. Lnjanjaifrgl WnM ual 

VsrkBula 3aiCE4 OnQtnal-QBnira ziKam- 
man um nu' 7B5 DM, rtrUuFe abar aixxb 
alnreln (Tape) ^ilang dis Llsls wofi: Mens 
H . Houplali Ed. 2111 hOainidEz/OilBnHlcli 



■ TBLrBl.lie Tup Qanm ■ Sucbe TauBdv 
paner auT G64 Tapa. Scfiickl UalDn Har 
KB9«ner an WolTgang Ebrm. Adrtel 1&& 
A-&421 Adnal 



TauKhe Oder nilraiire nauasli OaniH 

(SohwHi?). 

IVil 054/511 705 Uicbari 
Tal 054/531706 Dn 



Ahvaya tba nvi¥«l Sonwara, TU. 

031/361 39s obflrHJs 



Sucba juvaHAuiga l&uocbpannBr, onry 
Diak: naue™ Soil Immer uQrhande" Lola 
an RBinhard Morandtfl. PilObaitOBr 74. 
G130 Sctrntu 



■ CH ■ SoTlware Sonware ■ CH ■ 
Fbc C-e4 calP ma: Ma/kus MBnrr>, Brunn- 
mamveg 4ifl. 470G KaDanbou. Tgi 
062/631 1&4 



SCHNEIDER 



Scbnaua< CPCei2fl Farbmvi.. a'^^zmiZweH- 
lauNvork, relcTibcPi ZiAtKr. Praia DU 1000.—, 
K -H. Kdhler. Herafelder Sir. 36, 3678 SchAalm- 
Mdt 1, TBI Q669r^3lfl 

Kaufe odai lauachs SplaU IDi Sobnaklw Pa 
Schrelbl an: Stalan nOdl, Theodv-HeLda-Slr 
ia B4Bfl aiuck/OpI 

Uark gtiii CPG ai2S mil Griinm . Drijcher und 
vlelhochi* SodwarBHjwlaFlfi-nigunfiHliBkllrr 
VS 1500,—, Cerwen Scfinlegal, MHDWeg 3. 
7300 EEElingan. lal OTtl^SOOAJ 

CPC 4&4 mil Vnrtax RAM-Caid 5P 25& Grijn- 
monitiri, DOll und W-[fl> FDl (I.J WSj nochfl 
HonatB Gaianiie, DOS-Copy H,- DM, TW. 
0605in^flS 



^[tOuF? CPCX&I lur 555 DM VH mit 2 Ju^ 
Slicks, SpiolB. LilDiaiur inKi DlaKanefilauhi^ 
& QiLiiiniDollDi i QPit* Onglnfll vgipaciil I An- 
ruMn ab IBUhT 0A21H.<7273 



^rlc. lOr SchnaiOer CPC orig £plalo z.B 
RBPeoaile-GBmB, Ovflf-J hipperii us*: ■* 
3 DalB Bachar Btichei (Intsmf Tpps -1- ThcAs, 
TqI QJIOTgaiB [Andieaa> — CPC4fl4 — 

^rhaufa 7 Mon. anan CPC 6l7B [grQn) iap- 
ZuBEandl *■ SchnakMrHalEBn > D<skb&i • 21 
Dlaka [iJ Orlglnabp^). Praia- VB lal. 
07461J76836 18-20 Ubr Call \igo 

CPC-Gamsa iDlska, allaa O^lghnal) und v»« 
HalEB. Sonderhefle un6 BiJcher lu vaiK 
02S3an4a? 



Joyce/ JDy»' Joyce 
Damnflciisi Joyce-Clubi Fragert? Amwonen 
Stlchwl>rr JoycB-Club. GpnETBiwOg la. 5063 
Ovflralb 



Pralsblndung BulgflixAen BQdw und 
Zemcbrinen-A&m cis 7u 50 Projeni Nechlafi 
bfllElnaendQndoEDEHOCA-WBri^aupans In- 
iD bai DEhOCA. PoKir 1430. authsburg 
(HOckponp 90 Pip 1 

wsnn der Owcmjllch fehii DEHOCA- 
SaiVica ■FiBQeBl[1i(in- kUil aul im ZiBammw 
wlrkeri mil Rrmen und Verlagen 'nio PM- 
Fai^h. 3Mg BOcksbunj Pug^PQMo gO P<!J.> 

Hey CPC-Uaai Suobe TduscJipanrtai HabB 
neue^B Snfl. Scbkhr Euni listen und tuu Ibr 
siHfla an OiiWIan Slrauln Klemmesli. 42, 
357B ScTiwalmaiBdi 1. lOQ^tli AnTwoil 

InluTTiisir EucbGbardia Vor^upe aisOrogrup- 
psdes Qutcb hard Guy Clubs inlugeganPP 
anr QfEsgruDpe QHG. KlammaElr 4?, J576 
ScTmaim^aiJi ' 



KonirDnaDMa nrmlnaqimgrBnim mil Madsm- 
FuiiklVnan Idr CPC W geaucht. Wer liervn 
oOw bal Bin aoichM? Tel 050aW11720 nur 
aamalflQtl 

Sucne gOnslkfl Vone> MiX/XHS 'Lir CPC W 
AngetnHe n»li Dtsketfen wenJer bawonugl. H. 
Jnun, NardBTr. 10B,45000anabrudk. PoMvs- 
ta m. TW.-hlr. ganiifll Icb rule zuraoil 

■ ■404 ■■ 4&4 ■■ 

TauathB SonwafB allar An (DiBk) SucFhAiv 
wandanorrwani * uiiIpIIk LiaM an lmiom 
Qanfelnaflia/, Talcblal f. 3306 Lebra 

\tark 3clinfl«ier CPCei5& WiMb: F1-0, Corn- 
innlarBClIC t DarBBBUB. AlanSOOXL * Da- 
luana, Praia VH, lal VTWZ/^ 



^^r)ralJre 404 cDi ■- &P32a ■- odii (20 D| 
5,2s" Floppy (20 □> ■- DK'Ticnica Soundboi 
• bO oilg. PGM TCr 13C0 W VG (leu 3000) 
-I- GOcbsi IfnO Hebe, KaiAan Palimig, 
0532W0E7S 



Wiliaufe SP-320(6^) m" QOS ? O'Ci/ 200DM 
VBund D'uckcr Saiko^ba SPlOOO rLij612a 160 
OWVB. KaralBn RflimaiB. [lS323MQg7a _ 

Eprama: Brennen, LfiKben, Umhop'eiBn 
nflch Wunsdi Fasi alia lypan Kama i^rvi^ 
ranio^ngl inia 07i53i2275? igt ab 19 h ^Mrs 
■ufltlafigsn) iQr aHe CPC 

CPC&64, Gnjn. 720 HG Roppy(FlXj Spak^lW- 
arwBilenjns SP 64. DK' 04 Druc^er MLO 40i. 
Dolaracofdar, ca. 70 DIskailen Zanscliiiltan 
UP J Zubebflr, VB 1450 DM 0fl033fgSt1 



CPC 484. Ci*". DOr. Diwchflr-OHPZOOO, 
WrtsH-EPW 512 K. Dlaiianen. Kaautlap. 
BecJv BOcbei, CPC-Ma^azlna, VB iBOO OU. 
TBI Q2l«1/7Z44a R. IB LNu 



Hey CPC RhKi: Wiliwla biw lauachB Sp«- 
le (Pur TOpaJ z.ft ComtM ScbN, I ntarnaciona- 

ID KBiBle 4, HDdln Hwd. HBlldWle'. RipQW 

(Macadam Bumpai) law . "Bi oa&CTffiQSfl 

^rk CPCOieO - FarOmon , AK-Koppler Da- 
Eapbon 4?1-?^.MnB. FM-1. AmalraQ RS232, 
48Da>£ - 103 Sp.TuiMPasCBl.SmBJlC Si- 
mon, Megscopy. AbnoluE>g, Tsl 023T/E7?64a 
BamJ 

Turbo-PaEcallOaufaZiill-DlEkrLiiCPGiJ Joy- 
ct aowio itiAizWUBB Kandb . Monala Ui 
f^i iza— (NP 260—) Ju vertaufen. 

Can 0597VI409SII 



^rV CPC 404 (gpjp) {0 Man.}. II nhg. (wifl 
BomD|acK ),Joyiiick.jBdo Manga &ibaB(Afa- 
jJeckhaubBP. HbIb, Lislipgs j rtir nur SOO,— 
DM I Aniuren uriEa- 04732^^ 



CPC404-GT65-DK'Tnxiic B4 K. DDI, 40 Disk 
voU mki Sonware (DaOboi) und CPiu — raich- 
ifa:hUiaraiur(iVin»,PBacal * CPrM PIui)VB 
1300— OM. W. Kons. Isl 00561/2T300, 8630 
Cubtirg \ 

CPC 464 ColOl; DDI. DnrCkBr. SPI2S, bIIb 
Dela'Gecker, FIrnmara, hriaxam * DEUPAC, 
MuKqilBn, SUr-lffiiBf, SpWa u.v.m. aucti eln- 

»ln. IVH. 07B3l'B245 



CPCfl64 t CST65 » Comp. Pnj t «l«leOrlBi- 
nalSplDlB (J KaiaTB. SilenI TLI_ Bal man, 
Wlnteryomaa > -1- iMfdM * UlaraUr -1- 
Orbckorkabel: Mi>^ 17-20 Ubr, 060/8014222 
Donald 



N4rh MurdBianUiBAJlBprid (h(B£9)TCir37DM 
t OiSk-BOi rur BO DiakBTlBn Tlii 35DW (bI- 
letors'nalverpBcHllllrJ ^Iciia, Wiadhol l^ 
2220 £1 UicbaelkHKnn 



Sucbe. 

jHdB MBPgeSpWB -I- AirwBndsil SchkM Eura 
Liffenan C KaulMBan.FrtedanBli.aTSOSOp- 
penau 

CMgkiale ab 0,- DM 
\*rk (Hlg Gb™ Wr CPC 4fl4flfl4/8>2a ajf 
T^j5'70.— DM^z B. Two on Two. Movie ii3w. 
LksiegageFiekumscniafl. M MlkMbiand. Gor- 
ipnJr 5,4905 Spanpe 1,05225/379? 

Haba Tjp-Gainn z B {PiedalW. IK-h. Givbh, 
Denehtor. Hunt lor Flad Od ) HaH Ou aiKb 
Hjp-OamBB, dBPn iiags] Du ricntlg. Rul mtcb 
anPI-Fi wm 2-4 PM 0715171545 Oft 

Vofk Scnn CPC 8128 » Parbmon * \^>Hb» 
5^ * Ptslig * Progs fCf nur 600 DM, JoacNm 
AlbBf. Hkrttaarr 4.75IbI 70. TbI Ci71iJ4S2S55 

CPC464CdII DDI! FDl OMPSIXO 48 
Duks'9 4- iSKau f Turbo Pucal -H Liiemur 
* CompulBili^b. UHB 2200 DM AllBfinvt- 
achenJM&n u 37 Toi 04522np34 



CPC884FaTb6. 41 ^BobirflBn. B BGChar. 18 
■ Dalaboi, 3oSplalD -■- anaaro Soflware und 
Zubehar,VG7&0-DM.Tel 0711/460603 ab 19 
Uhr 



4rh. orig Progr plak)1 ^ B. GaunOM. 
□ aunHsr-DeBpai Dung., Honui, They KM a 
Millwuv.m AucJiSdinelffei-Sonderfenenvll 
Dgna, Tal. O4EiJ2550Cfl ^Garjiij 

Scbnaldar CPC 612B mli Cdiaui-Monhor * 
DalaKlls <■ H SpWe. VG 750 DM, TV 
07151^26022 ab 16 Dhi 



CPC4fi4FBrtH. DOM, 7 Disk, 7 ixig. Kiaa., 2 
BuCbSr * Handb , VB USD.- . TBI 08773/1412 
ab IBDO Ubr 



Suc^ rOi Schnehder-CBmpurer CPC 464 
SlrrmmodulBln MP-2 zum AnHch^uB an dan 
FaiDlairrtahei. Pibs. Madin Bofmann. 
Robr II. 7054 Bad Wuiiach 1. Tgl. 07527)6760 

VerkauFa SaibsT^cnnabflfio SpWe und Ar>- 
wenderprofliamme inlo jkoMnlMHwl Mario 
■^mayBi. BsigVi 10. 1000 Bfldln 41, par Tal 
(20-22 b> 030f792fl5SO 

CPC4fl4. NI.O40l.\itinBt2x5li. MMB.Wif- 
iBi 517 KB BOS 10, W5 30. DOS-Copy, Ellis 
uvm DM 1300.—. nalnaf HObambal, Erianslr. 
21. 0040 Prilentmrg 2 

SitcftB TkuBchpaiTnar FQr CPC haba Tbpga- 
mas, bVan an' Enk FUlIng, Am Weinberg 14, 
5KI0 Stogan fnur pijlQ 

CPC 404 * GrOnrncnW -1- SpaiCbar 512 KB 
-I- ifam-Ftivn * Druciier NLO 401 • mas- 
sig SoTlwaie (Multlplan -■- VAmJ^iHi) -■- 10 kg 
Btidw VB- iTOa- , 161 0711/732615 odar 
734156 
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CPC 4&4 grun Floppy 3" *- K Ohta 3" -t 
Vwraj-nAH-Karle Sia KByie * FlrmwM- 

Nui komplali IQr DM &90,— JA<g Biaur>, 
0536103*67 

SuchBlauEcrLB Borm'iue Ollur 4rr rO< msinerk 
CPC(nijr3" Diflk] H nM Top-GameE Sclireibr 
an M Fechler GuihayenBiSir L3, ICMX) Barlln 
g, ICW^ Aniwon 

Super Super SupBI 
^ikauTe Schneider CPC 61 » {F vbe] mH Ab- 
ilHtliliflu»uriO rrut tflsl SsflwflTB Tut lOUDU. 
Tt\ 07IBa7l40? 

Schneider eG^BetLlzBr bijcIiI 1ue Hinan Bel- 
kiHiia ^Piim ^iB 6 HardcDpyfGranh- 
PfOgrHmmfF J. KreUHBrr SdrwoppormHiitHli 

Cpb-UHf mirdop Sijche ifjjvffli TauEcripjin) 
OIlK. Run BTi unlBf 04017016049 AntAUft gar 
********* *r******i>**« 

Sucht l^schpinnsr iGr CPC BiSa (nur Dnk). 

W 1, Tel. a2E7irB3B5l 



Au^ljind 



■ ■■ AchlUTQF ■■■ 
Sudie TBUBchiUflrier liir DnH 3", Llslan an- 
NDrteil Kipp, LansfltHr. 61, A-tOSO Igli 

■ ■ ■ 69lerrelcJi ■ ■ ■ 



SINCLAIR 



SHClnjm-MLiBikmBBlliIre rmt ^WnplAr, 
l^m. Soquannr u. PiuhJ lu verliauren. 
Prelsi VS, "^el. 07461H3m 

Wai>n^rnn< ai (inki Kabfi] usw) -h is 
KByU 7 Kfli&i {7 6 FLugqimul^or 
+ 3 PrDgJBmmrerDuchBF ZuUTIm&n nuE 
lEX} DMI irdBrB9fl77 Ruf dann in 
CI7431J73I7B We> 



mrtfll 



□n SpMULini Pnll-Oub bide) Eudi tGi 
tiur M DM Im Jilir TP ClubhsllB, Raballn. 
Free Sun. BBrolurtg uvM.I Knlflril Jnrc: 
SPC Wflldffr 70, 5gOP Siagbuip 

Per SpBcUuin Pmfi-CluD l9E IQr fiOeei 
SfHCirum Uur del Koslent IhId zwhI 

User- M> SPC WakWr 70, 5gO0 Sle3ljijrg_ 

GuU SpflclFum-Bucbw blllKJ^ 'ki vHii 
Hfluptaichlch leiclii wsisiandi M-Codfr 
QCcber, nc>U-Llqt MeTij Into bfll Dkrk tlten- 
berger, Am EDilTold Zl3, SOOO Rm W. 



09ie4J*flfl3 

Vartauta Floppy mfl Coniiillsr iQi »■ 
Speclrurnl 

Inhl Fkiprfyg^ALaa und Helzlnl felngs- 
tiiuftl Fur nui 2Si— DM VB. Tel. 
{HZIf«5Z71 

VBtiHn-freaia dnicke<i B■c^ 'hm 
DeHOCA'Beilrinsertihflnjng seltwl aiiK Zu 
findan m allert DEHOCA' RegiOiiilb&con 
una naiumcn in unr VaibarKia-ZeniiBUKDi 
0S72a3S'6 

Dar DEHOCA-Saivlce -PuCNc-Piml- Fpi 
aUs Mflgtlader vermlirgln wli [ll» HaCan 
Tage^DiBUB Bul HardvAn Giofier Qe- 
brauthtmarftill IjiIq- P«rr 143^ 
BiicicetajiB (mjckportP so Pig i 

^rkaure ZX Spedruni -■- 4fl K, mil Joy- 
SlIclunlerlBfa, KasEaElQnnKOrdBr, Joy- 
a\cK cb 30 OrlglnalKasHHen, Biiclw, zu- 
aammen Fijj eOC DM TBI 023IJ4OO49S 

DiuckflF SekraliB GP 50B mn TranepijiBl6' 
lung 1CXJ QM 

MDiiFwn, QeiQer Kreuz S[r. 14, aooo UQn- 

□Hen as 089MD7B9& 



VERSCHIEDENES 



CpmpuiarbAiH, 3. -I- heuH hoidacadi- 
Jialh, -■ 177- 42^0 PimlAMrt Sul am Alt- 
marki.^a * 24.7 41119 Mfpnnaim FnmaDfl J» 
dar Hanr lailnafimen inlp- OgS4Vg??M 

ScriUlor aucni Anvpendungerk, u a such Spie- 
ls, TeUKh wdre super im Noirall^nn Ich Buch 
eln paoi Uark bszaSilort (bin Anffirgai), aucn 
QBrne PP. Tti. P??3tf70573 

SiJcrior Ikir den ZX-£F>Klnjin Je Bvch 3 DM, 
SeriMfJwllcH 55 DM Sircrw: CompLUBrmH- 
ga?Lne WIS Poecel, ASM, UC, DOS iraw. Ihl. 
ogBira4470 

Sclaiva-lkrWi u. FamBrv^PpeTspiele I Pcd- 
aplDlclub fluchL rxKh MItglleiJerl jnteieBse? lr>- 
ID' Hamop Adam, HaagsTr. liZ. Sfl4« Loehe^m 
[blllB flucliporiQ beiliiiiafil) 

Posbpiel WenmacbE' Ult STrtltgiB, UtHtt- 
gnjnilaM>[inBn, WldKtian fur WeJlmachL, 
iriTo o*gan RCiciipona J. JunQ», 
Jarosen-SU 6g. 66gQ Vfilkltngan 

Veikt 177 3030 miE UonpLor, fLflUfiM., DfOCkw 
eGcheiu. SdTtvare, lytLOQiTTr^earab tBUJir 
va 

SuchB TBUBcbpoiTiieii FCf Splola und Anid- 
lungen' 5<:higibl Ddar riflE mk;h en^ C^rhard 
Pfennig, WoltllBgelBJi 17, B4B4 GraTenwAhr. 
Tel 03a4i;37S5 

Sp<E/anaM ;u Supirpnisfin l£ir O&l. Ainrk 
XL/ST, EdineldBr.LlnegeQBn dmpulBrlyp » 
POchparlD tet Penr Benjlai, Pmi-t>OfH^-&U 
a B. BMB Mindamaim 




Ihr komplettes Heimbiiro! 



Tl'l. Dalai, KaHcLilillon f 

TarminplaiLar, PorlDEabaHvl 
Maiitlftimkhl. Mnoma f 
TalalDnrag,, UEIIiljrb, u v,m 



Jal Jaizl lugrallark i 5pil1El 
Ppr GraphikiTienO -ahlsn Sip 
zvi^chert T*i:EvBrarb4lEung 
Omlt\. KilkulaEallDnl S'S 
■ Onien Tarmlnl und Dalan 
^eghcner Art vnrwalEefi. dJ 
n?lipl]UiB er-^EallEn, Kollien 
ai>' emB Pinrnfand 
scbreibpn utid vifllot , 
vieles rrehrl Unbedijigi 
haute nucli E^eslpHenl 
INN ■ 4,5Q DMJ 



GOODSOFT — P. Kornmann — Poalfach 2906 — 4690 Heme 2 

GOODSOFT i5f auToriEimlef MULTlSOFT Handler 




Hr Nr«w AiaaM ind lehMldv 

CPC \KnrKanl • EHiinHWDrJ UO - 

CPC 4^ iMvrHiaiD > PpKnortlvl 04^ - 

CPCei^OIKHJPoanl'-GiijmWpfh 7H - 

CPCftUaiHrrDMra- FaitrrolWOil 1 tl4fi.- 

MP ? I**airiiil ' nF.ytoUalofh »- 

DMP ?ISD (Ihicnr nL OvdiiUHl 

^«iUnoa(iinfl4c |hi3iW - t^ff^^iunii X - 

\V4V^^ ° ' 'Vaf-ir - KBr!Hvai W ' 

jofiiif b v tfl* - em »- 

j'^UHummarBn 1L1t>-^cx - 

Ma*inji»»,^«i,T.?CO 1*- 

1»CW»IZT»rtl*ilini 161*- 

PPt 51Z ''onatif rnil ? lj»nW*,i*1 19»- 

E>C i&iZ 1 Laun-iili Mcnccnoni tli*^ 

PC i5U?Lai*-™, Monnftwn i iii- 

PC1&121 LMMrhCW 1 B14- 

pt i9i??LB/t«v^, Cow ins- 

E>C IIMI LauThrtO PtkmodHvn IQi'- 

pc l6*o^L■M^l™••"*J■«l™n ihw- 

PC 1640 I lajr.*™, re.MeTlB-MD, 

PC 'Cm 1 Laiffwm, tCA !56* - 

PC ia40?lMiP>Vi<a Ea4 HM- 

2iD-P.iDviri-0ii4irwC«d IM- 

GUTM.Pofl 1 J PC 70 - 

t4aaNd 3 ^'-Cvm,^, IDarPiO' fO- 

Jgy^lC rm GaTi-Pfpfl M - 

DMPJiWiixi t>icli»>aHl 599 - 

FaitfUi>]riilD*>lPJl6D !vPk^ Jl - 

DMPifflCimhi 4>i..>».iaMH EB- 

LQ I?' riaavn iH i^bHI - 

LD HOJ I7'"4aii(iin lUii UH| iJB9,- 

EL«Pd ir-MiTOtnioimnmo' l?iJ- 

t jpPC l4'-CoBnrponilor ITCa- 

■frr* Taean Sw aucA 4nB*' p-Dtfa'* 
AdMiVail C0inBfaW.30Wan, 'ai^AIn 



-| |— — ■ - - U-VWB- 



WolThAQVr STrBHa377 -SSOOKnevI 



HC soft 

Heinrich-Uibke-Str. 24 
4044 Kaarat 1 

02101 /63746 
AMIGA 



z.B. Hardware 

Amiga Zv.eillauf*erk DM 329,00 
AmIftaSOO DM 1098,00 

z.B. Software 

Ghana Sjslers DM 53,00 

King EjT Chicago DM 63,00 

DELUXE Painl DM 249,00 

NEU 
TEXT-Adreva 
DM 149,00 
ATARI ST 



z.B. Harijware 

ST IDiOm. MonilDi DM 15M,00 

Zi;»BHIflurwerh DM 329,00 

Z.B. Software 

Larlice C deur&ch DM 249,00 

AEGIS Animalor DM 143,00 

Giona SisEera DM 53,00 

Street Gang DM 53,00 

NEU 

STRED DM 199,00 
KUBUS DM299,00 
Allgemein 



Dfucker NEC P2a00 DM 898,00 
DrjcKer STAR LC-IO CoIdt 098.00 
MAXELL DM A5,00 

Wir liefern fast alias f?f 
Ausprobieren If 



Christiani 



Technlaches Lahrinslitul und Veriag 
Poatlach3& 227 
7750 Konalanz 
Teletori (07531)5801-0 



Coirpuler ^lehTranlK-GrundUgen'-fdChgebleTe MaschlrBobBU 




lUIC- 



CMUulflCkiilli 



BsfctraslKtiH 



EDV- 



laknr 



■UK* 



HMpHa-Kn 



StMi- 




AirloniitMftnng 



, Fntnai- ' 



SPS- 



Onno- 
Utar 


bM- 


RHtb- 


1 \ 



KuDilnilanfi 



Wir bleten Ihnen 

ein leichtverstandlicKies, 

tesselndes Studium 

Uber die Lehjgang&i"h4il|£i, Lel^r- 
ganflBzlelH und P/Vi^n iriloimteren nrfi 
Sie BBrnH In unftorom naugn koBlen- 
Ig^ert Kunprogramm. 
Aii;eige einiach auftstrinsldBP und im 
ljinv:blag an cblgs Adieue elnseJiden 



ftbsander: 
hautt, Vomama 

PLiOrt 



Aiisgabe T/JuL I^QS 
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EndFICPl Ifluh BB nlMarlM 
Alio Tnomfian-Campurai beiieut dor 
TNjmun^Clubll Sofl/Hard KarfioM Si. 
Bfldlflcrok. Qlnalarwafl i j. 5063 Ovgratrt a. 

veriduTe ^va^n sv^^N-BcrtHi C&i * 

Cfl4 u.v m. Bine ml ari Mo-Mi «0 Uhl 
Coll: 0B6*^l^ST ask AndreasI 



Wann dm Compuim aliBJkir gafwn DETOCA- 
User Ejm bunaufffliian TKrtni&cFiQn Kunden- 
d4nB[ R & T. Sli/idHR maxlmil 4a Slundm. 
Jrbj Putf. 143D, 3062 BOchebiirg IFiacJipoito 
BO Pig t 

MH»n zum DEHOCA-Taiih itn n^uen Ui- 

Sitrt Kir Jeden etwis ?um Balgplal vials 
achiasae aiir Einlnnap^jba 
lire- PoVi 1430, 306? BCrCk4bur9(J^QcliporlD 
BQPlp} 

UflfVaLrren nsuuta Somvaie, fde z.O, WmiBf 
Edllnxi. ImtwaslM kTlulsri N. 
Listen ankudorri toi J^rn Drsvm R]l1inr ft 
£167 MimmaipronBrt 

ELFG — D\o U»r Group f£ir alls ErrU^^tiBB- 
Bultrpil lrLT» DM 2,— PCicliparto an- 
fsrdsrnHL EninpriHLjQ,Sreprian£hrniuin 
EtMfTfllnwaq ii, TPTSLorcn 

^*fkHule * Inoul 64 (l(Va5-VH?). 40 Top- 
GdjTiH. AjiiHiUjngei'. DaiBuiie, SO Pnienat- 
kfibal, KCS MaDuf ubw. Nsupieb isa2, 90 
PM V^rkHulB ui MaijEblDlendeiM Tal. 



Wfk Happy CompdTar ljB7-2/ae urtd li/M 
pro SEOck J DM, a4'Dr 10^1^07 pro Si^k 
a DM Viele SondemeTlB rQj >b 5 DM. 
Thl. 03234/73461 [Marl.143) a& gO Jhr 

OflH-KompifliiM Pn5np«i urn Hacm und Ua- 
gie. Regolrbfllt (32 S) mr 2,50 DM 15sJ[bi»^ 
tfanpreisi in Qrisimarwn t«l Thvnu hau- 
marin, BlilCliamlr 13 g30C HGgl 1 

Kauto BGcnarlurdBr PC aucli QiriQillanischa, 
euche BuOeroem ISM >cnniunaa MandCtucii 
POT umj DOS 9^, Tel 08156/2521 

Wor mflcMomH niir irnFantiiBte-RjslBpisI Diin- 
gwria 4- OragoTLS Ji>gon«uDr, MDn9lBI umt 
CratJi&n boJwinggjiT Apfraga Mfl/coTnoiet, 
Qwrpllr 7. 4680 HerjiB 2. 0J3g£g7g60a 

CDmputeff DltSE'^rrTten AIIdfbi Jahrgdu^ sm 
Priuai9amrnlur>g vBrt-dulBn UmFBngjB-crH 
bote Bsgsn 6D Pl. A^diporlo b»l li Sanz. 
ScTiOlzontfr 11, 4100 DuiBtture 14 

■ Play by Mali '56 ■■■ 

FOr alia, die PoabplalG rraDar. Into QBger>l,3Q 
DkT ROckp, vcn E. Schorr, NlaWatnstarr 12. 

7 Sffll 3y 

HvyDuI Cm mii mir^piaip iauBchen7iclt 
habaBimnCPClSch^cklEurBLidHan T.Aj& 
GjMtBiaiaffff a a74 Krummftflrft 4 

Klula DfQSA rCi' ?0^ DM AnoabolB bp 

Sbi^liH dia Happ/nComputarioilKfinU n/83 
ZahlBbi4?0IM KquIb auch SplBle Bller All. 
Katna HauPkopian VpracnHnWH ftrfiipH 2000 

EkBanDahnplane 1?, BOXI t5i 6 Lacta. 221/11^ 
gan, g Tmfiii 56 Scii&nen, p eiek Wslch«n, 4 
Canrr , 2? HaLLsei, S<iBflum9,eic.iriii:hiln- 
■iRlUactaf Auibau], "hi 02glHg7l4M Ol> 



Sucha SlacKmodule for daa C59 CmacovUlor 
VidarHptalsyiEam Prala^ VB 
Te). 02667^3720 Svan Oder hJna varlangan. Bll- 
la maldM Euclil 



• *- Achtupo * A Achtuno * a 
Eineial^r XT lucht CorripuWrdub naujn 
Kdin , TauBclipBirnar. mBUBgosluIZte Program- 
me ncpHI AoHnb, AfKMTmep lO, Pflt 
rilh 



• * • HOI BdJff hDm USA * * * 

IkuKTipartnar ^uchi. L^n an- BarrrHard 
Syndikus, StralrUerarr B, 6000 Muricnan 4o 
C64 C64 C64 CS* C94 



Varkaula Epwn FX-iDO* (PIW 43 Dnjcker mrt 
parollelar u aerlBllar ScTtrilEBlBllH) u. ca. MO 
GlaCE Endloua VHS iO00DM,lhi.1«47i;i7S7 
zwJBi:>tBn 1Q-?QUri' 



Verkaula anginal ^poUb-iiifp' SiiyUiaarai 20.—. 
Calch 23 20-, GaunllBl 25,— , TesHl'lvoao,— , 
l^rala Maslflr, RAMrPage Supgj Spnnl tft, 
Tah 0421J311375 flb ja r> 



EmerproB Disx^Laulv 3^" m Coni. ?20Dhr, 
IQMTfterrnopr, Sulal BODM, Sharp MZ BOOBS 
DM, S'i." LauTrt 95 DM, Uonp Qr. KmT JBM 

as DM 

TaP, 04203/3306 



Supar TennlJial-Pnjgiarn'ii 'P&Tarni,' mfl 
daubcriem Hajidbudi iji aile PC 
r60&B-B03Se| lor 45,— ab^ug^ban |NP 100,—} 
CaJI 0597111 iOSei I 



Fcf mm tnnniv «ii CMi53/&379a 
— Map fii b^jy eg* 

^rk OkldalaJMlholiiie 102 {NLQ) * 
TeKtornar-Pius - Sianaiief Hi-Eddh-Prua 
DB. OruckBi-rQ'aNk/MBacJi, Sprachs I * II- 
BDcJiar 

Ue 450.—, TH 08S/791372S 



5«gLi Maslar Syalem mil 9 Splalen zir verkau- 
Ten Lfnier amJaram Alax Kidd,, QraaL Qaa- 
ka[b,ScKiW,V0il9yti ,C>iitRur. .HP 
nur Halbflf Pf eii 07531/77230 



VaikaufB Druckof r^mamlc, KX-PlOBO, 
Cenl'li'Mcs-SchnllHiM BSO^ DM, AJimanri 
Qaorg, 0S45aiB54a aB IftaO Iffir 



^^Hliauta 

OKI MIKnjIuw 102 " Ve DM SOA- AUrl I02fl 
- VBDM40a- 

Tfll. 05173/66216 

CfimpAilsiti/iiw- 17-16£, 4O10 HlFdan SEulC- 
halLa, 2&-2efi Dd5H>dpn RhalntDrrusen- 
eaol, 2, * 5170 Julich Sladinalle, Jofar 
»£nn lellnelimBn, Inia' D2e4&272«] 



CuloFX^SSOP 
Sucha QUnailg HerOw. \t B 1 FA-e, DnjcHar). 
SoFlwaraaowtaUarbirxlungzuinlBM ArtgeLn- 
la 

■ e ■DQO&aMn, Elljar^fllr B 4050 MG?* * » 

Vflrkaufa Segd-Compurer tnit ^m^ir Spioisn, 
Praia nach VarolnljBrung, AkiNjn-Flgrtier, ficn- 
QBI, AlfD-Kldd. KarflW, QuBfCanr WprU- 
CrBudprlt; VerKflula an den MaialDlat Annji 
an 1B3Q It, 0eg4nB3B5 



eoaXE-i- Fkjpijy -t-DaEBS, t 40DlBk:39a— , 
Clfl t DoUa t Ifl «: 146,—, VC20 t 24 K; 
90,—. VC 1541' IBB.—, CPC4W QrOn: 145,—, 
Final CarlrklBe 3- 50,-, Haiko ScTilfllH, 
£37Man015 



Atari Mega st2 mil FirtiniwiliDr bHllg ru im- 
laulan (Ibej dsn Piob lABt avFi rsdan (ca, 
2999 DMP, 3 Man. alt, call rna' 07551 JB432 0|k 
RaJ 



* ■ AMIGA AKTlENVEFrW^UUNC * * * 
drirtgertd f>b>u^^I Angewn an MUhasi 
Vible, TOterlAh $1. 4790 PadflitHir. >l 

05751158737 ab Ifl LJhr 



* I I Slemana Dmcker PT sa > > « 
TimansirahlfCBnlrorncs-bBJlj, l50Zfl Daten- 
purter. 2P ZeicJionadlro, ^50dB, 550DM 0\\- 
var Hama, a KO^n <i. Tel 4??1404 



Scierne TstTinowcy Sywams, deuiscPB 
Archlntfidaft'AnwflndBt SchmlTt, FtnJenhlr 
chamrSlr 4S a. 5000 Kan Sa S 62333/23105 



*** Beoa-Maalara * ** 

niH 6 SpWin AJ varlAufen 4 umgabauram 
CorFlpBTIlinn Pro fOr 500 DM, TorMn Qucba, 
OSHg^g GplerETr. 3 flOM G'fl&Bnzgil 

CPC4^ * Gle&^njnnwnllDr -1- SdIIwbiv 

ua— cie -. Daw, -f 16 K' 14&,— . vc-m * 

24 K; 99,-, VC1541- ISft- , BOOXE * Ftoppf 
4. DeISS- - 40 Diaha- 396,--. NHikO 5<:MciMt 

078e2nfii4 



TakEuha DIehfB RBdOd, Bad Cel. DH- 
A Combai 5 , Manioc M^n^lon, Suiie or Dia. 
B- Bubble, Do iriaCrtw SucbB Giana Smar: 
BcTir, Bll }*. Kluawacnc TalLburg 34, 2120 LQ- 
nHbiiiQ 



■ ■■ ^rlraute ■■■ 

VBikauNj MS-DOS Fufiball-ManA^r und lau- 
HthB MS-DOS Games Tar, tr7i74/533i TAIar] 
Mc-Ml eJ] IB UFkr 



AijLpburger Computei Frsunda aV iACF). 
iniaiBaBB, aucK map andars GlH>cbg«lnme 
kanncnzularnen? Dann rul doch einfath mal 
untar 0H2I/7024U ab iBOU Ulran 



VarUulaDiLickar SsikDsliaOP lOOMaili II *v- 
ntg geb^chl lOr DM 20Q,— Tal. 06926/1307 
alil400 



FOr IBM-PC' Hlrea-Mamory, STHllB-EdilDr; 
SyintiDi-Hechner> iBaaica erTord ) |a 15 DM, 
aiia3iLrfl.40DM iNFQg Freiurnacntag' MOI- 
Ifli, GmflflachOUanhBO 33. 1 flarlln if, 

Trmmwyi-UMr Qasijcin- t>impuier.«BWB lu 
die Club»l[Lin^ das ThOmaon-ClubBl InTQ Wl 
Ste'Dn SsdiQC^Qk, Gii&terwog ra, 50B3 Ova- 
raTh SI TliamMn Toikp-Computail 



^r^uTeCaaio PB 1000 hifI HP 3?, PS lOCL MB 
ion dn, Zubelt&r, neunvrl-g, 'L Jahj ah, cr'Ql' 
m\ verpagkl, O^/lOOBft U TanvBH, Sol- 
llnQBlT 31 3450 Hoamlrtaen 

VartaulB Happ^ Compuier-Herta 11, 13/B4: BS 
homplart; Bfl ohnfl hTaiiB Q, >s, 3^ go^n Ga- 
bol, Thqmaa Burg, Eicrnnwag ia fi2CKI Wl»- 
badan, Tal OS127r6l7ae 



ArFilunQ Achlung Achtung 
Ich ftutlia TI59, gul arlifllEen. phng QncbBdl' 
gung«n, miF Hondbiicb, Magna^rTa, M^chsel 
NauJiaua. Opperriuwnar Srr Tft 5993 
NacbnMl-WiU- 



^r>[ Biiuib Mlcmlronlc-CompJler 2096, Ein 
Lern-Splal- und Anwandaicn'iipulH' FuE UF^ 
bagiEinjt auiDauUbig NP 300 DM VB 150 
DM AuchBBganSpnv^rau,ZLitHEtdrlOrC64 
(denhbar) 

T]ioiTmLBinan,SyQlileriiir 7,&52iPerKlhW 
lar 



* * * Sifpar ArtosbotP * * * 

VerkBulfl Sharp h^-eoo mtt 10 GemaH. 5 Pid- 
giammfln HandL-Udl ■» ^trfMzK KlUietlarr 
iButw * Shaipriart tof 200 dm (VB>, Tal 
05033/2509 ab 14 Uhr 



Verkaule ^lea TermlniltKogramm {Cwnm- 
lanr r/K> Tuj IBM-PC \J 4jmp mH Oakltscher 
AniajrungrarnureoDM.Tai aB4fl4/a24AnBcb 
17 Ubr 



PadsfbO', l^darbDmBr Mailbox 24 h anllns. 
Obar40MSDdnnK> IQM-PC, AnUQa, AJar>ST. 

- 30CW4n — 05Hlf2J2BB - 



Achtung; 

maclien unaera tnaareriien doraiir ajrmerlisam, daS oaa Ar^bot, Osv ^rhai^ oder 
dia Varbrallung vort urbeborrecbrllDh Qescharzler ^ihvBiflnur iQr Olg^ialpraDrainme 
arlaubF IbI 

Daa Herslellen, Anbieten, ^^ihajTBH uriil Verbrellan vgn -ReubkDplan- veiBlaflraflgeri 
das (JrhebsTTacbSQaBett kind hann airai- und jfvilrecliiiir:b vsrfoior i^fiiden Bel \/et- 
aiceen muB rrUF ArwaHs- und GerlchlBfuBFen von nber dm 1 000,^- ^BcTuiel warden 

OilQinalprogiBrnine eind a/n Copyright- Hinwflra und am OnbhrtalaLirkleber d^a Daloti- 
lra<}erB [DtaKHlla pdHr KaaeelTB) erhennen und normalerwalgB □nHinalverpBcKl Mit 
dem KauT vonHaubhoplan ar^vvblder Kflulsf auch kein Nutzjngsrecril irnd g^bl da^ Hisl- 
lio einsr jBderjallgBn Be3chlBonaliniur>ti Bin 

Vtflr tuPen unaere Lesw In deror aloanam Interesae, Haubkoplen von Or iflfl^al-Sof [i™h 
lAOdaj an^ublelen, zu verluulen noch lu varbreiTBn, Errlerungsberacbtlgle hallen ror 
Ifire Kinder 

Dar Vorlag wlid in Zukunfl tielne Arzeigen mabr voiOHenlbchen, die daraul schllfflen 
lessen, doQ Raubkoplun an^boTan weidan 



Preise wie im Paradies! 



738,' 
B23,- 
SIS,- 
11 8S,- 



EPSON 

LO-OOO 

LX-eoo 
LJi^ar9VC/p 

Lr>450 

LO-llHQ IbW,- 

Ster 

LG-'Q ' «e,- 

tjb-IDCoW SH,' 

Cltzen 

cigoD 3ea,- 



P2200 758,- 



PflCofer 

P7C4itoi 

1*41-^ GE 
MuWayncI 
hbA4Wcil 

Mu™,>4^ 

Plantron 

Naul UiT M&DOS33 
PT-XT 1670,- 
Biby AT 3446,- 

PT-3e&fia aeoe,- 



i&ia,- 

ISA,' 



Commodore 

A'niga JQCO 

in.l P^lon t0a4 2766,- 

PC-10III IBW,- 

PtlD 111 a/30 234B,- 

PC-gO III 2566,' 

PCAT40/4D WBS,- 

PCAT 90/40 &5efl,' 

W40^ 
MS*OfBCMB 

h^iaOM^ 
Software 

dBaMllI- dt. 1365, 
Frnmaww II t36a, 
□panAccaii 12BB, 



3g7ft. 



5M,' 



MMBT 
3PUBK*1 
40 MS ^4^^.^ 

MB «29mk] £94,' 

*r'i2a-oi4&nw 44a,- 
GT-i&ipsm^&aaH' 

etiflTHUPflTirtftflOH' 
Zubehdr 

Mrliubilbt EUM 1471 
EGA Moi-irlv iZgS.- 
Hl«hi M MO 
EGAMonilor 1266, 
EGA Wonder 37£.- 
Sbpar Garv» 349,- 
ALloy Slrufnar Eflfi.- 



Computer Discount 2000 GmbH 

Hlmar d«r Bahn-HOa MOItialivi-KJinkri 3-TBl.D2fi3a/Ba3i-TTX(i7]26309i5-Fb 02630/84366 



( EcosQft Economy Software AG j 

Posrfach 1905, 7e90 Waldshifr, Tel. 07751 - 7930 

Software (fast) gratis 

♦ Gri^nies AngebDl von Pruf-Software unif Frer-ProgrBm- 
men Europas: Uber 3'ODD Diakeiten filr IBM-PC/ Kcmpatible, 
Maciniosh, Afniga, Aiari ST. 064/128, Appla W. 

* VieFa deutBOhe Programme, apezialt iQr Rrmen, Selb&TSndige. 
Priuatpersonen, Schulan, 

* Software gralLe, Sie bezahten nur eiriB VermiitlungsgebOhr van 
DM 14.4Q odar wenlger t9 DIskBltB. 

• HOTUNE' Tel. AnwencterunTersTOlgung 13 TochniKer von fl-18 Uht). 

Verzeichnis gratis 

Biii« CDinpuierrrtod&H engeben, G«gen Einsendung dia^es lnaerB[a% eihaHen £ie 
zu&aczfclkelnenGiJtsdialnfLlielneGraHDIdielEB 4g0 



120 ^^^^ 



Auagabe 7/Jiili 1983 



Computer-Markt 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



8chL>]- u- aildungBBnnwBiB -■- 
UWlfer— bVDVLUBlHbaU U&yfir. Int HliV 

8u(MAv«nnlilk! KofiUblavorkCompulerlM- 
ittiifiLlnlaQegenSOPI Riickpaplo bel Barn- 
hvd WIIFQrl, Alliiechl-Dutfir-Sir ^ D^SlCh 
FflrtJi [nut 3Q PI. Ur AdreawnllTOl) 

DlH«r AnruE kOnn Dfiin LHwn vsrlndflfnl 
300, BM 



DiakalEan r^n Name bulellvn fCir 096 prtt Dba- 
keno? Denn t«l Kik.So'ly. SlalpdlBnrtr. 361 
CH-aanC Upraraagn 

HSK-5C5 SlaJidBfilCliil] ScItwbiz eu(. hi we He- 
ft MllgllAlBr, cw P Paruut, WaffiiralnilF la 
CH-&Q20 ererngtrrari U3 
* wax * M5X * MSK * 

□L^ieUen mil Cerflnlfi' Npul REe", Ff. ttSS 
■ ■■3^-: Fr. 2JX aupaFacJiraJlar LloTsrwr- 
vIcaF FrAn/BiicriinAnn. Luaowii, CH-flO?7 Fic- 
margaU ■ P4ljBSTgBB 

IbuKrw Oder Hsrhaure M^i odar 
HS)'^Profl Hebe vhIb M5X2-SDn libIb W 
^□n Most Pl«nslr. E4, 6B15 SKLabtlTi. Hot 
tma 

Hani 51. DiBia(? D] im iOsr Picx zu variiauisn 
IQrrkuia^Fr irikl Qannlie SOO Si. nur83Rp. 
aoESiui^t bei B ScTidlilT, PiWOasaa 52, 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



Al»n BMUL-^BOOXL-llsaKE-UHrl Llghipan 

mil Pffijiamni PM 49.- Vereand gegsn 
Sc^HtililNBCJlnQJirEiQ \I\fa grallsF Fa. ^ChrDI- 
bauer. PMifatmiTifl, B45H SuizMtn TgiQion 
osesifesflg bis 21 unr 

ATAfll ST rtTflPi ST flTAHl ST 
umiErgr. PuDiic-DDinBin-AngeDflr , |e Diak 5 
Ddar? DM Kat^iog bli( DI&K: DM 3,50 DM mil 
ImglQnliiBem UpdBlQ BiKi^hdrxll W^friBiFin- 
tiB, KipdaiT22, 5B0D Wuppanai I iEiD0rleid> 



Commodore 



EROHKA - BuBsrgBv^hrl A<1vBnliim. auFra- 
oartde 3'\aBt.C6in2& dauEun, 3 DIflki, ?S,es 

*■ Wi, ERCTIHA II ' 1S.Q5. be-iJQ 399& 

T, Haims. UnilemanjiBJiBe 19. 3000 HannOvor L 



Achtung OBlanvlcharFn 

CwnmoiKiFB CbJl mil Gbi» 05 2200,- 

CmnmoOaiB C64II milG*t» 05 2BO0r 
Flopoy 1541 II flS2K».- 
V^iGA f£0 03 B200,- 

HanllDrB 

Plulipfl 7522 grun^ambBT OB iflOD.^ 

CammndHiQ 1602 COkrT 63 3300,- 

Commoaore IWI color CS 4?0Q,- 

CamjTiiKlixB Amiga 1084 CCtot AG5100,' 
Druckar 

Commodoro MPS 1300 OS 3400,- 

Cammortore MPS IDOO 65 3900- 

CiMren I20C Nflri C64 6S3&00,- 
SIAH LCID Commodore OSJGOO,- 
STAR NllD Commodore ftfl 3900,- 

CumpuEBi VOQorJ, A-633D KulVoln. 
Pror. Prer>n^tr K TbI. DS00i;96i732 



DFlEAM GIRLS -brandMft. pikameB Mirtflth. 
Advonlura mil Supeigralik, 4 Dl^tiBeltiri. C64, 
2&,0S Nh 

H. Bthmldl, LOU^e-Scfinwdar-Slr 7, 

3000 HBnnijja ai 

CS4- VCIO-Uaar AchluriBl LlgHiiMn 
mil Pnigramm DM 4A- VB'sand gagan 
SchHAihificnriehmQ hio graiiaF Fa. SchjQi- 
bauer. Po^iBdi ii7ip,aa5aSuED>atn,1bis1on 
DB6S1ffl5Bg Tii6 31 UHr 

M HbIId CampulBt-Fraakj M 
Commoilora VC &* a, PC iMf Pbh Cock. 
SolwaFB und AfieBVtlrBa SupBf PtDlEBl 
info »l. 

MARCO MOOR, P0SII 41. CH-S603 Siaufen 
hAnplehanfhagen ERWU/JSCKT. 



Wichtige Hinweise fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 



■k Kleinanzeigenauftrage ohr\e 
Absenderangabe auf der 
Rucksete der Karte 

scwie 

Anzefgentejcte unter 
PostI age mummer kbnnen 
leider nicht vertjffentlichl 
werden, 

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
konnen ab sofort keine Fremdwahmngen 
mehr angenommen werden. 

* Bitte achlen Sfce auch darauf, 
daB ihre Auftragskarten immer 
vollstandig ausgefulll sind (z,B. Unterschrift) 




NEU dBhalmr iBrmDltwar* NEU 

■Allien Sl« B|]l0L«nd Spnchar 
PlDTaulomrMD Programme fur SchDiar und El- 
lam Uaia 4. BrwBiien und iiborarboHiH. M|| 
noLffln ProgrammBr* und r^OCJ^ mahr Lofnmflfl- 
llchKCMlon. FtirC&4JCii!a auf Di^^LBiiBn. JBdor 
apracWehrgflng tiesiefii bub jmBlla 3 Pf* 
^mmdiBkBiiBn mn|a 1000 verachiadanen Vo- 
KabfKn. Tbsi 1 und \i Anffln^ar. tbw III Fnn- 
^5chr. En^lBcli ldhimB-|e6DQ Rsdfiwandurk- 
ggFiyPragr. 

Ei>gllBcri iHBt 1, 11, 111 * EngliKh Uaniger 
Er>plifich Idl&ms I, II, III, IV (RBdwertduii ) 
Enpliac^ Nauilc I, II. Ill Ub 1000 BHTahrla- 
BLiBdiLiclcB/SsBrahiluilflliSChl 
LflFiancB TsbI II, III 
Spanluti Teal I. II, III 
Itallano TbbI 1. II, ||] 
DBnIach TSHt E, II, III 
LaWnTaall, 11,111 

JedBaProgiammialcB lOOKBlTartl. halUnv 
laulB nach dauOcFior THaEalur. DiBkmenb, 
DrucKmerkU. Konsklur, JeB\aiimMun^ und 
aiEsfuhrllchB AnielEung inlogratls. 
Biisi*ii»rvica Hucri loiflioniacii won vr\i. 
Piei^aia FEagr..39.-DM. SSlch m-D^lli- 
daa weiluri? 35- DM/SicK . zzgl ■■■ PiwrP 
dflkilron, Poitlich 1263, 6103 GringliBliii 
Tal. 0tlS5j'0 187-1. T. 4ig7gia FSii 0615^^3? 

Grati^llaW TurCwlClia bel Fr. Nsupai, Poal- 
fBcn 7E, 6473 PliglTid ^ 

Low-Budgel-SDlEweie. IjiIo LhI 
R MeiEK^In, PtflElBcli 4B. 3ESfl «0r»n 



Schneider 



CPC454', CPC66fl'. CPCaWB-UMlE Llflni- 
Mn mir Fiogramm DM 49.-. Vef aand gsgen 
ScliecUNacr>nahmo. Inio fliali^ Fa. ScltlBl- 
bairtr. Poalliicli 1171S. 645B5uliQHc'i.Talefon 
0950WS^K_lfB B1 Uhi 

&aii&i|«rQ lur CPC Hi Fnedrich Naupar, Pdbi- 
UKtl TiL, B473 Pilfl^ 



Verschiedenes 



■ ■ win LlEPfRN SOFTWARE FUR ■■ 

■ Commod C 16 bia Amiga und M 

■ AEbii aOO Ki big S^OST LbEb ■ 

■ dnlo^aam bei BERLAlJ^SOFT, ■ 

■ Pcatfpcb mS giSO BuxiBhudB m 

UmsaoBi q'h^ bs daa naue ^lE^BiBinia ror 
C 16, CA4 1 AlBrl ST bar TriCfBlan Ldvld, Wlb- 
flchiHalr ^4, 40&0 MOncriflnglflEJbBch 1 

Lern- unLjTralnings&onvjarefui ttenji. Schjle. 
pnva Dr. Kolb, BeiQBlr. 34. 69 hlfiidalbBfO. Ttt. 
06? 21 M7 47 II 



Ausfand 



Dar Compulaiiliop In d*r Schnrali 
ERHI'S CornpulBn^KH' 

CDmiTiMDrB-Aiarl; fSBCDCK POXT, AT 
Soliwara urLd viala, vIqIb, viah ScLaA 
Kcmmefi Sis tni una tmtbei OdST bMlBlleri S4b 
unaaign KaiBlog 
Em| J Compulararnjii. FluliisHrgaTtaua 9, 
sooe Luzam — Schwaif 



Scanner ST 

Scanner I zum Prg STAD 1.0 mil Eingril! in den Rechner . 159,- 

Scanner I als Bausatz 99,- 

Scanner II zjm Prg STAD 1.2ohrie Eingriff im Rechner 198,- 

Scanner III, 2—16 Grajslufen mit Software 278^ 

Flflchbelt Scanner 2998^ 

HAWK CP 14 mit Software 

Handy Scanner 798^ 

Hardware ST 

Drews BU-Manager V.SQ mil Interlace - 428,- 

Log*c Analyser, le Kanale, 60D KHz, 5 V, TTL 448,- 

Rom-Port umschalibar Steckplaizerwolierurig 79,- 

NEC P2200, 24-f^Jadel'Prlnief 358.- 



1^1. 02631/72403 
Bb( *a2E31/72403# 



Holand Vodlsek Etek^nlk 
KirchstraBe 13 
54SB LGul6stfoH 



BRANOHEISSE KNULIERPflEISE 



eja- 
loaB.- 
lejfl.- 

379.- 

ai».- 

M- 

am- 

M- 

m- 

HMO.- 

Mft- 
JTft- 

B-a- 



Euro K HarnQlift mil MU I?. 

iDniniBd mn CM 14 
TLiF4r PC 201 HumplWI TUi MM if 
EbHinlntcltar Itt. Unknt) 
AnkTiiuBlknH an AMIOA. ScMmklvr PC hMh 
CK, Viri SI I AnicniuBrflnig in CS4f [» 



ie<e- 



\3a00 

LGSM 
ID 1KQ 

rttC'DnKkar ^HL VarHvil 

Pfl il^B.-; 
P7 i4» -; 
P 2JIX] (mir wiqJ HindUudi] 
BlBTDPkicUr 

LC- IQ CDmmoiH'B- «l (^MrDn^flm 
EtirO'utVt' iC-ia Caio- 
Amma 

0>cai?S fiV enjnnvunlEDr 
<nn FBibmondar 
PC 1040144/^ WUrDD 

egajDD kk.-. EoArhOn 



m.-l 979,- 
iWB.-MTTe,- 

i3]0,-ni«.- 



Ccnrtiodcn 

C^miHU<» PnrbrnfuUIci 1064 
CanirmiiliyD AMIGA 5DD 
AMIGA 5« ■ rBrbr"[i|"^ lvH< 
^piiicl-4f Brf,«iil4]rL.iv^ Dur I VS fnH IITU 
EiVirnBi Hi- LjuihAih AbKhnllbBr 
{LoTiniailaB BJdIICA TOGO 
AhllQA JQOa ^ Farbrnnnibil !»■ 
Caninioi1i<'fl CV-II nil OEQS 
RiVlij-QiU VC 1^1 Ik 
CDHimadnD C 13a D 
Phji* iM- fbpii,lfCl«l 
AluBlikkiwtfaf Dmoiran B £1 a'2 
- Xabri , "famiindlFrWulini CS4 

BarnBlwitailBH hHE. HKItinh 

BfrnnbHtitiginCM bObt ESS 
CofflfUfHon GmpulM PC r 
PCI > l?'-UDiilBr 
AUrl 

IJa]IE 37^-, FliXiI]V'Odl.KF55l 
AlarianKKBi ID2fi arwhluMnlg 
FlWti-lhtf: 314 
lOtO F^i: , ■^KimhrDniniljW'* Bh IdTB.- 
llXfl GTF ' FarloTwirliif EC 1f?4 IBI^.- 
rwUplallB S>l IQW- 
eUPERKNULLEn CnrnniDiliva FuTiplDnBr 1^ 

FUDcard Wonrdrn DidiraJ Uor GMICSra a> MB 
nnaJ CBrmlgD Pli.i7rA<4lul lur 
VeiWidkmiAnpBuKiidWIWuB'lhiBn l»DU I (M -/lUriilwl Va'fai4*uw|DV e.-ISO.-l. 
NKTiruhniB ([^M U.WmWl AdHrdlDh 'B -IX-t LUltniig rur gngBn nr* aWF VnruiikBn. 

AUHlananii' ^miLull^BflHi PidrnWa ICnniauierliS UigiAvnl gvOVi ^UMinHung bIhh FiDlumKhiagL 

scriioahoraTr. s, 7324 Rachbarghiuaan, 
Talefon [DTI 6l»&16a0 



14H,- 

191B,- 

a<B,- 

701.- 
llJtH,- 
17M,- 
IBH,- 

m,- 
ort,- 

411.- 



CSV RIEGERT 



Ausfjabe 7/]lIi L9Sa 



Grundlggen 




GEM lernen im Schnellverfahren 




In der voriqen Ausgabe erfuhren 
Sie elwas tiber Fenster und de- 
ren Manipulation. Auch miT Dis- 
ketlen haben Sie sich beschafligi. 
Sie wissen jetzt, wie man Disketten 
fur die tagliche Arbeit vorbereitel, 
Im Zusammenhang mil Disketten 
haben Sie im Desktop einen Menii- 
punkt schon kennengelemt: Datei, 
Hier gibl es aber einige Punkte, die 
wir bis jetzt noch nicht behandelt ha- 
ben. Wenn Sie mil der Maus auf das 
Menii Datei fahren, dann fallt das 
Auswahlmenu dazu herunter. AUe 
Einlrage sind grau dargestellT und 
man kann keinen Punkl anwahlen, 
falls alle Fenster geschlossen sind. 

Der iHcIc mit 
dem Klick 

Um die Elntrage zu aktivieren, da- 
mi! man sie auch anwahlen kann, 
khclcen Sie ein Laufwerksymbol an, 
Vergessen Sie aber nicht, eine Dis- 
kette einzulegen. Jetzl fahren Sie mit 
der Maus auf das Datei-Menti. Sie 
sehen, daft die ersten beiden und 
der letzte Eintrag schwais darge- 
stellt sind. Fahren Sie mit dem Maus- 
zeiger liber das Fenster, so werden 
die schwarzen Einlrage invers dar- 
qesiellt, wenn der Zeiger auf den 
EinTrag zeigt, Diese schwaizen Ein- 
lrage sind jelzt wShlbar, 

WoUen Sie ein Fensler offnen, um 
das Inhaltsverzeichnis einer Disket- 
te auf dem Bildschinn zu sehen. kon- 
nen Sie dies entweder mit Doppel- 
khck tun, cder mit dem Menii-Punkt 
•offnei. Beide Varianten haben das 
gleiche Ergebnis. 

Im Veiseichnis einer Diskette ste- 
hen die Namen der Dateien, die auf 
der Diskette gespeichert sind. Die 
Namen diirfen acht Zeichen (Buch- 
slaben und Zahlen) lang sem, mit ei- 
ner drei Zeichen langen Erweite- 
rung. Von besonderer Bedeutung isl 
die Erweiterung, die naliirhch auch 
einen speziellen englischen Namen 
besilzt: E>:lension. Sie sagt dem 



GEM: Ganz Einfa 



Das Kopieren einer Diskette 
ist mit GEM nicht schwierig. 
Hat man aber nur ein Disket- 
tenlaufwerk und mochte ein- 
zelne Dateien kopieren, dann 
wird man zum Disk-Jockey. 

Computer beziehungsweise dem 
Anwender, welcher Art eine Datei 
isl, znm Beispiel Programm-, Tfexl- 
oder eine andere ASCII-Datei, Ein 
Programm erkennt man 2um einen 
am Bildsymbol. das aussieht wie ein 
kleiner Schreibblook, zum anderen 
an der Extension. Es gibl beim ST 
drei getaufige Extensions; *PRG- fiir 
ein Programm, das unler GEM l^uft, 
i^rOS- fiir ein Programm, bei dem 
keine GEM-Aufrufe vorkommen, al- 
so keine Maussteuerung und keine 
Fenster, Die dritte Extension ist 
flTO, dies ist ebenfalis ein TOS- 
Programni, dem man aber noch Pa- 
rameter vibergeben kann. GElvI 
kennt jedoch noch eine weitere 
Programm-Extension, die relativ 
wenig verbreitet ist. Es 1st sAPPn. 



BATEI IHFO 



H«He: BASIC .PRG^ 
von: OG/SS/aG 9e:U 



Herkiiih 



lesenAcfipeiber 



I nur lesen 



AOBRUCH 



Im DatcJ-lnfo konnen Sie zum Beispiel 
den N^men det Date! audBni 

fui Applikation, also ein Programm. 
das unter GEM lauft. Es gibt jedoch 
keinen Unterschied zum PRG-Pro- 
gramm, weshalb diese Extension 
sellen benutzt wird. 

GEM kennt noch eine weitere Pro- 
giammform, die man allerdlngs 
nicht vom Desktop aus starten kann. 
Die Extension dazu laulet -AGC-und 
bezeichnet ein Accessory. Acces- 
sories sind Programme, die man 
aus emem GEM-Programm aufru- 
fen kann. Sie sind in den meisten 
Fallen Hilfsprogramme zum Anpas- 
sen von Dmckem, Einstetlen der 
Bildschinnfarben oder der RS232- 
Schnitlstelle. Aber auch Spiele kon- 



122 iife 



nen als Desk-Accessory laufen. An- 
wendungen gibi es viele. 

Die Accessories, und auch alle an- 
deren Dateien, sind im Verzeichnis 
als Papierstapel-Symbole gekenn- 
zeichnetn um sie besser von Pro- 
grammen zu unlerscheiden. In die- 
sen Dateien wird alles gespeichert, 
was Programme so brauchen. Zum 
Bebpiei Daien ftir eine Adrefi-Darei< 
Texts Oder Bilder Man kann diese 
Dateien ubrigens auch anschauen. 
Dies ist in ersler Linie naturlich nur 
bei Tfextdateien sinnvoU. Viele Sofi- 
warehauser haben auf ihren Disket- 
ten eine sogenannte »Readme«-Da- 
tei gespeichert, in der die letzlen 
Anderungen einer Programmver- 
sion stehen, die im Handbuch noch 
nichl verzeichnet sind, 

Der Mausklick bringi 
es ouf den Schinn 

Um eine Ttexldatei zu lesen. offnen 
Sie diese Datei wie em normales 
Programm. Jetzt erscheint ein Fen- 
ster, in dem Sie auswahlen konnen. 
ob die Datei gedruckt oder ange- 
zeigt werden soil. AuBerdem kann 
man das Fenster durch Abbnich 
wieder verlassen. Bei i^Drucken- 
wird der Ifext auf dem Dnicker aus- 
gegeben, bei "Anzeigent auf dem 
Monitor, 

Die Ausgabe auf den Bildschirm 
kann man anhalten, um den Ttext le- 
sen zu konnen. Am linken unleren 
Rand erscheint die Zeile "-MEHR--, 
der Computer wartet jetzl, bis Sie 
eine Taste drucken. Drucken Sie 
< Return > , dann folgt eine weitere 
Zeile, drucken Sie die Leertaste. 
dann erscheint eine ganze Bild- 
schirmseiie.MitderTaslenkombina- 
tion <Conlrol + C> brechen Sie die 
Ausgabe ab, bevor das Ende der 
Datei erreicht ist. Leider isl die Aus- 
gabe auf den Bildschirm auf eine 
Auflosung von 80 Zeichen pro Zeile 
ausgelegi, Wenn Sie in der niedrig- 
slen Farbauflosung einen Tfexl anse- 
hen wollen. dann kann es passieren, 
daS der Computer die Ausgabe 
nach emer vollen Bildschirmseite 
nicht stoppt, Beim Farbmonitor mus- 
sen Sie dann in die mittlere Auflo- 
sung umschalten. 

Der zweile Eintrag im Datei-Menu 
heiBt "zeige Info,-. Auch hier muB 
man entweder ein Laufwerksymbol 
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odereinDaleisyrabol anklicken, da- 
mit man diese Funktion aufnifen 
kann. Mit Info sind Informationen ei- 
nes Laufwerks oder einer Datei ge- 
meint. Das Disk-lnfo zum Beispiel 
zeigt den Disknamen an. wieviel Da- 
teien sich auf der Diskette befmden, 
wieviel Byte diese Dateien insge- 
saml belegen und wieviel Byte noch 
fiei sind. 

Im Datei-Info (wenn man eine Da- 
te] anklickt und dann "zeige Infa - 
aufnifl) sleht der Name der Datei. 
Diesen kann man auch verandem, 
indem man einfach mit der <Back- 
space>-Taste den Cursor an den 
Anfang der Zeile fahn und dann ei- 
nen anderen Namen eingibt. Klickt 
man jetzt mit der Maus das Feld 



schieiben. Aufterdem kann man 
diese Datei nicht mehr daduich lo- 
schen, daB man sie einfach in den 
Papierkorb wirft. 

Wichtig ist der Eintiag •nener 
Ordner*. Denn mit dieser Funktion 
konnen Sie Untervemeichmsse auf 
del Diskette anlegen und damit bes- 
ser Ordnung halten, Beispielsweise 
konnen Sie bei einer Textvetaibei- 
tung aile Briefe in einem Ordner un- 
terbringenn den Sie "Briefe- im Ver- 
zeichnis benannt haben. Ordner 
heiBen die Unterverzeichnisse des- 
ha\b. well die Bildsymbole auf dem 
Monitor wie Ordner ernes Hangere- 
gisters aussehen, 

Nachdem Sie jetzt den Umgang 
mit Dateien und Disketten beherr- 
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Sie konnen aach 
den 1^x1 im 
Verzeichnis an- 
UickSD. Wean Sie 
eine < Shift >-Tafi(e 
dxQckan, wahten 
Sie mehrere 
Dateien aus. 



■0K< an, wird der neue Name im 
Verzeichnis der Diskette gespei- 
chert, Unter dem Dateinamen stehl 
die Lange der Datei sowie Datum 
und Uhrzeit der letzten Anderung. 
Diese Eintrage kann man nicht ver- 
andem. Der Einlrag tMerkmal* im 
Datei-JnfoFenster v^d im Regelfali 
wenig beachtet. Hier ist entweder 
der Punkt »tesen/schreiben- Oder 
fnur lesen*i hervorgehoben. Mei- 
stens ist »iesen/schreiben« mvers 
dargestelll, Andert man diesen Ein- 
lrag aber auf *nur lesen-. indem man 
mil der Maus )>nur lesen- und an- 
schlieSend *OK- anklickt, dann ist 
diese Datei vor Uberschreiben ge- 
schutzt. Hat man zum Beispiel eine 
Ttextdatei, die unter keinen Umstan- 
den geloschl werden soli, man will 
sie jedoch verandem, dann kann 
das Tfextverarbeitungsprogramm 
diese Datei spater nicht mehr tiber- 




schen, mochten Sie naturlich wis- 
sen, wie man einzeine Dateien oder 
ganze Disketten kopiert. GEM ist in 
dieser Hmsicht nicht so komfortabel, 
wie es auf den eisten BUck scheinl, 
vor allem bei einem Laufwerk. 

Nehmen v/ir einmal an, Sie moch- 
ten erne komplelie Diskette kopie- 
ren. Zuersl formatieren Sie eine lee- 
re Diskette, dies soil die Kopie sein, 
Als nachsles legen Sie Ihre Quell- 
diskette (Origmal) in Laufwerk A. 
Fahren Sie jetzt mit dem Mauszeiger 
auf das Laufwerksymbol A und 
driicken den Imken Mausknopf, 
Diesen Knopf miissen Sie gedruckt 
halten und wahrenddessen Ziehen 
Sie den Mauszeiger auf das Lauf- 
werksymbol E Am Mauszeiger haf- 
tet jetzt der tSchatten" von Laufwerk 
A. Ist das Symbol vom B-Laufwerk 
invers dargestelll, dann lassen Sie 
die iinke Maustaste wieder los. Ei- 



ne Wammeldung sagt Ihnen, daB 
dieser Vorgang erfolgieich war, 
Klicken Sie i*OK« an, kann der Ko- 
piervorgang beginnen, 

Wenn Sie nur ein Laufwerk besit- 
zen, miissen Sie die Diskette wech- 
seln, wenn GEMSie dazu auffordert. 
Dies geschieht mindestens viermal 
Danach ist eine Diskette kopierl, 

Haben Sie zwei Laufwerke, ist das 
Datei-Kopieren kein Problem: Sie 
offnen das Veizeichnis von der Dis- 
kette, von der Sie kopieren wolien, 
zum Beispiel von Laufwerk A, und 
Ziehen das entsprechende Datei- 
symbol auf Laufwerk B. So wie Sie es 
vorhin beim Kopieren einer kom- 
pletten Diskette gemacht haben. 

Um mehrere Dateien zu kopieren, 
gibt es zwei Verfahren. Beim erslen 
drticken Sie eine < Shift >-'I^sie und 
klicken dann alle Dateien an, die 
Sie kopieren woIlen, AnschlieBend 
lassen Sie die <Shift>-Taste los, 
klicken eine der selektierten Datei- 
en emeut an und halten die Mausta- 
ste wieder gedriickt. Plazieren Sie 
nun die Dateisymbole mil der Maus 
auf dem Ziellaufwerk, und schon 
sind Sie fertig. 

Symbole machen 

Das z we ire Verfahren funklioniert 
ahnhch, nur plazieren Sie den Maus- 
zeiger links ol:>erhalb des ersten Da- 
leisymbols, dasSie kopieren v^ollen, 
Drucken Sie die linke Maustaste und 
Ziehen Sie glejchzeiiig die Maus 
nach rechts unien. Es entsiehl jetzt 
ein sogenanntes Begrenzungsrecht- 
eck auf dem Bildschirm. Lassen Sie 
die Maustaste los, so sind alle Datei- 
symbole selekiierl. die sich inner- 
haJb des Rechlecks befinden. Jetzt 
konnen Sie genau so fortfahren, wie 
beim ersten Verfahren. 

Wir smd bis jetzt immer davon aus- 
gegangen, da6 m Inhaltsverzetch- 
nis der Disketten die Dateien als 
Bildsymbole (Icons, oder auch Pik- 
togiamme) dargestelll sind. Sie ktJn- 
nen aber wahlen, ob Sie die Dateien 
als Piktogramme, oder in geschrie- 
bener Form auf dem Bildschirm ha- 
ben wolien. Fur diesen Fail gehen 
Ste emmal in das Menu "Index-. Hier 
wahlen Sie die Darstellung, also ob 
Tbxl Oder Bilder. Daruber hinaus 
konnen Sie das Diskettenverzeich- 
nis gleich noch auf dem Bildschirm 
soTliert ausgeben lassen, zum Bei- 
spiel nach Name oder Art sortiert. 

Damit wolien w\i diesen Kursteil 
beenden. In der nachsten Ausgabe 
untersuchen wir den letzten Menu- 
teiln die -Exlras-H und beschafligen 
uns naher mit den Accessories, (kl) 
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1290 IF [*-'H" THEN METALLX^METALL* I : 1 F 

HETALLX<0 THEN METALLX:2 <irF?> 
1300 IF U-"P" THEN METALLX KETALLXil^IF 

HETALL»:>2 THEN rtETALL%=0 <1F3D> 
131« GOSUB lVe0:GOUND 100..&:IF I$<>CHR» 
<13) THEH GOTO 1280 UDEC? 
1320 LINE r40,98)-r279,l]4}.3,fi:PATNT (4 
2,100>,0,3 <190Bj 
1330 LOCATE 14,9:PHINT M*(METALLt) ; " : " ; 1 
fJK0»(rtETAr.LtH2>; PUHKTE PftO FUND" <2334> 
LOCATE 2&<3&rpRIHT ■■<2>0X"; <0RaA> 
1350 RAMDOMIZE TlrtER: TI ! ^TI KKR <0FDA> 
3360 FOR IX-I TO lNFO*t HETALLX.0 ) <l07fl> 
1370 JX=IHT(RND*3Z)»1 <09B9> 
13S0 KX=TNT(BND»]7)*1 <09FAi 
1390 IF JX<4 AND KX<4 THEN GOTO 1370 EUS 
E FELD\(JX.KX);1 <1DB&> 
1400 NEXT IX <0713> 
1410 FOR 111=1 TO rNFOXtMETALLX.l> <lflBB> 
1420 JX=INT(RND*1NF0%(METALLX. 3) JtINFOX( 
METAI,LX,4) <iGb\> 
143« KX=INT(RND*INK0X(METALLX,5))tINF0X( 
HETALLX,6> <15FA> 
1440 IF FELDX( JX.RX)<:>0 TE[EN GOTO 1420 O0r>F> 
1450 IF JXO AND KX<4 THEN GOTO U2fll 04r>3> 
1460 FELDX(JX,KX>:2 <0A3F> 
1470 hreXT IX *0728> 
1400 WHILE TIMEIKTI? »K:WEND <0n9a> 
1490 LIHE [40. 9B) ( 279 , 114 ) , 2,BF- LINK (3 
0.6O)-f2e9.92),2.BF <213E> 
1500 G05UB 1770 <07D0;> 
1510 RETURN <0GBa> 
1520 G0!3UB 1720 ^0890> 
1530 LOCATE 1.3:PRINT "TBH PC & KOMPATIB 
LE HIT HGA ODER CCA"; <1D3B> 
1540 LOCATE 25,fl;PHINT "(C> 1988 HAPP¥-C 
OHPUTER" ; < 1 8CE> 

1650 FOR IX=0 TO 9 PSET t IX*32*4 , a2-CX( 1 
X>*B).0:DBAH A*1AX(IX)>:NEXT IX <26eE> 
J560 LOCATE 10,17;PRTNT "TAETATUR" <I0BC> 
1570 LOCATE 12,16:paTNT CHR$(26 ) ; "<a>REC 
HTS" <172B> 
1580 LOCATE 13,l6tPRlNT CHft«( 27 > ; "<4>LIN 
KS" < 1 7GC> 

159a LOCATE H,16:PR1IJT CHR»( 24 ) ; - <&>HOC 
tl" <1744> 
1600 LOCATE ISae^PRIHT CHRt 1 25 J ; " <3>RUH 
TER" <169e> 
1610 LOCATE 17,ie:PRlHT "DEL ZURUCK" <116F> 
1620 LOCATE 1B,16:PR1HT "TAB FARBEN" <1UZ> 
1630 LOCATE 19.16:PRlNT "ESC SYSTEM" cll5C> 
1640 LOCATE 20,16:PHIWT "INS RADAR!" <nEC> 
1650 LOCATE 21.16tpRIHT "RET GUCBEN" <10CE> 
1660 LOCATE 23.G:PB1NT "PREGSEN PIE 5PAC 
E ZDK BEGINNEN" <lAaE> 
1670 PSET (176,126), 3:DRAW "C3R1 BR3Rn)lL 
lBL3Lr;L0CATE 1,1 £2065> 
1880 IS=---:WBILE 1*='" = TS-IHKEY* : WEND <1447> 
1690 IF ItTCHRtr27) TBEN GOTO 10G0 <0F2B> 
1700 IF no- - THEN GOTO 1BB0 <0EACi 
1710 RETURN <068C> 
1720 LINE (0,0) (319. 199) ,0.BF:RETURN <10E9> 
1730 LINE (0,20)-(319, 189) , 2, BF:RET1IRN <163b> 
1740 LOCATE K5,l0^PRil*T USING "KHfllill" ; SC 
OREXi : RETURN 1A32> 
1750 LOCATE 25.24:PRINT USING "rlB":BOHRE 
RX; ^RETURN MB1F> 
1760 LOCATE 2S.35tPBlNT HS( METAMpX ) ; : RET 
URN < 1 5K6> 

1770 GX-»:HX=0:FOR It-AX- 1 TO AXUtFOH U 
X:BX 1 TO BX^l <1C15> 
1780 ON FELDX(IX.UX) GOSUB 1840.1650 <1096> 
1790 NEXT DX^HEXT IX:LINE ( 148 , 5) - r 1 53 . L 
4),0.BF <lBie> 



1800 PSET ri46.51,0:DRAtl "C1-*ZS(GX> <0FRA> 
1810 PUT ( 148,5). BX.ANDtCIRCLE fl6&.9),5 

>3 <n73J 
IBZ0 IF MX=0 THEN PAINT (165, 9), 0,3 ELSE 

PAINT 065.9), 1.3 <2]Ae> 

1B30 RETURN <0694> 

IQ40 GX-GXU:R£TIIRM <0A34> 

1850 KX- 1 RETURN <08B0> 

1880 RESTORE 2000 <0932> 
1870 FOR IXr0 TO SPREAD A$: BKDX( IX> VAU 

'■AH'*At):NEXT It <lBe9> 
18G0 FOR IX-0 TO 9:R£AD A»: BKUXf IX) tTAL( 

"MI"tAS):NEXT TX <)B6A> 
1890 FOR IX-0 TO SPREAD AS^ BKRXf EX) = VALf 

-iH"+AS>:NEXT IX <IB13> 
1900 FOR IX-0 TO 9:READ AS: BKLXt IX) - VAI.f 

■■iH"iA*):NEXT IX <lB4e> 
1910 FOR TX^tl TO 7:READ A»: BKAXf I») -VAL( 

"«iB"tAS) : N£XT IX UBDB> 
1920 FOR IX=0 TO 43'READ At:CGAXt J-VAL 

f 4H"+At);NEXT IX 42ia7> 
1930 FOR IX-0 TO e^READ A>: A>( TX) - "G3"+A 

*t",3'=NEXT IX <1977> 

1940 FOR IX-0 TO 7:READ Z*fIXl:NEXT IX <14eB> 

1950 FOR IX:0 TO 9;READ AX(IX)'HEXT IX <13SB> 

1960 FOR TX:0 TO 9 ; READ CX(J%) t^ZVi^ IX c1390J 

1970 FOR TX=0 TO 2:READ h»(rX):NKXT IX <13F&> 
1980 FOR IX=0 TO 2: FOR UX^0 TO 6 : READ IN 

FOX(IX,UX);NEXT UX:NEXT IX <207C> 

1990 RETURN C06AB> 
2000 DATA 10,a.300F,300F.300P,FC3P.CC33. 

300C.C003,0 ^14E5> 
2010 DATA 10.8.0,C003,300C,CC33,FC3F,300 

F, 300F,300F ^ IBDEJ 
2020 DATA 10.8.0.C003,30FF,CC03,CCFF,30F 

FjC003,0 <15D5> 
2030 DATA 10.6,0.C003.FF0C.C033,FF33.FF0 

C,C003,0 <I521> 
2040 DATA C,6.C03F,F0C0.F0C3,F0C3.F0C0,C 

03F <178A> 

2050 DATA eB.5B00.EBB3,lE03,40B8 <1]15> 

20B0 DATA aE00,BEOB.63,4C7,3B4 <0F08> 

2070 DATA 10BE. 8000. 0724, Cfl0,8G20 <0F7Aj 

2080 DATA 8ECa,8DDa.3EB7.U900.C <0D60> 

2090 DATA B4DA,FC03.EFAD,FCE2.BFBA <10F0> 

2100 DATA B003.KE03.B8BA.B003.EEBA <10C2> 

2110 DATA CBIF. 3600. 2801,2002, 803 <0EDE> 

2120 DATA 7F04, 1F05, 6406. 7207. 208 <BD5F> 

2130 DATA 109.60A.70B.0 <09A7> 
2140 DATA "RlGFaD8GaL8Dl6LeU40BFaR8D8L8U 

BBH3Pr- (ig06> 
2150 DATA "Rl6FBDBGBF6DBLBU6R8D16LaU40BF 

BRBUBLBUBBH3P2" <lD0a> 
2160 DATA "BDBE8R8FaD24GBLaH8U24BRSRBD24 

L8U24BL3P1" <iaAa> 
2170 DATA "BDBEaRaFeLl6Dea8F8DBGBLBB8Rie 

UaLRHBUBBR3P2- <17eS> 
2180 DATA ~R24DeL16D8R8DBLBD6RlGDBL24U40 

BF3P2' <17CA> 
2190 DATA "R8D18E8U8RaDBGaD6FQDBLBUBH8Dl 

6L8U40BF3P1 " <1BAC> 

2200 DATA "H24DeL&D32LaU32L8UBBF3P2" <13D3> 
2210 DATA "R4D8L4U8" . -BR4D8-" , "R4D4L4D4R4 

, "H4D4NL4D4L4" <1FB6> 
2220 DATA "D4R4NU4D4-- , "HR4D4R1D4L4" < "DBH 

4U4L4" . "R4D8 " <16DD> 

2230 DATA , 1 . 2. 3 < 0. 4 . b. 6< 2, 1 <0D95> 

2240 DATA 0,4,6.7.8.8.7,8,4,0 <0D72> 

2250 DATA ■'BLEI"."ZINK"."GOLD- <0E49> 

2260 DATA 20, 10. 10, 32 . 1 , 17 . 1 <0DA9> 

2270 DATA 40.10,20.32,1,17,1 <0DD3> 

2280 DATA 60.5,50.22.11.12.6 <0Df)6> 



Gosaint.pruf sumQ iibar alias- <0FD0> 



Jelzt kann die Snche nach den punklbHngendon MetaUen 
loBgeheo: itPnspektor'r for MS-DOS-PCs (SchluB) 
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Radio-Hacken — Datenreisen durch den Ather 

Spionage mit 
dem KuRwellenradio 



Gedampftes Licht uberall. Ein 
Mann mir Kopfhorer sitzl vor 
einem Computer, daneben 
ein Radio. Seltsames Quietschen 
und Pfeifen ist vemehmbar. PIolz- 
lich — rhythmisches Piepsen ubei- 
tont alles, Der Mann drUckt ein paar 
Taslen, und seltsame Zeichenfoigen 
erscheinen auf dem Bildschirm. ]e 
langer der Tfext wird, deslo klarer 
der Inhait: Der Computer enlschliis- 
selt sine Fahndungsmeldung. 

Das ist keine Zukunftsmusik, son- 
dem eine von fast ]edem Amateur- 
funker und Computer- Freak durch- 
fiihrbare Szene. Und sie ist vor eini- 
ger Zeit ahnlich passiert. Der Vorfall 
ging eine Wejle durch die Presse. 
Auch empfing em Amateurfunker 
geheime Sendungen von Interpol. 
Wie ist so etwas moglich? 

Im Zeitalter der Datenferniiber- 
tragung iiber Ifelefon und Glasfasei 



Streng geheime Botschaften, 
neueste Nachricbten, Wetter- 
karten — all das wird iiber 
Kuizwelle ge&etidet. WiiBten 
Sie, dafi Sie Ihren Computer 
zor Etitschltisselung dieser 
Signale einsetzen kbnnen? 

ist eine Art der Kommunikalion fast 
schon in Vergessenheit geralen — 
der Funk, Jahisehntelang war der 
einzige Weg, mil weit entfemten 
Landern< Schiffen oder Flugseugen 
Verbmdung aufzunehmen, das Mor- 
se n, Auch heute noch werden Nach- 
richten und Dalen mit Hilfe von Mor- 
sezeichen rund urn den Erdball ver- 
schickt, Natlirlich ubernimmt der 
Computer die Aufgabe des Wor- 
sens. Was liegf also naher, als diese 
Signale wieder mil dem Computer 
sichtbar zu maclien? 
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Mit dicEer SchaltoDg bauen Sie einen Decoder, der die MotseEeiclien for den Cemputer 
nouetzt. Beim C 64 ist keine Batterie notwendig. 



Dazu brauchen Sie keine groBe 
Ausriistung. Die Grundausstatlung 
besteht aus einem Heimcomputer 
{sehr gut eignel sich der C 64), ei- 
nem Radio mil SSB-Teil (Einseiten- 
band) oder emem BFO (Beat Fre- 
quency Oscillator, das sind speziel- 
le Sende- und Empfangstechniken, 
In der Bedienungsanleilung steht, 
ob Ihr Radio diese Funktionen be- 
silzlO sowie einer guten Antenne. 
Aber auch Omas altes Dampf radio 
eignet sich als Empfanger, Hauptsa- 
che, er besitzt em Kurzwellenemp- 
fangsteil. Am wichtigsten ist eine gu- 
te Antenna denn der Computer er- 
zeugt einen so hohen Storpegel, da6 
ein Empfang mit der emgebauien 
Antenne sellen oder ntcht moglich 
isi. Aber schon ein langer Draht 
(quer durchs Zimmer gespannt) 
bringt gute Ergebnisse. Nachts ist 
der Empfang am besten. 

Was jetzt noch fehii, ist ein Deco- 
der, der die empfangenen Signate 
ftir den Computer umsetzt. Wir bie- 
ten Ihnen in diesem Beitrag erne 
Bauanleitung fur einen solchen De- 
coder Die Schaltung und das Pro- 
gramm isl ftir den C 64 ausgeiegt, 
Piinzipiell kann diese Schaltung an 
jeden Computer mit Joystick-Port an- 
geschlossen werden, Das Basic-Pro- 
gramm ist so allgemein gehalten, 
daii lediglich zwei Programmzeilen 
ftir den Emsatz auf emem end ere n 
Computer geandert werden mus- 
sen. Dazu aber spater mehr. 

Bevor es ans Bastein geht, wollen 
wir einmal die verschiedenen Be- 
triebsarlen, die es in der Funkerei 
gibln naher belrachlen. In den Klam- 
mern finden Sie die gangigen Ab- 
kiirzungen fur die Betriebsaiten, 
Mor&en (CW): Morsen tst nach 
Sprechfunk immer noch die h^uhg- 
ste Betriebsart und auch vollig un- 
kompliziert 2u decodieren. In unse- 
rer Baslelanleilung beschranken 
wir uns auf den Empfang solcher 
Sondunqen. 

Funkfemschreiben (RTTY): Die in- 
leressanlesten Funkdienste arbei- 
ten in RTTY (Botschaften, Militar. Po- 
lizei. Presse), 

Fakfiimile (FAX): FAX wird zur Bild- 
ubertragung benutzt. beispieiswei- 
se Pressebilder und Wetlerkarten. 
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Fertig anfgcbdnl und vsidiahtot Bl«ht die 

Schaltung etwa so ans 



SclunalbandfeniBehen (SSTV): Das 
ist eine speziell iiXr den Amateur- 
funkdienst entwickeUe Betriebsart. 
um Bilder zu ubertragen. Es gibt 
noch einige aufwendigere (und da- 
mil ubertragungssichere) Betriebs- 
arten, die bei der Ubertragung von 
Ptemschreiben Verwendung finden. 

Wenn Sie jetzl noch eine gute Fre- 
quenzliste besitzen (aus Fachbii- 
chem, beispielsweise die KW-Spe- 
zial-Frequenzliste 37/88 vom Siebel 
Verlag cder von Amateuifunkein). 
so ist der Erfolg vorprogrammlert, 

Mit geeigneten Programraen kon- 
nen Sie die Texte von Nachrichten- 
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agenturen (beispielsweise TASSaua 
der Sowjelunion) in RTTY (also Funk- 
femschreiben) mitlesen, die Wetter- 
kanen (FAX) des Deutschen Wetter- 
dienstes analysieren oderden Wet- 
terberichl fur die Noidsee (CW) im 
Ktartext lesen. Vielleicht gelingt es 
auch einmal, Bilder (SSTV) einer 
Amateurfunkstation aus den USA zu 
sehen (natiirlich nur, wenn Sie ilber 
geeignete Programme verfugen), 

Immer mehr Funkdtenste ver- 
schlusseln ihre Aussendungen. Eini- 
ge Schlussel sind zuganglich, wie 
SYNOP odet METAR bei den Wet- 
ter^oschen. Ein weiteres Problem 
sind russische oder arabische Sta- 
tionen. Hter empf^gi man leider 



nur unverslandliches Kauder- 
welsch, denn die Software ist nur fUr 
den ASCII- Code ausgelegt. 

Beim Empfang konnen die Storun- 
gen des Computers die Decodie- 
rung erschweren oder gar unmog- 
lich machen. In soich einem Fall 
nehmen Sie die Signale auf einer 
Kassette auf. So konnen Sie dann die 
Signale ohne Slorgerausche des 
Compuiers einlesen. Vergessen Sie 
danach nicht. die Kassette zu 16- 
schen. Es konnte ja sein, daB Sie Si- 
gnale aufgezeichnet haben, die 
nicht ftir die Offentlichkeit gedacht 
smd. 

Diejenigen. die jetzt schon anfan- 
gen mdchten, Radio zu hacken, ge- 
ben das kurze Basic-Pro gramm ein. 
Die Zeilen 10 und 300 passen Sie an 
Ihren Computer an (Zeile 10 loscht 
den Bildschinn und Zeile 300 ist die 
Abfrage des Fbuerknopfes), 

Morsezeichen 
fur Neugierige 

Nach dem Slailen des Programms 
wild das Bet^tigen der Pfeuerlaste 
als Morsen interpretiert und auf 
dem Bildschirm ausgegeben. Aber 
ersT mit der Schaltung (PLlrlbnde- 
coder) und einer starken Station 
wird es richtig interessant. Wunder 
durf en Sie sich allerdings von so we- 
nig Aufwand nicht erhoffen Aber 
das Programm kann sauber gege- 
bene Morsezeichen bis etwa 90 
Buchstaben pro Minute mitschrei- 
ben. Mit der Variablen P kann die 
Geschwindigkeii ge^ndert werden. 



Nun zur Hardware Ein spezieller 
Baustein setzt die Signale, die aus 
dem Radio kommen, in fiii den Com- 
puter verstandliche Werte um. Die 
Schaltung fmdel auf einei kleinen 
Lochrasterplatine Plalz. Die Ver- 
drahtung der Bauteile erfolgt mit et- 
was Schaltdrahf nach dem Schalt- 



plan. Die Stromversorgung liber- 
nimmt der C 64. Bei anderen Com- 
pute m iibernimmt eine 4,S-Vo!l-Ta- 
schenlampenbalterie diese Aufga- 
be. Der Decoder wird miT dem Ra- 
dio {Lau!sprecher- oder Kopfhorer- 
ausgang) verbunden, Nachdem Sie 
einen starken Sender eingesiellt ha- 
ben, verdrehen Sie den Trimmer auf 
der Platine so lange, bis die Leucht- 
diode im Taki der Morsesignale 
leuchtet. 

Radio-Hacken 
und die Post . 

Wie soUfe es anders sein — auch 
hier hat die Post etwas zu sagen. 
Nach dem Femmeldeanlagenge- 
setz (FAG) diirfen Sie nicht einfach 
irgendwetche Funkdienste abho- 
ren, auswerten oder etwa aufs Tbn- 
band aufnehmen, Als Noimalbiir- 
ger durfen Sie nur die Rundfunk- 
sender und den Amateurfunkdienst 
empfangen. Besitzen Sie eine Ama- 
teurfunklizenz, durfen Sie zusatz- 
lich noch sogenannte i»CO-Aussen- 
dungen* empfangen (meist Wetter- 
meldungen und Zeitzeichen). Des- 
halb darf man die Empfangsversu- 
che nicht im Geltungsbereich der 
Deutschen Bundespost machen 
Oder seine Ergebnisse mchl verof- 
fentiichen, das heiBt Dritten zugang- 
lich zu machen, Auf gut deutsch 
heiBt das; Hangen Sie solche Versu- 
che nicht an die gro3e Glocke Denn 
im Femmeldeanlagengeseiz lautel 
em Absatz etwa sinngemaB: Emp- 
fangt man szufallig* Funkdienste. die 
nicht fur die Allgemeinheit freige- 



geben sind, so darf man sie weder 
aufzeichnen, ihren Inhalt weiterge- 
ben, sie auswerten, noch liber ihre 
Existenz sprechen. Dazu noch eine 
nette Geschichle: Interpol ubermii- 
telte die Anschrift und die Ifelefon- 
nummer einer verdachtigen Person 
uber Funk an andere Dienststellen, 
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THhab koTze Baalc-ProgramiD iberntmmt die Deeodierang auf dam C 84 
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Grundlaqen 



Hier noch elnlge intansuzite and sl&rke Fteqaenzen: 



kHz 
4765.5 kHz 
147.3 kHz 
9230.0 kHz 
14364.0 kHz 
4062.0 kHz 
7S04 kHz 
+-373S kHz 
+ - 14230 kHz 



Bracknell/England SYNOP 



KolnWahn 

OuLckbom 

TASS/UdSSR 

XENHUA/Chma 

Fiankieich 

England 



METAR 

Weiier 

Piesse 

USNevy 

Amaieurfunk 

Attiaieurfunk 



RTTY SO BAUD 
RTTY SO BAUD 
CW 

RTTY 50 BAUD 

RTTY SO BAUD 

CW 

CW 

SSTV 

SSTV 



AraatenrfankbandeT: 

3500 - 3800 kHz 
7000- 7100 kHz 
14000- 14350 kHz 
21000-31450 kHz 
28000 - 29700 kHz 



Im 2-Meter-Band auf 144,675 
MHz gibt es sine neue, aber nur 
von den Amateuifunkem ver- 
wendele Betriebsan, Sie helBt 
Packet Radio, Hier ist ein Veikehr 



von Computer zu Computer mog- 
lich, ^nlich wie bei Modemver- 
kehr liber das Tfelefon. Es sind 
auch Mailboxen inslalliert, die 
liber Funk mit 1200 Baud aibei- 
ten. Arbeiten in Packet-Radio 
seizt aber sine Amateurfunkli- 
zen2 voraus. Interessenten wen- 
den sich am besten an; 
Deutscher Amateur Radio Club 
Postfach 1155 
3S07Baunatal 1 



Diese Bauleile 
brouchen Sie fiir 
den PLL-Decoder: 

1 IC NE567 
1 Sockel DIL8 

1 Transistor BCi08B 

2 Dioden 1N4148 
1 Leuchtdiode 

1 Widersland 33 11 
1 Widerstand 220 tf 
1 Widersland 4J KO 
1 Widerstand lOKfl 
1 Trimmer 10 KU 
1 WidersTand 470 KH 
4 Kondensaloren 100 nf 
1 Kondensator 10 nf 
1 Kondensalor 0,47 t^i 
1 Sub-D-Buchse 9polig 
ein Stiick Lochrasterplatine 
etwas Draht zum Verdrahten 
L5tkolben und Lotzinn 



um weitere Informalionen aus ande- 
ren Landem zu erhalten. Ein Radio- 
Hacker, der diese Sendung "zufal- 
ligi empfing, wollEe es nun genau 
wissen. Er nef kurzerhand unter 
dieser Nummer an, mil dem Erfolg, 



daS sich die Ehefrau des Verdachli- 
gen meldete. 

So wett soUten Sie es nicht treiben, 
Sie geraten bei solchen Aklionen 
sehr leicht in Konflikt mil dem Ge- 
setzgeber. Betreibt man Radio- 



Hacken im gesetzlichen Rahmenn so 
durften Sie keinen Arger bekom- 
men, Vorieilhaftist auch, daB Sie kei- 
ne Kosten fiir ein Tfelefon zahten 
miissen, das Radio ist ja (hoffentlich) 
angemeldet. (Bob Langer/rz) 



Uta J^kel & Andreas Klintworth GbR, Marschtiorst 2, D-2732 Klein Meckelsen ^ 04282/5615 



Sie brauchen nicht metir langer zu suction! 

f~~^^^Bt^^ haben ihn, den rfflf^^Mfl 

Acorn-^Archimedes SSl^J 



Ab solort \s\ bei uns die komplstte Produktpalette rund um den Acorn- Archimedes zu Superpreisen erhaitlicli, Wir kfinnen 
Ihnen schan jefzl einiges an Soft- & Hardware fijr dies© "Super-Maschine' anbielen — und es wird laglich mehrl Eine neue 
Compuier-GenBralion hal begonnen — seien Sie von AnJang an dabei f RuJen Sie uns an, oder fordern Sie noch heute unver- 
bindlich Inform alio nsmaterial an, Noch bessen Sie verein bare n telefonisch mil unseinen Vorfiihr-und Beratjngsiermin, denn 
dann konnen Sie sich in Ruhe das Gerjit bei uns anschsuen und sich uber die LeislungsfShigkaiT uberzeugen. 

We make 'RISC' erschwinglich! 

Auflerdem kdnnen wir ihnen Produkle liir den Atari ST, Amiga, PC, Sinclair QL und Spectrum anbielenl 



Atari ST 

S^'-Diskslalion 726 KB mil durchgefUhrtem Port 369.- 
a^'-Doppatdiakslation 2 x 736 KB 699.- 
5H25''-Disksialion 40/80 TVack umfichaltbar 459,- 
33" + 5,25 --Kombidisksfalion in einem Geh^use 779,- 

PC & Komoatible 
33''-Elnhaulaufwerk 1 MB mil 5,35 " Blende, 
Einbaurahmen und Befestigungsmalerial 299.- 
3,5"-Einbaufaufwerk wie oben jadoch 2 MB 349,- 

Werten, daB wir Ihnen Service bieten kSnnen: 



as^-Diskslation 359,- 

5,25''-DiBkstaiion 40/60 Track umschallbar 423,~ 

3,5 " + 5,25 "-KombldiskslflTion 779,- 

512-KB-Erv/QiTeri>ng mIt Echt£e[t'Uhr lieferbar 

Sinclair QL 

512 KB RAM-Erweiterung m, durchgofQhrlem Port 329,- 

a.S'-DiskeltenkomplettsyslBm inkl. Controller 599,- 

Miracle Trump-Card mit 768 KB, Toolkit II 729,- 



Dierk Kabs 5 Frank Wlnierscheid GbR, Tirumendorfar Str 16, 2O00 Hamburg 73, 040-6475557 
Ula JSkei 5 Andreas Klinlworth GbR, Marschhorsl 2, 2732 Klein Meckelsen, 3" 04262-5615 
Wagner Computer, Hollhausen 104, 2641 Sleinfeld, 'ST 05492-1311 
JEPOSOFT. E. Pommerening, Kruppslr 9, 40AO Neuss 21. lET 021 07-1 2338 
Microcomputer Weber, Hammer Str. 62, 4400 Miinster, IS 0251-776653 
Computer Sysleme SleTan BrQgel, Weillmdorfer Str. 73. 7000 Slullgarl 30. ST 0711-853594 
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Bastelei 



Praktisch und preiswert: 



Femsehapparat 
statt Monitor ^ 

Eiii Faibmoititor kostet bekaiuitlich eine Menge Geld. lJ2>^^ ^/Z 

Mit unserer Bauanleitung wird Dir 
Femsehapparat zum Monitor, Basteln Sie miti 

Bel dieser Bastelei handelt es 
sich um einen sogenannten 
iHF-Modulator-, Er selzl die 
Videosignaie, die bei jedem Com- 
puter am Videoausgang anliegen, in 
hochfrequente Signale um. Das sind 
Signale, wie sie von dei Anlenne 
kommen. Damil kann das Compu- 
terbild auf einem normalen Fari> 
Oder SchwaizweLB-Femsehapparal 
dargestellt werden, Und zwar ohne 
technische Eingriffel 

Solche Modulatoren sind fur die 
einzelnen Computer erh^tlich, ko- 
sten aber eine ganze Menge Geld. 
Meistens kommen Sie unter 100 
Mark nicht weg. Die Bauteile filr un- 
sere Bastelei kosten dagegen keine 
10 Mark. Die Schaltung eignet stch 
fur alle Computer, die nichi iiber ei- 
nen HF-Ausgang (wie beispielswei- 
se der C 64) verftigen. 

Heizsltick der Schaltung isl der 
Hochfrequenz-Modulator. Das ist 



chen Sie noch eine Taschenlampen- 
batterie mil 4,5 Volt, etwas isolierten 
Drahl, Lotkolben und Lotzinn. Als 
Verbindungskabel vom Modulator 
zum Femsehgerai nehmen Sie das 
alte Kabel vom Tfelespiel oder das 
eines Computers (beispielsv/eise 
C 64/128 Oder Spectrum), Falls Sie 
keines zur Hand haben, machen Sie 
aus einem Stuck Anlennenkabel, ei- 
nem Chmchslecker und einem An- 
tennenstecker (alles im Radiofach- 
geschaft erhaltlich) das Kabel ohne 
Mtihe selbst. 

Verbinden Sie den langen An- 
schluB (Minus-Poi) der Batterie mit 
dem Blechgeh^use des Modulators. 
Den kurzen Anschlufi (Plus-Pol) ver- 
binden Sie mit dem AnschluB am 




Anten nana nschi uss 




SchoUer 



Video —Elngang 



© © 
Batterie 



Wenige Bauteile reichen, um das Vldeo- 
eignal fiit daa FemE«hgera1 omziufllzfln 

ein kleines Metalikastchen mit zwei 
Anschl'ussen und einer Ausgangs- 
buchse. Sie find en diesen Modula- 
tor (zum Beispiel von "Astec*) in alten 
Tblespielen, im ZX81 Oder in den 
Wuhlkisten der Elektronikladen. 
Dort bekommen Sie ihn fur wenige 
Mark zu kaufen. Zusatzlich brau- 



Compoaite 
Video 



Masse 



X 



Composite 
Sync 



R4 



=47 n 



Modulator, der mit einer festen Iso- 
lation durch eine Seitenv/and ge- 
filhrt ist. Dabei isl es zweckmafiig, 
einen Schalter mit einzubauen, Ein 
einfacher Kippschalter geniigt. Da- 
mil konnen Sie den Modulator ab- 
Echalten, wenn Sie ihn nicht benut- 
zen. So hall die Batterie langer. 

Der letzte freie AnschluB (locker 
durch eine KunslstoffhuUe gefuhrt) 
isr der Videoeingang des Modula- 
tors. Diesen AnschluB verbmden Sie 
mit dem Videoausgang (Composite 
Video Oder FBAS sind gangige Be- 
zeichnungen) des Computers. Ver- 
fiigt Ihr Computer nur uber einen 
RGB-Ausgang, so hilft Ihnen unsere 
kleine Schaltung, Allerdings erhal- 
ten Sie damit nur ein SchwarzweiB- 
Signal mit Graustufen anstelle der 
Farben, Vergessen Sie nicht, den 
zum Videosignal gehOrigen Pin 
itMasse- oder ^Ground- mit dem Ge- 
h^use des Modulators zu verbinden. 

Nach dem Einschalten von Com- 
puter, HF-Modulalor und Femseh- 
apparat sollten Sie im Bereich von 
Kanal 36 (UHP; in der Nahe des 
ZDF) das Computerbild sehen. Ver- 
gleichen Sie einmal die Bildquali- 
tat eines einwandfrei eingestellten 
SchwarzweiB-Femsehgerats mit der 
eines billigen Farbmonitors, Sie 
werden erstaunt seini 

(Karl Samanek/rz) 

Das brauchen Set V 



Comptilejr mit RGB-Anrngang biancheu 
die» sinlache Zuflatzschaltniiii 



1 Modulator (beispielsweise 
ASTEC UM3S) 
1 Taschenlampenbatterie 
4,5 Volt 

1 FemsehanschluBkabel 
Oder ersaizweise etvvas Anten- 
nenkabel, einen Chinchstecker 
und einen Antennenstecker, 
Lotkolben und Lotzinn 



I 
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Ttest Software 



Frank 

Ein G 



Was die Befehlsvielfalt be- 
tnfft. da ist GFA-Autor 
Frank Osfrowski (siehe 
Seite 140)einweilerWurfnachvorn 
gegiiiclft. Imraerhin hat GFA-Basic 
3.0 einen Umfang von fasl 400 Befeh- 
len. Zum Vergleich: Die Vorganger- 
veision 2.0 hatte gerade mal etwas 
liber 200 Befehle. 

Das neue GFA-Basic hat beispiels- 
weise vieie neue Befehle, die sich 
mit der Programmierung von GEM 

befassen, zum Beispiel i-APPL 

INm, -OB]C_DRAW- oder»WlND_ 
CALCi, Bevorzugen Sie die komfor- 
table Bedienung mit der Maus in Ih- 
ren Programmen, dann haben Sie in 
GFA'Basic 3.0 erne wahre Fundgru- 
be. Aber auch Befehlen die schon 
sehr in die Tiefen des Computers 
gehen, finden sich im neuen Basic, 
wie zum Beispiel "BCLR" (Bit io- 
schen), ■SWAP» (oberes Byte und un- 
teres Byte eines Woites vertau- 
schen) Oder -SHL- (verschiebe nach 
links). Dies sind Befehle, die man 
normalerweise nur in Assembler 
verwendet und die sehr fehleranfal- 
hg smd, benntzt man sie im falschen 
Augenbhck. 

In Version 3.0 sind die guten Ei- 
genschaften vieler Programmier- 
sprachen, zum Beispiel Pascal, 
C und Assembler, vereinigt. GFA- 
BasiG 3.0 1st erne neue Programmier- 
sprache, vergleichbai mil Pascal, je- 
doch ohne dessen Schwachen. Weti 
diese neue Basic-Version wesenthch 
komplexer geworden ist, ist sie fur 
den Einsteiger schwieriger zu erler- 
nen, Die Befehlsvielfalt ist sehr ver- 
wirrend. 



Der Editor: 
praklisch und gut 

Der Umfang des Interpreters hat 
um fasT 30 KByte zugenommen. 
Trotzdem ist GFA-Basic nach wie vor 
genauso schneli geblieben. Man hat 
sogar das Gefuhl, der Editor ist ge- 
geniiber der Version 2,0 etwas 
schneller. Wie gewohnt, Tindel man 
am oberen Bildschirmrand die 
Kopfzeile mit ihren elemenlaren Be- 
dienungsfunktionen. Die sind wei- 
Terhin Uber die Funktionstasten zu 
erreichen. In der linken Ecke ist das 
Ataii-Zeichen hinzugekommen, mit 
dem man auf einen GEM-Biidschiim 



Ostrowskis GFA-Basic 

nie-St 



Schneller und besser, vor 
allem aber loimfortabler 
sollte sie sein: 
die Version 3.0 von 
GFA-Basic 
Umfangreicher als die 
voran9egangene Version 

ist sie* Doch ist sie 
wirklich komfortabler und 
vor allem auch 
wesentlich besser? 



mil Menuleiste umschalten kann. In 
der rechlen Ecke sind es eine Uhr 
und die Anzeige der akluelien Zeile 
in der sich der Cursor im Moment 
befindet. 

Von der Menuleiste des zweiten 
Bildschirms (hinter dem Atari-Zei- 
chen) a us sind die Accessories er- 
reichbar, die jetzt endlich auch un- 
ter GFA-Basic verwendbar sind, Un- 
ter dem Menutitel -GFA-Basic- fin- 



Prima Prozeduren 
und Funktionen 



det sich neben "Save- und nLoad' 
auch *Deflist«, mit dem man das 
Aussehen des Basic-Listings be- 
stimmt. Zum Beispiel kdnnen alle 
Basic-Befehle und Funktionsnamen 
in Grofibuchstaben dargestelll wer- 
den, 

Eine weitere prakhsche Eigen- 
schaft des Editors ist die Funktion, 
Prozeduren auf- und zuzuklappen. 
Dazu fahrt man einfach mit dem Cur- 
sor auf eine Prozedur, driickt die 
<Help>-T^ste und schon ist der ge- 
samte Inhalt der Prozedur, bis zum 
nachsten sRetumi, vom Bildschirm 
verschwunden. Naliirlich ist der In- 
hali noch vorhanden, aber eben 
nicht mehr sichtbar. Das komplette 
Programm wird trotzdem so abgear- 
beitef wie sonst auch. Dies macht ein 
Programm um ein Vielfaches lesba- 
rer, Bei der Fehlersuche kann man 
getestete Prozeduren einfach aus- 
blenden< und siehl auf dem Bild- 
schirm nur noch erne Prozedur. So 
kann man sie testen und danach un- 
sichtbar machen und die nachste 
vornehmen. 

Frank Oslrowski gab seinem neu- 
en Basic eine weitere gute Eigen- 



3.0 

-eich? 



schaft mit auf den Weg: die Inter- 
ruptprogrammierung, Bisher die 
Domane der Assembler-Program- 
mierer. Die beiden Befehle -EVERY- 
und -AFTER- machen nichts ande- 
res, als nach (AFTER) emer be- 
stimmlen verstrlchenen Zeit, oder in 
einem beshmmlen Zeitinlervall, im- 
mer wieder (EVERY) eine Prozedur 
aufmfen. Damil konnen Sie be- 
stimmte Abfragen zu einem festen 
Zeitpunkf ausfiihren lassen, egal 
was das Programm ansonslen gera- 
de macht, Zum Beispiel wollen Sie 
jede Sekunde ein mal die Mausta- 
slen abfiagen; 

EVERY 200 GOSUB rDaustastenteat 



PROCEDURE raaustaatentest 



Der Interruptzahler zahlt alle 
200stel Sekunde um eins weiler. 
Schreibt man also EVERY 200, dann 
ist dies eine Sekunde, 

Neue Befehle erleichtem die Ab- 
laufsteuerung eines Programms. Sie 
kennen das Problem: In einem Pro- 
gramm miissen Sie verschiedene 
Kritenen abfragen, zum Beispiel 
Abfragen bei der Tastatureingabe. 
Bei der friiheren Version mufiten Sie 
sich mit endlosen IK.THEN-Abfra- 
gen behelfen. Dieses Verfahren 
machte ein Programm uniibersicht- 
hch und fehleranf^ig. GFA-Basic 
3.0 bietet die aus C bekannte CASE- 
Funkhon. CASE ]st nichts anderes 
als viele IF.THENs hinJeremander 
geschaltet, nur eleganter und uber- 
sichtlicher. 



Sclileif en in 
groBer Auswahl 

Neben der CASE-Funktion bietet 
die 3.0-Version auch noch weitere 
Me hrf a che ntscheidungsanweisun- 
geui. wie SELECT, DEFAULT, END- 
SELECT und CONT. 

In der vorhergehenden Basic- 
Version gab es schon einige 
Schleifen-Typen. Diese sind um die 
DO- und LOOP-Schleifen erweitert 
worden. V/ahrend es vorher nur 
DG,LOOP gab, gibt es in der Ver- 
sion 3.0 die Form DO..WHILE und 
DCUNTIL sowie LOOP.WHILE und 
L00P.UNT1L. Diese neuen Schlei- 
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fenfunklionen sind aber im Prinzip 
unnotig, da man mit der DO,. LOOP- 
Schleife genausogut piogrammie- 
ren kann. 

Erne lobenswerte Erweiterung 
sind dahingegen die Funktionen. 
Basic kennl ja bekanntlich DEFFN 
als Definition einer einzeiligen 
Funktion, die anschbe3end mit FN 
aufzunifen ist. Die meisten Basic- 
Dialekte haben DEFFN impiemen- 
tiert, so auch die alte GFA-Bastc- 
Version. Besonders inieressant sind 
aber mehrzeilige Funktionen, die 
man mit FUNCTION definiert, so 
wie Sie es auch von Pascal her ken- 
nen. Prinzipiell ist FUNCTION ei- 
gentlich nichts anderes als eine 
PROCEDURE, nur daB die FUNC- 
TION einen Wert zunicklieferf. 
nSmlich das Ergebnis der Funktion. 
Die Funktionen kbnnen auch sich 
selbsT aufrufen (ineinander ver- 
schachteln), arbeiten also rekursiv 

Die umfangreichste Erweiterung 
des Basic ist die Einbindung der 
GEM-Funktionsaufmfe. Jetzt kann 
man ohne Aufwand Programme ent- 
wickeln, die eine GEM-Bedienungs- 
oberflache besitzen. Neben den 

GEM gonz einfach 
programmiert 

umfangreichen Grafik-Befehlen 
zum Defjnieren von Farbe oder 
Mausform, Zeichnen von Linien, 
Eliipsen und Kreisen, Bestimmen 
von Bildschtrmausschnitlen. gibt 
es auch Befehle zur Fensler- und 
Ereignisverwaltung, Zum Beispiei 
die Menilverwaitung mit den ON 
MENU-Befehlen. 

Zu den neuen Befehlen gehoren 
die LINE-A-Aufrufe. Diese besonde- 
ren Grafik-Routinen des Betnebssy- 
stemsv^arenbishernurvon wenigen 
Programmiersprachen unterstiitzt^ 
meist muSie man die Aufrufe in As- 
sembler programmieren, 

Enlscheidend fur erne GEM-Be- 
dienerfiihrung sind die sogenann- 
len AES-Bibliotheken, die em Tteil 
des Belrlebssystems smd. Hier geht 
es um Fensteraulbau, Aufbau eines 
Menils. Ereignisverwallung und 
Grafikbibiiothek. In den alteren Ver- 
sionen des GFA-Basic muBle man 
haufig mit PEEK- und POKE-Befeh- 
len arbeiten, um ahniiche Ergebnis- 
se zu erhalten, wie es jetzt mit dem 
GFA-Basic 3,0 zu realisieren ist. 

Da fast alls AES-Befehle im neuen 
Basic integriert sind und man diese 
recht einfach aufrufen kann. wild 
GEM-Programmierung schon fast 
zum Kinderspiel, 



Kaufen 
oder nicht kaufen? 



GFA-Basic 3.0 ist gut. Nur die 
Strategie, die dahinleisteckt, 
nicht, Dem Verbiaucher wird mit 
viel Wirbel etwas Neues filr viel 
Geld angedreht, was so neu nicht 
ist. Von den neu implementierten 
Befehlen sind 10 Pioaent wirkUch 
sinnvoll, die anderen 90 Prozeni 
braucht man nicht unbedingt. 
Wer schon die Version 2.0 von 
GFA-Basic besitzt, sollte das Geld 
fiir die 3.0-Version besser in emen 
Assembler oder C-Compiler m- 
vestieren. In GFA-Basic hat man 
namlich nicht alle GEM-Funktio- 
nen zur Verfugung, wie das bei C 
oder Assembler der Fall ist. 

(Thomas Kaltenbach) 



Doch wer braucht die Befehle? 
Der Einsfeiger wild von der Funk- 
tionsvielfalt iiberfordert. Ohne gute 
Kenntnisse in Basic (zum Beispiei 
von emem anderen Computer) oder 
einer anderen Programmierspra- 
che (wie Pascal, Modula S oder C) 
sollte er sich nicht an GFA-Basic 3,0 
heranmachen, 

Der Profi-Programmierer und 
auch viele emslhaft am Program- 
mieren Interessierte hingegen la- 
cheln uber Basic sowiesound halten 
GFA-Basic dariiber hinaus fiir unge- 
eignet, well man auf einen Compu- 
ter beschrankt ist, Sie Ziehen C oder 
Modula 2 als Hochsprachen vor. 
Wenn es wirklich sein muB. dann 
programmiert man auch mal in As- 
sembler, Bei Spielen ist es sowieso 
schon zur Pflicht geworden, Selbst 
das sehr schnelle GFA-Basic tst fiJr 
wirklich anspruchsvolle und vor al- 
lem sehr schnelle Spiele viel zu 
langsam. Das war bei der Version 
2,0 so und tst bei der Version 3.0 
mcht anders. 

Ideal ffiir Anwender, 
die C nicht mbgen 

Nur fiir die engagierten Hobby- 
Programmierer und semjprofessio- 
nellen Anwender, die sich bestimm- 
te Programme Oder Programmteile 
selbst schreiben woUenn ohne auf C 
ausweichen zu konnen, ist GFA- 
Basic 3,0 die ideale Programmier- 
umgebung. 

Fiir Besltzer der alten Version 2,0 
stellt sich aber die Frage. ob sie um- 



steigen soUen. Kurze Hilfsprogram- 
me, fur die man keine groSeren Pla- 
ne machen muB und keine GEM-Be- 
dienung braucht, die man einfach 
mal schnell eintippt und dann laufen 
laSt, kann man auch weiterhin mit 
GFA-Basic 2.0 schreiben. Fiir um- 
fangreiche Programm-Projekte ist 
hmgegen die Version 3,0 sinnvoll, 
will man sich von GFA-Basic unbe- 
dingt trennen. 

Kompcrtibel 
oder nichi? 

Der Ausfausch von Programmen 
zwischen der Version 2 und der Ver- 
sion 3 ist relativ einfach. Man spei- 
cherl das Version-2-Programm als 
LST-Datei (SAVE,A) und ladt es an- 
schlieliend in der 3.0Version mit 
dem Befehl MERGE. Einige Befehle 
funklionieren allerdings nicht mehr 
so wie fruher. vor allem die Grafik- 
Befehle. Hier muB man die Anpas- 
sung dann per Hand vomehmen, 
Bei Programmen, die GEM-Funk- 
tionsaufrufe beinhalten, ist die Um- 
setzung problem atischer, Wenn 
nichts l^uft, bieibt keine andere 
Wahl als die entsprechenden Proze- 
duren und Befehle m erselzen, 

V^ir werden auch in Zukunft Basic- 
Listmgs in der Version 2 veroffentli- 
chen und nur in Ausnahmefallen in 
der Version 3, Wir werden in Zu- 
kunfl unsere Programme so gestal- 
ten, daB sie in beiden Versionen lau- 
fen. So miissen Sie auch zukUnftig 
nicht auf gute Programme verzich- 
ten. CkO 



Auf einen Bllck 


Name: 


GFA-Basic 3.0 


Liefer- 
nmfang: 


Diskette und Hand- 
buch (450 Seiten) 


Preis: 


198 Mark 


tins gefaUt: 


guter Editor, Nut- 
zung der Accesscn 
ries, viele nene 
Sinn voile Befehle 


Uns gefaUt 
weniger: 


Uhr im Editor nicht 
abschaltbar, AES- 
Befehle smd immet 
aktiv und verbran- 
chen Speicher, 
auch wenn sie nicht 
genutzt werden, 
nicht vol! aufwarts- 
kompalibel 


Wertong: 


• • • O 


Die Wenung bedeuTet 

Hchs Purina = ausgBMichnoi 

null PuTiliie (BflcJu KiekH] = ungeinlgend 
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Wettbewerb 



KnobelspaB 



mit Hartmut 



Vor ober himdeit Jahzen war der Wilde Westen noch gefahrlich. Der 
Colt safi locker im Giirtel imd war bei der kleinsten Auseinanderset- 
zung rauchend ziir Hand, Helfen Sie in einer knifEligen Situation drei 
wackeren Mannem, ihiem Ende am Marterpfahl zu entkominen. 



E5 isl immer spaiuiend. 
wenn Gro&ualer von fril- 
her erzahll. Besondeis 
spannend lsI die Ge- 
achichiSH die er gEslern eiz^te. 
Et selbsi har die Geachichle 
zwar auch nur von seinem GroB- 
vat&j. doch der hat sie damals 
selbst erlebt. 

Es geschah vor ©twa 120 Jah- 
ran, als mem Ahne.damals noch 
sehr |ung, zusammen mil zwei 
FrEunden von Tndianein beim 
Wildern erwischl wurde Dum- 
merweise wilderlen sie auf 
Indianer-Gebiei. Also wurden 
nach alter Siammes-Siiie an 
den ManerpFahl gefessell. um in 
der Tageshitze langsam au vei- 
duislen. Aber weil sie alle drei 
noch sehr jung weren, gab jhnen 
dm alle. weiae H^upiluig 'Qwsl- 
mender FuBzeh« noch eine 
Chance: Es dammene bereiiB 
als er vor die drei liai und ihnen 
verkundele: iWenn der Kojole 
den eisren Schrej von sich gibi 
und die Sonne ilber den HiJgeln 
die Vbgel aufwecku miiS mii ei- 
ner von euch sagen. weJche F^r- 
be der Pfahl hat, an dem erglehl. 
Wenn das einem von euch gehn- 
gen sollle. so seid ihr [rei. Aber 
ich wame euch. auch nur diege- 
nngale Bewegung tm machen 
odetein Won zu sprechen,- Da- 
mit ging er zurilck in seui Zell 
und he6 die drei alleine mil th- 
ren Wachen zuruck 

Daa einzige, was sie von ihren 
PtahlenwuBien, war, da&esdtei 
weiBe und zwei schwa rzewaren, 
abei sie wu&ien nichls Uber die 
Reihenfolge. Fiinf PTahle slan- 
den alao hmieretnander in der 
Mitte de3 Lagers und an den vor- 



Auch wenn es unglaublich 
kimgt. Doch der bCse Sartui 
kann eingeholt werden. E5 
dauert zwar sehr lange, bis 
der BefreiungsroboTer den 
FlQchlenden erreichl, aber 
die 12. Galaxie hai damit 
noch eine Chance, Um die 
LOsung zu vereinfachen, 
kann man zunfichsl uniersu- 
■ chen, wie die Geschichte 
W verlaufen wJrde, wenn Sar- 
tur Tiut doppek so schnel! 
u wie ein Roboier ware- Vfenn 



decen drei zilferfen angslhch 
mem UturgroBvater mit seinen 
Kumpanen. Kemer von ihnen 
konnie die Farbe des eigenen 
Siammes sehen. wohl aber die 
Faibe der jeweils vor ihnen ste- 
henden P^hlen. So wuflle der 
driife die F^rbender beiden vor 



ihm siehenden Piahle. der zwei- 
le nur die Farbe deseinen Slam- 
mes vor ihm und der ersle kann- 
te keme Farbe. Mein Groflvaier 
sLand ganz vorne und haue nichi 
die geringste Ahnung, wie die 
Pfahle slanden und wie die bei- 
den hmler ihm aussahen. 





oDiennat imt die Knobelei 
besondef« v«fzwtckt. 
War komml liotxdem auf 
die L6Bimg?H 

£s wurde piCizlich lotenstill 
und von Zeii zu Zeit hone man 
wen in der Feme erne Evile, die 
oRenbar noch hellwach auf em 
Opfer lauerfe Die drei slanden 
an ihren Manerpfahlen und hai- 
len groSe Angsi, Kalier SchweiG 
rann ilber die Slim memes Voi- 
Faliren. 

Doch als der Morgen grauffi, 
sagle der GroSvaler meines 
Grofivacers, welche Farbe sem 
Marterpfahl haite. Und nichi nur 
das. Auch die Farben der ande- 
ren b€iden St^mme wuBie er zu 
besiunmen. 

Die drei wurden befren und 
wegen ihres Mutes und ihrer 
T^pferkeil als Siammesmiiglie- 
der aulgenommen EmeWoche 
spaier lemle mem Vortahre 
dann meine UrurgroSmuiier 
kennen, die er bald heirateie 
Wei weiB, wo ich heute ware, 
wenn er damals ntchi so klug 
kombmteri haite - am Marter- 
pfahl [m Wilden Westen. 

Doch felzt seid Ihr dran; Wie 
konnfe mem UrurgroGvaler wis- 
aen, welche Farbe sem Marter- 
pfahl haue? Seht Euch dazu die 
Zeichnung an, derm so konnten 
die Fatben der Pf^hle damals 
verteill gewesen sem. 

Wit suchen wieder die besle 
Lbsung fiii dieses Problem und 
wenn mbglich, auch em Pro- 
gramm dazu. Wichlig isl nur der 
Losungsweg. Gewinnen kdnni 
Ihr wieder em Abonnement der 
Happy-Compiiier Milmachen 
lohni aich alsa Der Einsende- 
schluft isl der S Juli 19B8 Der 
Rechlsweg isi ausgeschlossen, 
[Sebastian WaiiVwo) 



Die Losung der letzten Aufgabe 



Sanur mit einem Meter Vor- 
sptung abhaul, isl der Robo- 
ier nach Sekunden Meter 
von der Station entfemi. 
Nach einer Sekunde hat Sar- 
lur 3 Meter zurilckgelegt und 
da der Roboier noch nichi 
aof dem Schlauch safl, vmirde 
er auch nichi durch die Deh- 
nung des Bandes miibewegl, 
Dei Roboier isi nach einer 
Sekunde also einen Meter 



entferni Bei der Dehnuitg 
des Schlauches wiid er ab 
jetzt immer prozentual miibe- 
wegr und legi selbai noch ein 
Stilck durch seme eLgene Be- 
wegung zurtlck. In der lol- 
genden l^belle kann man 
sehen, wann der Roboier 
Sartus eingeholi har. 

Den Gewirmer dieses Kno- 
belspaf^es Ziehen wir m der 
nachslen Ausgabe {vio) 



Sakon- 


Sajto* 


Roboter 


don 


im) 


<m) 
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Wettbewerb 



Mitmachen beim Happy-Leser-Gewinnspiel: 



Software und Spiele 
fiir iiber 100 




zu gewinnen 






Seite. 



D 



o 



Happy-Computer ist die 
Zejfschtiri =uii] Milma- 
chen. Deshalb isi uns Ih- 
re Meinung liber uns 
Super-Software und (oils Spiele 
im GesamtNwen von Uber lau- 
.qend Mark wer(. 

Machen Sie mil beim Happy- 
Leser-Gewinnspiei, Schreiben 
Sie ganz emfach aa\ erne Fbst- 
kane, welchediei Artikelmdie- 

132 ^Sf^Swiiri 



sei Ausgabe Ihnen am beslen 
gefallen haben, Oder filUen Sie 
unsere neue Miimachkane aus. 
die Sie ganavome m dieser Aus- 
gabe ftnden. 

Unter alien Einsendungen, die 
ims bis zum Monaisende enei- 
chen, veriosen wi: Spitzenpro- 
gramme fiii alle CDmpuiei, Ge- 
ben Sie deshalb unbedmgt den 
Computer mjf an, den Sie besil- 



zen. Damii wir Ihnen auch den 
nchligen Gewinn zuschicken 
konnen. AUe Gewinnet iverden 
m einer der nachslen Ausgaben 
verbrfeniljchl, der Rechfsweg isl 
ausgeschlossen. 

Und wenn Sie nichts gewon- 
Tien haben? Halb so schlimm 
Denn ersfens gibl's ndchsten 
Monai erne weifere Chance, 
beim Happy-Leser-Gewmnspiel 



mitzumachen. Und zweitens 
werden alle Einsendungen von 
uns sorgfaltig ausgeweitei. Da- 
mil wir auch im nachalen Mcnal 
iiber die Themen schreiben. die 
Sloiies recherchieren, die Mes- 
sen besuchen, die Sie inieressie- 
len. Ihie Meinung ist uns dafilr 
seht wichlig. EinsendeschluB isl 
der 1 7.BB. Machen Sie doch ein- 
fach miti UoJ 



Auagaba 7/IuL I9S8 



Hardware Tbst 



Drucketlest: HQP-40 



Mit Nadeln und Farbe 



Farbige Hardcopies mit 24 Na- 
deln waren bis heute ein teu- 
res VergnUgen, Der Benutzer 
hatle die Wahl zwischen dem CP6 
Oder einem Fujitsu (beide Ger^te 
urn 2000 Mark). Der HQP-40 bietet 
gleiches fiir weniger Geld. 

Nach dem Auspacken prasentiert 
sich der Drucker m einem stabilen 
Plastikgehause. Die Druckermecha- 
nik (Druckkopf und Farbband trans- 
port) ist durch eine abnehmbare 
Abdeckhaube geschiitzt, die gleich- 
zeitig das Druckger^usch erhebiich 
dampft. Die Bedienungselemente 
(vier groBe Tasten) smd gut zugang- 
lich auf der Frontseite des Druckers 
angebracht. Es gibt eine Taste mr 
Wahl der Druck-arl (Draft, Corres- 
pondence, Letter Quality und Prc^ 
portional Spacmg). Die nSchste Ta- 
ste wahlt die gewiinschte Schriftart 
aus, mit der •Line/Form Feed*-Tas!e 
ateuem Sie den Papiervorschub. Mit 
der Online-Taste halten Sie den 
Druckvorgang nach Belieben an. 



Bei den Matrixdruckem 
zeichnet sich ein neuer Stan- 
dard ah: 24 Nadeln setzen 
sich durch. Nach dem P2200 
und dem LQ500 bringt Citizen 
seinen HOP-40. 



ihr konnen Sie den HQP-40 kompati- 
bel zu Diablo 630, Toshiba P1340-, 
Qume Sprint 11- und IBM Pro-Druk- 
kern machen. falls die siandardma- 
fiige Emulation etnes Epson-LQSOO- 
Druckers mchl ausreichen solUe. So- 
mit arbeiteT der HQP-40 mit jeder 
Software zusammen. 

Der Farbbandwechsel geslaltet 
sich beim HQP-40 einfach, die Fm- 
ger bleiben durch die Farbband- 
kasseite sauber. 

Das Papierhandlmg des HQP-40 
ist gut geiosl, Der Drucker har so- 
wohl Einzelblatteinzug als auch ei- 
nen Traktor fiir Endlospapier. Beim 
Einzelblatteinzug wird einfach ein 




Leider sind die Leuchten. die an- 
zeigen, in welchem Zustand der 
Drucker sich gerade befindet, nicht 
gut zu erkennen. Mit Schnittslellen 
isl der HQP-40 gut ausgestattet. Er 
hat eine parallele (Centronics) und 
auch eine serielle Schnittstelle 
(T?S232) und kann somit an jeden 
Computer angeschlossen werden. 

Wenn man die Abdeckhaube des 
HQP40 abnimml, sieht man soforl 
zwet freie Steckplatze fiir Erweite- 
rungen. In den einen kann eine -Font 
Card" gesteckt werden, die dem 
Drucker zu neuen Schriftaiten ver- 
helfen. In den anderen gehbrt eine 
sogenannte ^Emulator Cardfi, Mit 



Im Test muQte Birh 
der H0P-4D gegen 
den NEC PaZOO 
and den Epson 
LO50O behaapten. 
Mil Erfolg. 



Blart in den Drucker hmeingescho- 
ben, und der Drucker zieht es dann 
automatisch vor den Druckkopf. Zur 
Hilfe kann auch noch der -single 
sheet gulden aufgesetzt werden. 
Das ist eine Plastikvorrichlung, die 
das Einlegen von Emzelblatlern er- 
leichted. Wollen Sie Endlospapier 
benutzen, so miissen Sie einen klei- 
nen Schalter fiir diese Option betali- 
gen und den Papiertraktor auf den 
Drucker aufsetzen, Man kann den 
Traktor sowohl als Zug- oder als 
Schubtraktor einsetzen. Beim Ein- 
satz ats Schublrak'tor laBt sich das 
Blalt direkl oberhalb des Druckkop- 
fes abreiiien. 



Wer den HQP-40 als Farbdrucker 
verwenden will, kauft die )'Color Op- 
noni (198 Mark) hinzu. Die Installa- 
hon geslaltet sich auch hier sehr ein- 
fach. Sie miissen nur den kleinen 
Motor, der das Farbband bewegt, 
und die Farbband kassette einset- 
zen. Die damit erzeugten Farbgra- 
fiken konnen bis zu sieben Farben 
enthalten (siehe Hardcopy). Es kon- 
nen auch Schriften mit Farbgrafik 
gemischt werden. 

Das Schriftbild kann mit denen 
des PaaOO Oder des LQ500 leichi 
mithalten. Leider isl der HQP-40 von 
Haus aus nur mil zwei Schnftarten 
ausgestattet, Wem jedoch die einge- 
bauten Schriften nicht reichen, kann 
sich nach Belieben Schriflarten mit 
den Font-Cards kaufen, Der Preis 
fiir die Einsleckkanen liegi bei 163 
Mark fiir eine Font-Card, eine Emu- 
lation-Card kostet immerhm 325 
Mark, 

Im Normalmodus haben wir 120 
Zeichen in der Sekunde, in der 
Schbnschrift 60 Zeichen m der Se- 
kunde gemessen. Im Handbuch ist 
die Druckgeschwindigkeit mil 300 
Zeichen im Normalmodus und 66 
Zeichen m der Schonschrifr angege- 
ben. In der Grafikauflcjsung ist der 
HOP-40 dem NEC Pa200 untede- 
gen, denn er hat nur eine Auflosung 
von 360 X 180 Punkten pro Inch (wie 
der LO500). Aber fiir die meislen 
grafischen Anwendungen reicht 
diese Auflosung. 

Beim Pufferspeicher hat Gihzen 
nicht gespart. Mit sage und schteibe 
24 KByte slandardmal^igem Puffer 
erspan man sich langere Wartezei- 
ten beim Ausdrucken. Die Anpas- 
sung an den Computer wild (wie iib- 
Uch) durch DIP-Sch alter durchge- 
fiihrt. Die DIP-Schalter sind leichi. 
direkt unier den Bedienungstasten, 
eneichbar. In dem uns voriiegen- 
den englischsprachigen Handbuch 
werden kurz und prazise alle Funk- 
lionen des Druckers erklart. 

Insgesamt hinterlaBt der Citizen 
HQP-40 einen sehr guten Eindruck, 
Fiir ein ausgezeichneies Schriftbild, 
gute Verarbeitung und nachrustba- 
re Farboption sind 1498 Mark ein ak- 
zeptabler Preis. Der HQP40iEt alien 
Vielschreibem zu empfehlen, die 
gleichzeitig Wert auf em gutes 
Schriftbild und bunte Grafiken le- 
gen. (Dietrich Fr5mming/rz) 
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Der KAUFhOF 

bringt's zum Ausdruck 



SP 120VC Matrixdrucker 

anschluBlertig fCir alle Commodore-Heimcomputer 

13 Schriftarten in EDV- und 
Korrespondenzqualitat 
max. 120 Zeichen/Sekunde 
grafikfahig 





"elite" SP 120VC Matrixdrucker 

DIessr Dr jcker zum SuperprelsmachldieGeslaltung IhrerTexieain- 
lach- Sperrachrlfl. Feltclruck und SchaiterschriH slelll er thnan zui 
Verliigung. Hoch- und Tielsielleri sowie Unierslreichen sind naiurltch 
ehenfaIJa mbglich. Dabei druckl er wahlweise in Elile, Pica ader 
SchmalschriH, Normal, kursiv Oder negativ, Im Schnelldruck schafTl 
er bis zu 120 Zeichen/Sekunde. in Korresponden?qualiiai bis zu 
22 Zelchen/Sakunde. Auch bei Graltk program men zeigl sich der 
.■e\\\Q- SP 120VC von seiner Desten Sails, mil 480 Punkte/Zeite. Voll 
Soflware-kompaiibel zum Comrnodore MPS 801. 

Anacliluftfenig an Commodore VC 20. C 64h C 138 (D), C 15. C lie, 
pluaM, InkL DoKumeniaiion. 

Klare Sache: Noch heule bestellen oder In die nSchsle Kaufhof- 
Filiale geheni 



r 



Bestellschein: 



bimemMnden an\ KaurholAe, llE 614-BoioiBcnnlfc, PoKlaoh 10 10DB. SOOfl Kfiln 1 
Ich Dflslelle: 

5lCick^lJte-3P'1?0VC 

N<Btniidrudcer lur OdFiuKodoro-HKmcoiiViiter 
PrelBie OW:?BO.— 

Sluch TrakEDi f ui 'filMD- SP-I?CMC 

erjnOQliclii ptdjiemlasni TiorBrvit ucn OonipulQiBnLJkisiJ^sr und Eltka!f«n 

PiHLS |S DM 3Sa5 

LioTerung per hachnahme 

MamBAfarnHiTiB: 

SlraBa/Hfluanummen 



PLZJOn- 



Po&ikBJiB miT eo Opr., Brial run SO D[ri, iraikmaFti 
Kein Vrafid Int Aubland rnOallc^i. 



Test Hardware 



Alle Daten auf einen Blick 





NECPZZOO 


CiUzen HQIMO 


LQSOO 




IHS Maik 


im Maik 


1098 Mark 


B hrriDCDii n fl An* 
XLD IQV tt EfUJl l| V II F 


[190 If 27S X 140 


419 >:371 X 117 


390 X 330 X 139 


Papierbreile; 


5 biE 10 ZoU 


4h5 bis 10 Zoll 


4 bis 10 Zoll 


PoflBr; 


& KByla 


24 KByte 




Dmckkopf; 


24 Nadeln 


24 nad€ln 


24 »adeln 


Geflchwlrxdifl- 


93 Z/s HLO 


220 Zeichen/s 
65 Z/s LQ 


150 Zeichen/s 
50 Zeichen/s 


Papier- 
Tonchob: 


Sc hub/ Zugnakf oi 
Friktion 


Schub/Zugtraktor 
fnktion 


Zugtiaklor 
Friktion 


Scluiftuien: 


4 Sch^nEchiiflen 
12 Fonts oplional 


2 Schonschiiflen 
FonTkarten 


2 SchOnschriften 
e Fonts optional 


Gtafik: 
(Punlcte/Zoll) 


360 X 360 


360 X 180 


360x180 


Z«LcbflTuatze: 


13 

ASCII, IBM 


9 

ASCllIBM 


12 

ASC11.IBM 


KomiutUiel 201 


Epson liQ 1500 
NEC P5, P6, P7 


Epson LO aOO 
Epson FX 


Epson FXdS 
LO 1500 



Wer, Wie, Wo und Wann 



Alls bisherlgon TeflteTgebniaae 



DruekoT 


Auagaba 


Piinkle 


HQP-40 


7/88 


6,9 


P2200 


i/aa 


6.5 


SL SOAI 


13/S7 


5.9 


LQ aoo 


3/flB 


5.8 


PS 


12/B7 


5.7 



Legende: Es gibi jnasimal 10 Punkie- 
Preis: Maximal darf er 2000 Mark 
kosien, je billiger, dearo mehr Punkie 
bekommf dei Dtuckei 
Geschwindigkeit: 300 Z&ichen/Sekun- 
de 1:11^ hen ma:-;iinale Punklaahl. 
Schiiilbild: Wir oneniieien una an 
■PiLie-ni L.-j'o^rdiucker, 
Laulfltajke: Em Flusierdruck wie beim 
TmiensirahJdmcker isl unser Maftsiab. 
Bedienimg: Papieieiiilegen. Facbband- 

DIF^Schaller. 
flnsslattong: Lieferumtang, Handbuchs 
Pudei: Erne ma^imale GroBe von 
32 KByte isl 10 Punkte werl. 
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Listing des Monats 



Oliver Kirwa 
etfand mil seinem 
Listing des 
Monata »Crillion» 
(Seile 53) 
ein neues 
Spielprinzip 

Olivei Kirwa ist em Program- 
mier-Crack. Wenn es um den 
C 64 geht. macht ihm so leicht 
keiner was von 

Schon mil dreizehn Jahren be- 
kam der heute ISjahrige von sei- 
nen Eltern einen C 64 geschenkl, 
auf dem er noch heute arbeilet. 

Oft programmiert er nachte- 
lang, Nur seine kleine wetBe 
Hauskatze leistet ihm dann Ge- 
seilschafl und sitzt auf seinem 
SchoB, Sie ist die einzige, die sol- 





Hi ST 
0151H9 

BLOCKS 
76 

nanus 

986 



che I an gen Computersitzungen 
geduldig mitmachl, Was in sol- 
chen Programmier-Nachten her- 
auskomml, kann sich sehen las- 
sen: »CriUion-. sein jungstes 
Werkn ist eines der zur Zeit be- 
hebtesten Spiele in der Happy- 
Redaklion. Durch seine perfekte 
Programmfuhningund die genia- 
le Idee nimmt es Crillion mit der 
Mehrzahl der kommerziell ver- 
triebenen Spiei-Programme auf. 
Was Oliver ]etzl noch fehll, ist ein 



Drucker, den er sich ja Dank der 
3000 Mark fiir das Listing des 
Monats bald kaufen kann, Auch 
mochle Oliver sich irgendwann 
einen anderen Computer zule- 
gen. Docli voilaufig bleibt er bei 
seinem C 64. Momentan arbeilet 
er wieder an einem Spiel. Was fiir 
eines, das wolUe er uns nichi ver- 
raten. Auch seine Katze (die es als 
einzige schon gesehen hat) blin- 
zelt "ons nur geheimnisvoll an. 

(wo) 



Sie sind uns 
3000 Marie wert 



... wenn Ihr Listing das beste 
ist, das uns in diesem Monat er- 
reichl! 

Diese Pramie fiir hervorra- 
gende Programmierleisttingen 
vergeben wir jeden Monat, um 
damit taientierte Hobby-Pro- 
grammierer zu fordern. 

ZusatzUch zum Geldpreis er- 
haiten Sie die Chance, sich 
seibst und Ihre Programmierlei- 
shing unseren Lesern an 
herausragender Stelle zu prS- 
sentieren. Dies kann em wichti- 
ger Schritt aui dem Weg zu ei- 
ner berufhchen Karnere in der 
Compufer-Branche sein, Mit Si- 
cherheit emten Ste aber mil die- 
ser Auszeichnung die Anerken- 
nung der Szene, 

Voraussetzung fur die Teii- 
nahme isT, daB Ihr Lislmg 
veroffentlichen konnen. Dazu 
muG uns Ihr Listing exklusiv zur 
Verfiigung stehen und noch 
nicht verbffentlicht sein. Fur die 



Bewerlung sind vor allem die 
Originaiitat der Programmidee, 
die Eleganzder ptograramtech- 
nischen Ausftihrung und die Be- 
dienerfreundlichkeit entschei- 
dend. 

Neb en dem Sourcecode sind 
eine ausflihrliche Beschreibung 
und Anleitung sovLae das lauffa- 
higeProgrammaufDaientrager 
notig, Bitte geben Sie auf den 
Begleiimaterialien j ewe lis Ihren 
Namen, Ihre Adresse und den 
Computertyp an, Senden Sie Ih- 
ren Beitragan: 

Redaktion Happy-Computer 
Markt Sc Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Miuichen 

Alte eingesandten Listings ha- 
ben daruber tiinaus natlirlich 
die Chance, gegen Honorar ver- 
offentUcht zu werden. Die Ent- 
scheidung ilbet den Titei -Li- 



stmg des Monatsu trifft die Re- 
daktion. Der Rechlsweg ist aus- 
geschlossen. 
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Ein Maximum an Information auf wenig Raum: Schnelluberslchten 
• kompakt • praxisgerecht • problemorientiert 
• Libersichtlich • zeitsparend 




SchritMiiT-Schrilt- 
Lbsung 




Auskiappbar^ 
ThemenuOerslchi 



Haben Sis sich nichi auch schon 
uber umfangretche und unubersichl- 
liche Handbiicher geargerl? 

Jetzt gibt es eine echte Alternative: 
die Schnellubersichten. Sie bleten ein 
Maximum an Information aul wenig 
Raum, In kompakter und uberstchi- 
licher Form erhalten Sie schneMe 
Antworten auf die Fragen, die bei 
mrer (aglichen Arbeil am Computer 
auftreten, 

Sie kbnnen soforl eflektiver arbei- 
ten. Ubefzeugen Sie sich selbat: 



Scbneiliibersichten - tfle BGcherlQr 
alle Anwender die schneMer ans Ziel 
gelangen wollen. 
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G-JOrgensmeier 
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Wettbewerb 



Der Gewinner unseres GFA-Wettbewerbs steht fest 



»Fur mich 

kommt nur 
eine Ente 
in Frage« 

»Wenn ich mix eiit Auto gekauft hatte, 
daiui iLur eine £nte.i< Die Ente hat der 
Gewinner unseres Programmierwett- 
bewerbs, Rainer Paape, jetzt, eine ganz 
besondere Ente, eine »>GFA-Ente«. 



Unsei groBer Piogram- 
mierweitbewerb fur An- 
'Aend jngsprogramme un- 
ler GFA-Basic staneie in 
Happy-Compuler 11/87. Der er- 
ste Preis v/ar eine »Enle- Eine 
beirachlliche Zsbi Einsendun- 
gen ging em. Nach dem Einsen- 
deschluG irai die Jury zusam- 
men Gebildel aus Mitgliedein 
unserer Redakijon, der Redak- 
uon unserer Schwesterzeil- 
schrifl SaOOOer STMagazin so- 
wie vie I Vertieiern de: GFA-Sy- 
siemlechnik, darunier auch -Mr 
GFA-Basic- Frank Oslrawski 

Spannende Siunden vetgin- 
gen, bis sich das Gewinnerpro- 
gramm immer mehr herausltri- 
slaliisierle n Das Chemical Con- 
struction Set' von Hainer Paape 
(31) ai3S Luneburg begeisierte al- 
ls jury-Milglieoer durch seme 
guie Opiik, die duictidachte Be- 
nutaeroberflSche und die feh- 
lerfreie Funklion. AtiE den erslen 
Moment erachejni ein Chemical 
ConBtraciion Ser als ein eiwas 
auBergevuOhniiches Programm, 
das bei diesem Weitbewerb den 
erslen Pteis, etn Auio, gewmnt, 
weJ es doch eine sehr spezielle 
Anwendiing isi. 

•Jetzi hab ich endlich einen 
Grund, den FUhrerscheinzn ma- 
chen-, ruft Rainer Paape begei- 
slerf, er fuhr bisher immer mit 
sem&m Rad zur Urn. ("Bremen isi 
die ideaJeFahrradstadt Und mil 
dem Rad komml man hier ge- 
nauso schnell vorwans wie mil 
dem Auio«.) 

Bei der Abholung m DUssel- 
dorf, bei der GFA-Systemtech- 
nik, begleitelen Paape seme 
Freundin und ein Kollege Als 
sie die Enie gemeinsam in Au- 
genschein nehmen. strahlen 
Rainer Paape und seine Fteu- 
din. Jetzi fehlt nur noch der FUh- 



Rdinsr Vaape (links) 
tnit Beinei Fieiindln 
ulienumint den Freis 
von GFfl-Prokurist 
RoUBilchnei 



rerschein. "Die ersie Theorie- 
Stunde hflbe ich schon hmler 
mu:* DaJi sie alle seif der Be- 
nachnchtigung des loUen Ge- 
winns rjchnge Enien-F^ns ge- 
worden sind, seigi sich bei der 
FahtE zum gememsamen Mmag- 
essen; Paape und seme Freun- 
din kennen die Da[en der Enie 
bereits. -Na, guie drei Stunden 
brauchen wir schon. Sie l^ufi ja 
maxiina] LlO Slundenkilomeler.* 
NaiUrhch wuide auf der Fahii 
nach Bremen auchilber das Pro- 
gramm philoscphiert. 

Wer sich naher mit diesem 
Piogramm beschaftigi, erkenni 
schneU die gut umgeselzle Idee 
Jedei. der Chemie lehit oder 
lernt. kenni die ProbleLnank der 




dreidimensLonalen Darsiellung 
emer komplexen Molekillver- 
bindung Da gibl es bunte Gum- 
mikugeln, die mil Slabchen zu- 
sammengesieckr werden, oder 
Lehrbucher mil speziellen Pla- 
slikbiillen, die eine 3D- 
DarsteUung vergaukeln. 

Den unlerschiedlichen ArJen 
der Darslellung isl ein guler 
Grafikcompuietwte der Alan ST 
bei weiiemllberlegen Er bieiei 
durch ein gules Programm viele 
der gewunschien Darsteliungs- 
arten. kaim eine grol^e Menge 
von chemischen VerbLndungen 
speichem und ist dadurch au- 
j^erst Etexibel einseizbar. 

■Die Geometrie einer Mole- 
Kilverbmdiinn Hflrniiiiiellen isl 




Gute OptUc, duichdachte Bedieimng und fehleir&eis Funktioa: 
das iit ^Chemical ConstniclloD 



ein wichiiges und komplmeiles 
Thema, das auch viele Tierver- 
suche erselzl". Ausschlagge- 
bend fdi die Entwickiung semes 
Progiamrns war die Ibilnahme 
aneineni Kolloquium Dahei be- 
schneb der Referent ganz ne- 
benbei auch em Programm flir 
den Amiga zum •Molekular- 
Modelling' Und was der Amiga 
kann, das muB man mil dem ST 
auch machen konnen, dachte 
sich Rainer Paape. 

Seinen ersten Konraki haire 
Rainer Paape mil einem Groii- 
rechner, einem IRIS-SO Man 
speiste die Programme uber 
Lochkanenein »Heule habe ich 
noch ungefahr 2S0D0 bis 30000 
zu Hause Man weifi me, fiir was 
man sie nochmal brauchi.- Pro- 
grammien wurde der IRIS in 
Fortian, spflier m PL/I Schnell 
packie Paape das Compurerfje- 
ber und erlegle sich einen C Sfl 
mil Daiaseiie zu. Em alier 

Sch warsweifl- Fe rnseh appatai 
dienfe als Bildschirm. -Konirasi 
rauf, Helhgt^il runter. Da lobe 
ichmir den monochromen Mom- 
lor des ST. 'Bald nach der Markl- 
emfxihrung legie er sjch einen 
520 ST+ zu. 

Sein Kollege. ein Doklor der 
Chetnie, lai von dem Programm 
ebenso beemdruckl wie von 
den Compuierkennmissen sei- 
nes Freundes. »Fruher war Rai- 
ner immer der Spinner, wed er 
einen Computet hane. Heme bin 
jch es, well ich kemen habe. So 
andern sich die Zeilen.n 

[Horsl BrandJ/kl) 
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Karriere als Programmierer 

Porsche, 
Prunk und 
blaue Scheine 

Wer heute fur Happy-Computer ein Iiisting 
des Monats pix)graininiert, hat damit in der 
Welt der Programmierer plotzlich einen Na- 
meiL. Programmier-ilbiftrage luid der Be- 
ginn einer groBen Karriere La>iiiLen winken. 



WuBlen Sie, daft em 
Zusammenhang zwi- 
schen Happy-Compu- 
ler und dem bertlhra- 
\en "GFA-Basjc- bii den Alan ST 
besiehl^ Der Piogrammierer 
vonGFA-Baaic, Frank Ositowaki, 
ha[ seine Pic-grsmmierer-Kar- 
neie mil einem Listing des Mo 
nafs ftlr den XL begonnen. 




Richard Lowenstem hal auch 
noch Zeit fiir seine Freandiii 

Mil VTurbo-BasiC" selzle ei da- 
mals einen Standard, dei fUr 
den R^BiIer Alari XL/XE noch 
heme GuJiigkeLl hat. Die meisien 
Listings fui den Alaii XL sind in 
Turbo Basic prDgxaminierl, das 
nichi nur schnell, sondenr auch 
sehi komforfabel isi 

Nach Abilur und Bundeswehr- 
zBil wai Frank dtei Jahre aibeils- 
loa. Keine Auasichf auf erne An- 
steilung — keme Peispeklive. 



Etsi mit seinera Lisimg des Mo- 
nats in Happy-Computer bekan: 
er neuen Aufineb. Und als er 
dann sogai kutze Zeil spaier von 
dem Soflwaie-Haus Inlegral- 
Hydiatilik aus Diisseldoif zu ei- 
nem Gespiach etngeladen mu 
de, offneien sich fur ihn vollig 
neue Perspekiiven, Schon nach 
kuizer Zeit war man sich emig 
Frank wurde ats Progiammierer 
eingestelii. Et belaSie sich 
schon bald darauf immer wem- 
ger mit seinem Aiari XL und sai- 
leiie auf den ST um, Auch aut 
diesem Computer wolhe er e:- 
nen besseren Basic-lnierpreier 
verwiiklichen. denn das ongi- 
nale ST-Basic isl sehr langsam 
Er enlwickelte deshalb schheS- 
] ich bei der SofLware-Firma GFA 
seinen als »GFA-Basic- bekann- 
len Inierpreiet. 

Taschengeld 
wird iiberflussig 

Prank arbeiiet heute als emer 
der beaten Programmierer 
Deufschlands bei GFA in Dils- 
seldorf. Nach aeinem Inlei- 
pretet progiammierie er emen 
der leiElungEEiarksien Basic- 
CoinpLei Iilr den Alaij ST. Fur 
ihn isl die Gafahi dei Arbeilslo- 
sigkail nichi mehr besonders 
groft und ein Leben als guibe- 
zahlier Programmierer isi ihm so 
gui wie sicher Noch voi weni- 
gen ]ah:en war filt Frank nichI 
daranzudenken, da&er als Pro- 
grammierer zu deratligem 
Ruhm kommen kann. 

Richard Lowenslein halt von 
■ernsthaften* Anwendungen 
nicht so viel. Er isl emer der 
wenigen Spiele-Prograrrunierer 
m Deutschland 




Abei fill Richard isl das Pio- 
grammieren eines Spiels nfcht 
nur SpflG. Er isl Profi auf semem 
Gebiei und wird natuilich auch 
dementsprechend beaahh. Sem 
Weg zum Proh-Programmteter 
hasi sfcch spannend wie ein Ro- 
man 



Angefangen hal alles vor fast 
fiinf jahren, als der etsle Heim- 
compuler ms Haus kam — em Tl 
99'flA Seme erslen vier Basic- 
Spielchen fanden damals nur 
m der naheren Umgebung bei 
Freutiden Beach tung. Tm Som- 
mei I9B4 bekam Richard semen 
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C 64, auf dem er aeitdem pio- 
giamjiiieite Tii den ersten Wo- 
chen spi€!E€ ei fdsE ausschlLeiS- 
lich mil seinem Compuier. bis Ri- 
chard wieder zum E^ogrammie- 
ren zuruckkam. Sein ersles Spiet 
qualte sich noch langsam mil 
dem Basic desC 64, Also brach- 
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le er sich selbst Maschmenspra- 
che bei. 

Schon Anfang '86 kam es zum 
erslen gtoSen Erfolg ftlr ihn. 
m jnserei Bchwesler-Zeilschnfl 
64'e[ wurde sein Listing »Shape 
64n, em Grafik-Programm, verof- 
fenlUchr Es war sein ersles 
Maschinen-Programm und bis 
heme seme einzige Anwendung. 

Er beschafiigte sich forian mil 
den KnifTen des C iind kSmpI- 
le sich durch Rasler-Tnierrupls 
Der ersle giofte finanzielle Er- 
folg lieS dann auch nicht tange 
auf sich wanen Ei program- 
mierre das Listing des Monats 
■Lei's Bounce- fdr Happy-Com- 
puiei 8/86 und verdienie sich 
damil 3000 Mark Daraufhm 
mehilen sich die Aniufe und 
Bjjefe verschiedener Software- 
Firmen Es folgie eln Program- 
mierautlrag von Ariolasoft, Tdi 
die er em Aciion-Spiel program- 
mieren soUle Weilerhm schick- 
le er selbstenlmckelle Demo- 
Programmen die er selbsl ge- 
schneben halle nach England zu 
verscliiedenen Soffwaie-Hau- 
sem. 

Det zwetie Emanaelle EiEolg 
kam mil semem Progiamm 
VPwjnkv goes hiking*, das dEe 
Software- Pinna Firebird in ihi 
Progiamm a ufnahm Dabei han- 
dell es sich um ein hsul- und 
Spring-Spiel. Dber das Honorar 
fur dieses Spiel hulll er sich zwar 
m Hchweigen. veiiiei uns aber, 
dafi es mehi war. als er sich er- 
hoffie. Er wirterie, daS sich mil 
dem Program mieren mehr Geld 
ve Jdienen last, als er anfanglich 
dachle 

Listing des Monats ist 
meistens der Anfang 

Anfang 1937 brach in Deuisch- 
land die Arkanoid-Welle aus. Er 
sfelUe enlsetzl fesi, mil v/as fur 
primiliven Tdeen man Ertolg ha- 
ben kann und prDgiammierte in 
nur zwei Wbchen iQuadrarioid-, 
eine Varianie von Arkanoid 
Wiede I Schick te eresanHappy- 
Compulei. Und wieder wuide 
em Programm won ihm Listing 
des Monars Das bedeutel er- 
neuE 3000 Mark fiir Richard Er 
kaufie sich einen Amiga SOO. 
Doch noch immer machie es ihm 
mehr SpaB. aul dem C 64 2u pio- 
grammieren. Esfolgteein weite- 
rer Meilenslem in semer Kame- 
re. Er erhiell emen Aufirag voti 
Fuebixd, die sein Programm 
iflbp-Cross" vermarkien wolien. 

Daratil folgie noch fUr Happy- 
Compuler das Programm iHap- 
py-Vbrspannn, das, wie zu erwar- 
ten war, ein grofiei Eilolg wur- 
de Der Happy-Vbrspann isl ein 
Programm, das sich vor em 



selbsigeschriebenes Basic-Pro- 
gramm hSngi und duich viele Ef- 
fekte em Programm aufwerten 
kann 

Langgam fand Richard nun zu 
seinem Amiga und begann die 
erslen ernstzunehmenden Pro- 
gramme zuenlwickeln Erwollie 
die Hardware des Amiga konse- 
quenl ausnutzen und fand 
schnell [nieiessenien fur seine 
neuen Programme, 

Zur Zeii machi Richard semen 
Fuhrerschein und ao bleib! ihm 
kaum noch Zeil, sich um semen 
Computer iniensiv zu kummeiri 
Troizdem duifen wir gespanni 
sein, wann das nachste Listing 
des Monais von Richard in 
Happy-Compuier erschemen 
wild. 

Programmier-KUnsiler Peter 
Arndl hal mil Spielen nichls im 
Sinn Ab und zu, nui zum SpaS. 
programmierl er auch raal em 
Spielchen, Aber seine Program- 
me mussenschon auf dan erslen 
Blick verraren, daO sie nichi ir- 
gendwelche Klemigkeiten, son- 
de m reine Piogrammier-Kunsi 
enlhalien Soschickte er uns An- 
fang 87 das bisher kurzesie 
■Tron- fiir den C 6'!. Die ersie 
Version dieses perfekl program- 
mierien Spiels hatte noch ilber 
1000 Byle und Peter war noch 
lange nicht ferlig damil, Etsi als 
er das Progiamm auf 9Sfl Byte 
zusammenkllrzfe, war ei zufne- 
den Der Ausdruck des List mgs 
war schon Fast in der Druckerei, 
als uns seine endgiiltige Tron- 
Veision mil nur noch 9S8 Byte ei- 
reichie Er besland darauf. daB 
wic diese kurze Version verdf- 
fenilichen 

Peter Arndl ist einer der er- 
slen Besiti^r eines G 64. Tausen- 
de von Diskenen zieren den Bo- 
den seines Zimmets. Em Tbp- 
pich ware gar nichl n&fig. 

Nichl nur bei semem Pro- 
gramm Tton argene Peiei sich 
ilber ledes verschwendeie Bn. 
Schon sein ersles Basic- 
Programm muBte kurz aein. Und 
30 begann er 1985 damil, Spiel- 
Progiamme zu analysieren und 
herauszuSnden. wie man Pro- 
giamm telle kilizer lealisieren 
kann. Die Idee eines Daten- 
Packers nahm Geaialt an. Dei 
eiste Schiitt auf dem Weg zum 
genialsten Packei-Programmie- 
rer der C 64-Well war damil 
schon gelan, 

Sem ersler •KompreGmaslen 
konnie schon beachlhche Pack- 



ergebnjsse vorweisen und wur- 
de taglich komfortabler. Wb- 
chenlang kam er in den Seme- 
siertenen (Infcimaliker) nichi 
mehr aus semem Zimmer. Er 
Echien besessen von der [dee, 
Programme so kurz wie mOglich 
zu machen Als ■Happy-Packer- 
verOlfenihchten wii semen Kom- 
pieBmaster m Ausgatie 7/B7 Es 
gab zu dieser Zeil noch keinen 
annahemd so guten Daten- 
Packer, wieden von Peier Arndl 
Nicht ohne Siolz erzahli er uns 
von der Zeii, als er nach der Ver- 
offentlichutig alls auE dem Markt 
befindiichen Packer uniersuch- 
le und keiner auch nur anna- 
hemd so elFekliv war wie sein 
Komprei^master. 

Mit dem Packer 
zu Ehren 

Doch schon vier Wochen spa- 
ler muSie er enllauschi festslel- 
len, daB sein Packer nicht mehr 
der besie war Das wurmie ihn 
derari, dafl er semen Packer 
weiiereniwickelte. Und nach 
em paar durchpiogrammierien 
Nachfen haite er vtieder die Na- 
se vom. Sein Packer kam in ei- 
nem Sonderheft der B4'er zu 
neuen Ehren als bester Packer. 
Aber das genligte ihm noch fan- 
ge nicht. Sein Ehrgeiz war erst 
geslilll, als er sicher war, ge- 
nugend Vorspinng vor den Kon- 
kurrenz-Packem zu haben, und 
so beendete et im Fbbruai '88 
endlich seine ti Kompreamasier 
in der Version •V4-. Selbsl vei- 
siandlich halle ei uns immet mu 
der neuesten Version des Kom- 
preGmaslers versorgi und so 
konnien wir unsere C G-l-Listmga 
immer weiler kiirzen. 

Durch die zahlreichen Veitif- 
fenihchungen haben aich die 
Anfragen von mehreren Sofl- 
ware-Hausem auch bei Peter 
gemehrl und es bleibl nun abau- 
warien, ob von ihrn der ultimali- 
ve i-Bit-Packer kommi, der als 
Eigebnis nur noch em einziges 
Bil ilbrigiaBl. 

Nichl nur die Beispiele von 
Frank Os[iov;ski. Richard LQ- 
wenstein und Peler Arndl zei- 
gen. daB man durch eine genia- 
le [dee und gute Programmier- 
kenntnisse miiemem Listing des 
Monats schon einen Schntl auf 
eine eigene Karnere als Pro- 
grammierar zugehi Wann 
kommt Ihr Programm? Cwo) 



Ausc/abe 7/Juli 1968 
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Thema Freaks 



ForUetzang von Sena K 

Machen 
Computer... 

fur den Beieich derwischen- 
menschhchen Kommunikauon 
aehen sowohl Cotnputereifahre- 
ne aJs auch Computerlaien erne 
gieich negative Entwicklung.« 
Immeihin — Bin fausldickes In- 
diz dafili, daB der Unigang mil 
Compuiern nicht automaiisch 
dazu fUhrt, daB dies durch die 
rosarole Cumpuierbrille gese- 
hen wild 

Ein weneres UmfrageeigetH 
nis: viele Jugendliche wiirden 
sich geme atich in Jugendhau- 
sem an Compulei lanschmei- 
6en kCnnen. Auch das spiichc 
gegen die vielbeschworene 
Koniakischeu dei Compjiei- 
Kids. So wird vie] herumgewur- 
Bieli in der Szene, aber beileibe 
nicht nut im slUien Kammeilein. 
Da gibi esCompuietfans, d le oh- 
n© groBe Or9en:sa[Lon zusam- 
menfinden, chaotische Clubs 
ebenso wie Compuier-Clubs, 
die der deulschen Veieinsmeie- 
lei alle Ehie machen. 

JBh waium eigenLlich? Neben 
den •wisBenschaflljchen* Hor- 
torgemalden sjnd namljch auch 
gani ntichierne Bilder enfBtan- 
den Aus emem Faail, das der 
Padagogikpiofessor Dieter 
Spanhel ziehl. -Die Bildscluim- 
medien (gemeinl aind Videoh!- 
me, "Ifelespiele und Heimcompu- 
lerndie Red )kQnnensich sowohl 
posLiiv a Is auch negarLv auf die 
Entwickliing der Personhchkeil 
im lugendaliet, aut die Ausbil- 
dung individuetter Krafie und 
Fahigkeiien zui Bewaiiigung 
problemaftscher LebenssUua- 
lionen undaufdenUbergang ins 
Erwachsenenleben auswirken 
Das hangr davon ab, in welchem 
Au3maQ. auf welche Art und 
Wieise und wo, m welchen funk- 
fionellen und soaialen Konlexien 
□nd m bezug auf welche mdivi- 
duellen Bedurf nisse und zui Be- 
schafiigung mil welchen Inhal- 
ten diese Medien genutzt war- 
den." 

Kuiz gefaBi: Es hangt von vie- 
ien andeien Geschichten ab, ob 
ich computerapieie oder pro- 
grammiere. ob ich eigenbroile- 
lisch iiber dem Campuier hocke 
Oder abet im Kreise von Freun- 
den und Bekannren. Und warum 
dann das Geschret? Eine pet- 
sonhche MulmaSung. DaS ]u- 
gendliche von der Beherrsch- 
barkeir des Computers schwai- 
men, pafi[ einigen Erwachsenen 
nichl in denKram Warum^Weil 
sie selbsi nichi durchbhcken? 
Weil die Kids pldlzltch kliiger 
sind? Weil die Xueten Gompu- 
Teriechnik als unduichschaubai 
und bedtohlich erleben — zum 
Beispiel am ArbeitEpIatz'?' Viele 
Skeptiter schlielien au3 compu- 
terunspeafischen Einzelbeob- 
achlungen auf genetelle Com- 



puterwirkungen. DaB da Trug- 
schlilsse geaogen werden — 
wen wunderr's? Jedenfalls bti- 
lien die Kids, die sich der neuen 
Tfechmk voibehaltloa nahern. 
haufig stellvenretend filr die 
Elekcionik- Panik der Alieren, 
aus welchen Griinden auch un- 
mer. Mollo, Wenn die Compuler 
des Ifeufels sjnd, dann wohl 
auch die Compuler- Kinder 

Computer- Kids sind weder 
durchweg Engelchen noch alle- 
sami Teufelchen. Das sehen 
auch die angeblich so einseilig 
logischen und binai verb Jdef en 
•Compufer-Kids« selbsi Sie 
kommen da zn sehi differenzier- 
len undgar nichipauschalen Er- 
gebmssen Zum Beispial. wenn 
ale veriieft sind m Gesprfich mil 
ihren Klassenkameraden. Em 
Gesprachsproiokoll, das mich 
immer wieder faazmierl Sie ha- 
ben )a so rechi, die Kids. 

Andreas I. -Das Getat fasa- 
nieit dich dann vtelleichf ein hal- 
bes Jahr Oder so, dalS du eigenl- 
lich nichts anderes machsi, aber 
dasiegisich rechr schnell, wurd^ 
ich sagen. Dann leguUen sich 
das sehr schnell und dann kUm- 
merst dn dich wiedet urn ander© 
Sachen Dann stehi dei Compu- 
ter dahsim und du benuizt ihn, 
aber vielleichl einmal in der Wo- 
che und das Resiliche ist andere 
Fieizeil.* 

Andreas 2 "Also, wenn ich 
Fieunde von mit angiick', da 
gibt's Lieute, die machen nichts 
anderes als Kajak-Fahren, WJd- 
wasser, jedes freie Wochenen- 
de irgendwo rein nach Bayem 
und Wildwassei lunter ge- 
fahr'n Oder andere, die setzen 
3Lch stundenLang hm und sorhe- 
ren Biiefmaiken und andere, 
die wissen samNiche Giianisten 
der Well auswendig und die 
neuesien Flatten usw. und die 
sind im Prinaip ja auch m emer 
gewissen Art einseilig, F^ch- 
idioten und so BloB bei den 
Compureileuien, da fallis meik- 
wurdigerweise am meisten auf, 
gegen die hat man die gioBten 
Vorurteile. Aber daS die mei- 
sien Leute kleine Fachidioien 
Sind, das faljt den wenigsien 
auf. 

Holgei: -Ich me in', Kajak- 
Fahren lui man zum Beispiel im- 
mer EUsammen, allein Kajak- 
F^hien gehi eigentlich niemand 
{Lachen und Widerspiuch)— so. 
die ich halt kenn'. Die gehen im- 
mer so in Gruppen, zehn, fiinf- 
zehn Leute oder ma! hint — beim 
Compuler silzf man hall allein 
davor ■ 

Andreas 1 -Ja, das kommt halt 
jet3i wieder drauf an. wie du dei- 
nen Computer betreibsl. ob du 
demen Gompuier jetzl wieder m 
der Clique betreibsl oderob du 
den einseln betreibsl Aber 
wenn du den einzeln betreibsl, 
wirsi du auch was anderes ein- 
zeln beireiben. dann bisi du ein 
Einzelganget." (Kiaus Raai2/|gJ 



Happy-Computer im 
Uberblick 




Diese Happy-Computer-Ausgaben bekommen Sie noch 
bei Markl&Technik fur jeweits 6,S0 DM. 

Tragen Sie die Nifmrner der gewunschten 
Ausgabe {z.B. 01/88) in den Bestellabschnitt 
der Zohlkarte noch Seite 159 ein. 
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Sonderhefte im Uberblick 



Die » Happy- Com putent -Sonderhefte bieten Ihnen die Top- 
Themen zu Ihrem Computer: Spiele, Hardware, Program- 
mieren, Anwendungen und vieles mehr. 

Bestellen Sie bitte die gewunschten Sonderhefte zum 
Preis von jeweils 14,- DM mit der Zahlkarte auf 
Seite 159, 



Atari XE/Xl^ Sinclair, ^ecfrum 
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Thema Computer & Beruf 



Per Alltgg 



Freiheit, 



Viele Computer-Freaks trau- 
men von einer Kaniere als 
Progranunierer. Sie verspricht 
viel Geld und interessante 
Aufgaben. Doch der Mythos 
stiinint nicht immer niit der 
Wirklichkeit iiberein. 

Mai ehrlich: Wer gut pro- 
grammiert, mochte auch 
geme Geld damil verdie- 
nen, Ein Wunsch. dernicht soabwe- 
gig erscheini, Immer wieder hort 
man von jungen Software-Entwick- 
lem, die durch ein Programm das 
schnelle Geld machen. Vom Com- 
puter-Freak zum Millionai — der 
Kairiere-Traum unserer Zeit, 



"Ais Informatiker verdieni man 
weniger, als alle glauben." Herbert 
Thiess [33) sitzt enlspannt auf einem 
groBen Sofa, wahrend er mit em- 
slem Gesicht liber den Alltag als Pro- 
grammierer erzahll Daneben hat es 
sich Andreas Roth [33J bequem ge- 
macht. Der groBe Raum, in dem das 
Gesprach stattfindet, ist mit wenig 
Mobeln ausgesTatter, wirkt [rolzdem 



gemtitlich imd emladend. An der 
Stimseite steht vor dem Fensier ein 
fur den Raum etwas zu groBer Holz- 
tisch mil einem Mega ST darauf. Die 
Pflanzen dahinier bilden einen bi- 
zarren, aber angenehmen Kontrast 
zum kalten grauen Piaslik des Com- 
puters. Das indirekle Licht aus zwei 
Stehlampen taucht die Zimmerecken 
in ein angenehmes Halbdunkel. 



Interview: 

So leben 
Programmierer 

■ Wie kam es zur Zusainmenarbeit 
mit Borland? 

Herbert Thiesfi: Peter Soilich. der 
heute zu Soft Design gehort, ent- 
wickelte 1983 zusammen mit emem 



Nach einigen weueren Gespra- 
chen bekamen wir den Aufttag, ei- 
nen Modula 2-Compiler fur den ST 
zu entwickeln, Wirmachtenuns also 
an die ArbelJ. obwohl Kahn das 
nachste dreivierlel Jahr nichts mehr 
von sich hbren heE Wir enfwickel- 
len ohne emen fesEen Vertrag. 

Im januar 1987 kam dann endiich 
em Brief. Wu solllen sofort nach 




Andreas Roth, 
9cin Hobby iGi 
aach Belli Bsruf 



oak.-. 



Herherl Thiess 
bezeichnet sich 
lisbet als Software- 
Entwicldet, nlcht als 
Ptogiramnxietet 




KoUegen einen Modula 2-Compiler 
filr Borland, der unter CP/M lauft. 
Dann schrieben Gerd Hildebiandt 
und ich einen CP/M-Emulator unter 
anderem auch fur den Alan ST. 
Mehrere Fir men waren daran inter- 
essiert. Neben Markt & Ifechnik und 
Atari, die den Emulator jetzt verfrei- 
ben, auch Heimsoeth. Als wii zu Ge- 
sprachen bei Heimsoeth waren, tra- 
fen wir dort Philippe Kahn. den 
Griinder von Borland. Heimsoeth 
wollle den CP/M-Emulator fur 
Turbo-Pascal auf dem Atari ST nut- 
zen. Borland hatte namlich die Atan- 
Version von Turbc^Pascal angekiin- 
digt, aber nie fertiggestellt, Mit dem 
Emulator konnte man wenigstens 
ein Turbo-Pascal anbielen, 



Scotts Valley in die USA, zum Bor- 
land Hauptquarlier, kommen. Wir 
lieBen alles stehen und liegen, kauf- 
ten uns Tickets fur die nachste fieie 
Maschine und flogen los. In Scotts 
Valley angekommen, erklarte uns 
PhJippe Kahn, da3 er am Modula- 
Compiler nichi mehr inieressien 
sei. Statt dessen woUte er von uns 
Turbo-C fur den Macintosh umsel- 
zen lassen. Wir sagten zu und arbei- 
ten ietzt sett dem 27.1.1987 fUr Bor- 
land an Turbo-C 

■ Welche Hilfe bekomnxen Ste von 
Heimsoeth und Borland aulier dem 
Honotar? 

Herbert Thiess: Alles was wir brau- 
chen, mm Beispiel habenwirZugriff 
auf alle Source-Codes. 
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■ Auf den Original-Code von Tur^ 
bo-C? 

Herbert Thiess: Ja. Der Compiler ist 
nicht in Assembler, sondem in C ge- 
schrieben, Der Compiler ist mit sich 
seibst Gompiliert, Da sich C-Pro- 
gramme leicht auf einen anderen 
Computer porlieren lassen. erspar- 
te uns der fertige Source-Code elne 
Menge Arbeit Wir konnien den Teil 
des Compilers ubernehmen, der 
die syntakttsche Auswertung des 
C-Programms erledigt. 

Mehr Arbeit machle der Editor, 
der zum Eingeben der Programme 
dient. Wii muBten ihn neu ent- 
wickeln, da der PC keine Benutzer- 
oberflache mil Pull-Down-MenUs 
und Window hat, wie der Macin- 
tosh. Der Code-Generator, der das 
eigentliche Maschinen-Programm 
erzeugt, stammt ebenfalls von uns, 
da wir fUr den Macintosh Motorola 
68000-Code eizeugen, nicht Intel 
SOXee-Programme, Am Code-Gene- 
rator hatten wir aber schon ftir den 
Modula-Compiler gearbeitet und 
konnten wiederum groBe Teile 
ubemehmen, Auf den Code-Gene- 
rator sind wir besonders stolz, da 
er hochgradig optimiert und sehr 
schnelle Programme erzeugi. Die 
Macintosh-Version ist bald fertig. 

■ Wie kommt es, daB jetzt die ST- 
Version folgt? 

Herbert Thiess: C ist ftir den Atari 
ST die Haus- und Hofsprache. Ein 
guler C-Compiler muB sich auch gut 
verkaufen, AuBerdem kennen wir 
den ST sehr guf , weshalb die Umset- 
zung nicht so lange dauert. Wir ha- 
ben im November 19S7 begonnen 
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von Profi-Proqrammierern 



nicht Freixeit 



Diau5en ist die Sonne bereits hin- 
ter den Hauserfassaden verschwiin- 
den. •Kornmen Sie nichl zu friih. Sie 
wissen ja, wie es bei der Software- 
Entwicklung ist halie Herbert 
Thiess mir bei unserem ersten Tble- 
fongesprach gesagt. Wir hatten uns 
auf halb acht abends geeinlgt. 

Herbert Thiess und Andreas Roth 
sind Software-Entwickier des MUn- 



chener Softwarehauses -Soft De- 
sign-, Sie und ihre funf Koliegen ge- 
horen zu den wenigen deutschen 
Tbp-Programmierem, die sich im in- 
ternationalen Software -Gescha It be- 
haupten konnen, Sie haben das ge- 
schafft, wovon viele traumen: Pro- 
gramme ftir emen beriihrnten Her- 
steller zu entwickein, Sie program- 
mieren unJer anderem die Atari ST- 



Version Tuibo-C fiir Heimsoeth/ 
Borland, die durch Turbo-Pascal zu 
Weltriihm gelangten. Soft Design 
machte 1986 zum ersten Mai durch 
einen CP/M-Emulator fur den Alan- 
ST auf sich aufmerksam. 

Das Tfeam beschaftigt sich Tbg fiii 
Tag mil der Software-Entwicklung. 
Seit I9B5 leben sie von thren Pro- 
grammen. (gn) 



und sind ietzt schon sehr weil. Das 
geht nur, weil wir auf viele eigene 
Programme und Erfahrungen mit 
dem Atari ST zunickgreifen konnen. 
Fur den ST haben wir neben dem 
CP/M-Emulalor zum Beispiel unser 
eigenes Betriebssystem "Face", ei- 
nen Assembler und einen Linker 
entwickell, Es gehorl zu unserem 
Konzepi. daS wir Libraries — das 
sind fertige. getestele Progiammtei- 
le — verwenden, um komplexe Pro- 
gramme wirtschaftlicher schreiben 
zu konnen, Durch die Module lassen 
sich Produkte wie bei einem Bau- 
kasten zusammensetzen. 
■ Mit welchen Cowputem und 
Hilfsmittein arbeiten Sie? 

Wir eniwickeln hauptsachiich auf 
der wenig bekannten "Stride*, ei- 



nen Utilities. Da wir sie selbst ge- 

schrieben haben, wissen wir genau, 

wie sie arbeiten und konnen sie not- 

falls sf^lbsi verbessem. 

■ Welche Problewe kann es ge- 

ben, wenn man einen so gioBen 

Auftrag annimmt? 

Herbert Thiers: Die groBte Gefahr 

isi, emen Auftrag anzunehmen, der 



Ein typiflcher 
il^rheilsplatz mit 
einor Strida trechls) 
al£ Entwicklungs- 



nen mitbnngen, selbsl wenn das an- 
fangs Zeitkosiet, 

Wenn man es sich nicht leisten 
kann, nebenbei an etwas anderem 
zu arbeiten und so zu lernen, sollte 
man immer etwas machen, was man 
schon fruher einmal programmiert 
hat. Wichtig tst, daB man sich die 
Tbrmine nicht zu knapp setzen \aBx. 





nem Computer mil Motorola 68010 
und 68020 als Prozessor. Auf den 
Slride-Computem entwickeln wir 
die Programme und transferieren 
sie auf die anderen Maschinen. Bei 
uns sind alle Computer miteinander 
vemeizi, Auch grol^e Programme 
sind mil 19300 Baud (Bit pro Sekun- 
de; Anm. der Red.) schnell libertra- 
gen. SonsI arbeiten wir nur mit eige- 
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GiuppetibUd mit 
Damen: das Temta 
von Soft DeBign 



die eigenen Fahigkeiten iibeisteigt. 
Selbstuberschatzung fiihri fast im- 
mer zur Katastrophe. Man sollie lie- 
be r ein Angebot ablehnen, wenn 
man sich nicht absolut sicher ist. Das 
ist natlirhch hart, wenn man gerade 
erst anfangl. Wer als Programmie- 
rer beginnt, ist selten von Anfang an 
perfekt, selbst wenn er sich dafiir 
halt. Man muB aiso den Mut zum Ler- 



Ttermindruck ist der Feind guter 
Software Zu viele Programme sind 
erne Anhaufung von Fehlem, weii 
der Kunde das Programm zu einem 
besiimmten Zeitpunkt haben wollta 
Dann bleibt oft keine Zeit fur sau- 
beres Programmieren und griindh- 
ches Ttesien. 

Der Auftraggeber verstehi natilr- 
lich die Probieme des Entv/icklers 
nicht, sondern hat nur seine Zeitpla- 
nung im Kopf. Wenn der Program- 
mierer knappen Iterminen zuge- 
sttmmt hat, ist er selbst Schuld. 

Eine der wichtigsten und erslaun- 
lichsten Erfahrungen unserer Ar- 
beit mil vielen verschtedenen Kun- 
den, ist, daB Kunden leider nicht in 
der Lage sind, erne genaue Spezifi- 
kation ihres Projektes zu hefem. 



^MSk. 145 



Thema Computer & Bemf 



COnPUTERZEtT 



Auch deshalb ist Software- 
Entwicklung im Vergleich zn ande- 
ren Branchen relativ unwirtschaft- 
lich. Die Entwicklung isl exlrem auf- 
wendig, weil esnoch keine geeigne- 
ten Methoden gibt, Programme 
schnell und effektiv zu entwickeln. 
Das ist auch versi^ndlich, weil die- 
ser Geschaftszweig noch in den Kin- 
deischuhen steckl. Software ist heu- 
te noch ein handgeferttgtes Kunst- 
werk, das einige Begabte erzeugen^ 
und kein Industrie-Produkl. 
■ Was meinen Sie damit? 
HerbenXhieBs: Wenn man em Haus 
bauen laBt, weiB die Baufirma, wann 
es fertig ist, da genug Erfahrungs- 
werte bestehen. In dicsem Fall kann 
man konkrete Termine seisen. Bei 
Software gibt es die Erfahrungen 
nicht. Die bekommt ein Program- 
mierer erst mil der Zeit find dem 
Auftraggeberfehlensieganz. Unaer 
Konzepi der Programm-Module isl 
ein Veisuch: gute Programme durch 
sFertlgteiie^D!eHardware'Branche 
hat ihre groBen Erfolgezu einem gu- 
len Tel] diesem Konzept zu verdan- 
ken, Wii haben es einfach kopiert. 

Die Software-Indus! rie hat aber 
noch nicht den Punkt erreicht, daB 
jeder Programmierer auf dieser Ba- 
sis an Erfahrungen und Program- 
men zugreifen kann, Der Kunde ist 
das aber oft gewohnt und setzt die 
Zeil sehr knapp an, da fur ihn Soft- 
ware-Entwicklung nur eine Anein- 



Stichwort; 

Em Compiler ubersetzt ein Pro- 
gramm aus einer Hochsprache, 
zum Beispiel C, Modula 3 oder 
Pascal, in ein Maschinen-Pro- 
gramm. Programme m diesen 
Sprachen sind nicht wie Basic- 
Programme sofort ausfiihrbar, 
sondem miissen ersr uberselzt 
werden, Man unterscheidei da- 
her bei diesen Programmier- 
sprachen zwischen dem "Source- 
Code" (OuelUext), das ist der 
Programm-Text mit den Befehlen 
dieser Sprache, und dem j'Ob- 
ject-Code" (Programm-Code), 
demeigentlichen Programm, das 
man ladt und benutzt. 

Compiler erieichtem Program- 
mierern die Arbeit, da sich die 
meisten Probleme in einer Hoch- 
sprache leichter losen lassen, als 
in Maschinensprache. AuBer- 
dem andert sich die Program- 



Stichwort: 
Frank Boriand 

Frank Borland, der emgeirage- 
ne Grilnder von Borland , existiert 
nichl. Der Name ist ein Pseudo- 
nym, das der eigentliche Gran- 
der Philippe Kahn w^hlte, weil 
Boriand amerikanischer khngf 
als Kahn, Philippe Kahn glaubte 
19B0, daB sein Programm )>Turbo- 
Pascal« sich besser verkauft. 
wenn die Leule glauben, daii es 
von einem Amerikaner slammt. 
Man kann sich dartiber streiten, 
ob es am Namen oder der Quali- 
tat von Turbo- Pascal liegt, daB es 
iuEwischen zu den Klassikern un- 
ter den Compilern gehort. FVank 
Borland hat noch immer em eige- 
nes BUro, wenngle^ch er es nie 
benutz!. (gn) 

anderreihung von Computer-Befeh- 
len isl. die der Entwickler be- 
herrscht DaS jedes Problem trotz 
bekannter Befehle eine individuelle 
Losung braucht. v^issen die wenig- 
sten. Dieses grundlegende MiBver- 
slandnis zwischen den Anwendem 
und den Emwicklem fiihn zu 
schlechten Programmen, weil beide 
die andere Seite nicht verstehen. 
JUidieas Roth: Vor ahnlichen Pro- 
blemen stehen alle, die m kreaiiven 
Benjfen arbeiten. Man glaubt, sie 
seien Genies, bei denen man einen 
Auftrag wie ein Markstiick einwirit 
und unlen kommt dte Lbsung raus. 
Doch wie schon Edison bemerkte. 
ist Erfolg bei Erfindungen ein Pro- 




I 



Compiler 

miersprache nichl, wenn man ei- 
nen anderen Computer benutzt. 
Die Maschinensprache isl aber 
von Prozessoi zu Prozessor ver- 
schieden. Wer die Sprache C 
kennt, kann sie auf jedem Com- 
puter programm ieren, fiir den es 
einen C-Compiler gibl. Durch 
den Compiler muB sich ein Ent- 
wickler nichtmitden Eigenheiten 
eines Prozessors beschaftigen. 

Compiler beslehen normaler- 
weise aus drei Programmen; im 
Editor werden die Quelltexte ein- 
gegeben und geandert. Der ei- 
gentliche Compiler iibersetzt 
den Source-Code in Maschinen- 
sprache, erzeugt aber noch kein 
ausfuhrbares Programm. Dafiir 
gibt es den Lmker. Ei sorgt dafur, 
daB aus mehreren compilierten 
Modulen ein einziges. funktionie- 
rendes Programm wird. (gn) 



146 



zem Inspiration und 99 Prozent Tran- 
spiraiion. 

■ Wie kann man verhindem. daB 
Entwickler und Kunde aneinander 
vorbeireden? 

Herbert Thiess; Am idealsten ist ein 
standiger Dialog zwischen uns als 
Entwickler und dem Kunden. Die 
Zusammenarbeif mil Heimsoelh ist 
in diesem Punkt sehr gut. Sie haben 
mil Michael Waasmeier einen Pro- 
dukt-Manager abgesteill. der lau- 
fend neue Versionen bekommt, Vor- 
schlage machi und daiauf achtet, 
daB alles lauft. 

■ Welche Eigenschaften muB ein 
guter Programmierer mitbringen? 
Herbert Thiess: Er muB ramrhch 
sem Handwerk beherrschen, spnch 
Computer und Programmierspra- 
che. Dazu kommt, daJ^ er Ideen ha- 
ben und neugierig sein mu3i. um im- 
mer wieder Neues zu probieren. 
Wichtig ist Sprachgeftihl und em 
analytischer Verstand, um Proble- 
me zu losen. Da das aber nicht so 
einfach ist, braucht man auch FleiB, 
Engagement und Selbstdisziplin, 
um nicht zu schnell zu kapitulieren. 

Man braucht das Talent eines 
KiinstLers, um aus abstrakten Ent- 
wurfen und Fantasien ein exaktes 
Programm zu machen. 

■ Bezeichnen sich deshalb viele 
Programmierer als Software-Desi- 
gner? 

Herbert Thiess: Das sieckt auch in 
unserem Namen «Soft Design- drin. 
Ich glaube. daft die Arbeit des Pro- 
grammierers mil der eines Kiinst- 
lers Oder eines Architekten ver- 
gleichbar ist, Was aber viele ver- 
gessenn ist, daft ein Programm nicht 
nur dem Designer, also dem Ent- 
wickler gefallen muft, sondem auch 
dem Benutzer. Neben viel Fanlasie 
und gutem hand wer klichen Kon- 
nen, muft man auch sehr kommuni- 
kationsfreudig sein, um mit seinem 
Kunden und Kollegen im Dialog zu 
bleiben ... 

■ Das wider^pricht aber der Jang- 
laufigen Meinungiiber Voilblutpro- 
graiumierer ... 

Herbert Thiess: Kommunikation 
und em Nelz von guten Koniakten isl 
fur emen erfolgreichen Informatiker 
unerlaBlich. Ein Programmierer, 
der nur im stillen Kammerlem sitzt, 
wird in der Regel verhungem, 
seibst wenn er ein Genie ist. Man 
darf nicht menschenscheu sein, 
sonst gibt es kerne Erfolge, Ohne 
Kontakle zu anderen Entwicklem 
und Finnen laufi nichts. Wer nicht 
langfrisiig plant und an die Zukunft 
denkt, steht irgendwann ohne Ein- 
kommen da. 
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■ Eine personJiche Frage. Hat !h- 
nen das intensive Progranunieren 
irgendwie geschadet? 

Herbert Thiess: Gule Frage. Ich 
mu[3ie da ran denken, wis viele Leu- 
te ich kennengeleml habe und wie 
viel ich liber das Programmiefen 
spreche. Im gewissen Sinne isl das 
aber eine Art von Inzuchln da es sich 
immerum das gleiche Thema cirehl 

■ Wie hat das Programniieren Ihr 
Privatleben verandert? 

Herbert Thiess: Man iebl iniensiver, 
da man weniger Zen fiir sich selbsi 
hat, Ein Systemanalytiker hat kemen 
5-T^ge-Job mil 40-Stunden-Woch& 
!ch arbeite sicherhch um die 10 
StundenamTag, sechsTagedie Wo- 
che, Programmieren ist Knochenar- 
belt, die teiiweise das Letzte forden. 
Man kann nicht um 17 Uhr gehen 
imd moTgen weitermachen. Wenn 
man emen guten Gedanken hat, ar- 
beitet man beispielsweise bis 1 Uhr 
morgens, Man hat zwar eine gewis- 
se Freiheil, wann man anfangl zu ar- 
beiten und wie lange es gehl. Doch 
wenn man Erfolg haben will, datin 
bleibt bei aller Freiheit nichl viel 
Freizeit iibrigt. 



Stichwort: 
nirbo-Pciscal 



Turbo-Pascal ist die popularsle 
Varianle der Programmierspra- 
che )>Pascal>i. Der uispriinglich 
ftir das Betriebssyslem CP/Menl- 
wickelte Compiler begeisterte 
die Anwender besondeis durch 
die komfortable Bedienung, den 
vergleichsweise niedrigen Preis 
und das rasendschnelle Compi- 
lieren der Quelltexte. Turbo- 
Pascal war der erste Compiler, 
der Editor und Compiler ineinem 
Programm verband, und so den 
umstandlichen Wechsel zwi- 
schen den einzeinen Tfeilen des 
Compilers unn5tig macht, Turbo- 
Pascal besilzt mehr Befehle als 
das Onginal- Pascal und gilt als 
der Pascal -Slandard Turbo-Pas- 
cal gibt es fiir CP/M, MS-DOS 
und den Macintosh. Cgn) 



Trotzdem mu6 man darauf achten, 
da6 man einen Ausgleich zur Arbetl 
hat, um nichl verriickt zu werden. 
Ich setze mich dann auf mem Motor- 
rad und fahre durch die Gegend. 
AuBerdem soigt meine Freundin 
dafiir, daB ich nichl nur an Program- 
me und Compiler denke. 



Zu den Themen -Veranderungen- 
und "Kommunikationi fallt mir etwas 
ein. Auf Parlies ist es schwei, den 
Leuten klarzumachen, was ich den 
ganzen T^g treibe. Wenn man Innen- 
architekt ist, wie zum Beispiel eine 
Bekannte von mir, meint jeder mit- 
reden zu konnen. da sich jeder fiir 
kompelent hall, Klar. guten Ge- 
schmack hat schliefllich jeder, 
Oder? Gacht). 

Wenn tch sage, daB ich Informati- 
ker bin, woUen die Leute Leber das 
Thema wechseln. Wir haben ein 
sprodes Image und es herrschen zu 
viele Vorurteile. Man stdBi auf ina- 
tionale Angsts, da der Beruf des 
Soflware-Entwicklers in Deutsch- 
land East unbekannt ist, Es ist schwer 
zu erklaren, wenn jemand an forma- 
ler Logik kein Interesse hat. da das 
Ganze viel zu unanschaulich ist. Das 
gilt besonders fur den feinen Un- 
terschied zwischen SysEemsoftware 
und Anwendersoftware. 
Andreas Roth: Ich glaube, mein Le- 
ben isl intensiv, wenn auch in eini- 
gen Bereichen etwas einseitig, Ich 
mache aber etwas, woran ich SpaB 
habe, Das entschadigl mich fiir man- 
che Probleme, die mem Lebensstil 
mit sich bringt 

■ Welche Tips konnen Sie Compu- 
ter-Freaks geben. die auch Pro- 
grammierei werden wollen? 



Geld verdienen mit 
eigenen Programmen 



Wir suchen Programmie- 
rer, die sich mit ihrem 
C64. C128, AtanST. Atari 
XL, Amiga, IBM-Kompatiblen oder 
CPC iiberdurchschnitllich gut aus- 
kennen. Die SpaB daran haben, fiir 
die Leser von Deutschlands groBter 
compulerunabhangiger Heimcom- 
putetzeitschnfE gute und kurze Pro- 
gramme 2U schreiben. 

Sie konnen uns entweder eigene 
Programm-Ideen anbieten oder 
nach unseren Vorschl^gen pro- 
grammieren. Fur jedes verdffent- 
lichle Programm gibt es selbslver- 
standhch Honorar; Ftir ein Listmg 
des Monais sind sogar 3000 Mark 
drin. Darilber hinaus konnen Sie 
sich mil der Veroffenliichung Ihres 
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Dire Programmier-Keimtnis- 
se liegen uber dem Durch- 
schiutt? Ihr Geldbeutel ist 
sehr unteiduxchschnittlich 
geflillt? Sie wollen sich als 
Programmierer einen Namen 
machen? Daim melden Sie 
sich bei uns. 

Programms in Happy-Computer ei- 
nen Namen als Programmierer ma- 
chen: Die Firma GFA-Systemtechnik 
beispielsweise wurde auf Frank 
Osirowski durch ein Happy-Listmg 
aufmerksam. Frank Ostrowski ist 
heute Deutschlands ST-Program- 
mierer Nummer Eins. 



Von der Idee liber die Algorith- 
men bis hin zum Programm- Design 
werden Sie von den Fachteuten der 
Happy-Red a ktion betreut, damn 
am SchluB ein Programm heraus- 
komml< das vor den kniischen Au- 
gen unserer Leserschafl Bestand 
hat. Wenn Sie Interesse an einer 
Zusammenarbeit mit der Happy- 
Hedaktion haben — Postkarte ge- 
nugr. Wir melden uns umgehend. 
Wenn Sie bereils ein fertiges Pro- 
gramm haben — noch besser. Schik- 
ken Sie einfach Diskette und Pro- 
gramm besch rei bu n g e in ■ 
Redaktion Happy- Computer 
Programm-Aktion '38 
HanS'Pinsel^StraBe 2 
8013 Haar (j^ 
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Heibext Thiesa: Zeit lessen, nichts 
liberstUTzen und nicht verzweifeln 
Es gibt natiirlich die Wunderge- 
schichten, vom kleinen Program- 
mierer, der gleich mit seinem ersten 
Aufirag 10000 Mark im Monat ver- 
dient. Doch das ist eine ganzseltene 
Ausnahme. Reahstischer ist, dal3 der 
Anfang recht harl und entbehrungs- 
reich isL Wer seine eigene Firma 
giundet, mufi sich selbst Zeit lassen, 
weil Erfoig und gute Auftiage nur 
mitderZeitkommen. Wennmanein- 
mal einen Namen hat, geht es viel 
leichter. Fur den Anfang biaucht 
man auf jeden Fall em finanzielles 
Polster. 



Stichworl: 
Fritz Heimsoeth 

Fntz Heimsoeth gehort zu den 
schillerndsten Persbnlichkeiten 
in der Software-Branch e. Sein 
Markenzeichen ist die silber- 
graue Haarmahne liber den ein- 
diinglichen Augen. Heimsoeth 
Software organisiertden Vertneb 
der Borland-Produkte in Deulsch- 
land. Durch das Engagement von 
Heimsoeth werden die bekann- 
ten Borland-Programme nichl 
einfach importien und verkauft, 
sondem die Programme und 
HandbUcher libersetzt. Insider 
bezeichnen die deutschen Hand- 
biicher teilweise als ibesser als 
die Originale-. Typisch fiir Hetm- 
soeth/Borland ist der vollige Ver- 
zicht auf elnen Kopierschutz und 
die vorbildliche Unterstiltzung 
der Kaufer durch eine Hotline, 
die bei fast alien Problemen der 
Anrufer Rat weiB. (gn) 



Eine eigene Firma besteht auch 
nur zur Halfte aus Technik. Die an- 
dere Seile ist Veririeb, Organisation, 
Kaufmannsarbeit, Kommunikation 
und Vertragsgestaltung. 

Wer nicht eine Firma grunden 
mochte, kann versuchen durch 
Freunde und Bekannie in ein beste- 
hendesSoftwarehauszu kommen. In 
einem kleinen Tfeam leml man 
mehr, da bei vielen Industrie- 
Giganlen die Software-Entwicklung 
bUrokratisch organisien ist, so daB 
diese Organisation jegliche Kreati- 
vital erstickt. Man wird dorl ieichl 
zum Programmiersklaven, 

Mit Herbert Thiess und Andreas 
Roth von Soft Design sprach unser 
Redakteur Gregor Neumann, 
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und otine 
iffein 



Es gibt rasi mchts auT der WeH, flas nicht 
irgenfl jemand eTwas schlechler prafluperen 
und eiwas Dilliger verkaufen konnle. 

Und KauEer, die nur autden Pveis acnten, sind 
die gerecfiie Beuie diesei Art vun HersteHern. 

Scanner HAWK CP 14 ST 

DAS ORIGINAL 



NEU: 

Scanner HAWK 432 

baugfelch mil CP 14. ledoch wesentlich var- 
Echie 4O0 Dpi liei 32 Graustufen. 



AUGUR 

Das Schriflendeulijngs-Programm lur die HAWK-Serie 
au[ dem ST 

AUGLiF^ kann beliBbige Schriften gleichzeltig erf as sen 
und ist extrem lemfahig. Von Golhisch bis Hebraisch 



HJBPAINT + 

Das erste Malprogramm fur Desktop Publishing Syste- 
me Max. eooOxBOOO im IMG-Formal! 

A He erdenklichen Features wie drehen. slauchen usw. 
sind vorhanden. 



Sind Itinen 15 Farben lu eng. 320x200 zu flau und s/w 
zu grell^ Ohne Trauec^chaltung auf 18 Grad und ersi 
noch Ilia: 

ASSIST 

Die unfversellB Einbau-Gralik-Karte fur die Mega-Unie 
des Aiari ST 

— max. 1024x512 Pixel (ausbaubar 1024x1024] 

— 256 Farben gleichzeiiig aus 2 55 000 

— 70 Hz Nonfnteriace 

— FPU 6BflBl CDprozessorsDCkel 

— 4 Megatiil Bildspsicher 

Alle Gem -Prog ram me sind in einem Fensrer 640x400 
s/w ohnE Anderung funktionstahig 

Sifach in den Slot des Mega ST emstecken und schon 
erfiffnet sich eine neue Well. 

Optio;ial ist ejn Echtzeil-DiQilalisierer erhaitlich. 



marvin ag 

FrieS'SlraQe ZZ CH-3050 Ziirich 
TelRfon D1/3 02 2113 

H. Richter 

Hayener StfaOe 65 D-5B20 Gevelsberg 
TeTelon 02332/27 03 
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FUR EINEN NEUEN 




^-ABONNENTEN! 



S u per^Dr u c kerstci n de r 

Mir 60 kg Trogekroft 
nimmf er die 5chwer- 
aian Orucker oufl Zu- 
samenlegbar und leicht, 
mir 2 Poprerdepols - fiir den 
PapiervorraJ und das bedruckie, 
Qutomoliich zusammengelegle Ei 
lospapier. 




TO Leerdisketten 

Ohne Leeidi&keflen Iduft 
nichl^! Die LwrdisksK? 
iri der prai(f[$dien jfHoppy- 
Compulero-Box ^ind auf 
be I der Seiten beschreibbar. 
Bei einer Speicherkapcizildl 
von insgeioml 10 MByi© blei- 
ber keine Wynsc^e ofFon 



GEWINNEN SIE 
JETZT EINEN 
NEUEN 
ABONNENTEN! 
ESIOHNTSICH! 




MIT DOPPEITEM VORTEIL: 

SIE erhalten ein tolles Geschenk! 
DER NEU£ ABONNENT 

- sport 8% gegenuber dem Eln- 
zelheftpreis 

- varsaumt keine »Hoppy-Compu- 
terit-Ausgabe 

- hat die Frei-Haus-Lieferung ko- 
stenJos 

- erhalt sein Heft soforr nach Er- 
scheincn! 




i PRAMIENGUTSCHEIN 



BESTELL' 
COUPON 



l(h habe den Abonnenlen geworben: 

IcH hahe Tiebemie*kflnt<sii Abarnau'en iijr ^fe ge^^«^ben. 
kh wfllQ, dab Elgonwerburig autsD^chlouan \V[ Bllle lerden 
Sle mir nach ISngang der ZaNkjrig ii3i dm jieoe Abonnomflni 

} 1 Pr&nl« 1 ( 1 PrfimU 2 



l«h bin def neue Afaonnenl: 

Jd, ich alwnnff'e piHnfiijyrCgmpuloii 

C ob lolofT i_ ob flusgaba Ich boEiah* -hEoppy-Gyn- 

pu)Br« blihernpthnldil ragelmfiBig und mOdils die wdelleel' 







ftr-«ir-iii 



BBiiellkone mir PrDm-g'igulKhtir. nu^t^lkn* autxhnsiden 

P|i|Gir1ilftT«<bnlk Varlag AkHBuaBHiliefiafl 
»Happ v-Cd mputorti - Laiar-fiarvlca 
Patllarh 1304 
8013 Haar faal Mijnehan 



Ich bMohIo einsdilifiBkh FiHl-Hous-ltofeiurrg fO^ )2 Aui' 

"I laKHjcd I I holbifihrlich | i wiHiToliflhHich 
J |l xDM 72.-1 ! [\2m.DM 3M I j H^DN^ IM 

Dari AbcnriQrnenr verlfingerr 5'ch ouVimo'isch um ain weila^ 
*H! Jdh=:i] dpn donri qlU'Lo^h fledir-gungeri. kh lionn |edoizail 
iujn Ef^c d?^ baulilii^n t^nrDurna* kundi^n 

M-r \-it beiai"\i. doU 'ich r1\ese SM^Slung innflrhalb von S 
logon bti dot BeHreliudieisa vZ-deriuferi iann- Zui V^jhu/ng 
dor Frt&r gflnugr dr? jachiaviiigo Abwndung dn Wvdanvf$. 



Sie safl schon d a , als er ein- 
stieg. Die StiaBenbahn 
fuhr an lind es warf ihn 
fasi um, doch er konnte 
sich geiade tioch fangen Mit 
den Langen, schbnken Bemen 
und dem wasaeistoflblonden. 
gevifellien Haar gefiel sie ihm so- 
fort. Offen, ia natiirlich wai ihr 
Bhck, kerne Spur von Atroganz. 
iDie abSDlule Traumfraui. dach- 
le ei, iWenn doch blofl em Plaiz 
ihr gegenjbei frei wiltde". Wie 
gebaniLl stairle er ste an. h\s 5ig 
auf einmal ihm den Kopf zudreli- 
le AIs ihre Blicke sich fiafen, 
knbbelieesinaemeiBrusr. Hin- 
zu kam, daB ei auch bei ihi €me 
pfjsitkve ReaktLon m etkennen 
gi:3Ubl& Ein Jdeines. zanes La- 
cheln wurde ausgeiauschl. 
Doch plofzbch enenie erne bJe- 
cherne Stjmme; "K^chaier Hall: 
Barbarossaplai2>. Sie stand me- 
chanisch, fast unfreiwillig auf, 
ging zui Tur. drehte aich noch 
emmal zu ihm un: und lachelie. 
driickre auf den Knopf und stieg 
BUS. Und bevor ei sich aus sei- 
ner bleiernen ErsiaTTUng Ibaen 
konnie, war es zu spat. Die Stra- 
Eenbahn fuhr sohon weiter. 

Mil so einem Ereignis halte ea 
begonnen. Uwe Ebetlem, heuie 
30 und Padagogiksiudent, hane 
vol etiichenjahien vielleicht die 
Frau semes Lebens verpaG[ Im 
Heibst 1986 erzShUe Eberlein 
van seuiem veilorenen Ftiri, als 
er mif eimgen MiOludenTen bei 
Einem GJas Roiwem in der Kil- 
che seiner Studentenbude m 
Marburg saS. Die Sfudienkolle- 
gen wu6ten ahnliches zu erzati- 
len, man philosophierte rechi 
bald liber die Anonymisiemng 
der Gesellschafl. -Da mufi doch 
wasgelan werden-, war bald die 
libereinslimmende Meinung. 

In diesem Moment kam Eber- 
lem die Idee -Wir machen emen 
Flirt-Service auf. Em FundbUro 
fill verbrengegangene Fhrts.i 
Begeisfen stieg die Runde auf 
die [dee em, nach wenigen Mi- 
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Computer als Kuppler 

Flirt- 
Fundbiiro 

Dize Traum&au ist Duien ge- 
rade iiber den Weg gelaufen 
und Sie haben sich nicht ge- 
traut, sie anzusprechen. 
Verzweifeln Sie nicht. Das 
»Flirt-Fundbiiro<' kaim das 
verpaBte Gliick vielleicht 
doch noch bringen. 



nufen wai das Konzept fertigge- 
stiicfct Wei euien verlorenge- 
gangenen FlirL-Patlner suchi, 
soil a lie InfoimaLionen Foinilos 
aufSchreiben tind an den Flul- 
ServLce senden Don warden 
die emgehenden Suchmeldun- 
gen miteinander vetgljchen. bei 
tlbeieinsummung erhaken die 
Betroffenen den Namen und die 
Adresse des Gelundenen Ko- 
sienlos soil das Ganze sein, weil 
es ]a nur funktionien, wenn bei- 
de an den Fliri-Service schrei- 
ben. SchlieJ^lich leisiei man da- 
mil eiwas gegen die VereLn- 
samungs-'Itendena&n in der Ge- 
sellschaft, VonihtemldealismuB 
wurden weiteie Freunde beflu- 
gelt und arbeiten mit. 




So srariete die Geschtchie En- 
de 19flB. In den etsten Wochen 
kamen taglich nur ein Oder awei 
BriefeoderPo3tkarfen, Ebertein 
und seine Bekannien konnlen 




Bchreiben viele 
Flirl-Sochende 
AH das 

niTl-FnndboTd, 
am einen Flirt 
wiedeizvfiiiden. 



noch im Kopf heiausfinden, zu 
wem welcher Flirt passen kOnn- 
le, Nach einigen Monaien, bis 
dahin waren eiwa 300 Suchmel- 
dungen emgegangen, gelang 
dem Flut-Service ein erster 
Vermilllungs-Eifolg. der HOifihri- 
ge Radio- und Feinsehiechnikei 
Reiner S. aua Becfclmgljausen 
und die ITjahnge Carola N aus 
Bochoh bekamen ;hre Anschrif- 
lenkonntensoeinTreffen anan- 
gjeren und endlich einmal zu- 
sammen in Etjnnerungen an den 
ibi^a-Urlaub im Heibst 19B5 
schwetgen. 

Die Erfolgsmeldung brachie 
einen neuen Medienrummel. 
Mit der Publizilai sueg auch det 
raghche t^sieingang. zehn bis 
manchmal dreiftig Hilferufe gin- 
gen ein, dei Aibeiisaufwand fUi 
die ehrenamrlichen Flm-Ser- 
vice-Miiarbeuei wurde immei 
grtJBei. Ein weiteres Pioblem 
tralhmzu. Im Kopf konnie man all 
die Informalionsn iibei die VLe- 
len Fliits aus dei ganzen Welt 
nicht mehr auseinanderhallen, 
das Ganze muflie struktunert 
und soruert werden 

Ersie Hilfe' Karteikane und 
Kaslen. MannJLche FlLitsucher 
kamen auF gelbe Kailen. weibli- 
che auf weiBe, Sortieit wuiden 
die Kanen nach dem On des 
Flirts. Auf jeder Kaite veraeich- 
nete man Informauonen uber 
Ste, Ihn und den FliU tind dessen 
Umstande. 



Nachdem alle Aniragen auf 
Kanen ubeiliagen waren, kam 
vorersi wiedei der Obarblick. 
Jeizf konnte man auch sehen, 
daft etwa zwei Driuel der Anfra- 
gen von Frauen kamen. DaSdie- 
ae sich piSzisei ennnenen und 
ausfuiirlicher schrieben, halts 
man achon voiher festgestellt. 

Und was da alles fur Antragen 
kamen und kommen. Die unlrost- 
liche Mu[vier£igerin, die von 
ihrem Maichenprinzen wuGie* 
wann und in welchem Schwa rz- 
wald-Orichen er beim Dorffesi 
das Bier ausschenkle, ihn abet 
nicht ansprach. bevor er weg- 
fuhr, so aber noch die Auiqmai- 
ke kenm. Nur noch AuSeiUch- 
keiten konnte der Beilmer T^xi- 
Fahiei beschreiben, del aemem 
weibltchen Fahigasi sogar eme 
Rose schenkie, aber luchl nach 
dem fJamen Jragie, Einen Nach- 
wuchskUnsller hofft die LBjah- 
rige Wuppeiialerin wiedeizu- 
finden, mil dem sie nach dem 
Pop-Koniert zwar Champa gner 
trank, aber aiiJSer aeinem Pseu- 
donym kaum noch Anhaltspunk- 
te zum Wiederfinden angeben 
kann. Dann waie da noch die Au- 
tobahniomanze, bet dei sie sich 
nicht irauie, auch — so wie ei — 
auf den Paikptaiz zu fahren, ob- 
wohl man schon emige Kilome- 
ter per Lichlhupe und WmJaei- 
chen mueinander geschakert 
hatte. JetsI smd sie em Fall fiirs 
Flirt buro 
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COnPUTERZClT 





Bei diesSE FJHe von Anfiagen 
— inzwischen Bind elwa SSOO 
Bnefeund Ftslkarlen eingegan- 
gen — isi das Kaileikanensy- 
stem jedoch kaum noch lei- 
stungsfahig genug Kachdem 
Bekannle dem Flirl-ServLce-lni- 
lialor Eberlem immeT wieder 
auf die Chancen. die der Coin- 
puiei bielen kann, aufmerksam 
gemachi haben, ha| sich die 
Crew m2w:schen entschlossen. 
die Jnformaiionen elektronisch 
zu erfassen und zu verarbeiten. 
Das grtiEfe Ptoblem dafiir isr die 
enlspirechende Stniklunerung 
der Fiui-Daten, well es in der 
Natur dieser Info mar lonen 



liegl, daG in faai alien Fallen 
njcht alle [nformaiionen bekannt 
und Tteihnfarmaiionen mil Un- 
scharten beha tie! Bind Dereme 
wei& das Allei seinei Angebele- 
len gar nicht, die andere gibl 
Mine zwanzig als AUersangabe 
an. Ein ausgekliigelies System 
mufi also her. damLl em euifa- 
ches Datenprogramtn ilber em- 
gebaule Selektion den Flirida- 
tenabgleich leislen kann. Denn 
als Compuiei stehl dem Flin- 
Service ein TBM-AT-Kompatibler 
mil Stan da rdsofr ware zui Verfu- 
gung, ejne Kombination, die ec- 
genlhch und hauplsSchlich der 
Werbeagentui eines Fieundea 



Mflhsam veranchl 
FliEf-SpezialUt 
Uwe Ebeilein die 
vielen Zufichtiften 
zozaoidnen 





Rirt gesucht? 

Wer selbsi einen Flinpan- 
nei vermiGt, kann sich mil 
semer Suchmeldung an fol- 
gi^nde Anschiifl wenden. 
nixtservice 

FundbuHj fur verforenge- 

gangene Flixls 
Flughafe n Koln-Boim 
PosUagemd 
5000 Koln 90. 

Erne Aniwon erhall man 
abei nur im ErfolgafalL 
{Marl J n Wiflmann/wo] 



Mit dem Computer 
geht die Atbeil 
endlich in 
SekundenficlineUe 



von Eberieindient. So tilftein die 
Fiin-\ferraittler in dieaen T^gen 
daian, die esakien Dalenairuk- 
luren zu defmieien. Beim Alter 
Will man beiapielswejse mit 
Uberlappenden Beieichen ar- 
beiien, a]aobis20JahEen, von JS 
bis as Jahren, von 20 bis 30 Jah- 



ren, Sie hoffen, doB duich sol- 
che Oberlappungen FehlseJek- 
fionen wsifesfgehend vermie- 
den v/erden. Vielleichi findet 
sich auch noch ein Profi, der die- 
se Bemuhungen untersiiJizt. 

Wenn das System erst eminal 
siehl, werden die Vermitller 
auch wieder etwas besser auf 
Si and bletben kbnnen. Denn 
heme isi es manuell kaum noch 
zu leisten. nui mit ehrenamili- 
chem Arbeitsemsalz den Anfra- 
genberg zu bewalugen. Der ko- 
stenlose FTirtgervjce wird wohl 
EDVgesturzt noch leistunfsiahi- 
ger warden und eveniuelE die 
VetmiEtlungsjiate von deizeii 1 
Proienl noch anheben. 

Und sollle dennoch Binmal 
durch fehlerharte Dalenerfas- 
sung eine falsche Veimittlung 
paas'eien. bleibr den Belroffe- 
nen ]a noch die Mbghchkeil, ea 
noizdem rmtemander zu versu- 
chen ,. (Martin Wifimann/wo) 
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Eigene Programme professionell vermarkten 

So geht^s: Reich werden 



Progiammieren mu6 keine 
broUose Kunst sein. Um aller- 
dings so richtig Geld damit zu 
verdienen, mu6 man nicht nur prima 
programmieren konnen und neue 
Ideen haben, sondem auch wissen, 
wie man seine Softvyare an den 
Mann bringt. Und dabei kann man 
viel falsch machen. 

Viele Progxammierer wolien ihr 
Produkt am liebsten selber ver- 
markien. Um es gleich vorweg zu 
nehmen: Das ist seht schwierig und 
bringt of! unteim Stiich nichts ein. 
Denken Sie nur an so aufwendige 
Sachen Wie Werbung. Erne Anzeige 
in emer CompuTer-Fachzeitschrift ist 
ziemlich teuer. Und diese Kosten 
miiBten Sie zuersl einmal aus eige- 
ner Tasche zahlen. Auilerdem mtiB- 
len Sie eine ordentliche Ver- 
packungherstellenlassen, groBere 
Stlickzahlen des Programms auf La- 
ger halten, und, und und...Zu all 
dem kommi noch. dali die wenig- 



Mit Software kaim man manch- 
mal viel Geld verdienen. Aber 
wie verkauft man seine Pro- 
gramme am besten? Worauf 
mu£ man dabei achten? 




sten Programmierer im Besltz einer 
Ftima Oder zumindest eines Gewer- 
bescheines sind. Letzeren brau- 
chen Sie unbedingt, wenn Sie Pro- 
gramme regelmaSig verkaufen 
mochlen. Sonst kommen Sie mit dem 
Gesetz und vor aliem mit dem Fi- 
nanzamt m Konflikt. Welch© Wege 
gibi es noch? 

Nehmen wir also an, Sie haben ein 
Spiel in miihevoUer Klemarbeit pro- 
grammiert. Nun wolien Sie es einer 
Fiima anbieten, Wie gehen Sie da- 



bei am beslen vor? Zuallerersi: Ge- 
ben Sie rue em Programm weiter, 
wenn Sie es noch verkaufen moch- 
len, Auch nicht an Freunde -nur mal 
so zum Testen", Sie wlirden sich 
Ihre ganze Miihe zunichle machen, 
kommt das Programm vor dem Ver- 
kauf in Umlauf , 

Jetzt sollten Sie mit bekannten Fir- 
men, die Spiele vertreiben, Kontakt 
auf nehmen. Beschreiben Sie Ihr 
Spiel, die Spielidee und den Spiel- 
ablauf sogenau wiemoglich. Legen 
Sie ein oder mehrere Bildschirmfo- 
tos dem Schreiben bei (ein Bild sagt 
mehr als tausend Worte). Wenn Sie 
alles ganz perfekt machen vroUen, 
nehmen Sie typische Spielszenen 
auf em Videoband auf (am besten 
System VHS) und schicken Sie die 
Kassette mit, Auf keinen Fall sollten 
Sie eine Diskette mit dem fertigen 
Spiel Oder gar den Quelltejct ver- 
schicken, hochstens eine Demo- 
oder Vorversion. 
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Soltware- ScJiulung 

MLirdiBn Taiwan (Oa9t4G^-D 





Das ^Macintosh Magazm-' 
ze\g\ Ihnen wre Sie Ihr Un- 
tern eh men auf Zukunft pro- 
grammleren: 

■ professionelle Anwendun- 
gen und Problernl6sungen 

■ Grafik und Desktop 
Publishing 

■ der »Mac" in PC-Nelz- 
werken 

■ Neuheiten, Erweilerungen, 
Tipsfi. Tricks 



Lernen Sie das -'Macintosh 
Magazin-f jetzt kennen. 

Coupon auslullen und an 
"Markt&Techmk Vferlag Ak- 
liengeseflschafl. Hans-Pinsel- 
Slr 2, 8013 Haar ber Mun- 
Chen schicken. 




TEST-ABONNEMENT: 



Js, ich mii^hte das 
Magazin" teste n. 



'Macinlosh 



Will ich das -MacmTosti Maga^in- 
wiBiterlesqp, brauche cl^ nicins 
ijn. Das Abormerneni veriQnaeft 
Btch Aim Jahrespreis ^jon 84,- DM 
lur 12 Ausgaben. 



Ich kann lecJerssii zum Ends Qos be- 



Diesa Beslellung kann ich Irnerhalb 
8 "lagen bei der Besielladresse' wi- 
datniTen. Zur ^rt^hrung d& Frisl ge- 
nCigl die rechizeitige Absendung 
des Widarrufs. 



□alum, UnleracririFi 



-Macintosh MagBiirn Ist e3nft Zelrschrltt aus dem h| 
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Die Adressen der einzelnen Fir- 
men entnehmen Sie beispielsweise 
den Anzeigen im Spieieteil oder 
dem Branchen-Fernsprechbuch 
CGelbe Seiien) dei Bundespost. 
Scheuen Sie sich nichtn mehrere Fir- 
men gleichzeitig ansuschieiben. 
Wer auf Nummer sicher gehen will, 
schickt seine Post per Einschreiben 
los (fur genz Vorsichtige: Einschrei- 
ben mil Riickschein: so wissen Sie, 
daii alles gut angekommen isT). 

Bilte ein wenig 
Geduld 

Verzweifeln Sie nicht, wenn Ste 
nicht gleich am nachsten Tag Ant- 
wort bekommen. In Firmen, gerade 
in gr63eren. durchwandem die 
Postsendungen erst mehrere Abtei- 
lungen. bis sie den eigentiichen 
Empf anger, zum Beispiel den 
Software-Fachmann des Unterneh- 
mens erreichen. Und die Seartaei- 



Wii haben fUr Sie die wiclitig- 
slen Punkte fQt einen solchen Li- 
zenzvertrag zusammengetragen 
und daraus einen Muslervertrag 
aufgebaut. Finden Ste all diese 
Punkie in emem Lizenzvertrag, so 
konnen Sie davon ausgehen, kei- 
nen Fehler zu machen. Bei eini- 
gen Vertragen gib! es noch Er- 
ganzungen zu den einzelnen 
Punkten. Seien Sie aber immer 

Lizenzvertrag 

Zwischen H. Acker (Autor) und 
Spiele^ft CProduzenO wird am 
24.04.88 folgender Vetiag ge- 
schlossen 

SI Vertrag^egetistand: 

Der Verirag betriffi das Pro- 
gramra mit dem Titei NASfl-Hack 
fur den Computer VAX 1234 Die 
Entwicklung erfolgt gemaJi den 
nachfolgenden Beslimmungen 
durch den Auior, der Veririeb er- 
folgl durch den Produzenten 
nach den folgenden im Vertrag 
festgeiegten Bestunmungen 
gZ Allgemeine Beatiininungeii 
fiii: die Programmentwickliuig: 
(1) Der Autor besitzt alie Rechie 
am Programm. Falls dies nicht 
der Fall isl, haftei er m voller Ho- 
he fiir entstandene Sohaden. 

Der Autor darf dem Programm 
keine Konkurrenz durch den Ver- 
kauf ahnlicher Programme (bei- 
spielsweise gleiche Spielidee, 
nur mit anderen Sprites oder 
GrafikJ machen. 
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tung dauert auch seine Zeit, SoUle 
nach zwei Wochen noch keine Reak- 
tion eifolgt sein, konnen Sie telefo- 
nisch nachfragen. 

Bekommen Sie sine vorlaufige Zu- 
sage, so ubersturzen Sie nichts. War- 
ten Sie erst auf eine Antwort der an- 
deren Firmen. Vielleicht komml 
noch em besseres Angebot. 

Hal sich eine Finna entschieden, 
Ihr Programm zu vertreiben, so wird 
sie Ihnen ein Angebol unierbreiten, 
Bei der Bezahlung gibt es drei Mog- 
[ichkeiten, die wir naher beleuch- 
ten: Zum ersten gibt es eine prozen- 
tuale Beiedigung am Verkauf. Das 
heiBt, von jedem verkauften Spiel 
steht Ihnen ein vorher ausgehandei- 
ter Prozentsatz zu. NachTeil; Bleibt 
Ihr Spiel ein Ladenhliler, so war Ihre 



ganze Arbeit umsonst. Erst bei sehr 
vielen veikauften Spielen kommt ei- 
ne Menge Geld zusammen. Diese 
Zahlungsweise wird oft bei solchen 
Programmen bevorzugt, bei denen 
sich die verkauften Stiickzahlen nur 
sehr schwer oder gar nicht abschat- 
zeti lassen (Utilities^ Editoren ahnli- 
che Programme). 

Der zweite Weg isl die Zahlung ei- 
ner einmaligen Summe (Pauschai- 
betrag), mit der dann samliiche An- 
spruche abgegolten sind. Vorleil: 
Sie erhalten schnell Ihr Geld. Nach- 
teil: Wird Ihr Spiel ein Verkaufs- 
schlager, haben Sie nichts mehr da- 
von. 

Die dritte Zahlimgsweise ist eine 
Mischung aus beiden Arten. Sie er- 
halten einen festen Pauschalbetrag 
und zudem noch einen bestimmlen 
Prozentsatz vom Verkauf spreis, Vor- 
teil dieser Losung; Veikaufl sich das 
Produkt gut, so erhalten Sie viertel- 
jahrlich Ihren Anteii, Diese Zah- 



lungsweise wird von 90 Prozent der 
Vertr^ge festgelegt. 

Wtr haben uns emmal verschie- 
dene Vertiage von Spielefirmen an- 
gesehen Das Spektrum der ange- 
gebenen Vert rage reichte vom 
halbe-Seile-Vertrag bis hin zum Drei- 
Seiter. Seien Sie sehr kritisch, was 

Verlrajge machen — 
aber nchtig 

die Fbrmutierungen angeht. Haben 
SiegroBe Zweifel, so konnen Sie sich 
von einem Rechtsanwalt beraten las- 
sen. Kleine Fiagen lassen sich sogar 
oft telefonisch (meist kostenlos) kla- 
ren, ansonsten verembaren Sie ei- 
nen Tfermin und klaren die Fragen 
"vor Ort". Sprechen Sie vorher iiber 
die Kosten einer solchen Beratung, 
meisi fallen um die 100 Mark an. Da- 
fiir machen Sie aber alies richrig. 

(K, Dost/rz) 
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(2) Abgabetermin fur das lauf ftihi- 
ge Programm inklusive einer 
kompletten deutschen Bedie- 
nungsanleitung ist der 27.5.82. 
fAnmerkung dei Redaktion: 
Uberschatzen Sie nicht Ihre FS- 
higkeilen, lassen Sie sich Ueber 
zwei Wochen langer Zeit. Kalku- 
Ueren Sie auch unvorhersehbare 
Ereignisse, Hund friJ5t Disketten, 
mit ein,). 

(3) Folgende Materialen werden 
vom Produzenten zur Verfiigung 
gestelK: (Anmerkung der Redak- 
tion: Die Firmen unterstiitzen ihre 
Autoren geme, wenn damit die 
Entwicklung des Spieles schnel- 
ler geht. Scheuen Sie sich mcht. 
nach einer Festplatte Oder einer 
Speichererweiterung zu fragen. 
werm es Ihnen die Arbeit erlei- 
chert,). 

(4) Der Autor beseiligt alle even- 
ruell auftretenden Ffehler in den 
Programmen und /oder der An- 
leitung unverzughch und kosten- 
los, 

§3 Rechtseiiii:aiimiiiLg: 

(1) Der Autor ubeitragt dem Pro- 
duzenten folgende raumlich und 
zeitlich unbegrenzten Rechte: 

— das auschlieBliche Recht zur 
Vervielfaltigung und Verbreitung 
des Programms 

— alle Urheber-, Titel- imd Lei- 
stungsrechte 

— Obersetzung in andere Spra- 
chen 

— Umgestaltung und evenluell 



damit verbundene Anderung 
der Arbeitsweise [der Autor wird 
uber alle Programm andenmgen 
mformiert) 
§4 Honorax: 

(1) Der Autor erhall bei der Abga- 
be des Programms eine nicht zu- 
rtickzahlbare Vorauszahlung in 
Hbhe von XXXXXX Mark. 
C2) Der Autor erhalt XX Prozent 
der Nettoeinnahmen am Pro- 
grarrnn, dte die Vermarktung des 
Programmes weltweiJ einbringt. 
(Anmerkung der Redaktion: Ach- 
len Sie darauf. daB nie "Gewinn- 
m dieser Klausel steht, Meist 
bleibt vom Gewinn mchl viel 
ubrig.) 

(3) Bei der Konvertierung des Pro- 
gramms auf einen anderen Com- 
puter erh^l der Autor ebenfalls 
XX Prozent der Nettoeinnahmen 
aus der Vermarktung. 

(4) Der Autor ist alleine fiir die 
korrekte Versleuening der erhal- 
tenen Zahiungen verantwortlich. 
(6) 1st der Autor mehrv^^ertsteuer- 
pftichlig, so verstehen sich alle 
genannten Zahiungen zuziiglich 
der geselzlichen Mehrwert- 
sleuer. 

§3 Allgemeine Bestimmiuigen: 

(1) Der Autor hat das Recht, die 
BUcher des Produzenten von ei- 
nem Wirtschaftsprlifer auf kor- 
rekte Abrechnung liberpriifen zu 
lassen. Ergibt sich eine Abwei- 
chung der Lizensahlungen von 
mehr als 2 Prozent, so mul3 der 



Produzent die Kosten der Prii- 
fung sowie die zuwenig bezahlTen 
Lizenzen zuzUghch einei bankUb- 
lichen Verzinsung unverzugllch 
nachzahlen. Bei geringer Abwel- 
chung tragt der Autor die Kosten 
der Buchprtifung. (Anmerkung 
der Redaktion: hiermit konnen 
Sie uberprUfen, ob Sie Ihr Geld 
auch wirkiich vollstandig bekom- 
men haben, wenn Sie Zweifel an 
der EhrUchkeit Ihies Vertrags- 
partners haben, Bestehen Zwei- 
fel ailerdmgs schon von Beginn 
an, dann lassen Sie besser gleich 
die Finger von solch einer Zu- 
sammenarbeit,) 

(3) Vertragsanderungen mussen 
schnfthch erf ol gen. Es bestehen 
keine weiteren Absprachen ne- 
ben diesem Vertrag. 

(3) Die Unwirksamkeit einzelner 
Beshmmungen dieses Vertrages 
beriihren die GiilUgkeit der tibri- 
gen Besfimmungen nicht. Beide 
Parteien mussen solche baldigst 
durch eine Bestimmung ersetzen, 
deren wirtschaftlicher und jurish- 
scher Sinn der mangelhaften Be- 
stimmung am nachsten kommt. 

(4) Genchtsstand und ErfiillungS' 
ort isr Mnstexstadt 
Mustersladt, den S4.04.88 
Unterschrift des Autors. Unter- 
schrifl des Produzenten 

Dieser Muster verhrag erhebt 
keinen Anspruch auf Vollstandig- 
keit. Er stellt aber die wichtigsten 
Punkte heraus. (rz) 
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Kaum ein Beruf hat 
sich seit seiner Ent- 
steKimg so gnindle- 
gend gewandelt wie I 
der des Schriftset- 
zers> Heute eriedigt 
der Computer die 
ehemals muhsame 
Handarbelt in Sekun- 
denschnelle. Beglei- 
ten Sie uns auf den 
Spuren von Guten- 
bergs Erben. 

Wenn Sie djeaen AnikeJ 
lesen, dann hai er ei- 
nen langen Weg hin- 
lei sjch: Er wuide auf 
einem PC geschneben, Buch- 
siabe fur BuchsiBbe von einer 
Fotosaizmaschme mu Laser- 
si rahlen auf lichrempfindliches 
Papier gebracht, die so enistan- 
denen Ibjttfahnen von Layou- 
lem passend fui diese Seife mil 
Fotos, UberschriElen and Seiien- 
zahlen verklebt, um schhefiUch 
fofogiafisch auf vier Diuckplat 
ten {Fil E ] ede Tarbe sine) U be nta- 
genzuwerden. Bogen fUr Bugen 
Wild viermal bednickt, bevot 
das kompletle Heft getalzl, ge- 
heflel und beschiutien werden 




Schriftsetzer: Ein Beruf 
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kann, damn es so aussiehi, wie 
Sie esjetzt in den Handen halien. 

Doch dieses Verfahren — so 
schnell es im Veirgleichzu IrUhe- 
ren Metfioden isf — isl fiii mo- 
de me Zeiischritien iniiner noch 
£U langsam. Deswegen wird 
Happy-Co mpurei beispielswei- 
se m naher Zukunfl komplert mit 
Desklop-Publishing ptoduzjeri. 
Auf dem Weg zur kompleti digi- 
ralen Heislellung emer Zeil- 
schnfl andem sich auch die Be- 
rufe, die mit der Zeilungspro- 
duktion eng verknupfl smd Am 
Beiapiel des Schrifiseizers ver- 
folgen wir die revolulionaien 
VeiSnderungen. die der Com- 
puier in der ArbeirsweU auslosi, 

Stempel, Blei und 
Winkelhaken 

Dat Ahnherr dea Schriilsel- 
zers ist der Chinese, der um das 
Jahr 600 herum auf die [dee 
kommi, Bildei und Spielkarien 
auf Papyrus und Peigamenf miL- 
lels spiegelverkehrier Rehefs 
wie HolzslenipeJ oder Toniafein 
211 diucken. Das Verfahren ge- 
langl (wie spater auch die Erfin- 
dung des Papieisj durch reisen- 



de aiablsche Kaufleule auf Kaia- 
wanenwegen um 1200 nach Eu- 
ropa, KlOsier smd lu diesei Zei[ 
die emzigen, die \%rwendting 
fiir Bucber. Schrifi und Druck ha- 
ben Bis zu dieset Zeil werden 
die Bibefn und Gebeisbuchei m 
lahrsehnielanger Handarbeii 
Sens fUr Seiie abgeschnehen 
und kunstvoll veizien Ersi um 
■ M 30 komm en siJ d de ursche Mon- 
che auf die Idee, ganze BibeJsei- 
len aus Holz seilenverkehrl zu 
schniTzen und so die erslen 
Blockbiicher zu drucken. 

Das Lesen blieb den wenigen 
voibehalten, die Lesen konnlen" 
vol allemden Mdnchen und den 
Schreibein, die jn den Diensien 
der Feudathenen slanden Die 
gro&e Masse dei BevQlkerung 
konnfe weder schreiben noch 
lesen. 

Dje Erfindung der bewegli- 
chen 'Lettem* irn Jahie 14^0 
durch den MOnch Johannes 
Gensfleisch, besser bekanni a Is 
Gutenberg, revolulionierte die 
Hersiellung gedmckCei Werke 
und schut gleichzeilig die 
Grundlage fur die allmaliche Al- 
phabetisieiung der Bevolke- 
rung. Seme beweghchen Let- 



tern a us Meiall, der Umbau ei- 
nei rheinischen Wempresse zui 
Diuckpiesse, das Zusammen- 
selzen einei gulen Druckfarbe 
und das Behandein des Papiers 
waien der Grundaiock fiir die m- 
duatiielle Ferugung von 
Dtucketzeugnissen. Mil Gulen- 
bergs genialer Tbchnik gelang 
die Massenproduktion der 
4azeiUgen Bibel in nur wenigen 
Jahren. Damit war der ersie 
Schrin zui Veibreitung der neu- 
en Technik geian. 

Gulenbergs Nachfolgei sorg- 
ten dafiir, daa sich die *Schwar- 
ze Kunsti, wie das Handwerk 
des Druckerslange Zeic genannt 
wild, f asch in Euiopa und aemen 
Kolomen ausbreiTeie Das 
Drucken bekam neben dei kul- 
lurellen Seiie auch groJie Be- 
deulung als Wiitschaftlicher 
Faklor. So veremigie der 
Drucker bis Anfang des IS.Jahr- 
hundert a lie Berufe dieses Ge- 
werbes (STempelachneidei, 
Scnnfigiefler Seczei, Druckei, 
Verlegei und Buchh^ndleiJ in 
emer Person Eisl allmahhch 
entsranden niil dem Forfschrei- 
ten del ArbeifsEeilungdaraus ei- 
genstandige Berufe. 
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Schriftaetiet werden m der 
Fblgeieil die Manner genannt, 
die mil wieselfUnken Fuigern 
die einzelnen Buchslaben aus 
den Setzkaslen halen, um sie auf 
einem Wmkelhaken ^u emer 
Zeile ausammensusetzen. Jede 
Zeile wird nut emem Bleipiatt- 
chen von den anderen gelrenni 
und die komplellen Seilen in die 
Druckpresse eingespannl. 

In den folgenden 300 Jahren 
wSchst das Bedilrfms an 
Druckerzeugmssen durch den 
sozialen Wandel und dfe zuneh- 
mende Ifechmsierung der Ge- 
sellschaft enorm an So ware 
zum Beispiel die Reformation 
und ihie Auebreitung ohne das 
gedruckte Won undenkbar ge- 
wesen. Bemeikenawert isl, da6 
Gutenbergs Erfmdungen fast 
ohne Anderungen bie ms 19. 
Jahrhunderi htnein ihren Zweck 
erfiillen. Sicher wuide die Holz- 
presse durch eine eiserne abge- 
lost, doch die Grundprinzipien 
und die Maienalien bleiben die- 
selben. 

Nach der Franzosjschen Revo- 
luUon erswingen die Schlagwor- 
[e 'billiger, schneliei, inteies- 
ssnter, vielfSltiger und akiuel- 
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sieilt Die ehemals muhsame 
Handatbeil isi der komfDilflblen 
Bedienung neuer Mascliinen 
gewichen. Das Zurechtiiicken 
und koirekie Seiien der Lenem 
vibennmim dei Computer, der 
Seizer arbeiiel tieute atn Com- 
puierterminal, 

Aber dje Entwicklung lsI im- 
mer noch nicht abgeschloaaen. 
Mil del EmEtihrung des Laser- 
dnicfcerg, £usaininen mil Bnl- 
spiechenden Desktop Publish- 
ing- Program men fur F^isonai 
Compuler, miissen die Selser er- 
neui umlernen. Ldsetdrucker 
und immer starker grofie Belich- 
lungsmaschinen veisiehen 
■Posiscripi", erne Sprache, die 
fur die Darstellung von giaH- 
schen Vbrlagen auf Compuiern 
entwkckell worden isl. 
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Umsdiulungen auf die Bedie- 
nung ernes Compuiersysiems 
sind an dei "I^gesordnung. Wur- 
de vor Jahren nocih etn Selzer 
uber Stelienangebote gesuchi, 
so verlatjgi man heme nach 
nem nOuadex-Sysiembedienei 
nnl cg-BeOO-Erfahrungi oder 
-Operaioren ftlr Penta-Systeme", 
GieichzeiUg aorgl die ^neh- 
mende Rauonabsiemng fUr em© 
Bedrohung der ArbeLtspE^tze. 



im Wandel der Zeit 



te Jahrtausend 



let" [wie heuie auch noch) erne 
Umsiellung der Gurenberg- 
schen Druckiechntk Zusammen 
rait neuen Erkenntnissen der 
Ghemie und Physifc Ubetsciilug 
sich die Elntwicfclung. D[e 
Diuckgeschwmdigkeii und da- 
mit die Auflage wurde bis 1840 
von 300 Drjckbogen pro Slunde 
mil derHandpresse autmehr a.\s 
BOOO Bogert in der Rofarypresse 
gesteigerl Doch iiotz allem Fort- 
schriti in der Drtickiechmk isi 
bis ans Ende des 19. jahrhun- 
dens der Handsatz [Letter filr 
Lellet) dasHinzige Verfahien zur 
Herstellnng der Dnickformen. 
Das Verhalinis Drucket su Sei- 
zei beiTjg in dieser Zeif unge- 
fShr eins zn sechs. 

Licht ersetzt 
Hitze und Blei 

Den ersten Schriu in diese 
Richtung uniernahm Meigen- 
Ihalei ISSamil der Konsirukuon 
dec ■Lmo[ype--Ze:lenseiz- und 
GieBmaschine. Damit irat ersi- 
malsseit mehials 400 Jahren em 
Wandel in den Aufgaben des 
SchriRsetieis em. Den Ab- 
aCblnS dieser langen Ketle von 



Eifmdungen bildete schlieSlich 
dje Emzelbiichsiaben-Selz- und 
Gie&maschme Monotype um 
die Wendedes20. Jahihundeils 
Bqi der Monotype wuide achon 
damals der Gie6- und Seizvoi- 
gang vonemander geirenni. Das 
EolUe spaler viel GewichI be- 
kommen Mil all diesen Ertin- 
dungen war es bereits um die 
lahrhundenvuende moglich, 
Texte wrriachafihch in Massen 3U 
produzieren. Das mUhselige 
Emsammeln der Buchstaben 
enifiel. der Schiiftsetzer saB ab 
sofott an emer nesigen, raumho- 
hen Schreibmasclune, m der das 
Blsikochte und jede mil den Me- 
tal tsiempeln geseizle Zeile so- 
fon m Blei ausgegoBsen wurde 
Bedeutsam lilr die Enlwick- 
lung der Satztechnik war auch 
die Erhndung der i^tografie im 
lahte 1893. Damit begann nicht 
nur die StUwickliing det Tbch- 
mk des Foiografierens, sondem 
auch der dafiJr notwendigen 
Maien alien wie Fdme und Fbto- 
paprer Die Entwicklung des Fo- 
loaaizea war die Folge, Denn die 
Techniker hatlen schon um 19O0 
erkannt, dafl Vorlagen fiir den 
Offset- Oder Tiefdnick leichier 



auf FoiomaierialzubeJichien wa- 
ren Bisher muftTe man den Um- 
weg Clbei den Bleisaiz gehen. 

Mudem Anmelden derersien 
Patenie fill Foiosatzmaschinen 
begann sich die nachste Wende 
im Berufdes Setzers abauieich- 
nen Immer wieder sorgie der 
RuT nach "Schnellerer. bilUgerer 
und akluellerer- Arben fur lech- 
nische Weiierentwicklungen. 
Zuersi smd esiein mechanische, 
und damil noch relativ langsame 
Forosaizmaschman. Die beiden 
Weltknege 19H bis ]9Ifl und 
1939 bis l94StreibendteTechno- 
logien auf der ganzen Well 
schnell voran. Die Einfuhrung 
der Elekironik und des Compu- 
ters in die Saiziechnik sollte ab 
der swenen Halfle unseres Jahr- 
hunderts einen ebenso grofien 
EinQufl haben wie semerzeu Gu- 
lenbetgs Erfindung Innerhatb 
weniger jahre wird der vollelek- 
fTonische FolosaU entwickell. 
Doch es dauene noch bis Ende 
del siebziget jahre, bis der Folo- 
sat£ in breiier Pront den her- 
kommlichen Bleisaiz m den Ta- 
geszeiiungen ablosl Iniwischen 
wetden fasl alle deuischen Ta- 
geszeilungen mil Foiosaizherge- 



Wd fruher eine Handvoil Setzer 
arbeiteTen, stehl jelzt ein compu- 
te rgesteuenes Saizsysiem, daa 
die gleiche Arben schnellei und 
sauberer erledigi. Der Setzei jat 
jetzl mehr Compuierspezialist 
ala Atbeiier. So em Salzsystem 
besiehl aug emem Bildschiim- 
[erminal, auf demlbxle und An- 
weiBungen eingegeben war- 
den. Die teitie werden auf ei- 
nem Massenspeidher (Diskette 
□der Festplaue) abgelegi Ala 
AuEgabegerSi ist eine Belich- 
tungseinheii angeschlossen 

Dei lelzte Srand der T&chnik 
isl das Desktop Publishing, das 
Zeifungmachen am Schreib- 
tisch. Hiei arbeiiei der Journalist 
noch zus^izlich als Ttexterfasser, 
Layourer. Seiienmonuerer und 
Setzer So wie ei seine Arbeit am 
Bildschirm siehl, wird aie auch 
zu Papier gebrachr und kann di- 
rekt in die Druckerei gegeben 
werden In diesem Stadium ent- 
falll der Seize I gans. 

Das Desktop Publishing steckl 
jedoch eist m den Kinderschu- 
hen, so daE es noch eintge Jahre 
dauern wird, bis sich em jahr- 
hundene altes Berufsbild von 
Grund auf gewandeli hat. {iz) 
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Rund um den Mikroprozessor 



Fachchineslsch eingedeiilscht 



Das Heiz eines jeden Computeis ist der Mi- 
kroprozessor, Wer sich naher mit ihm be- 
schkftigt, stoBt auf eine Menge Fachbegxiif&. 
Damit Sie sich zurechtfinden, haben wir fol- 
gendes Lexikon zii&antmengestellt. 




ALU' CuTZTorm fiir lArithmelic 
Logic Unit* (jbersalzl heiSr das 
ungefahr. Recheneinheit. Hier 
werdenalle Rechenoperaiionen 
abgearbenei, die ALU isi der 
TaschenrechneT im Mikropro- 
zessoc Uber die Grundrechen- 
ailen komml sie meisl nichi hm- 
aus, weswegen fur alle andeien 
FunktiQnen komplene Program- 
me benci[ig[ werden. 
HRsaemblor Dig Sprache des 
Prozessors. Der Prozesao: beai- 



beilei prinzipiell niir Folgen von 
Nullen und Einsen, Da sich der 
Programmierer mii solchen Zah- 
len Folgen schwertun wurde, 
wuTde erne Processor-Program- 
jnieier-Sprache eingefilhit Die 
BeEehEe diesei Progiammier- 
spiache nenm man auch Mne- 
monics Diese smd wiederum 
AbkUrzungen, die die Bedeu- 
[nngdes Befehls wideispiegeln 
So wird aus dem Belehl »MDve« 
nur »Mov« und aus ulncremenlie- 
re« witd 'Inc< 
CaciiK {spnch; kaach) 

Ein Speicherbereich, der auf 
erne besondera Art verwaliei 
wu:d. Duich den Euisatz eines 



Cache-Speicher wird die Ar- 
beilsgeschvumdigkeil von Com- 
putern gestergert. 

Es gibi veiischiedene Cache- 
Spelclier. Die eine Art beschleu- 
nigi den ZugrifT aul Diskette 
Oder Feslplaife, indem hSuHg 
benulzle Programme oder Da- 
len [beispielflweise das Inhalls- 
verzeichnisj im Cache gespei- 
chert werden Der Computer 
kann schnellei auf den Cache 
zugreifen als auf eine Diskette 
Oder Festplatte. 

Die zweiie Arl das Cache funk- 
tiomen wis folgt; W^hrend der 
Haupispeicher aus tangsame- 
len Speichei-Bausleinen be- 



siehi. isi der Cache ein aehr 
schneiier Speicher. auf den der 
Processor mil voller Geachwm- 
digkeu zugreifen kann Zugnffe 
auf den Jangsameren Haupl- 
speicher waren mil Geschvvm- 
digkeiisverlusien verbunden. 
Dieser Cache wird vom Prozes- 
sor mit Piogramm-Berehlen auf- 
gefiiUl. Ersi wenn diese abgear- 
beilel Bind, muB wieder auf den 
langsameren Hauptspeicher su- 
gegriffen und der Cache wieder 
aufgefullt werden, 
CoprozsMor Der Rechen- 
krecht de? Mikioproze^sora 
Der Mikroprozessor beherrschi 
nur die Gtundrechenarten. Fiir 
alle anderen Berechnungen 
braucht er erne Menge Zeit, 
Deshalb setzt man bei rechemn- 
tensLven Programmen einen 
mathemaiischen Coprozeasor 
em. Er enthSll neben einei Eehr 
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Werden Sie schnell mit MS-DOS vertrauv, 
um lliren PC optimal zu nutzenl 

• Machen Sie MS-DOS mih Hille der schrill\velsen 
Gbunger und der gut version d lichen Erkldrungen 
des lemprogramms ernem nul^lichen Wert-eug. 

• Erfernen Sie die wesentlichen Funkfionen, um 
Doteien zu orgonisleren und Anwendungspro- 
gramme obfoufen z\r lessen, • lemen Sie, wie Sie 
fnre Feslplatte organisieFen und handhoben sowie 
mil Sic pel vera rbefvng^doleien Ihr Syslem ciuloma- 
lisieren. in^tallieren Sie eine slandige MS-DOS- 
Hilfedaieil • Die HilFedalei des MS-DOS-Lem- 
progrcmms gibl Ihnen inlenjkliv iederzeit Hilfe und 
ersetzl Ihnen hdufig den GriEE 2um Handbuch, 



Markt&Technjk 

Zeir^cnrillen - BO chsr 

i Soflwarg ■ Schuliing 

§ MarfriaTachnit \feHog AG, fluchveHag, Hanj-Plnsel-SifoGa 5, BOtS Hooc bal MOnchen, Telelon (089] A6\3'0 

BBtollungBn im Airtbnd bitto on: 5CHWEiZi Mo-kifiiTecKnlfc VsrT'lebs AG, tolieniraw 3. CH-6300 Zi^g, Telefan [0J3f 415656. OSTERRElCH- Morkl&TechnU Vt'hq 
Geseltschali w b.H , Gfq&cp Neuga^o ?8, A-1040 Wlon, Telefon [0777] 5a7l393-Qi Rudolf Ipchnfir&Sohn, HflizwerbunBH 10, A-123? Wien, Talobn [0222) 677526. 




• Nulzen Sie diese Hilfe direkt iux speaielle Themen 
bzw. Befehfe, oder v^ohlen Se ein Themo qus dem 
Inde:^ der Hilledatei. 

H a rd wa re-Anfo rderu ng 

256-Kbyie-ArbeHsspeicher, MS-DOS 2.0 oder 
hoher, ein doppeiseitiges loufwerk oder ein 
doppelseitiges loufwerk und FesTplotte. 

Drei SV.'-DiskeHen, Beslell-Nr. 36501 
DM 165^* isl^l49,-V6SI653,-') 
Eine S'^'-DiskeHe, &e5tefi-Nr. 56520 
DM 165^ • (5Fri49,--/aSl653,-- | 
' UnvArbindlicKD PrfllismpfshlL^ng 
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PREISWERIE 
SUPEI^SOFTWARE 



Kribbliges Kristallekicken mit dem C64 Ferndstlicher Kampfsport mit dem C64 



Kristdlleklckofii Spielen Sie 6]e neue SpJelideej die selb^l von der 
ReacsViien von PowafPJoy in bochslenTonan gdobT wufde, irnd fonge on 
den Joyjiick fes^elt, Caltioun: Halten Sie einen Gei&l in elnem kleinen 
RaumgeJangen.Abei hulen Sie sich vorden Hamburgem, die wnZeii 
Zeit die Arbeit ersch we ren. Letcreator: Sclifsiben Sie Briefe mif Ihrem 
Computer, die, dufcheinemuntereMelodieunieimoli, outdetri Bildschirm 
des Empfdngere wiedergegeberi wa(den- 




DiskettelCrC64/C12a 
BesteH'Nr, 29807 

DM 29,90 




Saitiurai'Kaifipf: Mil die^em LiBlfng des MonaC? erhalten Sie wieder 
em Procfiomm von ollerJioch^ter QuolilQi. <Dmp<en Sie ri* zweil in der 
Arena ^osiaiiscliQi Samurnb gegeneincinder, Mi) Wirffetemen und 
geschickfsn, st Knell en Bewegjngen mussen Sie sicb gegen Ihren Gegnw 
zurWehrseizen. Amiga-Em ufatlontEtn aehr kurzesProgrommoVimf 
dengroBenBfudHr Amigj jul verblGHendsWers&nachi. DerUnleiithied 
zwischendem noma len 06*1 und einerr Amiga istmH dieter kleinen Ei^u- 
blion zu kindest in dieserspeliellen EigenscHnFf ds5 Atniga nicKi zu Ober- 
trelfen. BlumengieDen; Bewachen Sfe dref VWinderblumen in Ihrem 
Garten, und ^i^raen Sieda'ur, dab Bieimmerqenug \^Kerhoben. Kerne 
derBlumen darfden Doden dea Goiensbenjhren. Sesteoem dgii Garf- 
nen der diess wfchlige Aufgabe sehr schn^ll b€^^'a1figen rr^^^^^. ' 



5kenef0rC64/CI2e 
Deslerf-Nr, 30603 



sFr 24,90'/6S 299^ 

' UnverbindlicHe Prei^arrpfahlung 



DM 29,90 



sFr 24,90 VoS 299^' 

' Unverblndlichs PreiaempfeSlung 
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Sotiwate - Stiiulirng 



MorliliTHchnil. Varlag AG, Buch*eriafl, Honi-PiniB^SlraBe 7. BQ\3 Hoo? bel MQnchop, Ttlaton \0&9] 4fi f 3-D 

Besteilurtgen im Aifitund bFhe an. SCHWEl?: WartfiTBchnFk Vanfiabs AG, ItollaratinsH 3, CH-fi300 Hug, TnlBton 1043) 4i 5656 - OSTtliREICH. MdftiiTschnik Verlog 
Go«!hchd(in.,ljH„GrD5ffrMeiigoHe 7B. AWO Wiefi, Teiefon j0222) 58713^3^ Pudolf IstJir*' & &hn, He-iwa-Wjfla 10, A 1732 W*n. TeMon (022a^ 677526 
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ri4i*jitJDG 



* ihUH 
■ wij 



Ulltl|u.||^U'Ff^^l|^> aytud-ZHLii/JsHALfj-i iiFij6ii|]fljiJ|4 
limiOnr^rtfH ijjiiir] Jap imi Hrau jiinptjapuf] afQ £ 

u^irki^riiL' lyiin^t^iiv iia^iiii iud|> int 
jnu 01? |iBmriDjr|i|Lj[i7j'U|i^ jnul J.>nLpnr.i]if uflJiil 
U 34 IS HI Er I Hi LpLilHp Liav?j«j3nQ ui »bCJ| 

■OQ ta[kfiijii|uuj9PaiM-i'f^ IUi||ntBriii<|i]|(7h^rkf 4fJ 
'iBj iistwumwi' Mi'i" af -Jiyiniaw na/LrmwfiiJM^ 
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•MntniVatWi |iyr bfli jBil*rhrir 
l?n una ^niinelnop HdBlLriig] 
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Supei^Software 
zum Spginrek 



e«4/CI28 

Spielstd rices Schachptogranllti furC64 

HappV^hteu: ' ■j--.jr. ttiu^errlrdprCi''. DieGolHLnd 

ir iriiliJ ' I- i^ofii f'lLHj'^iriir-', i^dii.-.h 'ifr^orlLcig ipobemer PoMniniriwiiPalegier 

dLnctadnitrbaJ dem darScTidiiitAgiainnn (Stipn C M. MotDtranlh ' 

U4WV 7wAiqA^ g£:l n [ka bsG^ Prin^ 

Kairdc(cgwHii4niBfpiBtrr t&d^ iwo MoithinmHmthB illfc-ft ry .- 
idmdt wrdcn ouch itfv llevbol oinHiTfaar. IHauih vU-UnnfltiuiH^ " 

eeimllHrXiBlW DM 29,90' sFr 24,90'/dS 299,-" 




HeiAe Spiele fur den Atari XL/XE 

M^I-DatBaaT: ■'II ■ ■ ■ : ' dw S Ira?* ^tfi Q brail nr 

.'rr^-':!'^ Sr, • iTr.^iViii^' J**! : '"'f" !fe ^per-5i">jkjrkxi IS 

inbBtBoK tlit dsn Ajoiffjt-^fv^ ' Spou-Ball: Ir viEmdr^meJUMlon 

JmmipifllanSBBOBontfMondwJt-i . , , -a5riCpmp.jl&eii*^JiWilirojm- 

Miirwyi;ir.G?iir»mu:ln, l^snwOtil^^jllT'□ge^'^^l"efJ^Hb^r«n. Di^ 
aprtn LTT-d Innapultdndcn' gpflfiil. EWgofl(cnie M>d dojg vrmrtrfcor. HhS» Sednm 
klHnn G«i, tp ™ UsbW^BpMH Ai grtmn. Kvybovd WW: D*j« ttfaro- 
vDnnMHlbeLaqeTii^BnlaTihiivill LnJ 3e 

fiuben ifa^ Dl^W'Bi'rtFBclofv, doi RmgnnvTihtfir;] ftdei n^ib '^1™ v^rllen Em ureni' 

h josjs DM 29,90* *Fr 24,90-/cjS 299^' 




Amiga 

Aktuelle Supersptefe fur den Amigo 

Hnldfln tJnd ^frugli ■ .-i'"! ^''^ ■■irl''"-n RjumKhfl Hero 
Qfikawwle^l :':ll|J^'.hl^l■JlNl^^t^'/jiL:■ jidli-fllnoiyvDrirc 
BnFeirxJe^i'ce^iei'o'' DDrKampf imAifilgaiEiriDrei^ An 
P'ciamirfli die urMJeien ti £if*L:hci Oc^ .^i-i^n ikpn Sfg 
rfaiBckraichais Lflri sBktfG *jifTT|inp#Eiriir^ Om Ktlit wn 
P'OMD"' va^kfl' Sb Eire ^ijrBrrkhrP linikihah on vieni id- 
Sp&[lqr 1^ CamiJL^ e-i^pi Eiq lim*wl« Pragiumin 
l&def ftnr-er ^ one' ein mlclerfl' I'fMr'J""', 'n^i''}" fnhfem 

CciirirolaiE Airnga 

BwoH-fwlM/rs DM 29,90* ^Fr 24,90V55 299-' 

AiariXL/Xe \ 

Komprlmiarte Action fur Atari XL/XE 

Uflht Cwla lita;! iJai 5|>el ^^-^ Cair pjK-i. n. ,ThC'^.. Zi'.!.-- n- 1 
^a^vTod itlH dslq bUuhim Biv icnjimi^nide C^^SfQtl^Ba^ Irnum St lhi?n Geger- 
VmIhi dowan wnsc. In diCWii l(oriifJ &QfDi-P*irrke- ru< HPflf Et^riinen, enlVdeder 
odff iVGeyff. f4/a8]i Qfliiioifei (t-tlarifln Zwliiiili. rsthi mahf Sa irCtiw 
sifii irrV^rtflfndAraclBs^^ ASmn SlflrfrapiirQlH nu! 

IHH W qt^Aq qI IhrFhJicn. AlOMllMdClDtloni UwB AJTmodViiKr Ib firrden Akin- 
Ccirpiilvr, Gfnenbbflf doniOviinoIaii^^ uwSpMdjicK einei ,£hsv^3c>ele*' 
hwjiavs^«tFij4«lbAiw^DkKiaHlgcb(FeldDi^^ [AplAvi^wKiiBi, 
dlo SIb l&nan Zair 41 dvi BS^chinn tv^ivn v-wioL \ivd^ briiriden »di ml dsr 
D>iktf<aii^Ataii mE-F^mm? d» Ivfts 3 bq 



DM 29,90* jFr 24,90'fbS 299.-' 



AiariST 



-.- ■-. ... T r\|J.| jT J 

MdEkfEin ^ir^^tfidiflig in ie 
I . *l?n r*uen ind (linWien 
I A> die gam Fon^ - da In 
11 Iqtiq LvhiolVirdv 
ifwrriannodideiri 



deri r-'ojjnx.'-jrJT 
i«.J,W.fbnHler bi. 



Spielhollenerfolge nun auf dem C64 \ 

Bomb-tynrwT .'i. L'jl.-l'.. gujlEi |K:oj:i- r.rc-:-.-. ^"6ilVCi2flmrW 

Obiullidiin, bfiiBilfll WnniHifcitcpl. Did Prmrnnin LinlprTih«Wllch fijt IpHplfS oT ufi &I 
i»WI»*niLrtlfc»#BiiaiSpielHi Se ^I'^wWfrrHhrori^iQDflorpBfiofiiB-dimmni 
dsn BiUkIwiii. C i^J I ?S 

BBiillWr. ?OKH DM29,90' 5Fr24.90VdS299,-' 



-Dfilieien W:? Irimiw^ del gia#i> 
rnflmfch Df^rtytel «i:h it Aianfl, in lib 
I dv Icoli lAd del Al^rtKwvjikj' 
friKMbr olMn In KAhiei, dETii 1^ ^ngmv 
iffHfpBviStftSrMgmidlHlS OFinslndvnviB 
tBd* Qi™ do! fe&Tflr Sie. ^ 
_ fiBwm gakilisdwfi EpOL nwrdaV™™'9*' M(Hehi«ft 



Unterhaltsames uiul UnentbehHiches furden Atari Sf 

Oag« Help: 

3. 

t 

5hi .'1: iberij' 
KnHbg'.n :^|^ 

wn So llw Sr onhord 

LT)d WJiBltl Pol 

Karnn lo^&gn ^li i 
brjEJ IhrM il, ir den T.n|Hi n 
d« ^^i^ipn ^ILETder' 
Qen GbefdsCadudderGli 
Ti3ipi&^ Stel . 
AAvrblF>?r^licbni*wi fu( 
■oum^ffioii aivjGiW ' 
Ccdn ixd iiTrmc 

FilGforaeuBlin^ScfrivihHir iTHlcBlrtl Ab Spiothaloii4«d« JoKim'S? b)(<l4l iiniflrH 
rr^Ljriffindsniti^eb'eneailc-DisMiriirdpnSr Di^Bu^hreibi^dciPTO^iJiriiTvnrdffi 

E^E'. ■! DM 49,90' iFr 2i,90'/aS 299^- 

Schneider CPC 

RAM-Speichdr a Is Floppy-La ufwerk 

pkjl; Ii iHSTji'Tei', iJei 'a«dI|i whihh louftvafi vA((vrpclwi n«dBi kfuir [\iTDk ltw 
HnfwiuaaiFiir v/i>d Ihi {:pc 6I2S abarbi^. We fca—n ^ kH 

urfndl»fri .Mile lir^ O0i QirwM KkFQFn£|>B| ml dl? baldigF lo^ijq V niDfdvl 
Muhf-ColDF-SehrffI: \4]^bijl^ ^fW Fibi^iC? m' eirprlartnrJrDlwiTD^^ictnlHl- 
1."^ Safllh JBljfioTinenS^lhrg'feiftcd&GdllfnaJ^ wfcflW'wTenZBthai^^ 
p. ^jjIdpT &ldivhjni ■.flfMliietpW -.tffl dojl* EfiuHr*-,> 3pi-leiirnaTir™pffrer 
f ii j eid iM; = riuflidBn 3<e w wkte m^d lOuWi da baritfic'isr F'ctral-iiiiiiKFiiilwi. 

fVilaiii')ge'. dnm Finwimneo Imdrti Seuiuei luvJeiem Tn'Ser Ai'i^otAi d b^ 9.'B7 
dft i^uppv-CorppJW. iiOttie kir ScWyH CKi 

DM 29,90* sFr 2J,90"ycS 299-' 

' Unverbindlicht PrDiiemp4eliliinq 



I Ihrinonc* ^'^ '^^^ GLrlschemeri aua dem -Super- 
UUM^tjna. SoHwareScliBcliJiafi- luf DM 149- 
honnen Si= ^echs SnMware-Di5keltan ihrej Wahl au^ dam 
Supef-SDrtware-Angebot der Zeir&chnflen 
PCUigiiin liiiJp^'CDmpiIrr iliTi9tlligEin 4Jfr-Ha|]fl^ 

PCUqnlnPlin Ihm-CnmDuiP-annfl'twIf C«iiiri?rM(nnhts ^'D-SDndcHul 
beBleiren-egaP, Dbdi0saDM?^.9flodei DM 3^,90 lio^len Das 
Schackhan konnen Sie per VerrecHnungssclieck ofler ml der 
eingeheMeten Zahlkane direki beim VeiJag be^telien Kenn- 
wdh: Softivare-ScheckhpM Bp*iipll-rjr 




luthnil pCpfliOndfl SnldlAr 
MjljBHihD UFIIhPlbi und prQ<«l1bi>- 
"■Hp lAnWflHidungtn i"r Ihrpn 

QUFF 5illtwaifl lU vfl<JIWnJ||^Bn 

Pre lien' Hitr 'inrlBr Sib liBidflil 

rfianF □nihoTr inl«rotiania Lpirmg- 
S^FrwDrQ Fill eUn gQngiq«n 

■FwtilvrT iiEH uni«r abiifaJki 
Angfltaa* um elur wDhi«r« lAlar^ 
Bikar>ii ProDJQiT"niatnmlii ng hir 

Kflik Binin C Dn>p Lii>iiy[L 
nn $it f'agflii dsr Pra- 

Eromtian Ir. unir-al^ AngflhW 
□b*n, nflan Si 9 uni gnl 

odar lb 13-1 33 

BaiiBllungarp blllD i^.i ge-r 
i-fejuuiitfll- Ori- 
MBrkHiT«EHnjb V<rlo9 AQ 
U nrernBhjnflnibtrflKh 
Bu^'-arlaq, HanirPmifll- 
^"aQ* 3, 0.0013 Hoar, 

^{hHDii Markr &Tai4inl k 
Vfl'I'Htbi AG, Koll«niiai]« 3, 

CH-aiao Zufl, 

r*l-r,tn jQJ7) Jl5fl56. 
Oll-'r-kth' Mu'hi&lKhnlk 
Vsrlag GsifllttihoFi ni b.H., 

A-IOdO Wiffn. r^lBPon |02?7) 
jfi' 13VJ-0, Mi^rccDnipiiMquB, 
i Sfhilpo, Fcidngo]]* 34, 
fl-IOSO Wi,n. 
Tvltlon 10? 2?) 7Q 56b1 
flu[hBEZ«niiMiii M'ldli^, 
Sclianb'unnHi SiraJIn Tsl, 
A.1170 Wi*n. 
W-Fon |a7J3]aTJ|06 
EflilFllungfln auEDndflian 
Londicn biPifl nur ichriflNrIt an' 
Welti lEafhnib Vetlcfj AG, 
4hf aiichwBF"iBb. Hnni.p.ni»f- 

gegm BBrnhLung vinir Rvch- 

nung in VEuaui 

Qihe 'D'—DndDPi Sid Fi^' Ihr* 
Bflil filling und Ubr'^iliiung difl 
iibc|DdTii[F4fl F^^iQ^n.Zchlkflnp, 
odflr londpn 5i* jnp ■!■»■■> 
W(rr«tFinuipi-5ch»(V mil Ih'ir 
BFilBN4rng 5ib HitBitliiarn um 
die Airhiagioburpftluftft ^nd 
dalui htrsdinan h^lr Ihnan liaina 
VnioitdkoilarL 
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mputern ganz einfach ganz eii 

ganz computem ganz einfach 
mputem ganz computem ganz eii 




Bchnellen Recheneinheil vor ai- 
lem "I^bellen. F\uikrionen, wie 
Smug Oder Coanus weiden nichl 
bsTechnei. sondein aus riesigen 
T^bellen gelesen. Das gehi we- 
senthch schnellei Fiihren Sie 
Berechnungen rmi mjf dem Mi- 
kioptozessor duich, so tieten 
Heche nungenaiugkeiCen (be- 
dingi duich die Umwandlung 
der Zahlen in Einsen und NuUen 
duich ein enispiechendes Pro- 
giamm) bereits nach wenigen 
Siellen hinter deiti Komma auf 
Ein Coprozessor mach! d:ese 
Umv/andlung wesenilich genau- 
ei, Rechenutigenauigkeiten 
beim Eutsdia neten eisi ah der 
20 Elelle hinlei dem Komma auf 
CPU AbkUrzung Tur -Ceniral 
Ptocessuig \Jm\'. dem Mikro- 
piDzessQi. 

Emulation In det Computei- 
spiache bedeufel Emdalion so- 
viel wie Nachbildung. Nachge- 
bildet werden beiapieJsweise 
gauze Compmei. Denn mchi alle 
Pioaessoieu sind voneinandei 
grundverschieden Piaiessoren 
ausdei gleichen Familie konnen 
raeisr noch die Programme ihres 
Vorgangeisverarbeilen. Dies isT 
die eine Farm der Emulation. 
Schwietig wud es, wenn es gill, 
Piogtanime ftemder Prozesso- 
ren zu verarbeilen. Denn was 
die Hardware; also der Pioses- 
sor, nicht kann, mu6 dfe Sofl- 
waie (das Program m) erledige n 
So enisiebeQ dann so^enannte 
■Softwaie-EnnJaiionem Erne 
besonders gelungene Emula- 
tion isi die des Appte Macintosh 
auf dem Atari ST. Vbrteil einer 
solchen Emulation Sie haben 
nur einen Computei, k6niien 
abei die Piogiamme vetscbie- 
dener Syaieme nulzen. 
Hag: Ein Flag tdeuisch; Flagge) 
isi em Bit im Slat us Register des 
Processors, [n den Flags werden 
wichlige Eieignisse geapei- 
Chen. Wenn beispielsweise eine 
Addition emen bestimmien Werf 
ubeischteitei, wiid ein Flag ge- 
seiat {es wechselr also ein Spei- 
cheiplatz semen Wert von Null 
auf Ebs Oder umgeVehri). Mit 
solchen Flags konnen Program- 
me bedmgle Verzweigungen 
ausfuhren (nur springen, wenn 
daa Flag geseizl islj. Fur die Ab- 
frageder Flags siehenspezieile 
Betehle zui VerfUgung. 

Au^abe 7/Jull 1988 



IntBirnpl Unterbrechungs- 
Anfoiderung an den Prozessor, 
erEolgt durch ein Signal am 
Inierrupl'Eingang am Prozessor. 
Tritt dieses Signal auF, beendet 
der Prozessor den akiuellen Be- 
fehl und widmet sich dann ande- 
ren Aufgaben. Dassmd oft Pro- 
gramme zur Verwaltvmg der 
Schnittslellen, des Bitdachirms 
Oder der lUsiaiur. Sind diese 
Programme beendet, wird die 
Arbeil nach der Unlerbie- 
chungsstelle wieder autgenom- 
men. Je naoh Prozessortyp kon- 
nen bis zu 236 vetschiedene In- 
lerrupis bearbeiiel werden. 
MUcrocode Das Programm im 
Prozessor. In einem besonderen 
Bereich auf dem Piozessor-Ghip 
sieht, vjis die CPU die Befehle, 
also die Folgen von Einsen und 
Nullen. zu inleiprelieren hat, Im 
Mikrocode isi der BefehlssaEz 
des Prozessois veiankerL Er 
wird bereits bei der Hersielliing 
fest eingebaut, die Befehle des 
Prozessors milssen somit schon 
vor der Produktion fesisiehen 
MMU. Die VerwaltungdesSpei- 
chets iibernimmt raeisi ein be- 
sondeier Bauslein. Die »Memo- 
ry Managing UniliCSpeicherver- 
walmngsbausrem) sorgt fiir lei- 
bungslose Spejcherzugriffe Sie 
entlastet den PiozeESor und 
sorgt damit tilr erne Sieigerung 
der Geschwindigkeit. 
Prefetch Mikroprozessoren 
der neueren Generaiion verfiJ- 
gen ubei ein eingebautes Kurz- 
zeitgedachims, den Prefetch- 
MechanjsTnus. Er holl die dem 
aktueHen Befehl folgenden Be- 
fehle in eine Warieschlange, die 
]© nach Prozeasoriyp zwei bis 
zehn Befehle lang isl. Dadurch 
wild eine Geschwindigkeiisstei- 
getting beider Verarbejtung er- 
reicht 

Programmzahlei: Dec Pro- 
grammzahter (abgekiirzi PC fiii 
Program Counter) isi eines der 

Register im Piozessor. Es beui- 
haltel die akutelle Speichei- 
adresse, aus der der Prozessor 
semen letzten Befehi geholt hat 
lUct&eiliwiiz. Die Aibeicsge- 
schwindiykeii eines Prozessors 
hangi von der T^ktfrequenz ab. 
Es gibl heute beieils Prozesso- 
ren, die mit 2S Megahertz (23 
Millionen Impulse pro Sekunde) 
geiaktet smd. Da es Befehle 
gibt, die m nui einem Takt, also 
ernei SBmtllionsiel Sekunde be- 
arbeiiei weiden, kdnnen theore- 
tisch 25 Millionen Befehle in der 
Sekunde bearbeitet werden 
Bei diesen hohen T^kllrequen- 
zsn mul3 der Prozessor soge- 
nannie •WaiLstaies' (Pausen) em- 
legen, wenn er auf den Speicher 
zugieiit. Wenn die Wariepausen 
nichiausgeghchen wetden, sind 
eihebliche GeschwindigkeilE- 
verluste mKaufzu nehmen. 

(M. Ohnesorg/rz) 
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SPEZIELL FUR 
ATARI ST- 
FANS: 
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■ Wrssen Sie, wie 
stark Ihr ST in Desktoph 
Publishing isl? Kennen 
Sie alle Mdglichkeilen 
der ST Super-Grafik? 
Haben Sie den Uber- 
biick uber die ganze 
Breite seines profess io- 
nelfen Lefstungsspek- 
trums mil CAD, TeJtlver- 
arbeiEung undTabelEen- 
kaikuiation? 



Ein ko^ 




as ST Magazin sagi es Ihnen — ond 
r; ST Magaztn zeigi. wie Sie Ihren Alan 
ST in Top-Form bringen: mn Hardware-Er- 
weiterungen, den nsuesten Soflware-Pro- 
duklen und ausgefuchsten Listings. 



Ein kostenloses 
Probeexemplar 

6°/a Abonnem 
Preisvorleil gege 
ilber dem Einzel 
Kostenlose F 
Haus-Li 
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KENNENLERN-ANGEBOT 

MIT EINEM KOSTENLQSEN PROBEEXEMPLAR! 
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NUriD. MinumB 
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lag AkiiBnge$eii^cn^rE. Man^-P'inaBi-SiE Z. B0i3 Hasr. Desidiige aie^ mnmainer 2 Un- 
leEBchrlfl. 
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Fantasffische 
Fantasy- Bilder 

Happy-Leser sind kreatw: Hun- 
deite von Emsendungen zu unse- 
rem Faiitasy-Malwettbewerb m Aus- 
gabe 4 beweisen das. In der nach- 
sien Happy stelien wir Ihnen die be- 
aten Bilder von Monstern, Zaube- 
rein und Knegerinnen vor. Ent- 
scheiden Sie, welches das schonste 
ist und gewinnen Sie, 




neue 




Digitale Hitparadensturmer 




Kugel 
auf Abwegen 

Eine Kugei durch ein 
Rohrsystem roUen zu las- 
sen ist kein Problem — es 
sei denn, das System ist in 
viele Einzelteiie zerlegt. 
Nun versuchen Sie mal, 
bei "Razzle Dazzlen auf 
dem Atari ST die Ifeile so 
schnell zusammenzuset- 
zen, daB Ihnen die Kugel 
nicht heninterplumpst. 
Der Autor von unserem 
nachsien Listing des Mt> 
nats hat's geschafft, 



Computer ver- 
andern die Mu- 
sikszene: Wlrbe- 
richten. wie Su- 
per-Musikcom- 
puler in "Ibnslu- 
dios arbeiten. 
Ein kleiner Aus- 
flug in die Ma- 
Ihernatik; Was 
passiert, wenn 
sich Mathematik 
und Musik im 
Computer ver- 
einen? Dazu ei- 
ne gioBe Kauf- 
hilfe fiir alls, 
die daheim mit 
ihrem Computer 
musizieren wol- 
len. 




UrIaubsspaB 

mit dem Computer 

Den Computer m den Uriaub mit- 
zunehmen isT schwierig — man 
brauchte ein zu langes Stromkabel, 
Wer dennoch unterwegs nicht auf 
digitalen SpielespaB verzichten v-ill^ 
der lindet eine groBe Ubersicht 
iibei Schach-H Backgammon- und 
andere Stralegie-Spielcomputer. 
AuBerdem; Alles liber Strategie- 
und Rollenspiele mit Ihrem Compu- 
]er daheim. 



Der ideale 
Heimcomputer 



Wie siehT ein Hemicompuler aus. 
der alle Anforderungen der Benut- 
zer eifMt? Happy-Computer stellt 
ihn vor. AuSerdem gehen wir der 
Frage nach, warum sich manche 
Spitzen-Computer nicht durchset- 
zen konnten und geben Hilfen fur 
den Computer-Kauf, 



Computer- 
Hitzschiag 

Emgefleischte Com- 
pulerfans verzichten 
auch in der groBten Hit- 
ze nicht auf ihr Hobby, 
Doch Computer und 
Diskette n erleiden so 
oft einen irreparablen 
Hitzschlag. So wird das 
Freiluft-Computern oft 
zum Argemis, Mil unse- 
ren Sommertips bleibt 
Ihnen der unnotige und 
oft teure Weg zum Com- 
pute r-Doktor erspart 




AuBerdem in der ntichsten Happy-Computer 

• sDeathKace-. Spiele-ListmgfUr MS-DOS-PCs • So basleln Sie sich emen Dnickerstander • Listing: 
*FiiBbaIl-Manager fiir Amiga • Fractal 64 zum Abtippen • Ibst des "Adventure-Construction-Seti 
fiir MS-DOS und Atari ST • Im nachsten Spjele-lfeil; GroBe Auflosung des SEUCK-Wettbewerbs • 
MS-DOS-Wettbewerb: Drei CD-Player und 3x 500-MByte-Programme zu gewinnen • 
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Jefxl besfellen! 
In don »Happy-Coi*iptft#ri<- 
Sommelboxen sind Ihra 
Ausgaben immer sorti«rt 
und griffbwelf ! 



tine SommdbcH foftr 

Jahrgangmir 12 Ausgaben 
und ko$te] \A.- DM. 



ATARI setzt MaBstabe - Ihren Augen zuliebe 71 Hz.640 x400 Bildpunkte 



: 



Stiftung Marentest Dezenber 



~-J| STinUNE MI ESIJ 



12 



Diese Monitoren haben sowohl im Grafik- 
als auch im Schriftmodus bessere Aufl6- 
sung als die holierauflosenden Monitoren 
fur IBM-kompalible PCs. Vor allem der 
Atari besticht durcln besonders hohe 
Bildqualitat. 



ATARI 





ATARI SM124 hat elneBlld- 
Dl'Fr«qjen£ von 71 Hz. Da^ helBt: 
71 Mai pro Sekunde wird da£ Blld wjeder- 
hdt - das, was Sle auf dem Monitor sehen, 
when Sle al<^o vdHig ruhlg, Ibre Augen 
werden nlcht gerelzt, Folgeerschelnungen 
wie Ermlidung und Uberanwrengung, die 
7U FehllelsCungen fiJhren, werden vennle- 
den- Der Monitor ATARI SM 124 erfullt 
allein damir Vorauiietzungen, die von 
Verbanden und BerufsgenossenschaFten als 
Grjndbedlngungen gefordert werdcn- Er 
setzt MaGst^e, wie alle ATARI-Gerate der" 
ST-Scrifl. 

Der ATART SM 124 isi Technologic von 
heute, Und, Technolo^e von heute Ia 
prelswerrer. SovJel Lelstung zu solch' nled- 
rlgen Prelsen kann Ihnen nur bieten, wer 
modernste TechnoFogle einselzt- 
ATARI, das Isc Computertechnologle fGr 
Menschen, die mJt mehr Leistung mehr 
leisten wollen. 

ATARf Monitor SM 124 ftir alle ATARI ST-^ 
Computer. 



A ATARI 

. . . wir machen 5pitEentechr>alo£keprdswcit. 



